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1. License Restrictions 

 
1.1 Anywhere Server.  Customer may install and use the On‐premise Software for the purpose of permitting 

up to permitted number of Users to access and use the On‐premise Software within Customer’s intranet. 

 
1.2 Open  Source  Software.  Notwithstanding  anything  to  the  contrary,  Customer  is  not  licensed  to  (and 

Customer agrees that it will not) integrate or use the On‐premise Software with any Open Source Software 
or otherwise take any action that could require disclosure, distribution, or licensing of all or any part of the 
Product in source code form, for the purpose of making derivative works, for sale or at no charge. For the 
purposes of this section, “Open Source Software” means software licensed under the GNU General Public 
License, the GNU Lesser General Public License, or any other license terms that could require, or condition 
Customer’s use, modification, or distribution of such software on the disclosure, distribution, or licensing 
of any other software  in source code form, for the purpose of making derivative works, for sale or at no 
charge. Any  violation of  the  foregoing provision  immediately  terminates  all of Customer’s  licenses  and 
other rights to the On‐premise Software granted under this Agreement. Customer may use other software 
with the On‐premise Software, which may be commonly referred to as “open source” outside the terms of 
this Agreement, provided the license for such other open source software do not conflict with any of the 
terms and conditions herein.   

 
2. Embedded Use.    Customer may  embed  or  distribute,  as  applicable,  any  software made  available  to  Customer 

through  the On‐premise  Software as part of developer applications, electronic documents or  content, and may 
only permit use of such software in connection with such application, document or content.  

 
3. Font  Software. As  applied  to  fonts  in  the On‐premise  Software,  any  commercial printer or  service bureau  that 

Customer uses to process Customer’s file must have a valid license to use the font software included in the file. 
 
4. Third‐Party Notices.  

 
4.1 Third‐Party On‐premise Software Notices. The creators of certain public standards and publicly available 

code, as well as other third party licensors, require that certain notices be passed through to the end users 
of  the  On‐premise  Software.  These  third  party  notices  are  located  at 
www.adobe.com/products/eula/third_party/index.html (or a successor website thereto). 
 

4.2 AVC AND MPEG‐2 DISTRIBUTION.  The  notices  applicable  to On‐premise  Software  containing AVC  and 
MPEG‐2 import and export functionality are located on the Third‐Party Notice Page.  
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1. ライセンスの制限 

1.1 Anywhere サーバー：お客様は、許諾された人数を上限とするユーザーにお客様のイントラネッ

ト内においてオンプレミスソフトウェアにアクセスし使用を許諾する目的で、オンプレミスソフ

トウェアをインストールし使用することができます。 

1.2 オープンソースソフトウェア：本契約書の他の規定にかかわらず、お客様は、オンプレミスソ

フトウェアをオープンソースソフトウェアに組み込むこと、オープンソースソフトウェアと合わ

せて使用すること、ならびに派生品を作成する目的、販売目的、または無償で、ソースコード形

式による製品のすべてまたは一部の開示、配布、もしくは使用許諾を必要とする行動を取ること

は、許諾されていません（さらにお客様はそうしないことについて同意します）。本条において

「オープンソースソフトウェア」とは、GNU一般公衆使用許諾書、GNU劣等一般公衆使用許諾書、

またはその他のお客様によるソフトウェアの使用、修正、または配布の条件として他のソフト

ウェアのソースコード形式での開示、配布、もしくは使用許諾が必要となるような使用許諾条件

に基づいて許諾されたソフトウェアを意味します。前述の規定に違反した場合、本契約に基づい

て付与されたオンプレミスソフトウェアに対するお客様のライセンスおよびその他の権利すべて

が直ちに終了します。お客様は、オンプレミスソフトウェアを、本契約の条項外で一般的に

「オープンソース」と称されるその他のソフトウェアと使用することができます。ただし、かか

るその他のオープンソースソフトウェアのライセンスが、本契約の諸条件に抵触しない場合に限

ります。  

2. 組み込み使用：お客様は、開発者アプリケーション、電子文書またはコンテンツの一部としてオンプレ

ミスソフトウェアを通じてお客様に利用可能なソフトウェアを組み込みまたは頒布することができます

が、当該アプリケーション、当該文書または当該コンテンツに関連した当該ソフトウェアの利用のみを

許諾するものとします。 

3. フォントソフトウェア：オンプレミスソフトウェアのフォントに適用されるところに従い、お客様がお

客様のファイルを処理するために利用する印刷業者またはその他のサービスビュ－ローは、当該ファイ

ルに含まれるフォントソフトウェアを使用できる有効なライセンスを保有していなければなりません。 

4. 第三者に関する通知 

4.1 第三者のオンプレミスソフトウェアに関する通知：公開されている標準および公に利用可能な

コードの作成者、ならびにその他の第三者ライセンサーにより、オンプレミスソフトウェアのエン

ドユーザーに対して特定の通知を伝えることが義務付けられています。これら第三者の通知は、

www.adobe.com/jp/products/eula/third_party/index.html （またはその後継ウェブサイト）に掲載され

ています。 

4.2 AVC および MPEG‐2 の配布：AVC および MPEG 2 のインポートおよびエクスポート機能を含むオ

ンプレミスソフトウェアに適用される通知は、第三者通知ページ（Third‐Party Notice Page）に掲

載されます。 
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