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Die Neuerungen im Detail
Der weltweite Mit Adobe Photoshop 6.0 erhalten Sie die nichste Generation der Bildbearbeitung mit leistungsstarken Funktionen,

Standard in der die den Bediirfnissen jedes Anwenders gerecht werden:

Bildbearbeitung Erweitern Sie lhr Designspektrum. Adobe Photoshop 6.0 definiert die traditionelle Bildbearbeitung neu mit inte-
grierten Zeichenwerkzeugen fiir Vektorgrafiken, die mehr kreative Vielfalt ermoglichen. Dank dieser Unterstiit-
zung lassen sich editierbare Vektorformen sowie Vektortext in Bilder einbinden und als auflssungsunabhingige
Grafiken ausgeben. Sie kénnen eine Adobe PDF-Datei fiir den Einsatz im High-end-Bereich erstellen oder einen
Ausdruck direkt auf einem PostScript®-Drucker ausgeben. Photoshop 6.0 eréffnet Thnen dariiber hinaus neue kiinst-
lerische Moglichkeiten mit Inhaltsebenen, Ebenenformaten, Kontrollmoéglichkeiten beim Verzerren und weitere

inspirierende Funktionen.

Erstellen Sie erstklassige Web-Grafiken. Adobe Photoshop 6.0 erweitet seinen Werkzeugkasten fiir das Web durch
Zeit sparende, produktionsorientierte Funktionen wie Adobe ImageReady™ 3.0 zur Abwicklung Web-relevanter
Aufgaben. Von der Moglichkeit, Grafiken direkt im Programm zu stiickeln bis zu neuen Rollover-Formaten in
Adobe ImageReady bietet Adobe Photoshop 6.0 die Werkzeuge, die von Web-Designern auf der ganzen Welt als

unabdingbar eingestuft werden.

Arbeiten Sie sich schnell in Adobe Photoshop 6.0 ein. Als weltweiter Standard in der Bildbearbeitung ist Adobe
Photoshop bekannt fiir seine Leistungsvielfalt. Um die Funktionen méglichst vielen Anwendern zuginglich zu
machen, verfiigt Adobe Photoshop 6.0 iiber zahlreiche kleine Verbesserungen — von der direkten Texteingabe auf
die Arbeitsfliche bis zu einer kontextsensitiven Leiste fiir Werkzeugoptionen —, die sowohl die Arbeitsgeschwin-
digkeit als auch die volle Ausnutzung der Moglichkeiten fordern. Ganz gleich, wie erfahren Sie im Umgang mit
Photoshop schon sind, mit den Neuerungen werden Sie Thre Design-Fahigkeiten noch besser einsetzen konnen.

Adobe Photoshop 6.0 ist des Weiteren ideal mit anderen professionellen Grafikprogrammen ftir Web, Print und
dynamische Medien abgestimmt: Adobe Illustrator®, Adobe InDesign™, Adobe GoLive™, Adobe LiveMotion™,
Adobe Acrobat®, Adobe After Effects® und Adobe Premiere®. Die preisgekronten Werkzeuge aus Adobe Photoshop

6.0 erlauben eine Erstellung hochwertiger Grafiken fiir jedes Medium.

Die vorliegende Darstellung macht Sie mit den Neuerungen von Version 6.0 vertraut und verdeutlicht, dass das
Programm nach wie vor Maf3stibe in Sachen Bildbearbeitung setzt. Schwerpunkte der ersten drei Abschnitte sind
Kreativitdt, Produktivitit und das Web. Im Anschluss daran erhalten Sie Informationen zum Preis und der Ver-
fiigbarkeit von Adobe Photoshop 6.0 sowie in Kisten Infos zu Systemanforderungen und dem Umfang des Soft-

ware-Pakets.

Erweitern Sie Ihr Designspektrum

Adobe Photoshop 6.0 sprengt die Grenzen traditioneller Bildbearbeitung durch die Integration von Werkzeugen
zur Gestaltung und Ausgabe klarer, editierbarer Vektorformen und -texte. Damit lassen sich auflosungsunabhingige
Vektoren in Grafiken einbinden, die das Anwendungsspektrum des Programmes fiir Print und Web merklich
ausweiten - von Titelseiten fiir Magazine tiber Broschiiren und Verpackungen bis hin zu Schaubildern. Der Ein-
satz dieser Funktionen ermdglicht ein noch effizienteres und kosteneffektiveres Gestalten vom eigenen Desktop
aus als bisher. Dartiber hinaus sorgen Inhaltsebenen und Ebenenformate fiir ein leichter handhabbares Ebenen-

' ‘ design. Mit den Kontrollméglichkeiten bei Verzerrungen konnen ausgewihlte Bereiche besser isoliert und verfeinert

werden. Die erweiterte Unterstiitzung fiir Adobe PDF-Dateien und 16-Bit-Grafiken sind zwei weitere Verbesserun-
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Unterstiitzung von Vektorformen

Photoshop 6.0 stellt Vektorformen zur miihelosen Erstellung verschiedener geometrische Grundelemente
bereit. Die Werkzeuge Rechteck, Abgerundetes Rechteck, Ellipse, Polygon und Linie erzeugen Formen, die fiir
Ebenen, Vektormasken (auch Beschneidungspfad fiir Ebenen genannt) oder fiir Pixelzeichnungen eingesetzt
werden konnen. Nach der Aktivierung eines Zeichenwerkzeugs erscheint am Kopf der Arbeitsfliche eine
kontextsensitive Leiste mit Werkzeugoptionen, die das Auswihlen von Zeichenoptionen vereinfacht. Sie kén-
nen zum Beispiel ein Rechteck so definieren, dass seine Grof3e fest, quadratisch oder proportional ist oder
von der Mitte aus aufgezogen wird. AuBerdem kénnen Sie ein Ebenenformat, den Uberblendmodus und die
Deckkraftstirke fiir eine Ebene vorgeben, bevor Sie mit dem Zeichnen beginnen. All diese Optionen ermég-
lichen eine effizientere Einbindung von Vektoren in Ihre Designs.
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Die Schaltflachen Hinzufiigen,
Abziehen, Schnittmenge bil-
den und Schnittmenge entfer-
nen fiir schnelles Kombinieren

von Formen..
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Neue Direktauswahlwerk-
zeuge fiir einfaches Bearbei-

ten von Vektorgrafiken.

Schnelles Erstellen kombi-
nierter Formen mit den
Zeichnenwerkzeugen fur
Vektoren und den Schalt-
flachen fiir Boole’sche Ope-
rationen wie Hinzufligen

und Abziehen.

Photoshop 6.0 verfiigt wie Adobe Illustrator und andere Adobe-Produkte iiber Pathfinder-Kommandos zur
schnellen Umwandlung einfacher in komplexe Formen. Dazu zihlen Hinzufiigen, Abziehen, Schnittmenge
bilden und Schnittmenge entfernen. Die mit diesen oder anderen Werkzeugen erstellten Formen kénnen
nach dem Auswihlen und Umordnen mit den neuen Direktauswahlwerkzeugen jederzeit bearbeitet werden.
Mit den Werkzeugen Ankerpunkt hinzufiigen und Ankerpunkt entfernen lisst sich im Zusammenspiel mit
dem Direktauswahlwerkzeug das Aussehen der Form ebenso anpassen.

Einmal erstellte Formen, die Sie wiederholt selbst oder mit Kollegen verwenden méchten, kénnen Sie als
benutzerdefinierte Formen speichern. Adobe Photoshop legt solche Formen in einem separaten Bestand ab.
Alternativ dazu konnen Sie IThre eigenen Formen auch mit dem Preset-Manager speichern und auf Wunsch
dariiber oder iiber die kontextsensitive Werkzeugleiste mit einem
Mausklick aufrufen. Formenbibliotheken sind mobil, das heift, Ar-
={| beitsgruppen kénnen sie gemeinsam einsetzen und erweitern. Im
Paket von Adobe Photoshop 6.0 sind einige solche Bibliotheken ent-
halten.
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Die Vektor-Zeichenwerkzeuge lassen sich fiir Automatismen ver-
wenden, da deren Aktivititen in Skripten programmierbar sind. Sie

konnen also Bestandteil von Aktionen werden, die Sie mit Hilfe der
Aktionen-Palette definieren. Zusitzliche Informationen zur kontext-
sensitiven Leiste fiir die Werkzeugoptionen finden Sie in ,,Uberar-
beitete Benutzeroberfliche“ weiter hinten in diesem Text. Dem
Preset-Manager ist ein eigener Abschnitt gewidmet.
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men aus den in Photoshop 6.0 enthalte-
nen Bestéanden, die sich durch eigene
[-] Formen beliebig erweitern lassen.
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Unterstiitzung von Vektortext

Mit Adobe Photoshop 6.0 kénnen Sie ohne Aufwand Vektortext mit Bildern verkniipfen und dann scharfe
Textkanten mit Bilddaten ausgeben, um ein Héchstmaf3 an Qualitit zu erzielen. Das Programm enthélt dariiber
hinaus neue Schriftenoptionen zur Verbesserung des Erscheinungsbildes von Text. Der Abschnitt ,,Erweiterte
Textoptionen® geht auf diesen Punkt niher ein. Adobe Photoshop 6.0 bietet auch Kontrollméglichkeiten
iiber verzerrten Text, mit denen Sie Textelemente zur Erzielung beeindruckender Effekte nach Belieben ver-
drehen und verbiegen kénnen. Die Elemente bleiben dabei immer uneingeschrankt editierbar. Die Kombi-
nation aus klarem Vektortext und Rasterbilddaten eréffnet Thnen beim Gestalten neue Moglichkeiten.
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Kombination von Vektortext
mit Bildern ohne Qualitéats-
verlust bei der Ausgabe. Der
Text kann dabei beliebig ver-
zerrt und bearbeitet werden.
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Vektor-basierte Masken
Eine der beeindruckendsten Moglichkeiten, die neuen Vektorwerkzeuge von Adobe Photoshop einzusetzen,
ist die Erstellung editierbarer Formen, mit denen Bildbereiche freigestellt werden kénnen. Diese
Beschneidungspfade fiir Ebenen kénnen wie jeder andere Vektorpfad mit den Werkzeugen Direktauswahl,
Ankerpunkt hinzufiigen und Ankerpunkt entfernen verdndert werden. Um eine Mischung aus scharfen und
weichen Maskenkanten zu erzeugen, werden diese Beschneidungspfade einfach mit Rastermasken kombi-
niert. Erstaunliche Effekte erzielen Sie auch, wenn Sie Beschneidungspfade mit dynamischem Inhalt fiillen,
zum Beispiel Farb- und Farbton-

anpassungen, Vollfarben, Muster | = {17 skerpsd @50 (ayer 0R..
und Verldufe. Ndhere Angaben
dazu finden Sie im Abschnitt
»Inhaltsebenen®
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Beschneidungspfade fiir Ebenen (Vektor-
masken) lassen sich mit den neuen Vektor-
formen, dem Stift und dem Werkzeug,, Frei
transformieren” leicht erstellen.

In Adobe Photoshop 6.0 wurden
auch Verbesserungen an der Benut-
zeroberfliche dergestalt vorgenom-

men, dass das Kontextmenti jetzt ) B ._Delete Path
das Fiillen (Kontur und Fliche),
Transformieren und Entfernen von

Make Selection... Uber ein Kontextmenii
Fill Path... (Ctrl+Mausklick bei Mac
stroke Path... [~ bzw.Rechtsklick bei Win-
dows) kdnnen weitere
Befehle aufgerufen wer-
Free Transform Points den.
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Beschneidungspfaden erleichtert. Clipping Path...




Auflésungsunabhangige Vektorausgabe

Das Erstellen von Grafik- und Textelementen auf Vektorbasis ist nur ein Teil des Workflows. Ebenso wichtig
ist eine zuverldssige Ausgabe von Vektorkomponenten zusammen mit Rasterdaten — in moglichst einwand-
freier Druckausgabe. Nehmen Sie als Beispiel ein Bild, in dem Haare einer Person in klaren Text hineinragen.
Bislang wire die Vorbereitung der Datei fiir die Ausgabe auf einem Desktop-System mit dem Einsatz mehrerer
Programme und viel Aufwand verbunden. Um zum gewtinschten Ergebnis zu gelangen, wire der Ruckgriff auf
teure High-end-Prepress-Systeme notig. Adobe Photoshop 6.0 ermdglicht nun, Druckresultate auf hohem
Niveau zu erzielen. Sie konnen sogar aus einer Reihe von Workflows auswihlen: Ausdruck von Bildern mit
auflosungsunabhingigen Formen und Text direkt auf einem Ausgabegerit mit PostScript; Ausgabe auflsungs-
unabhingiger Komponenten als kompakte PDF-Dateien. Service-Provider und andere Dienstleister mit Adobe
Acrobat® InProduction™ (oder einem anderen Prepress-Zusatzmodul fiir Acrobat) kénnen dann diese PDF-
Dateien fiir den High-end-Druck vorbereiten. Von der Erstellung bis zur finalen Druckausgabe bietet Adobe
Photoshop 6.0 in puncto Kombination scharfkantiger Vektorobjekte mit Rasterbildern volle Unterstiitzung.

Inhaltsebenen

Mit den in Adobe Photoshop 4.0 erstmals eingefiihrten Ebeneneinstellungen lassen sich Farb- und Farbton-
anpassungen auf eine oder mehrere Ebenen auf effiziente Art anwenden, ohne die Pixel dabei immer wieder
umindern zu miissen. In Version 6.0 wird dieser Gedanke von Ebenen mit Inhalt aufgegriffen und zu Ende
gedacht.
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Diese Ebenentypen ermoglichen den Austausch von Komponenten ohne vorheriges Loschen und Anlegen
einer neuen Ebene oder das Erstellen einer neuen Ebenenmaske. Sie konnten also zum Beispiel eine Tonwert-
anpassung mit Hilfe einer Ebenenmaske vornehmen und sich dann nachtriglich fiir eine andere Eigenschaft
entscheiden. In Adobe Photoshop 6.0 ersetzen Sie dazu einfach einen Anpassungstyp durch einen anderen

und dndern anschlieffend dessen Einstellungen.

Gradient Used for Grayscale Mapping
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GradientMap=———————
Inhaltsebenen ermoglichen auch das schnelle Anwenden editierbarer Ver-
Cancel ldufe, Muster und Vollfarben auf Ebenen. Diese Fiillungen eigenen sich auch
o Preview gut bei Vektorformen und Beschneidungspfaden fiir Ebenen, weil man mit

New Gradient... deren Aussehen leicht experimentieren kann. Sie konnen beispielsweise eine

Reset Gradients...
Load Gradients...
Save Gradients...
Replace Gradients...

Rotfiillung anlegen, dann mit einem Verlauf oder Muster erneut fiillen. Der

dynamische Charakter fordert also kreatives Gestalten beim Zusammen-

Rename Gradient...
Delete Gradient

stellen von Grafiken.

Verwendung einer Verlaufskarte als
Inhaltsebene.Der Zugriff auf Verlau-
fe fiir Designs erfolgt per Mausklick.
Alle Verlaufsbestinde, die im Ver-
zeichnis ,Preset/Verlaufe” abgelegt
sind, stehen im Dialogfeld zur Verfii-
gung.

Text Only
Small Thumbnail
Large Thumbnail
Small List
Large List

Color Harmonies 1
Color Harmonies 2
Default Gradients
Metals

Noise Samples
Pastels

Simple
SpecialEffects
Spectrums

Dartiber hinaus verfiigt das Programm iiber einen neuen Einstellungstyp:
Verlaufskarte. Auf der Grundlage der Luminanzwerte einer Grafik wird da-
bei ein Verlauf erstellt. Mit diesem Merkmal lassen sich Schwarzweif3- oder
Farboriginale in Grafiken mit stufenlosen Farbiibergingen umwandeln. Die
Verlaufskarte erginzt die bereits zur Verfiigung stehenden Einstellungstypen
Tonwert, Farbbalance, Helligkeit/Kontrast, Farbton/Séttigung, Kanalmixer
usw.



Ebenenformate

Adobe Photoshop 6.0 verfiigt iiber eine neuartige Schnittstelle fiir Ebeneneffekte, neue Effektoptionen sowie
iiber die Moglichkeit, Ebeneneffekte als Vorlagen fiir den spiteren Gebrauch zu speichern. Die mit Version
5.0 eingefiihrten Ebeneneffekte bieten eine bequeme Art, Schlagschatten, Glithen, abgeflachte Kanten, Reliefs
oder andere Effekte auf Ebenen anzuwenden. Nach deren Einsatz werden nachtrigliche Anderungen am
Inhalt einer Ebenen automatisch berticksichtigt. Diese Funktionen eignen sich besonders fiir das Gestalten
editierbarer Schriftziige sowie von Schaltflichen und Bannern fiir das Web.

Nun werden Definition und Anwendung von Ebeneneffekten noch einfacher: Das neue Dialogfeld ,,Ebenen-
format® enthilt eine Ubersicht dariiber, welche Effekte auf die ausgewihlte Ebene angewendet wurden. Um
weitere Effekte einzusetzen, klicken Sie einfach an entsprechender Stelle in der Auflistung. Klicken Sie dann
auf den Effektnamen, um die Optionen einzublenden und einzustellen. Da die Ebeneneffekte der Version 6.0
zudem Ubergroflen unterstiitzen, sind sie auch fiir den Einsatz bei Hochauflosungsbildern geeignet.
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Ein Klick auf dieses Label blendet alle verfiigbaren Ebenenformate ein.

Legen Sie Uberblendmodi als Teil eines Ebeneneffektes fest, und speichern Sie die Attribute
dann als Format.

C Aktivieren Sie die Ebeneneffekte, die im Design enthalten sein sollen.

D Klicken Sie auf einen Ebeneneffekt, um seine Optionen einzublenden.

Gestalten Sie Farb-, Verlaufs- und Muster-Fullungen separat, oder kombinieren Sie die
Einstellungen fiir augenfallige Effekte.

Im Vorschaumodus kénnen Sie einen Blick auf das Design werfen.

G Durch einen Klick auf ,Neu” werden die aktuellen Einstellungen als Ebenenformat
abgespeichert.
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In Adobe Photoshop 6.0 wurden die Palette der Ebeneneffekte um Konturen, Uberziige (Vollfarbe, Muster
oder Verlauf) und Satinbeziige erweitert und vorhandene Effekte weiter verbessert. Auflerdem wurden
Uberblend- und Transparenzeinstellungen integriert, die mit einem Ebenenformat gespeichert werden kon-
nen. Schliefflich wurde bei vielen Effekten ein spezieller Kontureffekt hinzugefiigt, mit Hilfe dessen Sie die
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Form einer abgeflachten Kante, das Aussehen eines Satinbezugs usw. verfeinern konnen. Im Folgenden ein

Uberblick iiber die Neuerungen in diesem Bereich:

Photoshop entscheidet dabei selbststindig anhand des Objektes, welche Konturform angewendet wird. Legen
Sie die Position der Kontur fest, welche Uberblendmodi und Deckkrafteinstellungen gelten und welche Art
der Fiillung (Vollfarbe, Verlauf oder Muster) verwendet werden soll.

Q Kontur: Wenden Sie Konturen mit einer Starke von bis zu 250 Pixeln auf Vektor- und Rasterobjekte an. Adobe

Uberzug (Vollfarbe, Muster oder Verlauf): Erstellen Sie isolierte Fiillungen aus einer Vollfarbe, einem Verlauf

005 [4] [
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Beispiel fiir ein Ebenenformat. oder einem Muster. Alternativ dazu konnen Sie die Fiillungen auch iiber die Deckkraft und den Uberblend-
modus zur Erzielung auflergewohnlicher optischer Effekte steuern.

Satin: Erstellen Sie ein Interferenzmuster, das von der Form einer Ebene abhingt, um einen auffilligen me-
tallischen Glanz oder einen Gliiheffekt zu erzeugen.



J Styles

Zbefault Style {None}
B Eutton-Purple

B EButton-Shiny

' Red Crackle
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Nach einem Klick auf der Palette
wird das Format auf Objekte
angwendet. Die Auflistung kann
mit Miniaturansichten oder als
Textliste angezeigt werden. Zu-
satzlich kann festgelegt werden,
in welcher Form welches Element
aufgefiihrt wird.

Uberblendoptionen: Bestimmen Sie allgemeine und erweiterte Uberblendoptionen, die das Zusammenspiel
eines Ebenenformats mit darunter liegenden Ebenen steuern. Sie konnen zum Beispiel ein Ebenenformat so
anlegen, dass darunter befindliche Ebenen komplett oder teilweise ignoriert werden. Beim partiellen Igno-
rieren vermischt sich ein Effekt mit den Ebenen, die in der Hierarchie unter der aktiven liegen. Diese Einstel-
lung eignet sich besonders zur Erstellung transparenter Button-Effekte. Sie kénnen das Uberblenden auch
auf bestimmte Kanile beschrinken, so dass das Ebenenformat nur Auswirkungen auf die vorgegebenen Farb-
komponenten hat und die iibrigen unangetastet lasst.
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satzlich beeinflussen.

Es folgt eine Auswahl der Verbesserungen, die an vorhandenen Ebeneneffekten vorgenommen wurden:

Schlagschatten / Schatten nach innen: Sie konnen bei Schlagschatten und inneren Schatten nun Umfang und
Intensitit festlegen.

Schein nach auBlen und innen: Die neuen Optionen bei Scheineffekten betreffen den Grad der Stérung, die
Intensitit und den Umfang. Dariiber hinaus kénnen Sie eine Verlaufsfarbe fiir beide Scheintypen vorgeben.

Abgeflachte Kante / Relief: Die Auswahl an Kantentechniken wurde um drei erweitert: Glitten, Hart meif8eln
und Weich meileln. Aulerdem kénnen Texturen, Rinder und Metallic-Effekte erzeugt sowie die Schattie-
rung priziser gesteuert werden.

Nach der Erstellung konnen Sie einen Ebeneneffekt als Format abspeichern und spiter nach Bedarf darauf
zuriickgreifen. Ebenenformate funktionieren wie ungespeicherte Ebeneneffekte, das heiflt, Anderungen an
einer Ebene werden ohne Beeintrichtigungen automatisch tibernommen. Adobe Photoshop legt Formate in
einer vorab erstellten Bibliothek ab. Sie kénnen mit dem Preset-Manager jedoch auch eine eigene Sammlung
anlegen. Die Bibliotheken sind per Klick iiber den Preset-Manager, im Menii der Formatepalette und auf der
kontextsensitiven Leiste fiir die Werkzeugoptionen (sobald ein Vektorzeichnenwerkzeug aktiviert wurde)
abrufbar. Formatebibliotheken lassen sich unter Arbeitskollegen austauschen. Aulerdem sind sie mit
ImageReady kompatibel. Sie kdnnen also eine Photoshop-Sammlung in ImageReady 6ffnen und umgekehrt.

Das Anwenden von Ebenenformaten ist einfach: Sie erstellen Text, Formen oder andere Objekte und klicken
auf eine Vorlage auf der Formatepalette. Sie konnen aber auch ein Vektorzeichnenwerkzeug aktivieren, ein
Ebenenformat aus der kontextsensitiven Leiste mit Werkzeugoptionen auswihlen und dann mit dem Zeich-
nen beginnen. Adobe Photoshop wendet dann die Vorlage an, wihrend Sie zeichnen. Die Kombination aus
Ebenenformaten und den neuen Zeichnenwerkzeugen eroffnet Print- und Web-Designern gleichermafien
ein weites Feld an kreativen Méglichkeiten und dabei ein hohes Maf an Effizienz.



Befehl, Liquify”

Mit dem neuen Befehl ,,Liquify“ kénnen Sie in Adobe Photoshop 6.0 auf die Schnelle Bildbereiche durch
interaktives Hinzufiigen, Entfernen, Drehen, Vergrofern und Verkleinern verzerren. Die bereitgestellten
Optionen eignen sich ideal fiir eine Vielzahl von Einsatzmdglichkeiten von feinen Anderungen bei kleinen
Bildausschnitten bis hin zu radikalen Anpassungen. Nach dem Offnen des Dialogfeldes konnen Sie zur Ori-
entierung einen feinen Uberzug iiber das Bild legen, um Anderungen prizise vornehmen zu kénnen. Damit
ungewollte Aktionen vermieden werden, konnen Sie bestimmte Bereiche sperren und den zu dndernden
Bereich einzoomen. Je nach Art der Verinderungen kénnen Sie aus verschiedenen Pinselgréfen wihlen. Des
Weiteren sorgt eine Option dafiir, dass Sie den Originalzustand der Grafik wiederherstellen kénnen.

Liquify

Cancel

— Tool Dptions

Brush Size: [31 [ ]

Bruszh Pressure: n

|:| Stylus Pressure

— Reconstruction

Mode: | Stiff

Reconstruct

Rewvert

3 ] — Freeze Area

Channel:

Invert

g

Thaw &ll

— Wiew Options

B Show Frozen bdreas
B Show Image
B Show Mesh

Mesh Size: | Medium | %
Mezh Calor | Gray -

Freeze Color:

BN

Blenden Sie das Liquify-Gitter ein, und ziehen Sie an den Schnittpunkten, um das Bild an-
zupassen (im Beispiel Feineinstellungen im Gesicht des Radfahrers). Bildbereiche kénnen
gesperrt werden, um dort Anderungen zu vermeiden.

Erweiterte PDF-Unterstiitzung

Adobe Photoshop 6.0 ist durch die erweiterte Unterstiitzung fiir Adobe PDF noch besser auf andere Adobe-
Produkte abgestimmt: Speicherung von Duplexfarben, Kanilen fiir Volltonfarben, Transparenz, Ebenen und
Vektorobjekten. Eine Photoshop-Datei (PSD) kann zudem mit Audio- oder schriftlichten Anmerkungen
versehen und dann zur Beurteilung als PDF-Datei exportiert werden. Die Grafik kann zwar auch als PSD
weitergereicht werden, doch bietet PDF einige Vorteile: Zum einen sind sie kompakter, zum anderen sorgen
sie fiir einen reibungsloseren Workflow, da Kunden und Kollegen eine PDF-Datei mit dem Acrobat Reader
begutachten kénnen, ohne dass Adobe Photoshop installiert ist und ohne dass die Grafik unvorhergesehen
verdndert wird. Auflerdem koénnen Bilddaten und auflgsungsunabhingige Textelemente und Formen als
Bestandteil von PDF-Dateien fiir die High-end-Ausgabe exportiert werden.
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Die neuen Slice-Werkzeuge
in Adobe Photoshop 6.0.

Erweiterte 16-Bit-Unterstiitzung

Im Rahmen der erweiterten 16-Bit-Unterstiitzung versteht Adobe Photoshop 6.0 LAB-Bilder mit 16 Bit
Farbtiefe und kann sie auch in andere Modi konvertierten. Folgende Filter kénnen auf 16-Bit-Grafiken ange-
wendet werden: Gauf$scher Weichzeichner, Stérungen hinzufiigen, Median, Unscharf maskieren, Hochpass,
Staub und Kratzer und Verlaufskarte. Der Befehl ,,Arbeitsfliche® steht bei der Arbeit mit 16-Bit-Bildern eben-
falls zur Verfiigung.

Erstellen Sie erstklassige Web-Grafiken

Adobe Photoshop wird von Web-Designern als wesentliches Werkzeug eingestuft und bietet in Version 6.0
einen erweiterten Werkzeugkasten durch Zeit sparende, produktionsorientierte Funktionen. Dazu gehort
eine noch bessere Abstimmung auf das Produktionstool Adobe ImageReady 3.0. In Adobe Photoshop 6.0
finden Sie Werkzeuge zum Stiickeln von Bildern, die Sie direkt aus dem Programm ausgeben oder fiir eine
weitere Bearbeitung an ImageReady weitergeben konnen. Beide Losungen arbeiten mit einem Ebenen-ba-
sierten Stiickeln, so dass der Rand eines Bildbereichs bis zum duf8ersten Rand der Ebene reicht und sich
dynamisch an Groflenverinderungen anpasst. Neue Rollover-Formate, die verbesserte Unterstiitzung von
Image-Maps und Optimierungsmoglichkeiten fiir Kanile sorgen fiir eine straffere Produktion und eine Auf-
wertung der Design-Ergebnisse am Bildschirm. Zur zeitokonomischen Erstellung von Web-Grafiken tragen
auch die im vorangegangenen Abschnitt vorgestellten Vektorzeichnenwerkzeuge und Ebenenformate. Adobe
Photoshop ist zudem noch enger auf Adobes Web-Autorenprogramm Adobe GoLive abgestimmt. Der fol-
gende Teil ist den neuen Web-Funktionen von Adobe Photoshop 6.0 gewidmet.

Slice-Werkzeuge

Sie konnen nun Web-Grafiken direkt in Adobe Photoshop 6.0 in Slices aufteilen. Bislang gab es die Slicing-
Werkzeuge nur in ImageReady. Dieses Stiickeln von Grafiken ist wichtig bei der Integration grofier, komplexer
Bilddateien auf Web-Seiten, da Browser gestiickelte Bilder schneller laden und anzeigen kénnen. Bilder mit
Slices verleihen Thnen mehr Kontrolle iiber die Optimierungsoptionen, weil Slices separat ausgewahlt und
Merkmale entsprechend angewendet werden konnen. Ein Bild mit Vollfarben, Text und Fotos sieht dann am
besten aus, wenn fiir die verschiedenen Bereiche auch verschiedene Einstellungen vorgenommen werden.
Eine gestiickelte Grafik konnen Sie dann in ImageReady mit Rollover-Effekten oder Animationen versehen.
HTML-Seiten lassen sich dariiber hinaus direkt aus Adobe Photoshop heraus erstellen lassen. Dabei wird fiir
ein Bild mit Slices eine Tabelle angelegt.

L 0_finished.psd @ 66.7% (home RORGB) =—"=CEIH
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Verwenden Sie das Slice-Werkzeug, um
Bilder direkt in Adobe Photoshop zu
stiickeln.Wenden Sie dann unterschied-
liche Komprimierungseinstellungen auf
Teilbereiche an,zum Beispiel GIF bei Text
und einfarbigen Bereichen und JPEG bei
Fotos.In Adobe ImageReady kdnnen Sie
dann Rollover- und andere Effekte hin-
zufiigen.

KN

Mit den Slicing-Werkzeugen aus Adobe Photoshop konnen Sie

- durch Ziehen von Rechtecken tiber Bildbereiche benutzerdefinierte Slices (Benutzer-Slices) erstellen. Adobe
Photoshop legt fiir die iibrigen Bereiche Auto-Slices an, damit es beim Export eine passende HTML-Tabelle
erzeugen kann.

- Slices nach Bedarf ein- und ausblenden, sperren und 16schen.

- Slices einzeln auswihlen und im Fenster ,,Fiir das Web speichern® mit geeigneten Optimierungseinstellungen
versehen.



Delete Slice
Edit 5lice Options

Promote to User Slice

Bring to Front
Bring Forward
Send Backward
Send to Back

Das Kontextmenii zur Anpas-
sung von Slices.

- einem Slice einen Dateinamen, eine URL, einen Alt-Tag und einen JavaScript-Hinweis anfiigen. URL-Ver-
kniipfungen wandeln gestiickelte Grafiken in Image-Maps um. Alt-Tags ersetzen die Bildbereiche in Browsern
ohne Grafikanzeige. Der JavaScript-Hinweis erscheint auf der Statusleiste des Browser-Fensters. Standard-
miflig wird dort die Ziel-URL angezeigt, der Text kann jedoch beliebig ersetzt werden.

Slice Options

- SliceType:[Image 2] (T

Name: [0_finished_17 |
URL: [www.ingearonline.com/xt01.html |
Target: | |
Message Text: | |

AltTag: [XT 01 Slade Shades |

— Di sions

o
¥ H: Einstellungen wie Ziel-URL und Alt-Text werden

fiir jedes Slice tiber das Dialogfeld,,Slice-Optio-
nen” vorgenommen.

- den Slice-Typ festlegen: ,,Bild“ oder ,,Kein Bild“. Letztere enthalten Vollfarben oder HTML-Text.

- Grof8e und Position eines Slice durch Eingabe von Werten fiir Breite, Hohe, X- und Y-Koordinate verdn-
dern.

- die Anordnung von Slices verdndern.

- Slice-Informationen auf der Grafik oder im Fenster ,,Fiir das Web speichern ein- und ausblenden. Darunter
fallen Slice-Raster und die Identifikationsnummer. (Hinweis: Wie Adobe ImageReady vergibt auch Adobe
Photoshop jedem Slice eine Identifikationsnummer. Die Zdhlung beginnt links oben und passt sich automa-
tisch an Verdanderungen an.)

- Befehle aus einem kontextsensitiven Menii aufrufen, um direkt auf Slices einzuwirken.

- eine Gruppe benannter Bilddateien sowie eine HTML-Datei mit dem Tabellen-Code erzeugen, der fiir das
Layout der Grafik auf der Seite notwendig ist.

- hochwertigen HTML-Code erzeugen, der in Adobe GoLive oder einen anderen HTML-Editor kopiert wer-
den kann. Dabei kontrollieren Sie das Code-Format, unter anderem Einschiibe und ob Tags in Grof3- oder
Kleinbuchstaben erscheinen, um Programmierstandards fiir HTML beachten zu kénnen.

- steuern, wie Adobe Photoshop mit exportierten Bild-Slices umgeht, unter anderem in Bezug auf die Namens-
vergabe und den Speicherort.

Slice-Gruppen speichern

Adobe ImageReady bietet alle auch in Adobe Photoshop verfiigbaren Slicing-Befehle sowie Kommandos
zum Teilen, Verbinden, Duplizieren, Ausrichten und Verkniipfen. In Adobe ImageReady 3.0 kénnen Sie dariiber
hinaus mehrere Slices zu einer Gruppe zusammenfassen, die dann ausgewihlt, optimiert, ausgegeben oder
geloscht werden kann. Slice-Gruppen verbessern die Arbeit mit Slices: So kann zum Beispiel die Optimie-
rung und Ausgabe auf solche Slices beschrankt werden, die interaktive Schaltflichen fiir Web-Seiten enthal-
ten.

[]0_finished.psd @ 66.67% (Original) 2] =]

Speichern Sie mehrere zusammengehdorende Slices
als Set ab,um sie leichter auswahlen, optimieren und
ausgeben zu kdnnen.

i
LINERSIGHT

Save Slice 5election

e

Selection Name: |Buttun Slice 5et |

|e6.67% = | - /- sec @ 28.8Kbps_w | 1.2M / -- GIF - | \ Z |
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Dynamische, Ebenen-basierte Slices

In Adobe Photoshop steht eine neue Slicing-Methode zur Auswahl: Richten Sie auf ausgewdhlten Ebenen
Effekte ein und tiberlassen Sie Adobe Photoshop oder Adobe ImageReady die Erstellung Ebenen-basierter
Slices. Bei dieser Vorgehensweise reicht jeder Slice bis zum duflersten Rand der Ebene. Wenn Sie den Ebenen-
inhalt neu anordnen oder bearbeiten, passt sich der Slice automatisch an die Verdnderungen an. Diese Tech-
nik eignet sich besonders fiir die Erstellung préziser Slices fiir JavaScript-Effekte.
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Mit Adobe Photoshop und Adobe ImageReady kénnen Sie dynamische, Ebenen-basierte Slices erstellen. Wird nachtraglich ein Effekt
eingesetzt, verschieben sich die Slice-Rander automatisch.

Verbesserte Abstimmung auf Adobe ImageReady 3.0

Das Zusammenspiel zwischen Adobe Photoshop 6.0 und seinem Partnertool Adobe ImageReady 3.0 wurde
optimiert. So konnen Sie zwischen beiden Programmen schnell hin und her springen, da Speicherungen im
Hintergrund ablaufen. Diese Eigenschaft sowie die Moglichkeit, Dateien ohne Probleme unter den Applika-
tionen auszutauschen, gestaltet den Workflow effizienter. Wie Adobe Photoshop 6.0 ist auch Adobe ImageReady
3.0 noch intuitiver zu nutzen. Wenn Sie beispielsweise ein Werkzeug fiir Vektorformen in Adobe ImageReady
aufrufen, erscheinen alle im Moment durchfithrbaren Optionen auf einer leicht zuginglichen kontextsensitiven

Leiste.

Adobe ImageReady 3.0 hat auch das neue Ebenenmanagement, den Befehl ,,Liquify* sowie die neuen Funk-
tionen fiir Zeichen und Absitze von Adobe Photoshop 6.0 tibernommen. Fiir die Zahl der Ebenen gibt es
zum Beispiel keine Obergrenze. Sie konnen aber Ebenen zu Gruppen zusammenfassen und einzelne Ebenen
sperren, um ungewollte Anderungen zu vermeiden. Ausrichtung, Laufweite, Silbentrennung, Blocksatz und
Zeileneinzug lassen sich auf jeden Absatz anwenden. Aulerdem kann vor und nach jedem Absatz Zwischen-
raum eingefiigt werden. Typografisch korrekte tibersetzende Zeichensetzung ist ebenso moglich wie die op-
tische Verbesserung des Satzspiegels mit Hilfe des Zeilensetzers fiir den Umbruch. Auf Zeichenebene kénnen
Sie jedem Zeichen eine Farbe zuweisen, eine nicht trennbare Zeichenfolge festlegen usw. Text ldsst sich auch
genauso beliebig verzerren wie in Adobe Photoshop 6.0.

TR > FauxBold PerEE Roman Hanging Punctuation
[mc officina sans [ +] [Book [~]|  Fauxitaric Justification
il [izet 7] ﬁ [ty =] + Rotate Character Hyphenation...
"SV ||.\,1eh,ics |v| [ ] |,3 |v| All Caps v Adobe Single-line Composer
T Small Caps Adobe Every-line Composer
IT I Superscript Reset Paragraph
A2 Subscript [AHyphenate |
X ) K Underline
Die neuen Zeichenoptionen strikethrough Die neuen Absatzoptionen
in Adobe ImageReady. v Lligatures in Adobe ImageReady.
Old Style
Fractional Widths
No Break
Reset Character

Adobe ImageReady 3.0 bietet auch neue kreative Moglichkeiten fiir Animationen und Rollover-Effekte. Ver-
zerrter Text kann animiert werden. Diese Animation kann auch fiir Rollover-Zwecke eingesetzt werden.
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Ebeneneffekte wie Satin-Schichten oder Verldufe konnen ebenfalls animiert werden. Details iiber Verbesse-
rungen auf der Benutzeroberfliche von Adobe Photoshop 6.0 sowie die Funktionen fiir Text und Ebenen-
management finden Sie unter ,,Arbeiten Sie sich schnell in Adobe Photoshop 6.0 ein®

Ozec~ 0 sec.- 0 zac.r Oszec.~ 0 zec.r 0 zec.- O zec.~ 0 zec.-

Forever w | ] <] O [ b= [I0=[[%J] & [ @& J«Ju] DE

Rollover | Slice ™, Image Map

1 2 3 4 5 & 7 ]
Textebenen lassen sich bearbeiten (andere Zei-
chen, Attribute und Farben), ohne dass die Ver-
zerrung oder die Animation erneut erstellt wer-
0 sec.- 0 sec.- 0 sec.- 0 sec.- 0 sec.- 0 sec.- 0 sec.- 0 sec.- den muss. Adobe |mageReady ubernimmt a"e
Forever | <] O | b= [0 ] %= || &l | & [ < ]i] [*[5]  Anderungen automatisch.

Rollover-Formate

Adobe ImageReady macht das Gestalten von Rollover-Effekten ohne JavaScript-Vorkenntnisse leicht. Zwei
Arten von Rollovers stehen zur Auswahl: Entweder dndert sich nach einer bestimmten Aktion mit der Maus
ein bestimmter Bereich einer Grafik oder ein anderer Bereich der Web-Seite. Als Effekte kommen Gliihen,
der Austausch eines Bildes durch ein anderes oder das Abspielen einer Animation usw. in Frage. Als Ausloser
konnen Sie Standardaktionen der Maus wie ,,mouse-down®, ,,mouse-click“ und ,,mouse-over oder aber ei-
gens angelegte Aktionen verwenden.

Style Options

Name:|PurpIe Button Rollover
m 4 Include Layer Effects
[ Include Blending Options
b4 Include Rollover States

Crutline White

' Durtlined Bewvel
Erstellen Sie einen Rollover-Effekt, und speichern Sie FPatternzd

ihn als Format fiir den spateren Einsatz ab. Purple Button Rollover
Rollover-Formate erkennen Sie am schwarzen Drei- Red Crackle

eck in der linken oberen Ecke. [o [ B[ @ [=

In Adobe ImageReady 3.0 wurde die Rollover-Unterstiitzung noch erweitert: Rollover-Zustinde kénnen auf
denselben Farbpaletten beruhen, um farbliche Diskrepanzen zu vermeiden. Die Erstellung von Rollovers
wird durch das dynamische, Ebenen-basierte Slicing und die erweiterten Image-Map-Funktionen erleich-
tert. Sie konnen eine Voransicht von Rollovers direkt in Adobe ImageReady und ohne Einbezug eines Browsers
betrachten. Durch Rollover-Formate wird die Erstellung von Rollovers in Adobe ImageReady 3.0 verstirkt
automatisiert.

Wenn Sie einen Rollover-Zustand wiederholt oder im Team verwenden mochten, speichern Sie ihn einfach
als Rollover-Format auf der Formatepalette ab. Alle Eigenschaften (Effekte, Slices, Zustinde etc.) werden
abgespeichert. Per Mausklick ldsst sich dann das Format bei interaktiven Web-Grafiken abrufen.

Gewichtete Optimierung

Mit den neuen Kontrollméglichkeiten fiir eine gewichtete Optimierung kénnen Sie in Adobe Photoshop 6.0
Alpha-Kanile auf 8-Bit-Basis so einsetzen, dass die Bildoptimierung auf Pixel-Ebene erfolgt und
Komprimierungsvorgaben fiir eine Grafik variabel werden. So ldsst sich die Qualitat kritischer Bereiche einer
Grafik aufwerten, ohne dass Slices erstellt oder einzelne Bilddateien nach einem Slicing-Vorgang separat
behandelt werden miissen. Aulerdem fillt die Beschrankung auf durch Slicing entstehende rechteckige Teil-
bereiche weg. Bilder kénnen auf Grundlage der natiirlichen Formen von Objekten optimiert werden. Durch
die Verwendung von Kanilen lassen sich in Bezug auf GIF-Dithering, Lossy GIF und die JPEG-Komprimie-
rung feine Variationen erzeugen. Diese Steuerfunktionen ermoglichen auch die Bevorzugung bestimmter
Farben in ausgewihlten Bildbereichen, wenn Sie eigene Farbpaletten anlegen.
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Die neuen Werkzeuge fiir
Image-Maps in Adobe
ImageReady.

Modify Dither Setting
prher
Channel: | for selection ¥
| <)
P N ]
L L M Preview
Minimum: []0% | Maximum: [2]75%

Modify Quality Setting

o u A - Quality
Uber Kanéle kann die Bildoptimierung
weiter verfeinert werden. So lasst sich Channel: [ for selection 2]
ein besseres Gleichgewicht zwischen
Bildqualitat und DateigroBe erzielen. P! T ]
L M Preview
Minimum: [0 | Maximum: [2]60 |

Verbesserte Image-Maps

Sie kénnen Image-Maps mit Hilfe der neuen Spezialwerkzeuge Rechteck, Kreis und Polygon in Adobe
ImageReady erstellen und dann Hot-Spots mit einer URL-Verkniipfung einfiigen. Die Werkzeuge erzeugen
rechteckige, quadratische, runde und freie Hot-Spots auf Grafiken (das Polygon erzeugt freie Formen aus
geraden Segmenten). Sie konnen auch dynamische, Ebenen-basierte Image-Maps erstellen, die sich an Verin-
derungen im Ebeneninhalt anpassen. Nach der Definition der Hot-Spots steht das Auswahltool fiir Image-
Maps zur Verfiigung. Markieren Sie zum Beispiel einen Hot-Spot, und legen Sie mit Hilfe der Palette verschiedene
Eigenschaften (URL, Alt-Tag zur Anzeige in Browsern ohne Grafikanzeige etc.) fest. Uber diese Palette lassen
sich tiberdies die exakte Grofle und Position eines Hot-Spots festlegen. Durch die Slicing-Funktionen sowie
die Paletten fiir Animationen und Rollover-Effekte werden die vielfiltigen Einstellmoglichkeiten zusitzlich
erweitert.

mage Map | »

Dirnenzions
LS

Marne: |ImageMap_lZIE |

LRL: |www.ingearonline.com.-"reviews.htrnl | - |

T | [

L]

I“:II
=

Definieren Sie Hot-Spots in Bildern.
Waihlen Sie aus, und weisen Sie ihm
| eine URL, einen ALt-Text sowie weite-
re Einstellungen zu.

S

Target: |_tc-p | - |

Alt: |Reviews of Slades Eyewear

Bessere Abstimmung mit Adobe GoLive 5.0

Adobe Photoshop 6.0 und Adobe GoLive 5.0 arbeiten bei der Produktion von Web-Inhalten noch besser
zusammen. Sie konnen native Photoshop-Dateien (PSD) in GoLive tibernehmen, ohne sie vorher in Adobe
Photoshop oder Adobe ImageReady optimieren zu miissen. Dafiir stehen programmeigene Werkzeuge in
GoLive zur Verfiigung. Alle in Adobe Photoshop oder Adobe ImageReady geschriebenen URLs sind auch in
GoLive zur Bearbeitung verfiigbar. Bearbeitete URLs konnen sogar in der Originaldatei aus Adobe Photoshop
aktualisiert werden.

Eine Vorlage fiir eine Web-Seite aus Adobe Photoshop kann eingerichtet und gestiickelt werden, um sie dann
in GoLive weiter zu bearbeiten. Nach der Grofeninderung eines Slices weist GoLive Adobe ImageReady an,
die Grafik zu aktualisieren. Pixelige Bilder sind somit ausgeschlossen. GoLive greift auch auf die Original-
datei aus Adobe Photoshop zu, um die endgiiltige Version eines GIF- oder JPEG-Bildes fiir eine Web-Seite zu
erzeugen.

Beim Export von Bilder mit Slices erstellen Adobe Photoshop und Adobe ImageReady eine Gruppe benannter
Bilddateien sowie eine in HTML geschriebene Datei mit der Tabelle, die zur Anzeige der Slices notwendig ist.
Die Grafik konnen Sie aber auch als Cascading Style Sheets abspeichern. Der generierte HTML-Code kann
ohne Weiteres in GoLive oder einem anderen HTML-Editor verwendet werden. Uber Dokument-basierte
Einstellungen konnen Sie kontrollieren, wie der Code formatiert wird, wie die Slices benannt werden und wo
sie abgelegt werden. Sie konnen unter anderem die Einziige festlegen und ob Tags in Grof3- oder Kleinbuch-
staben angezeigt werden, so dass Sie eventuelle Coding-Anforderungen Ihrer Kunden gerecht werden. Beim
Export von Rollovers aus Adobe ImageReady wihlen Sie die Option ,,GoLive einbeziehen“ im Dialogfeld
»Optimiert speichern als“ aus, um optimale Resultate zu erzielen.
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Settings : | Client 1 Settings ij
~{ HTML o
Formatting

Tags Case:| BODY 4+ | Attribs Case:| ROWSPAN %

Cancel

Prev

Next
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[ Always Quote Attributes

Output Settings

Coding
[ Include Comments Settings: [(Iient 1 Settings i]

slice Output { Saving Files S
() Generate 55 Referenced:| By ID File N g
@ Generate Tahle Empty Cells:[ GIF, IMGW&H [stice name [~]+[nyphen ||+ [trigger name [~|+

TD¥&H: | Auto ¥

Spacer Cells: | Auto

Iunderscure v|+ rollover state v|+|nune |+

Inone |j+|none |j+|.ex‘t |j
BExample: myslice-My Trigger _over.gif
Filename Compatibility
b4 Windows [ kac 05 [ UNIX ‘

Legen Sie Einstellungen auf Dokument-
ebene fest, die steuern, wie Code forma-

Optimized Files
[ Copy background image when saving

[ Putimages in subfolder: |images |
[ Include Copyright

tiert wird, wie Slices gespeichert werden
usw. Diese Einstellungen erleichtern die
Anpassung an mehrere Kunden.

Cancel

Prev

e

Load...

z
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Save...

Schnellere Erstellung von Web-Grafiken

Die neuen Zeichnenwerkzeuge fiir Vektoren in Adobe Photoshop 6.0 und Adobe ImageReady 3.0 (siehe vor-

heriger Abschnitt) eroffnen Web-Designern neue Maoglichkeiten. Sie konnen nun einfacher als bisher Web-

Buttons und Navigationsleisten erstellen oder Vektorobjekte in Web-Grafiken einbinden. Dariiber hinaus

holten Einsatz (vgl. ,,Unterstiitzung von Vektorformen® und ,,Ebenenformate®).
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Zusatzliche Vorschaufunktionen

Browsers in Adobe ImageReady betrachten.

erleichtern die neuen Ebenenformate das Erstellen und Speichern Web-orientierter Designs fiir den wieder-

Mit den zusitzlichen Vorschaufunktionen in Adobe ImageReady
3.0 geht der Produktionsprozess noch schneller vonstatten: Durch
Klick auf eine Schaltfliche auf der Werkzeugpalette kénnen Sie
die aktuell ge6ffnete Datei in IThrem Standard-Browser anzeigen
lassen. Rollover-Effekte konnen Sie ohne vorheriges Starten eines
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Verbesserte Kontaktabziige

Das Einrichten von Kontaktabziigen gestaltet sich mit Adobe Photoshop 6.0 noch einfacher: Sie kénnen
nicht nur die Schriftgrofe fiir Labels festlegen, sondern auch aus einer Vielzahl verdnderbarer Vorlagen
mit oder ohne HTML-Frames fiir eine Fotogalerie oder aus vordefinierten Schablonen fiir Picture Packages
auswihlen, die verschiedene Seitengrofien unterstiitzen. AuBerdem werden Bilder eines Picture Package
nicht mehr gerahmt, so dass die tatsichliche Bildgréfle den Erwartungen entspricht.
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Erzeugen Sie im Handumdrehen eine Frame-basierte Web-Galerie mit
den anpassbaren Vorlagen fiir Kontaktabziige in Adobe Photoshop 6.0.

Arbeiten Sie sich schnell in Adobe Photoshop 6.0 ein

Als weltweiter Standard in der Bildbearbeitung genief3t Adobe Photoshop einen ausgezeichneten Ruf in puncto
Innovation, Leistungsfihigkeit, Prizision und Stabilitit. Das Programm findet lingst nicht nur Anwendung
im Grafikdesign, sondern auch in Disziplinen wie medizinische Forschung, Zoologie und Mathematik, wo
ausgereifte Bildbearbeitung mehr und mehr nachgefragt wird. Dieses ausgeweitete Anwendungsspektrum
wirft die Frage auf, wie man Adobe Photoshop mehr Anwendern zuginglich machen kann und dabei gleich-
zeitig die zeitliche Investition in Betracht zieht, die erfahrene Nutzer zum Erlernen des Programmes auf sich
genommen haben.

Adobe Photoshop 6.0 ist dieser Herausforderung gewachsen, denn seine verstirkt intuitive Benutzeroberfldche
so konzipiert ist, dass ein Einstieg in die Funktionsvielfalt ohne Mithe moglich ist. Im Design spiegeln sich
zahllose Verbesserungen wider, die auf Anwenderreaktionen, Workflow-Analysen und jahrelanger Erfahrung
von Adobe mit dem Produkt beruhen. Die Verbesserungen wurden so integriert, dass erfahrene Anwender die
Verdnderungen auf einen Blick verinnerlichen, von den neuen Effizienzverbesserungen profitieren und eini-
ge noch unentdeckte Funktionen erkunden konnen. Neu hinzugekomme Anwender werden bald herausfinden,
dass Leistungsfihigkeit und Ubersichtlichkeit miteinander vereinbar sind.

Dieser Abschnitt beschiftigt sich mit den wichtigsten Verbesserungen in Adobe Photoshop 6.0. Er stellt au-
Berdem neue leicht zu erlernende Funktionen vor wie die kontextsensitive Leiste fiir Werkzeugoptionen, die
erweiterten Optionen fiir das Ebenenmanagement und den Preset-Manager. Einen vollstindigen Uberblick
iiber simtliche Verbesserungen gibt Thnen die ,,Komplette Liste der Verbesserungen in Adobe Photoshop
6.0
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Adobe Photoshop 6.0 weist zahlreiche Neuerungen auf, die zu einem effizienteren Umgang mit den Funktio-
nen beitragen. Sie kénnen zum Beispiel hiufig genutzte Paletten in einem Paletten-Pool vereinen, wo sie
nicht im Wege liegen und doch griftbereit sind. Eine kontextsensitive Leiste fiir Werkzeupoptionen erméglicht
einen direkteren und intuitiveren Zugriff auf alle je nach Situation verfiigbaren Optionen. In der Windows-
: | Version erleichtert das Dialogfeld ,,Offnen® die Auswahl von Bildern mit durchsuchbaren Miniaturansichten.

Die globale Einstellung fiir die Mafeinheit ldsst eine Ad-hoc-Umstellung fiir bestimmte Anderungen zu.

Einen Uberblick iiber diese und andere Anderungen geben Ihnen die folgenden Seiten. Die Abbildung unten
zeigt Thnen die nidchste Generation der digitalen Bildbearbeitung im Schnelliiberblick.

Entdecken Sie die volle Leistung von Adobe Photoshop auf ei-
nen Blick. Nach dem Aufrufen eines Werkzeugs erscheint eine
kontextsensitive Leiste mit Werkzeugoptionen.Wenn Sie also zum
Beispiel mit dem neuen Vektorzeichnen- oder den Auswahl-
werkzeugen arbeiten, haben Sie Zugriff auf Boole'sche Operatio-
nen wie Hinzuftigen und Abziehen, die bislang nur tber ein
Tastaturkurzel aufgerufen werden konnten.Sie konnen numerische
Werte fur das Werkzeug, Frei transformieren” oder die Umrandung
auswdhlen und Ausrichtungsoptionen fiir die Werkzeuge ,Bewe-
gen” und ,Pfadkomponente” festlegen. Die Leiste mit den
Werkzeugoptionen kann wahlweise am oberen oder unteren Rand
des Bildschirms oder frei positioniert werden.

Verwalten Sie Paletten im komfortablen Paletten-Pool.
In Adobe Photoshop 6.0 konnen haufig verwendete Palet-
ten in einem Paletten-Pool vereint werden.Dort stehen sie
bei Bedarf bereit und liegen nicht Idnger im Weg, wenn Sie
mit einer Aufgabe beschéftigt sind. Durch einen Klick auf
den Karteireiter werden die Optionen einer Palette in den
Vordergrund gestellt.Wenn Sie erneut klicken, wird die ge-
rade sichtbare Palette ausgeblendet. (Der Paletten-Pool ist
nur dann zu sehen, wenn die Leiste am oberen oder unte-
ren Rand des Bildschirms positioniert ist und die
Bildschirmauflosung mindestens 800 x 600 Punkt betragt.)
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Wechseln Sie die MaBeinheit nach Bedarf.
Jetzt kann die MafBeinheit fur Lineale auf die
Schnelle umgestellt werden. Driicken Sie
Uber dem Lineal einfach Ctrl (Mac OS) oder

Dac: GIEK/6.T72M

Wiébhlen Sie kontextsensitive Werkzeuge.

Nach Auswahl eines Werkzeugs stehen in der Optionsleiste
die dazugehdorigen Optionen zur Verfigung. Auf der Abbil-
dung wurde eines der neuen Vektorwerkzeuge aktiviert.Sie
kénnen nun waéhlen, ob Sie eine Vektorform erstellen, einer
Ebene eine Vektormaske hinzufiigen wollen oder Pixel ma-
len mochten. Auerdem kénnen Sie ein Ebenenformat aus-
wahlen, das sofort beim Zeichnen angewendet wird.

klicken Sie rechts (Windows),und wéhlen Sie

die gewiinschte Einheit aus dem Men. Ge-
ben Sie in Textrahmen Werte jeder beliebi-
gen MaBeinheit ein, zum Beispiel 30 mm x
250 Punkt furr ein Rechteck.
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Mit Adobe Photoshop 6.0 kénnen Sie Grafiken schneller auffinden und 6ffnen: Im Menii ,,Datei® finden Sie

die zuletzt benutzten Dateien unter ,,Zuletzt gedffnete Dateien. Wie viele Namen dort aufgelistet werden,

EEC

e ——

entscheiden Sie tiber die Voreinstellungen. Adobe Photoshop merkt

sich, wo Sie Dateien zuletzt ge6ffnet und gespeichert haben, so dass

der Zugriff iiber Standard-Ablageorte schneller vonstatten geht. Im
Dialogfeld ,,Offnen der Windows- und Mac-Version sorgen

plattformspezifische Anderungen fiir eine straffere Dateiverwaltung.

In der Mac-Version kénnen Sie zum Beispiel mehrere Dateien auf

einmal 6ffnen, bevorzugte Ablageordner bestimmen oder Dateien

leichter finden.

Open

Machen Sie bestimmte
Ordner zu Favoriten, so

2l Formats |—
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Betrachten Sie Miniaturansichten

im Dialogfeld ,Offnen”.

Shuw:[AII Readable Documents ﬂ

dass Sie schneller darauf
zugreifen konnen.

Add to Favorites
Remove From Favorites...

3 clips
[ samples
[} summer
[ winter

Ein Klick auf ,Finden”

Format: Photoshop

startet Sherlock, mit dem

1.75M |

Find.. —}—{ FimttAgaim | Sie gezielt nach Dateien

und Ordnern suchen kon-

nen. Ziehen Sie das

[ Cancel

oven || | suchergebnis dann auf

A dieses Dialogfeld, um es

Neue Benutzeroberflache fiir Pinsel

auszuwéhlen.

In bisherigen Versionen von Adobe Photoshop waren Pinseloptionen iiber zwei Paletten verteilt. In den Werkzeugoptionen des

Pinsels wurden Angleichungsmodi, Deckkraft, Verblassungsstufen und andere Optionen festgelegt. Auf der Pinselpalette wurde die
Pinselspitze ausgewihlt. Diese Optionen wurden in Adobe Photoshop 6.0 zusammengefasst: auf der kontextsensitiven Leiste fiir die
Werkzeugoptionen. Bei Auswahl des Pinsels werden alle Optionen sofort eingeblendet. So haben Sie einen besseren Uberblick iiber
die verfiigbaren Optionen und deren Zusammenspiel. Des Weiteren besteht im Zusammenhang mit der Dynamik eines Pinsels
direkter Zugriff auf Einstellungen fiir die Deckkraft und das Verblassen.

Uber ein Kontextmenii kénnen Sie auch Pinselspitzen bearbeiten und dann dem Bestand auf der Werkzeugoptionenleiste hinzufii-

gen. Sowohl iiber diese Leiste als auch tiber den Preset-Manager konnen Sie eine Pinselsammlung direkt laden und einsetzen. Langes

Suchen nach Pinselbestinden auf der Festplatte entfillt (weitere Informationen dazu unter ,,Preset-Manager*).
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. New Brush...

Reset Brushes...
Load Brushes...
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Replace Brushes... \

J Rename Brush...
Delete Brush

Text Only
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Square Brushes >~

VergroBern der Pinselbestands fur
einen besseren Uberblick iiber vorhande-
ne Pinsel

Erstellen neuer Pinsel zur Erweiterung des
Bestandes auf der Leiste. Die Eigen-
schaften eines vorhandenen Pinsels
konnen durch Klick aufgerufen werden.
Anderungen lassen sich mit einem wei-
teren Klick als Variante speichern.
Schnelles Zuriicksetzen, Laden, Ersetzen
und Speichern von Pinseln auf der Leiste.
Festlegen des Erscheinungsbildes von
Pinseln auf der Leiste.

Offnen von Pinselbestinden per
Mausklick, die im Ordner fiir Bestande
abgelegt sind.

Festlegen von Eigenschaften zur Kon-
trolle der Pinseldynamik.

Erush Dynamics
Pressure: Stylus | 3] | steps
Color: | Fade % steps

Die Optionen fiir Pinsel.



Weitere Verbesserungen der
Praktikabilitat

« Die Befehle ,Speichern unter”
und, Kopie speichern unter” wur-
den zusammengefasst, so dass
Photoshop-Dateien leichter in
jedem Format gesichert werden
kénnen.

- Nicht-Bilddateien (Farbfelder,
Pinsel, Aktionen und Ebenen-
formate) stehen nach Doppel-
klick oder Drag-and-Drop in das
Programmfenster sofort zur Ver-
figung.

« Die Wahl von ,Ansicht / Neue
Hilfslinie” erlaubt das sofortige
Platzieren einer Hilfslinie an ei-
nem vorgegebenen Ort.

« Der Zugriff auf TWAIN-Gerdte
wurde vereinfacht: Die TWAIN-
Quelle muss nicht mehr vorgege-
ben werden.

*Plug-ins kdnnen gruppenweise
auf einmal geladen werden. Au-
Berdem kann Photoshop ange-
wiesen werden, nur bestimmte
Zusatzmodule aus dem Verzeich-
nis, Zusatzliche Plug-ins” zu akti-
vieren.

« Befehl+H bzw. Strg+H wechselt
die Anzeige von Optionen, die
Uber den Befehl ,Ansicht/Vor-
schau” eingestellt wurden.

+Bei Anzeige des Mauszeigers fur
Abbrechen bei einem aktivier-
tem Werkzeug informiert ein
Klick tber den Grund.

+ Die Maximalwerte wurden bei
einigen Filtern erhoht, unter an-
derem Relief, Mosaik, Erweitern
und Glatten.Bei Ebeneneffekten
kénnen auch héhere Werte ein-
gesetzt werden. So kénnen
Schatten zum Beispiel um bis zu
30.000 Pixel nach innen versetzt
werden.

« Ein-und Auschecken von Datei-
en auf WebDAV-Servern, so dass
Arbeiten in Gruppen ausge-
tauscht werden kénnen, ohne
das Dateien aus Versehen tber-
schrieben werden oder veraltete
Versionen noch in Gebrauch
sind.
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Erweiterte Ebenenorganisation

Ebenen bieten in Adobe Photoshop 6.0 noch mehr Flexibilitit: So gibt es keine Obergrenze fiir die Zahl der
Ebenen. Verschiedene Elemente einer komplexen Komposition konnen nun beliebig angeordnet werden (bis-
lang war der Hochstwert fiir Ebenen 99). Fiir mehr Ubersicht iiber zusammengehorende Bereiche sorgen
Ebenengruppen. Solche Sets kdnnen nach Bedarf ein- und ausgeblendet werden. Ebenso lassen sich Ebenen-
masken und Beschneidungspfade auf Sets anwenden und der Transparenzgrad vorgeben.

AYErS
Pasz Through = IOpacity: S0% | ¥
e O O O+ O

Pazz Through % IOpacity: 100% | *
lck: O O O+ O&

_ . |=| Speichern Sie der _ . |~| Offnen Sieeine
£ L'E'“MEW“M’ =| Ubersichtlichkeit L'E""WEW“M’ =| Gruppe, um
wegen Ebenen in alle zugehori-
o [ [ Rollovers & Gruppen ab. Wen- 3] = [[JRollovers gen Ebenen
= b D%““"Wer” den Sie aufalle Ebe- B [ Jneme G anzuzeigen.
— nen der Gruppe N
L I:I S Beschneidungs- i |:| il i
= ey RS b & pfade, Ebenen- B l:lfeatures b G
masken, Deckkraft
’ features RO
_ und andere Einstel- |:| Fre i
= with slades lungen an. @ l:lreviews )
i1 I:Islades logo l:lreviews R [ 7]
T | EoSAE e SERASTIAN = & l:lyour velce re L
- [_m_m_m_ b il
[l o]elals|] I e N I A T

Die Einteilung von Ebenen nach Farben erleichtert die Organisation von Beziehungen unter Ebenen. Sobald
Einstellungen fiir Ebenen vorgenommen sind, kénnen sie per Sperrung vor ungewollten Anderungen an
Bilddaten, Transparenzwerten und der Position geschiitzt werden. Diese Option eignet sich besonders bei
der Weitergabe von Ebenen an Kollegen.

Ebeneneffekte konnen tiber die erweiterte Ebenenpalette besser eingesetzt werden: Haben Sie einer Ebene
einen Effekt zugewiesen und wollen diesen auf einer zweiten Ebene verwenden, gentigt ein Drag-and-Drop-
Vorgang auf der Palettenliste. Alle Einstellungen werden 1:1 von der Zielebene tibernommen. Das Loschen
von Ebeneneffekten ist genauso einfach: Ziehen Sie den Effekt zum Papierkorb der Palette. Ein Doppelklick
auf einen Ebeneneffekt 6ffnet das neue Dialogfeld ,,Ebenenformat®, wo Eigenschaften geindert werden kon-
nen.

Layers ™, Layers ™,
Marrmal % | Opacity: [1003% [+ Mormal 2 | Opacity: [100% [»
Lc: MBY Mg O+ O& Lc: ME] Mg O+ O&
o 1 TrTTET ~ o L T ~
&5 making waves il 7] x5 making waves - G
A | Effects & Effacts
Ubertragen Sie = €5 Drop Shadew = € Drop Shadow
Ebeneneffekte i3 £ Outer Glow w £ Cuter Glow
B:;p 55?2;1&:12?; -] #3 Eevel and Emboss - & Bevel and Emboss |
Ebenen. & L5 . ith slad — = =
T |vith stades = Die Effekte wer- L @
& l:lslades loga den sofort von — 88— Effects
der Zielebene 5 € Drop Shad
[ U libernommen TR S
® T | SLADE "SEEE!" SEEASTIAN u . 5 G Cuter Glow
T il - Eevel and Ernboss i
(G Eo(el& 5] ] GlEo[els[w](]

Direkte Eingabe von Text auf der Grafik

Mit der neuen Version 6.0 kann Text direkt auf der Arbeitsoberfliche eingegeben, formatiert und bearbeitet
werden. So kann das Verhiltnis zwischen Text und Grafik beurteilt werden, ohne dazu das Dialogfeld ,, Text-
werkzeug® einsetzen zu miissen. Text bleibt auch dann editierbar, nachdem er gedreht, skaliert oder verbogen
wurde. Er kann auch in editierbare Konturen umgewandelt und dann als Maske oder Vektorelement genutzt
werden, sofern der verwendete Schriftsatz tiber einen Konturenschnitt verfiigt. Fertige Grafiken mit Text
konnen als Vektortext und Bilddaten in PDE-Dateien oder direkt auf einem PostScript-Drucker bzw. einer -
datei ausgegeben werden. Unter Einbezug von Adobe Acrobat InProduction oder anderer Acrobat-Module
kénnen PDF-Dateien fiir die High-end-Ausgabe vorbereitet werden.
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Vektortext kann direkt auf der Arbeitsflache eingegeben und Der Text bleibt ungeachtet seiner Form immer
formatiert werden. editierbar.

Erweiterte Textoptionen

Eine umfassende Auswahl an Textoptionen steht fiir die Formatierung von Zeichen und Absitzen zur Verfii-
gung. Text kann zum Beispiel beliebig gedreht und verzerrt werden; er bleibt trotzdem editierbar. Text-
eigenschaften sind in den Paletten ,,Zeichen® und ,, Absatz zusammengefasst, die in ihrer Funktionalitit an
Adobe Illustrator und Adobe InDesign erinnern. Neue Absatzoptionen sind: Ausrichtung, Auto-Zeilenab-
stand, Abstand davor und danach, tibersetzende Zeichensetzung, Zeileneinschiibe links, rechts und fiir die
erste Zeile pro Absatz. Adobe Photoshop unterstiitzt dariiber hinaus die Absatzformatierung mit Festlegung
eines Minimal-, Maximal- und Idealwertes fiir Laufweite, Kerning, und Schriftzeichenskalierung.

Character 3 Paragraph

Faux Bold
[Im< officina Sans [ =] [Book [~]|  FauxItalic

Roman Hanging Punctuation

Justification...
Hyphenation...

Tl [12pt + Rotate Character

~ Adobe Single-line Composer

[~]
[o [~] All Caps
Adobe Every=line Composer

Small Caps
Superscript

Subscript [AHyphenate |
Underline

Die neuen Zeichenoptionen Strikethrough Die neuen Absatzoptionen in

in Photoshop 6.0. +~ Ligatures Photoshop 6.0.
0ld Style

Fractional Widths
No Break
Reset Character

Ad
e |Metrics |Y|

Reset Paragraph

Die englische Version von Adobe Photoshop verfiigt auflerdem iiber ausgereifte Silbentrenneinstellungen:
minimale Wortlinge, Mindestanzahl von Zeichen vor und nach einem Trennstrich, Zahl der Trennungen
hintereinander und Silbentrennbereiche. Das Programm unterstiitzt Adobes jiingste Generation der Zeilen-
setzer fiir alle Zeilen oder eine Einzelzeile. Der All-Zeilen-Setzer betrachtet dabei mehrere aufeinander folgende
Zeilen im Ganzen und errechnet danach den optimalen Umbruch. Der Ein-Zeilen-Setzer beschrinkt sich beim
Umbrechen auf eine Zeile.

Die neue Steuerung von Zeichen umfasst das Anwenden von Farbe auf einzelne Zeichen, vertikales und
horizontales Skalieren, Hoch- und Tiefstellen sowie das automatische Erstellen von Ligaturen und Fraktur-
zeichen. Adobe Photoshop unterstiitzt des Weiteren OpenType-Schriften in allen Variationen (Versalien,
Kapitilchen, Hoch- und Tiefstellen). Das Programm erzeugt nachgeahmte Versionen dieser Attribute bei
Nicht-OpenType-Schriften. Eine weitere neue Funktion verhindert die Trennung einer bestimmten Zeichen-
folge.
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Adobe Photoshop verfiigt auflerdem tiber umfassende Formatierungsmdoglichkeiten von chinesischer, japa-
nischer und koreanischer Schrift: Tsume fiir manuelles Kerning, Tate-chu-yoko fiir das Setzen von horizonta-
lem Text innerhalb einer vertikalen Passage, Kinsoku shori fiir Wortumbriiche, Burasagari fiir tibersetzende
Zeichensetzung und Mojikumi fiir Auto-Kerning und Blocksatz.

Adobe ImageReady 3.0 unterstiitzt alle Textoptionen aus Adobe Photoshop 6.0 mit Ausnahme der genannten
fiir asiatische Sprachen.
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Verdrehen und ziehen Sie Text mit Hilfe der umfassenden Verzerrungs- Schreiben Sie verzerrten und gefarbten Text nach Belieben um.
funktionen. Farben kdnnen Zeichen fiir Zeichen angewendet werden.

Preset-Manager

Der neue Preset-Manager ist eine Schaltzentrale fiir eigene Pinsel, Verldufe, Formen, Konturen, Muster und
Ebenenformate. Er bietet sofortigen Zugriff auf die umfangreichen Bestinde, die mit Adobe Photoshop 6.0
geliefert werden. Eigene Einstellungen konnen Sie ohne Probleme mit Hilfe des Preset-Managers in Bestands-
dateien sichern. Dieses Bestinde konnen dann jederzeit geladen und an Kollegen weitergegeben werden, so
dass deren kreative Arbeit beschleunigt wird.

Brushes 1
Swatches ®2
Gradients #3
Styles ®4 Speichern, I6schen und laden Sie
Patterns #) |=———————[F1H| eigene Pinsel, Farbfelder, Verlaufe,
Contours ¥6 Ebenenformate, Muster, Konturen
Preset Type: |~ Custom Shapes #7 g 0} ”ﬁ] und Formen von einer Stelle aus.
(_toad.. |
L Andidl 2t el |
Save Set...
O30T =
. O * {} v ' O . Preset Manager =—r————-LHI1H
Preset Type: | Brushes s
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.. + Small Thumbnail
EEE LR Large Thumbnail
w | B |2 Small List
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Das Laden von Preset-Bestinden erfolgt per Mausklick, da sie in einem Menii im Preset-Manager erscheinen,
sofern die zugehorigen Dateien in dem dafiir vorgesehenen Verzeichnis im Programmordner abgelegt sind.
Auflerdem stehen Preset-Bestinde iiberall dort per Mausklick zur Verfiigung, wo sie genutzt werden, unter
anderem auf der Leiste fiir die Werkzeugoptionen, der Formatepalette und im Dialogfeld ,, Verlaufseditor®.

Der Preset-Manager ist skalierbar, das heif3t, Sie konnen den Inhalt beim Laden betrachten. Im Ment des
Managers konnen Sie festlegen, wie der Inhalt dargestellt wird (kleine oder grof8e Miniaturansichten, kleine
oder grof3e Textlisten mit Thumbnails oder nur als Textliste). Pinsel, Farbfelder, Muster oder andere Elemen-
te konnen Sie per Doppelklick benennen. Wenn Sie also eine Gruppe von Farbfeldern fiir ein Web-Projekt
anlegen, konnen Sie sie mit Namen versehen (,,Hintergrund fiir Logo* oder ,Navigationsleiste®), die Thren
Kollegen genau mitteilen, wo sie einzusetzen sind. Diese Namen tauchen dann in jeder Textliste auf. Nach
dem Offnen mit dem Preset-Manager steht ein Bestand an geeigneten Stellen zur Verfiigung: auf der kontext-
sensitiven Werkzeugoptionenleiste, in den Dialogfeldern ,,Ebenenformat® und fiir Inhaltsebenen.



Presets fiir Verlaufe und Muster erstellen
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Verbesserungen an der Benutzeroberfliche machen die Erstellung bestimmter Presets effizienter. So kon-

nen Sie Verldufe nun spontan bearbeiten, dann neue Varianten erstellen, ohne das Original zu beeinflussen,

und diese abspeichern. Der Verlaufseditor ist zur besseren Ubersichtlichkeit iiber komplexer Verldufe

skalierbar und bietet interaktiv justierbare Einschrinkungen fir Farben und Deckkraft, Glattungs-

funktionen sowie neue Optionen fiir die Definition von Verldufen mit Stérungen.

Gradient Editor =c=r——=——=FHIH

T |

- Presets

Name: IRusy-ﬁnqereddawn | [ New ]

— Gradient Type: |Noise ¥

Roughness: Yo

Muster lassen sich leicht fiir einen spéteren
Einsatz abspeichern. Adobe Photoshop for-
dert Sie zur Eingabe eines Namens auf,
wenn Sie ein Muster definieren und inte-
griert es dann in die kontextsensitive Leiste
fiir die Werkzeugoptionen sowie in geeig-
nete Dialogfelder. Wenn Sie ein Muster ohne
Auswahl einrichten, gilt das Dokument als
Basis. Das Muster wird dementsprechend
nach dem Dokument benannt.

Abspeicherung von Mustern fiir die spatere
Verwendung.

Color Model: Options:

R SE— 4 Restrict Colors
G S [J Add Iransparency
B — Ran

Pattern Name

Erstellung von Verldufen mit Stérungen.
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Cancel
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Here are three
things to keep in

this file:

mind as you review

Versehen Sie PSD-Dateien mit
geschriebenen oder gesproche-
nen Kommentaren. Die Datei
kann dann sofort an andere
weitergegeben oder erstin PDF
umgewandelt und dann in
Adobe Acrobat liberarbeitet

werden.

3] sice: [em13) ‘ coor: [ ‘ ‘ Anmerkungswerkzeuge

Der Abstimmungsprozess mit Kunden und
Kollegen ist oft mit Schwierigkeiten verbunden.
Aus diesem Grund bietet Adobe Photoshop 6.0
Anmerkungswerkzeuge, die eine Integration
von Text- oder Audioanmerkungen direkt in
Dateien erlauben. Sie konnen also Design-Va-
rianten auf verschiedenen Bildebenen organi-
sieren und dann mit Anmerkungen versehen,
die dem Betrachter vermitteln, wie er sie zu ver-
stehen hat. Die mit Markierungen versehene
PSD- oder TIFF-Datei kann dann an jeden
iibergeben werden, der mit Adobe Photoshop
6.0 arbeitet. Als Alternative konnen Sie eine
Datei auch in PDF abspeichern (Anmerkungen
und Ebenen bleiben dann erhalten), so dass sie
mit Adobe Acrobat oder dem Acrobat Reader
betrachtet werden kann. Ob in PSD, TIFF oder
PDF, Kollegen bzw. Kunden kénnten ihre ei-
genen Notizen anfiigen und Thnen die Datei
zurtickschicken.

u D Motes Tool M
4')] dudio dnnotation Taol M

Die neuen Anmerkungswerkzeuge in Photoshop 6.0.
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Aktualisiertes Farbomanagement

Adobe Photoshop 6.0 verfiigt iiber ein weniger restriktives Farbmanagement, das die Effizienz in einem geri-
teunabhéngigen, farbgesteuerten Workflow fordert. Die neuen Kontrollméglichkeiten werden durch die Adobe
Color Engine (ACE) ermoglicht, der jiingsten Version von Adobes Farbmanagement-Technologie. Alle Op-
tionen sind jetzt in einem Dialogfeld zusammengefasst, das durch eine detaillierte Hilfe erginzt wird. Zur

Auswahl stehen je nach Grad der Kontrolle erweiterte oder

Einrichtung eines farbgestiitzten
Workflows mit weniger Einschran-
kungen. Mit der Einstellung ,Erwei-
tert” konnen Sie das Farb-
management noch starker beein-
flussen.

Color Settings . . .
Standardmodi. Adobe Photoshop 6.0 bietet vordefinierte
- Settings: [ Europe Prepress Defaults Bl - Work-flows. Der Wechsel zwischen Standardverfahren in
D Advanced Mode . .
Working <. cancel | den USA, Europa und Japan im Bereich Prepress und sogar
— Working Spaces

RGE: [ Adobe RGE (1998) 3 || (oan= ] Video und Web fillt somit leichter. Eigene Abldufe konnen
MK [ Euroscale Costed 3 ebenso eingerichtet werden. Adobe Photoshop 6.0 ermdg-
&y [ DT ) licht das Einstellen einer Farbmanagement-Variante im Vor-

Spot: | Dot Gain 153 £ Preview . . . P . .

po: (Dot G 2| o aus. Sie konnen aber auch beim Offnen einer Datei festlegen,
— Color M t Policies . .

N e ) ob ein Farbprofil verworfen, erhalten oder konvertiert wer-
civic: [[Frazarve Embaddad Frofies | 2] den soll. Das Programm liefert aulerdem bessere Angaben
Gray: [ Praserve Embedded Profies | %] zu ICC-Profilen von gedffneten oder gespeicherten Dateien.

Frefe Manatctes "Sk e St (7 el e Pl Eine Kontrolle auf Dokumentebene bedeutet, dass Dateien

izzing Frofiles: Ak When Cpaning . .

 pescription nicht an den aktuellen Farbraum angepasst werden miissen.

Preszerve Embedded Profiles: Preserves the embedded color profile in a Wenn ein farbgesteuerter Workﬂow nlcht benotlgt Wird) lﬁsst

newly opened document even if the color profile does not match the current

working space. When imnporting colors into an RGE or grayscale docurnent, Sich das Farbmanagement auch deaktivieren_

color appearance takes precedence over the numeric values of the colors.

W'hen irmpotrting colors into a CWYE docurment . numeric walues take .

precedence over the appearance. Proof Setup Die neue ACE-Technolo-

gie bietet eine verbesserte
— Setup:[Custom Y

— Lok ] Abstimmung mit Adobe

Profile: | Working CMYK - U.S. Web Coated (SWOP) E) Tlustrator 9.0. das diesel-
s
[] Preserve Color Numbers be Engine verwendet. so
Load... > OV
Intent: | Relative Colorimetric E)

wie anderen zukiinftigen
Adobe-Produkten. Da-
durch wird man nicht nur

Save.. I

B4 Preview

Simulate: [] Paper White
[ Ink Black

Akkurate Vorschau fiir RGB- und CMYK-Bilder am Bildschirm. schneller mit dem Zweck

von Farbmanagement

vertraut, sondern garantiert auch eine Farbkonsistenz iiber simtliche Adobe-Programme hinweg. Adobe
Photoshop und Illustrator entdecken sofort eventuelle Ungereimtheiten verschiedener Farbeinstellungen und
empfehlen eine Harmonisierung, um eine ideale Farbwiedergabe zu erméglichen. Adobe Photoshop 6.0 ent-
hilt auch integrierte Optionen fiir das Soft-Proofing, um so CMYK- oder RGB-Bilder akkurat am Bild-

schirm oder auf einem Desktop-Farbdrucker wiedergeben zu kénnen.

Verbessertes Freistellungswerkzeug
Das Freistellungswerkzeug erscheint jetzt auf der obersten Ebene der Werkzeugleiste und nicht mehr unter
den Auswahlwerkzeugen. Am Werkzeug selbst wurden einige intuitive Verbesserungen vorgenommen: Wenn

= ﬂ thejump.psd @ 100% (Layer ...

Sie zum Beispiel eine freizustellende Fliche definieren, wird der Bereich auflerhalb abgedunkelt, so
dass der Zustand nach der Freistellung besser nachvollzogen werden kann und Anpassungen leichter
moglich sind.

Dariiber hinaus kann die Perspektive des beschnittenen Bereichs tranformiert werden, um ein schlecht
eingescanntes Bild besser reparieren zu kénnen. Um perspektivische Effekte auszuschlieflen, geben
Sie einfach einen nichtrechteckigen Bereich vor. Adobe Photoshop errechnet auf der Basis der Grofle
sowie des Betrachtungswinkels den daraus resultierenden endgiiltigen Beschnittbereich. Aulerdem
wurden die Befehle ,,Bild / Freistellen und ,,Bild / Beschneiden insofern verbessert, als Sie jetzt mit
einer willkiirlichen Auswahl (auch mit weicher Kante) arbeiten, den freigestellten Teilbereich aus-
blenden oder entfernen und andere Freistellungsaufgaben abwickeln kénnen.

Eliminieren Sie perspektivische Effekte durch Definition eines nicht rechtek-
kigen Freistellungsbereichs. Adobe Photoshop errechnet automatisch das
endgiiltige Rechteck. Der Bereich auBerhalb wird abgedunkelt, so dass sich

der Freistellungsbereich leichter priifen und anpassen lasst.
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halt des Pakets

Adobe Photoshop sowie fol-
gende nitzliche Programme:
- Adobe ImageReady 3.0 fur
professionelle Web-Produk-
tion

— Adobe Acrobat Reader 4.0
zur Ansicht von PDF-Dateien;
- Adobe SVG Viewer zur
Betrachtung von SVG-Grafiken
in Web-Browsern;

- Testversionen anderer
Adobe-Programme

- eine Auswahl von Zusatz-
modulen von Drittanbietern

Handbuch zZu Adobe
Photoshop 6.0
Referenzkarte zu Adobe
Photoshop 6.0

Ein umfassendes HTML-Hilfe-
system sowie Zugriff per
Mausklick auf Inhalte von
Adobe.com, unter anderem
Unternehmensnachrichten,
Tipps undTricks zu Photoshop,
Preset-Bestande und Zusatz-
module

100 frei verfugbare Archiv-
fotos

pp

Adobe Photoshop 6.0 bietet eine
umfassende Kontrolle tiber das
Soft-Proofing von RGB- und
CMYK-Bildern am Bildschirm oder
auf einem Desktop-Farbdrucker
vor der Endausgabe. Einzelheiten
dazu finden Sie in ,Aktualisiertes
Farbmanagement”.
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Intelligenterer Befehl, Extrahieren”

Der in Version 5.5 eingefiihrte Befehl ,,Extrahieren® bietet praktische Werkzeuge fiir das Maskieren komple-
xer, schwer zu erfassender Kanten, die zuvor einen enormen Aufwand an manueller Maskierung erforderten.
Fiir Adobe Photoshop 6.0 wurde dieser Befehl mit weiteren Funktionen ausgestattet (Hervorheben, Kanten
maskieren und Verfeinern einer Maske), mit denen sich noch bessere Resultate erzielen lassen. Wenn Sie
»Bild/Extrahieren auswihlen und die Optionen fiir das intelligente Hervorheben aktivieren, hilft IThnen ein
integrierter Berechnungsalgorithmus bei der Festlegung des zu extrahierenden Bereiches. Nach dem Fiillen
des Bereiches sehen Sie in der Vorschau das Bildextrakt oder nach der Bestitigung mit ,,OK* direkt auf der
Grafik. In der Vorschauansicht stehen Werkzeuge fiir das Maskieren der Kanten oder das Verfeinern der
Maske zur Verfiigung. Zur Erzielung besserer Resultate kénnen Sie damit Kanten glitten und automatisch
Bereiche fiillen oder entfernen.

O = *|FPoonly.psd @ 100% (clipped R6B) =——FEI1 &
Maskieren Sie das Originalbild mit intelli-
gentem,Highlighting”.Die Maskenkanten
kénnen im Anschluss mit einem neuen
Werkzeug angepasst werden.
=3
e
'? A
0% | Dic SONK A 47T [r]e]
Original aase

Extrahiertes Bild

Verbesserte Stapelverarbeitung von Dateien mit Aktionen

Adobe Photoshop 6.0 vereinfacht die Stapelverarbeitung von Dateien durch iiberarbeitete Optionen fiir das
Offnen und Umbenennen. Auferdem stehen mehr Aufgaben fiir Aktionen zur Verfiigung, zum Beispiel das
Festlegen von Werkzeugoptionen und Parametern fiir das Drucken sowie das Einrichten der Seite und die
Pinseleigenschaften. Selbst Audioanmerkungen kénnen in Aktionen eingebunden werden. Des Weiteren kann
eine ausgewihlte Aktion auf der Aktionen-Palette in einen eigenstindigen Befehl umgewandelt werden. Um
eine Stapelaktion zu starten, ziehen Sie einfach einen Ordner mit Bildern auf das zugehorige Symbol. Diese
Befehle konnen plattformiibergreifend eingesetzt werden, um die Stapelverarbeitung auf unterschiedlichen
Systemen zu verbessern. Ist in einer Stapelverarbeitung das Speichern enthalten, kann der endgiiltige Datei-
name den Titel des Originals, das Datum, Versionsummern und -buchstaben, Dateierweiterungen und ande-
re Eigenschaften enthalten.

Druckvorschau

Mit Adobe Photoshop 6.0 sind Sie vor Uberraschungen beim Drucken geschiitzt: Im Dialogfeld ,,Drucken
steht eine Vorschau zur Verfiigung, die das fertige Bild so zeigt, wie es auf Papier erscheint. Darin enthalten
sind auflerdem Druckmarken wie Beschnitt- und Registrierungsmarken, Untertitel und Etiketten. Aufler-
dem kénnen Sie Rasterbildschirme und Transferfunktionen integrieren. Das Vorschaubild kann umpositioniert
oder in der Grof3e verandert werden. Ebenso kénnen Sie iiber die Einstellungen fiir das Farbmanagement das
zugewiesene ICC-Profil einsehen, ein Farbprofil fiir Thr Proof-Gerit bestimmen und das Profil an das
Endausgabegerit anpassen. Die Option ,,Vektordaten einbeziehen® legt fest, ob Vektorinformationen mit
dem Bild ausgegeben werden.

GroBere Auswahl an Dateiformaten

Adobe Photoshop 6.0 tibernimmt nun Ebenen aus exportierten TIFF- und PDF-Dateien und bietet mehr
Komprimierungsoptionen — unter anderem JPEG und ZIP — fiir eigene TIFF-Bilder. Die Auswahl unterstiitzter
Dateiformate wurde um PBM, Wavefront RLA und Alias PIX u. a. ergénzt. Ein noch iibersichtlicher gestaltetes
Dialogfeld erleichtert den Import von PhotoCD-Bildern.



Systemanforderungen*

Mac OS

» PowerPC®-Prozessor (oder
besser)

» MacOS Version 8.5,8.6 oder 9.0

+ 64 MB RAM** (Virtueller Spei-
cher aktiviert)

« 125 MB Festplattenspeicher

» Farbmonitor mit 8-Bit-Grafik-
karte (oder hher)

« Bildschirmauflésung von
800 x 600 Punkten (oder ho-
her)

+ CD-ROM-Laufwerk

Windows

+ Prozessor der Intel®-Pentium®-
Klasse (oder schneller)

+ Microsoft® Windows 98, Win-
dows 2000, Windows ME oder
Windows NT 4.0%**

+ 64 MBRAM

« 125 MB Festplattenspeicher

+ Farbmonitor mit 8-Bit-Grafik-
karte (oder héher)

+ Bildschirmauflésung von
800 x 600 Punkten (oder ho-
her)

+ CD-ROM-Laufwerk

*%128 MB RAM sind erforderlich,
um Adobe Photoshop und
Adobe ImageReady gleichzeitig
ablaufen zu lassen

***mit Service-Pack 4, 5 oder 6a

Geschatzter Verkaufspreis
keine Angabe

Voraussichtliches Ausliefe-
rungsdatum
4.Quartal 2000

*Knderungen bis zur endgiiltigen
Produktauslieferung vorbehal-
ten.

Print Options

4 Show More Options

B4 Center Image

— Position oK I
Tup:ll.Zl]B |[ inches i]
Left:[1.292 |[inches 2] Print...

Page Setup... I

— 5Scaled Print Size

Scale: | 100%% [ Scale to Fit Media

width: [5.083 | [inches 2]

[ Show Bounding Box
[] Print Selected Area

Height:[7.708 | [inches B

— [output

Background...

IEu

Transfer...

O Interpolation

[ Calibration Bars [ Caption

[ Registration Marks [ Labels

[ Corner Crop Marks [ Emulsion Down
[ Center Crop Marks ] Negative

B4 Include Yector Data

Verfligbarkeit und Preis
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Die Auslieferung von Adobe Photoshop 6.0 fiir Mac OS 8.5, 8.6 und 9.0 sowie Windows 98, Windows NT 4.0
und Windows 2000 beginnt voraussichtlich im dritten Quartal 2000. Der Verkaufspreis fiir das Vollprodukt
liegt bei etwa DM XXX, - (6S XXX,- oder sFr XXX,-) fiir alle genannten Plattformen. Registrierte Anwender
fritherer Versionen von Adobe Photoshop kénnen das Upgrade fiir ca. DM XXX,- bzw. 6S XXX,- oder sFr
XXX,- erwerben. Diese Upgrade-Preise gelten nicht fiir Besitzer einer Limited Edition.

Aktuelle Informationen finden Sie auf der Web-Site von Adobe unter www.adobe.com bzw. www.adobe.de,

www.adobe.at und www.adobe.ch.

Uber Adobe Systems

Adobe Systems wurde 1982 gegriindet und entwickelt preisgekronte Software-Losungen fiir Web- und Print-

Publishing. Mit Adobe-Anwendungen und -Werkzeugen fiir Grafik-Design, Imaging, Dynamic Media und

Authoring konnen Kunden visuell anspruchsvolle Inhalte fiir unterschiedliche Arten von Medien gestalten.

Das in San Jose, Kalifornien, ansissige Unternehmen ist mit einem Jahresumsatz von iiber 1 Milliarde Dollar
(1999) weltweit der drittgrofite PC-Softwarehersteller.

Adobe Systems GmbH
OhmstraBe 1
D-85716 UnterschleiBheim

Adobe Systems (Schweiz) GmbH
World Trade Center
LeutschenbachstraBe 95
CH-8050 Ztirich

World Wide Web
http://www.adobe.de
http://www.adobe.at
http://www.adobe.ch
http://www.adobe.com
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