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Einfiihrung

Adobe® GoLive® CS2 verfiigt iiber eine Vielzahl hilfreicher Funktionen, die IThnen das Gestalten,
Kodieren und Verwalten der komplexesten Webprojekte erleichtern, ohne dass Sie sich dafiir
mit HTML auskennen miissen. Es empfiehlt sich jedoch, fiir Thre Arbeit im Internet einige neue
Tricks zu lernen. Bilder miissen auf bestimmte Art komprimiert werden, Schriftarten werden oft
nicht wie gewtinscht angezeigt, und das Layout unterscheidet sich oft von Browser zu Browser.
Des Weiteren verandern sich Web-Sites im Vergleich zu Druckpublikationen stindig, weshalb
leistungsstarkere Verwaltungstools benotigt werden.

Adobe GoLive ermdglicht es Ihnen, diese Herausforderungen zu bewiltigen. Mit visuellen
Layout-Werkzeugen konnen Sie einen sauberen, modernen und auf Standards basierenden
Code erstellen. Die Integration mit Adobe Photoshop® und anderen Adobe-Anwendungen
erleichtert das Arbeiten mit Bildern. Die Site-Verwaltungstools von GoLive vereinfachen die
dauerhafte Verwaltung Ihrer Web-Site.

In diesem Dokument wird beschrieben, wie Sie eine einfache Web-Site mit Hilfe eines typischen
GoLive-Workflows erstellen. Des Weiteren werden die wichtigsten Aufgaben vorgestellt, die

Sie zum Erstellen und Verwalten Threr Web-Site durchfithren konnen. In diesem Dokument
konnen Sie Folgendes lernen:

1 Erstellen eines Site-Ordners, Einfiigen von Dateien und Hinzufiigen von Seiten zu Ihrer
Web-Site

2 Gestalten von Seiten, Bearbeiten von Bildern und Textfeldern und Erstellen von Links

3 Arbeiten mit Smart Objects und Hinzufiigen interaktiver Skripte, ohne iiber
Programmierkenntnisse verfiigen zu miissen

4 Veroffentlichen Threr Web-Site im Internet mit Hilfe der Publish-Server-Funktion von GoLive

Eine Web-Site erstellen

Instinktiv beginnen Sie das Erstellen einer Web-Site, indem Sie eine Seite 6ffnen und Text und
Objekte darauf platzieren. Mit GoLive empfiehlt es sich jedoch, stattdessen eine ganze Web-Site
zu erstellen. Auf diese Weise kann GoLive von Anfang an Thre Dateien verwalten, ohne dass Sie
sich Sorgen dariiber machen miissen, dass eine Seite oder ein Bild verloren geht.

Das Dialogfeld ,Neu”
Im Dialogfeld ,Neu“ konnen Sie mit dem Erstellen einer Web-Site beginnen. Gehen Sie hierfiir
folgendermaflen vor:

1 Klicken Sie im Startbildschirm von GoLive auf ,Neues Dokument®. (Falls Sie zuvor festgelegt
haben, dass der Startbildschirm nicht angezeigt wird, wihlen Sie ,,Datei® > ,Neu®.)

2 Klicken Sie in der linken Spalte des Dialogfelds ,Neu® auf ,, Web-Site®.
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Das Dialogfeld ,Neu”

3 Wibhlen Sie ,,Leere Web-Site®, und klicken Sie anschlieend auf ,,Weiter*.

4 Benennen Sie Thre Web-Site, und wihlen Sie einen Speicherort aus, an dem Sie die Web-Site leicht
wiederfinden konnen. Klicken Sie auf ,, Weiter®.

5 Stellen Sie sicher, dass die Option ,,Keine Versionskontrolle verwenden® ausgewihlt ist, und klicken
Sie anschlieflend auf ,,Weiter®.

6 Auf dem nachsten Bildschirm kénnen Sie einen Publish-Server angeben, der Threr Web-Site als Host
dient, sobald diese erstellt ist. Wihlen Sie ,,Server spiter festlegen®, und klicken Sie anschlieflend auf

»Fertig stellen, um das Site-Fenster zu 6ffnen.

£ MeineErsteSite.site *
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I standard.css v 0,2KB 10.10.2005 10:27
3 index.html v 0,5KB 10.10.2005 10:28
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Das Site-Fenster

Das Site-Fenster
Das Site-Fenster ist der wichtigste Bestandteil des GoLive-Arbeitsbereichs. Hier verwalten, tiberpriifen
und verdffentlichen Sie Thre Web-Site.

Die Registerkarte ,,Dateien® enthilt den Stammordner oder andere Elemente Ihrer Site, die auf einen Server
hochgeladen werden kénnen. Der Stammordner enthilt standardmifig die Datei ,index.html“. Wenn

ein Webbrowser auf diesen Ordner zugreift, wird zuerst die Standardseite geladen. Deshalb lautet Thre
Startseite in GoLive ,,index.html®.

Das Dialogfeld ,Neu”

Neben dem Erstellen von Web-Sites konnen Sie

mit GoLive auch interaktive Video-Dateien und

Sites flir Mobiltelefone erstellen. Je mehr Sie Uber
interaktives Design erfahren, desto mehr werden Sie
dieses Dialogfeld schatzen, das ein hervorragender
Ausgangspunkt fur viele verschiedene Workflows ist.

Elemente des Site-Fensters

Das Site-Fenster von Golive verfiigt iber zehn
verschiedene Registerkarten, die Sie fiir zahlreiche
Funktionen verwenden kénnen:

« Dateien: Diese Registerkarte enthalt den Stammordner
Ihrer Site. Laden Sie diese Dateien auf Ihren Server
hoch, wenn Sie mit dem Gestalten Ihrer Site fertig sind.

« Extern: Auf dieser Registerkarte konnen Sie gemeinsam
verwendete URLs und E-Mail-Adressen speichern, so
dass Sie fur diese beim Erstellen Ihrer Site schnell Links
erstellen konnen.

« Farben: Auf dieser Registerkarte werden die Farben
Ihrer Site gespeichert.

« Schriften: Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie
lhre bevorzugten Gruppen webféahiger Schriften
speichern.

« CSS: Auf dieser Registerkarte finden Sie die
verschiedenen CSS-Elemente auf lhrer Site.

« Diagramme: Auf dieser Registerkarte konnen Sie
den leistungsstarken Workflow zum Erstellen von
Diagrammen nutzen.

« Publish-Server: Auf dieser Registerkarte kdnnen
Sie Seiten und Bilder auf einen Server hochladen.

- Sammlungen: Auf dieser Registerkarte kénnen Sie
Verkniipfungen mit hdufig verwendeten Dateien
speichern.

« Fehler: Nicht funktionierende Links oder fehlende
Dateien werden von GolLive in Echtzeit auf dieser
Registerkarte angezeigt.

« Extras: Auf dieser Registerkarte finden Sie Smart
Objects, InDesign-Pakete und Vorlagen fiir lhre
Web-Site.
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Seiten hinzufiigen
So fiigen Sie Ihrer Web-Site weitere Seiten hinzu:

1 Klicken Sie in der GoLive-Symbolleiste auf das Symbol ,,Neue Seite erstellen.
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Symbol ,Neue Seite erstellen” auf der GoLive-Symbolleiste

2 Geben Sie einen Seitennamen ein, und driicken Sie anschlieflend die Eingabetaste.
3 Wiederholen Sie Schritt 2, um weitere Seiten zu erstellen.

Unterordner hinzufiigen

Die meisten Web-Designer ordnen die verschiedenen Dateien einer Web-Site in iibersichtlich angeordneten
Unterordnern an. Bei kleinen Web-Sites werden HTML-Seiten, Bilder usw. jeweils in einen eigenen Ordner
gespeichert. Achten Sie beim Anordnen Threr Ordner darauf, dass sich die Datei ,index.html* auf der obersten
Ebene der Dateienliste (auch Stammordner genannt) befindet, damit der Webbrowser die Datei finden kann.

So erstellen Sie einen Ordner:

1 Klicken Sie in der GoLive-Symbolleiste auf das Symbol ,,Neuen Ordner erstellen®.
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Symbol ,Neuen Ordner erstellen® auf der GoLive-Symbolleiste

2 Geben Sie einen Namen fiir den Ordner ein, z. B. ,html“. Ziehen Sie anschlieflend wie im Mac OS-Finder
bzw. im Windows-Explorer die neu erstellten Seiten per Drag-and-Drop in den Ordner.

Bilder hinzufiigen

Im Internet kdnnen nur bestimmte Bildformate verwendet werden, z. B. GIF und JPEG. Sie konnen Bilder in
diesen Formaten ganz einfach mit Hilfe des Photoshop- oder Adobe Illustrator®-Befehls ,,Fiir Web speichern®
(siehe Seitenleiste) erstellen. GoLive CS2 ermdéglicht es Thnen auch, mit Smart Objects zu arbeiten. Mit diesen
Objekten konnen Sie eine Quelldatei angeben (oft in einem nativen Adobe-Dateiformat), fiir die GoLive eine
Zieldatei in einem weboptimierten Format erstellt. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,, Arbeiten
mit Smart Objects*.

So fiigen Sie webfihige Bilder hinzu:
1 Optimieren Sie ein Bild fiir die Verwendung im Internet (siehe Seitenleiste).
2 Erstellen Sie im Site-Fenster von GoLive einen neuen Unterordner mit dem Namen ,,Dateien®.

3 Ziehen Sie das Bild bzw. die Bilder per Drag-and-Drop in den Unterordner.

Seiten benennen

Sie wissen nicht, wie Sie eine Seite benennen

sollen? Sie kdnnen beliebige Buchstaben und

Ziffern eingeben, jedoch keine Satzzeichen (mit
Ausnahme des Unterstrichs ,_"). Web-Designer
verwenden zum Benennen der Seiten normalerweise
Kleinbuchstaben und benennen die Seiten danach,
was diese enthalten. Die Web-Site einer typischen
Design-Agentur kdnnte z. B. Seiten mit den Namen
kunden.html, portfolio.html und inhalt.html enthalten.

Der Befehl ,Fiir Web speichern”

Um Dateien zur Verwendung im Internet zu
formatieren, mussen Sie in Photoshop oder
in lllustrator den Befehl ,Fir Web speichern”
verwenden, wenn eine dieser Anwendungen
auf Ihrem System installiert ist.

1 Wahlen Sie ,Datei” > ,Fiir Web speichern”, wenn die
Datei in einer der beiden Anwendungen gedffnet ist.

2 Wéhlen Sie oben im Dialogfeld ,Fiir Web speichern”
die Registerkarte ,2fach”. Das Bild auf der linken
Seite ist jetzt das Original, und das Bild auf der
rechten Seite seine komprimierte Version. Wahlen
Sie das komprimierte Bild aus.

3 Auf der rechten Seite werden eine Reihe von
Optionen angezeigt. Die wichtigste Option lautet
,Auf DateigroBRe optimieren”. Wahlen Sie die
Option ,GIF” bei Bildern mit ahnlichen Farben oder
wiederholenden Mustern aus, z. B. Logos. Wahlen
Sie die Option ,JPEG" beim Komprimieren von
Fotos oder Dateien mit glatten Farbverldufen.

4 In diesem Dialogfeld kénnen Sie auBerdem die
GroBe des Bildes dndern und andere Einstellungen
anpassen. Sicherlich mdchten Sie das beste Bild mit
der kleinstméglichen Dateigroe erhalten. Weitere
Informationen hierzu finden Sie in der Photoshop-
oder lllustrator-Hilfe.

5 Wenn Sie Ihre Einstellungen vorgenommen haben,
klicken Sie auf ,Speichern”, und befolgen Sie die
Anweisungen fiir den Bildtyp.
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Dateistruktur der Site
Aufgrund der speziellen Verzeichnisstruktur von GoLive konnen alle Objekte mit Hilfe der
Site-Verwaltungstools verwaltet werden.
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Die in Windows XP angezeigte Site

Der Site-Ordner Ihrer Site enthilt folgende Elemente:

> Den Stammordner (web-content). Dieser Ordner enthilt die HTML-Seiten, Bilder und andere
Dateien, die in Threr Web-Site enthalten sind. Der Inhalt dieses Ordners wird im Site-Fenster von
GolLive angezeigt.

> Den Daten-Ordner (web-data). Mit diesen Elementen (z. B. Vorlagen, Smart Objects und
InDesign-Paketen) konnen Sie Thre Web-Site erstellen. Diese Dateien werden nicht auf den
Server hochgeladen.

> Den Einstellungsordner (web-settings). Dieser Ordner enthalt die Einstellungsdateien von GoLive.

> Die Site-Datei (mit dem von Thnen zugewiesenen Namen). Diese Datei enthilt eine Liste simtlicher
in den oben beschriebenen Ordnern enthaltenen Elemente. Wenn Sie die Site-Datei 6ffnen, wird
GolLive gestartet und das Site-Fenster angezeigt.

Seiten gestalten
Das Layout-Fenster verftigt tiber sechs verschiedene Modi zum Anzeigen einer Web-Site. Der wichtigste Modus
ist jedoch der Layout-Editor, in den Sie Dateien per Drag-and-Drop ziehen konnen, um Seiten zu erstellen.

Offnen Sie eine Seite, wenn Sie mehr iiber die Layout-Werkzeuge in GoLive erfahren méchten.

index. html
Layout (3 | [ | Quelle [E1 | [=] | Vorschau (&l | PDF-Vorschau [ | ®
b Head Titel: Unbenannts Seits Eigenschaften: = [I € By,
<+ - 100% v + Web-Layout-Ansicht - <html> <body> <p>

Das Dokumentfenster mit aktiviertem Layout-Editor

Das Dokument-Fenster
Das Dokument-Fenster verfiigt tiber sechs
verschiedene Registerkarten.

« Layout-Editor: Im Layout-Editor kdnnen Sie mit
Hilfe benutzerfreundlicher visueller Werkzeuge
Seiten erstellen.

« Frame-Editor: Im Frame-Editor kénnen Sie mit
Framesets arbeiten, wenn Sie diese verwenden.

« Quellcode-Editor: Im Quellcode-Editor kdnnen
Sie Code schreiben und bearbeiten.

« Gliederungs-Editor: Im Gliederungs-Editor kdnnen
Sie auf erweiterte Code-Elemente zugreifen.

« Layout-Vorschau: In der Layout-Vorschau kénnen Sie
eine Browser-dhnliche Ansicht lhrer Site anzeigen.

« PDF-Vorschau: In der PDF-Vorschau kénnen Sie
eine PDF Ihrer Seite erstellen. Diese Vorschau
eignet sich hervorragend zum Erstellen und
Versenden von Momentaufnahmen lhrer Seite.
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Die Werkzeugpalette ,Objekte”

Die Werkzeugpalette ,,Objekte” besteht aus drei Bereichen. Im oberen Bereich befinden sich die
Auswahlwerkzeuge, in der Mitte eine Kategorieliste der verschiedenen Objekte, die Sie Threr Seite
hinzufiigen kénnen, und im unteren Bereich die Objekte selbst.

S |
e
— Werkzeuge

/@m » [ Kategorien
=
g2 |[ Objekte
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Gil og
® @
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So fiigen Sie Threr Site Objekte hinzu:

1 Ziehen Sie im unteren Bereich der Werkzeugpalette ,,Objekte“ das Element ,,Layout-Raster” (oben
links) auf Thre Seite. (Wenn in der Kategorie der verschiebbaren Objekte die Option ,,Allgemein
nicht aktiviert ist, wird das Layout-Raster nicht angezeigt.)

[dLayout Raster

o
o,
10 ‘

Symbolleisten-Kategorien

Im Folgenden erhalten Sie eine kurze Ubersicht tiber
die einzelnen Kategorien der Symbolleiste in der
Werkzeugpalette ,Objekte”.

+ Allgemein: Diese Kategorie enthélt allgemeine
HTML-Elemente fir lhre Seite, z. B. Layout-Felder,
Tabellen usw.

+ Smart: Mit dieser Kategorie kdnnen Sie Smart
Objects hinzufiigen und mit diesen arbeiten.

+ CSS: Mit dieser Kategorie kdnnen Sie CSS-Block-
Objekte hinzuftiigen, um Seiten zu erstellen, die mit
zahlreichen Browsern und Plattformen kompatibel
sind.

« Formular: Diese Kategorie enthalt Werkzeuge zum
Arbeiten mit Formularen.

« Head: Mit dieser Kategorie kdnnen Sie Metadaten
hinzufiigen, z. B. Schliisselwoérter fur Suchmaschinen.

« Frame: Mit dieser Kategorie kdnnen Sie Seiten mit
Frames erstellen.

» Web-Site: Mit dieser Kategorie konnen Sie dem
Site-Fenster Elemente hinzufiigen.

« Diagramm: Mit dieser Kategorie kdnnen Sie Web-
Site-Diagramme erstellen.

+ Quicktime: Die Elemente dieser Kategorie werden
mit dem Quicktime-Editor von GoLive verwendet.

+ SMIL: Mit dieser Kategorie kénnen Sie SMIL-
Dokumente (Synchronized Multimedia Interaction
Language) erstellen. Diese werden hauptsachlich
fiir die Entwicklung von Web-Inhalt fiir mobile
Geréte entwickelt.
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2 Ziehen Sie den Anfasser rechts unten im Raster, so dass das Raster den Arbeitsbereich bedeckt.

i« index. html =

®
Eigenschaften: = Il 9 Bu.

Layout (3 Quslle [T1 | (= | Vorschau (& | PDF-vorschau [

b Head Titel: Unbenannte Seite

&

~ zhiml> <bady> <div>

+ = 100% ~ # Web-Layout-ansicht

Der Layout-Editor nach Platzieren des Objekts ,Layout-Raster”

3 Ziehen Sie eine GIF- oder eine JPEG-Bilddatei von der Registerkarte ,,Dateien” des Site-Fensters in
das Layout-Raster. Wenn das Bild zu grof3 ist, werden Sie von GoLive dazu aufgefordert, es in ein
Smart Object zu konvertieren. Verwenden Sie zunichst ein anderes Bild, oder lesen Sie sich den

Abschnitt ,,Arbeiten mit Smart Objects” durch.

i index. html *

®
Eigenschaften: = I § Bo.

~

Layout (3 | [ | Quelle [T | (=] | Vorschau (&) | POF-Yiorschad

b Head Titel: Unbenannte Seite

[£4

w <html> <body> <div> <div: <img>

+ = 100% v * Web-Layout-ansicht

Der Layout-Editor mit hinzugefiigten Bild
Jetzt konnen Sie das Bild mit der Maus an der gewiinschten Position ziehen.
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Textfelder hinzufiigen
Verwenden Sie zum Hinzufiigen von Textfeldern das Werkzeug fiir Rastertextfeld.

1 Wibhlen Sie das Werkzeug fiir Rastertextfeld aus, das sich unter dem Ebenen-Werkzeug befindet.
Erstellen Sie ein Rastertextfeld durch Klicken und Ziehen mit der Maus.

=

It &

-~ $
P

&4 ere

dl

Das Werkzeug fir Rastertextfeld

2 Wihlen Sie das Werkzeug ,,Standardmifiiges Bearbeitungswerkzeug” aus, und klicken Sie in das Feld.

m%‘ \
[ 15t andardméfiges Beatbeltungsmerkzeug (3)

R

]

=

Das Werkzeug ,StandardmaBiges Bearbeitungswerkzeug”

3 Geben Sie Text in das Textfeld ein, oder fiigen aus einem Dokument kopierten Text ein.

4 Um das Textfeld zu verschieben, klicken Sie auf dessen Rand (der Cursor wird als Hand angezeigt),
und ziehen Sie es an die gewiinschte Position.

Der Inspektor

Mit dem Inspektor kénnen Sie ausgewihlte Objekte bearbeiten und anpassen. Diese Palette ist kontextsensitiv
und veréandert sich abhéngig vom ausgewéhlten Objekttyp. Wenn Sie z. B. das Layout-Raster ausgewahlt
haben, werden Optionen zum Andern seiner Grofle, zum Andern des Abstands der Rasterlinien sowie zum
Ausrichten von Objekten auf den Rasterlinien angezeigt. Wenn nicht alle Optionen in einem Fenster der
Palette angezeigt werden konnen, sind sie {iber mehrere Registerkarten verteilt.
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Links zu Bildern hinzufiigen
Mit dem Inspektor kénnen Sie Bildern auf Threr Seite Links hinzufiigen.

1 Wihlen Sie ein Bild aus, das Sie der Seite hinzugefiigt haben.

®
- Ineochior
Allgemein | weitere | Link
Quelle assetsfcontact.gif Eﬂ
Ereite o
Hihe Pixel v
Ausrichtung
AbText | |
HlamefID | H Ohne v |

Eild

Inspektor

2 Der Inspektor verfiigt nun tiber drei Registerkarten: ,,Allgemein®, ,Weitere“ und ,,Link®. Klicken Sie auf
die Registerkarte ,,Link".

5]
Inspektor
Aigemein | weitere | Link |
&8 =3 B
Ziel [ | (v
Tite! [ |
NamefID | |lohne  ~]

Eild

Die Registerkarte ,Link” des Inspektors

3 Geben Sie in das Feld die URL fiir Thre Seite ein, oder verwenden Sie das Pick Whip-Werkzeug von Go
Live, um von Threr Seite auf eine andere Seite zu verlinken. So verwenden Sie das Pick Whip-Werkzeug:

a Klicken Sie auf das Symbol ,,URL verkniipfen®, das sich links neben dem Link-Feld befindet, und
halten Sie die Maustaste gedriickt.

®
Tnspiektar
Allgemein | weitere | Link |
s =23 @
Ziel LM »
Tieel [ |
Name/ID | [[ohne ]

Eild

Das Symbol ,URL verknipfen”
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b Ziehen Sie das Pick Whip-Werkzeug auf die Registerkarte ,,Dateien® des Site-Fensters. Unter
Umstanden miissen Sie dafiir Thre Fenster neu anordnen. Navigieren Sie zum Auswihlen einer
Seite zum erstellten HTML-Ordner, wihlen Sie anschlieflend die Seite aus, und lassen Sie die

Maustaste wieder los.

toberl P Us g - © 10102006 10:27 24 ®
+ 13 Fomgnenten © 10102005 10:27 Tewl
= - 085 || & [ versge BRUELE TR
"X portfobo.biml £ G5H | & IR Msterssten - 10002006 1027 et Qe 3
+ e SmatObiets BRURLE ST
1M indesign-Puhate - 00,2006 1027
= &3 Dagramme © 10102005 10:37
® F artiasgen © V0103008 §0:27
& Web-Ste-Punl... - 1003006 10:ET
d
|
| von & asgomahl € ¥ W 1von 14 L *

Das Pick Whip-Werkzeug

GolLive erstellt fiir Sie den Hyperlink. Es ist ganz normal, wenn Sie zum Ausprobieren des Pick Whip-
Werkzeugs einige Anldufe benotigen. Sobald Sie sich an dieses Werkzeug gew6hnt haben, werden Sie es
schitzen, wie schnell Sie damit durch die Dateistruktur navigieren konnen, um die gewiinschte Seite zu finden.

Links zu Text hinzufiigen
Beim Hinzufiigen von Links zu Text gehen Sie genauso vor wie beim Hinzufiigen von Links zu Bildern:

1 Wihlen Sie mit Hilfe des Werkzeugs ,,Standardmifliges Bearbeitungswerkzeug® den Text aus, den Sie

verlinken mochten.

Layout [ | [3 | Quele [=] | ¥orschau [&] | PDF-Yorschau [
b Head Titel: index Eigenschaften: =) LI 6 B

a~l

heme contact

Laos:
to see.

i | ¥
- 100% v + Web-Layout-Ansicht ~ <html> <body> <div> <div> <p> text

£

Ausgewdhlter Text im Layout-Editor

2 Geben Sie eine URL ein, oder verwenden Sie das Pick Whip-Werkzeug von GoLive, um von IThrer Seite

auf eine andere zu verlinken.
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lhre Arbeit liberpriifen
GoLive bietet Thnen zahlreiche Méglichkeiten, um IThre Arbeit in einer Browser-ahnlichen Umgebung zu
tiberpriifen. Eine dieser Methoden ist der Live-Rendering-Browser.

Wihlen Sie ,,Datei“ > ,,Vorschau in“ > , Live-Rendering®, um den Live-Rendering-Browser aufzurufen.

w Adobe GoL ive CS2
RGN Bearbeiten Typ Spezial Web-Ste Diagramm Ansicht Fenster Hilfe

Mew ... StrgH T &3 6
Mit Version Cue verbinden... re k i
Offnen... Strg+0

Durchsuchen... AlE5trg+0

Zulgtat verwendete dffren 3

Schliefien Strg+Ww

Speichern Stra+s

Speichern unter... Umschalt+5trg+5

Speichern und hochladen

Gespeicherte Yersion wiederherstellen Alt-+HUmschalt+Strg+2

Impartieren 3
Exportieren 3
Server »
Dakumentkadierung 3
Zeilenumbruch 3
Datei-Info

Protokoll

Seite einrichten. .. Umschalt+5trg+P
Drucken. .. Strg+P

Seitenansicht

Ausgabe Fiir kleine Bildschirme

Beenden e+ Standardbrawser Umschalt+5trg+T

Bearbaiten..,

Auswahlen der Palette ,Live-Rendering”

Der Live-Rendering-Browser wird stindig aktualisiert, wihrend Sie an dem Layout arbeiten. So konnen Sie
Thre Arbeit und die erstellten Links sofort tiberpriifen. Klicken Sie oben rechts auf die Schaltfliche ,,SSR*
(Ausgabe fiir kleine Bildschirme), um zu sehen, wie Thre Web-Site im Small-Screen-Rendering-Browser
von Opera angezeigt wird, einem der beliebtesten Browser fiir Mobiltelefone und andere mobile Gerite.

Live-Rendering: Unbenannte Seite

file: [ loxcalhost {C: fDokuments und Einstellungen Administrator Eigene Datsien MeinsErstesits/web-content [aghtmp-1,htrl EBRC]

home contact

Laos

Places to see
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Die Ansicht im Live-Rendering-Browser wird standig aktualisiert.

Zusammenfassung

Beim Gestalten Ihrer Site werden Sie vielleicht feststellen, dass das Site-Fenster, das Layout-Fenster und die
Werkzeugpalette ,,Objekte“ die wichtigsten Werkzeuge fiir Thre Arbeit sind. Wo zustzliche Informationen
zu diesen Werkzeugen verfiigbar sind, erfahren Sie im Abschnitt ,,Zusdtzliches Referenzmaterial“ am Ende
dieses Dokuments.
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Mit Smart Objects arbeiten

Obwohl Bilddateien fiir die Verwendung im Internet iiber bestimmte Formate verfiigen miissen, konnen Sie
mit den Smart Objects von GoLive mit nativen Photoshop- und Illustrator-Dateien arbeiten. Nehmen wir
einmal an, Sie stellen beim Offnen eines komprimierten Bildes in GoLive fest, dass Sie vergessen haben, die
Farbkorrektur anzuwenden. Normalerweise miissten Sie die komprimierte Datei 16schen, zum Originalbild
zuriickkehren, die Farbkorrektur durchfithren, und das Bild erneut fiir das Web speichern.

Mit GoLive konnen Sie auf das Smart Object klicken, um Photoshop aufzurufen, falls es installiert ist.
Anschlieflend kénnen Sie die gewiinschten Korrekturen vornehmen und das Bild speichern. GoLive stellt
die Anderungen fest und aktualisiert die Datei.

Smart Objects verfiigen jedoch auch iiber andere Vorteile. Sie konnen sie im Layout-Fenster beschneiden
bzw. ihre Gréfe dndern oder Textebenen als Variablen festlegen, so dass Sie den Text dndern konnen, ohne
eine andere Anwendung zu 6ffnen.

Smart Objects verwenden

Um mit Smart Objects zu arbeiten, miissen Sie Threr Site zunéchst ein Smart Object hinzufiigen. Da Smart
Objects nicht auf einen Server hochgeladen werden, unterscheidet sich die Vorgehensweise hier etwas von
der, die bei komprimierten Bildern angewendet wird.

1 Klicken Sie rechts im Site-Fenster auf die Registerkarte ,,Extras®.
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Die Registerkarte ,Extras”

2 Ziehen Sie eine Photoshop- oder Illustrator-Datei in den Smart Objects-Ordner.

B Wik ratuSite
Dstel Deatefen fvskht Favorten Eies [

i MeineLrsteSite site

| P Server | Samwhrwen | Fetier]

- e i - L
Bk Swhen [ Oedber  [T1]]-
Har - et e etlle o ~ L4 (@l
® [ ssets aree (g ) =
ol bl Wt
B S5 Sermratesil Dates- und Ordnessufgaben
& Db e ¥
5] Bbrdgati g 155 e
indeschtmi v ol .
2] Subetrate Loy, B4 L) Adsbn driwn Cobs Bt
& Sbtrats Lex-.o *s 1) Expere Dateens
& 12 e Gokusentn
o wbersiez
& Metrrigebung
= : : 1 f avbotsplats

Hinzufligen einer Datei zum Smart Objects-Ordner

3 Ziehen Sie ein Smart Object in den Layout-Editor. Das GoLive-Fenster ,,Fiir Web speichern® wird
geoffnet, und Sie konnen Einstellungen vornehmen, um das Bild webfihig zu machen. Sie kénnen die
Bildgr6fle auch reduzieren. Smart Objects, die sich auf einer Seite befinden, konnen jederzeit beliebig
gedndert werden.
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4 Wenn Sie eine Photoshop-Datei hinzugefiigt haben, deren oberste Ebene eine Textebene ist, wird
das Dialogfeld ,, Variableneinstellungen® gedffnet. In diesem Dialogfeld konnen Sie den Text in
der Photoshop-Datei andern. (Auf diese Weise kénnen Sie beim Erstellen mehrerer Uberschriften,
Schaltflichen und dhnlicher Elemente viel Zeit sparen. Wo zusitzliche Informationen zu dieser Funktion
verfiigbar sind, erfahren Sie im Abschnitt ,,Zusétzliches Referenzmaterial“ am Ende dieses Dokuments.)
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Das Fenster ,Fiir Web speichern”

5 Klicken Sie auf ,,Speichern®, wenn Sie die Einstellungen vorgenommen haben.

6 GoLive fordert Sie zum Speichern der Zieldatei auf. Bei der Zieldatei handelt es sich um die komprimierte,
webfihige Version des Smart Objects, die im Ordner ,web-content® Ihrer Site gespeichert werden muss.
Klicken Sie hierfiir auf das Symbol neben ,,Website-Ordner*.

Smart Object-Zieldatei speichern
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7 Wihlen Sie ,,Web-Site-Ordner aus, und klicken Sie anschlieflend auf ,,Speichern®.

Die Datei wird jetzt sowohl in der Registerkarte ,,Layout-Editor® als auch in der Registerkarte ,,Dateien

des Site-Ordners angezeigt.
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Die Aktionen-Palette

Mit der Aktionen-Palette konnen Sie einer Seite Interaktivitdt hinzufiigen. Beachten Sie, dass zwischen den
Aktionen in GoLive und denen in Photoshop bzw. Illustrator ein Unterschied besteht. In Photoshop steuern
Aktionen die Anwendung, um eine Reihe festgelegter Aufgaben durchzufiihren. In GoLive handelt es sich
bei einer Aktion um ein bereits geschriebenes Skript, das dem Webbrowser bestimmte Befehle erteilt, wenn

ein Benutzer auf einer Web-Site eine bestimmte Aktion durchfiihrt.

GoLive enthélt tiber 100 Aktionen. Weitere erhalten Sie auf der Adobe Studio Exchange-Web-Site unter

http://share.studio.adobe.com.

So fiigen Sie einer Seite eine Aktion hinzu:

1 Waihlen Sie ,,Fenster” > ,,Aktion® und anschlieend ein Bild oder einen Link auf der Seite aus.

Layout (3 | [3 | Quelle [X] | [=] | Yorschau [&] | PDF-Yorschau [

b Head Titel: Unbenannte Seite Eigenschaften: % [ 6 ﬁ,,
~
Bl
Akkion ®
Ereigris akrion
A
Matseinkritt =
Mausaustritt
Doppelidick. ~if+ + B W

Aktion |3 ohne

Element: <img:

(2
£

A

- 100% - + Web-Layout-Ansicht  <html> <body> <div: <div: <a> <img>

Die Aktionen-Palette

2 Im Feld ,,Ereignis“ oben links in der Aktionen-Palette konnen Sie das Ereignis auswihlen, das die Aktion
auslosen soll. Die am hiufigsten verwendeten Ereignisse sind ,Mausklick®, bei dem der Benutzer auf das
Objekt klickt, und ,,Mauseintritt“, bei dem der Benutzer den Cursor iiber ein Objekt bewegt. Wihlen
Sie das Ereignis ,Mausklick“ aus, und klicken Sie anschlieffend unterhalb des Bereichs ,,Aktion® auf das

Symbol ,,Neues Objekt erstellen®.

Akkion

Ereignis

3

M 1id
Mausaustritt

Doppelick M| & & TN ]
Aktion |9 ohne Meuss Obiskt srstallen

Element: <img: mit Hypetlink.

Erstellen eines neuen Objekts in der Aktionen-Palette
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3 Unter ,Aktion“ wird ,,2 Ohne“ angezeigt. Dies weist Sie darauf hin, dass Sie nicht festgelegt haben,
welche Aktion der Browser durchfiihren soll. Klicken Sie zum Festlegen der Aktion auf die Schaltfliche
»Aktion, um eine Liste der Aktionskategorien anzuzeigen.
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2 Frames als Ziel

Meues Fenster
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Frame abstofien

Gehe zu Link

‘ Gehe 20 vorheriger Seite

Element: <img: m)

Frame erzwingen
Taglich umleiten
| Fenster schiieBien

Virnb_Pack Sk mn

Auswidhlen einer Aktion aus der Aktionen-Palette

4 Wihlen Sie ,,Link®“ > ,,Fenster 6ffnen, um ein neues Browserfenster zu 6ffnen, wenn ein Benutzer das
unter Schritt 2 beschriebene Ereignis durchfiihrt.

5 Sie missen nun die URL der zu 6ffnenden Seite angeben. Sie konnen entweder eine Internetadresse in das
Feld ,,Link® eingeben, oder das Pick Whip-Werkzeug verwenden, um eine Seite Ihrer Site auszuwahlen.

6 Sie miissen auch die Grofle der zu 6ffnenden Seite angeben, um die Aktion abzuschlieflen. Geben Sie den
Wert 800 fiir die Breite und den Wert 600 fiir die Hohe ein.

Rollove: Aktion

Ereignis

Mausklick

Mauseinkritk
Mausaustritt
Doppelklick. i+ & B @

Fenster affnen (N5 4, IE 4)

Fordert den Benutzer auf, eine neue Fenstergrifie zu wermenden.

Grofie andem [7]  Bidleuf

Menid Werz,
Status [#]  werkzsuge
Pos.

Hinweis: Durch Aktivierung von oben aufgefihrten Optionen treten
bei W und IE lsichte Unterschieds in der Fenstergrife auf, obwohl
dieselben Fenstermalie verwendet werden,

Element: <map>

Die abgeschlossene Aktion ,Fenster 6ffnen”

Die Aktion ist jetzt abgeschlossen. Ausfiihrliche Informationen zu Aktionen finden Sie im Abschnitt
»Zusitzliches Referenzmaterial“ am Ende dieses Dokuments.
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Die Web-Site hochladen

Wenn Sie alle Seiten fertig gestellt haben, konnen Sie Thre Web-Site auf einem Server verdftentlichen.

Bevor Sie eine Web-Site hochladen konnen, benétigen Sie einen Web-Server, der fiir Thre Site als Host dient.

Wenden Sie sich hierfiir an Ihren Internet-Dienstanbieter oder an Thren Server-Administrator. Dort erhalten
Sie die IP-Adresse Threr Site (z. B. 217.123.12.4), den Pfad zu Ihrem Ordner oder Verzeichnis auf dem Server,
Thre Benutzer-ID und Thr Kennwort.

Die Registerkarte ,Publish-Server”
Mit der Registerkarte ,,Publish-Server konnen Sie Thre Web-Sites hochladen und verwalten.

1 Wihlen Sie ,, Web-Site“ > ,,Publish-Server® > ,,Server einrichten...“.

Datei Bearbeiten Typ Spegial Diagramm  Ansicht  Fenster  Hilfe
@O f i@o (M 'l *
Aktualisieren 3
Explorer »
Versionskontrolsystem »
Smart Object »
Externe Links Oberprifen
Links &ndern..,

Web-Site in neus Struktur konvertieren. .,
Ansichtsaptionen Filr ale Dateien 2uriicksetzen
Web-Site-Papierkorb lesren

Ansicht 3
Ansicht sortieren nach 3
Einstelungen. .. Urnschalt+5trg+¥

Auswadhlen der Option ,Server einrichten”

2 Auf der rechten Seite des Fensters wird ein leeres Feld angezeigt. Klicken Sie unten in diesem Feld auf das
Symbol ,Neuer Server®.

MeineErsteSite.site Finstellungen rzl
rh Allgemein Einstallungsn der W
% Skript-Bibliothek
L Aktiv | Pseudonym ~  Siche..  Server
E Eeispiclinfo
24 URL-¥erwaltung
“Z URL-Zuordnungen
@ Benennungsregeln
@ Farbige Beschriftungen
(=2 Diagramrfarben
= Diagramm-Link-Typen
T web-Site aufréumen
et
|5 Hochladen/Exportieren
87 Versionskortrole
* I+ i ]
13
[Meuer Server
Pseudanym |
Pratokol Proxy vermenden
Server | |
Verzeichnis | J=
Benutzermams | |
Kennwort | Speichern
Erweitert..
Abbrechen

Hinzufligen eines neuen Servers
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3 Benennen Sie den Server, geben Sie die Serverinformationen ein, und klicken Sie anschliefend auf ,,OK*.

4 Um eine Verbindung zum Web-Server herzustellen, miissen Sie eine Verbindung zum Internet herstellen.
Klicken Sie anschlieffend in der GoLive-Symbolleiste auf das Symbol ,,Mit Publish-Server verbinden®.
Beachten Sie, dass beim Verbinden mit dem Server die Registerkarte ,,Publish-Server” des Site-Fensters
automatisch ausgewahlt wird und alle Dateien auf dem Server in einer Liste angezeigt werden.

13 Adobe GoLive C52
Datsi Bearbeiten Typ Spezial MWeb-Site Diagramm Ansicht Fenster Hife

B0% 08 ®» < fa i A | B AR A i |
Wit Publsh-Server verbinden

Die Schaltflache ,Mit Publish Server verbinden”

5 Klicken Sie zum Hochladen von Dateien in der GoLive-Symbolleiste neben der Schaltfliche
»Mit Publish Server verbinden auf die Schaltfliche ,Gednderte Dateien hochladen®. Befolgen Sie
die Bildschirmanweisungen, um Ihre Site hochzuladen.

i3 Adobe Gol ive C52
Datei Bearbeiten Iyp Spegial Web-Site Diagramm  Ansicht  Fenster  Hilfe

206 0f & < L= e 2> IZ A ™ X
‘

Die Schaltflache ,Geadnderte Dateien hochladen”

Site-Verwaltung

Wenn Sie an Ihrer Site Anderungen vornehmen méchten, 6ffnen Sie im Site-Fenster von GoLive die Datei,
und bearbeiten Sie sie im Layout-Fenster. Wenn Sie die Anderungen eingegeben haben, stellen Sie ggf. eine
Verbindung zum Internet her, und wihlen Sie anschlieflend ,,Datei“ > ,,Speichern und Hochladen®. Falls
Sie mehrere Dateien aktualisiert haben, speichern Sie diese zunichst, und klicken Sie anschliefend auf die
Schaltflache ,,Gednderte Dateien hochladen®. GoLive lddt nur die aktualisierten Dateien IThrer Site hoch.

Zusétzliches Referenzmaterial

Herzlichen Gliickwunsch! Sie sind auf dem besten Weg, mit Adobe GoLive CS2 grofartige Web-Sites zu
erstellen. Diese Anleitung bietet einen grundlegenden Uberblick iiber die Funktionen zum Erstellen einer
Web-Site von GoLive. Ausfiihrlichere Informationen zu GoLive und dem Internet finden Sie in folgendem
Referenzmaterial:

Biicher

Adobe GoLive CS2 Tips and Tricks von Adam Pratt und Lynn Grillo. Eine hervorragende Einfithrung in
die Grundlagen von GoLive mit vielen niitzlichen Tipps, durch die Sie Zeit sparen und Ihre Produktivitat
steigern kénnen.

Adobe GoLive CS2 Classroom in a Book vom Adobe Creative Team. Eine schrittweise, leicht verstindliche
Einfithrung in GoLive.

Adobe GoLive CS2 User Guide. Das GoLive-Handbuch ist eine umfangreiche Referenz, mit der Sie sich neue
Themenbereiche erarbeiten konnen, wihrend Sie mit dem Programm immer vertrauter werden.

Designing With Web Standards von Jeffrey Zeldman. Auch wenn es in diesem Buch nicht speziell um
GolLive geht, bietet es eine Einfithrung in die Webtechnologie und stellt einen standardbasierten Ansatz
fiir Web-Entwicklung und Web-Design vor.

Web-Sites
Adobe Resource Center: http://studio.adobe.com/de. Das Adobe Resource Center bietet viele Tipps und

Tricks und eignet sich hervorragend fiir Benutzer, die sich erst mit den Grundlagen des Programms
vertraut gemacht haben und noch mehr lernen méchten.

Adobe Exchange: http://share.studio.adobe.com. Hier finden Sie viele kostenlose Vorlagen, Aktionen,

Erweiterungen und Lehrgénge zum Herunterladen.
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Adobe

Video
GoLive CS2 Essential Training mit Garrick Chow. In diesem Grundlagen-Lehrgang wird Ihnen
erklart, wie Sie mit Texten und Bildern arbeiten, Links erstellen, Rollover und JavaScript-Aktionen

hinzufiigen, Liquid Layouts erstellen und Ihre Site verwalten. Das Video ist erhéltlich unter
www.lynda.com.

Total Training For Adobe GoLive CS2. Lynn Grillo bietet ausfithrliche Anleitungen zu
fortgeschrittenen GoLive CS2-Themen, z. B. Seitenerstellung mit Formularen, Tabellen,
Imagemaps und Cascading Style Sheets (CSS).
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