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PARA SU ENVIO INMEDIATO

Adobe presenta su primer reproductor Flash Player
completo para dispositivos moviles y PCs

Cerca de 50 participantes en el proyecto Open Screen Project apoyan el nuevo runtime de ejecucion
de navegador para multiples plataformas

LOS ANGELES (California) — 05 de octubre de 2009 — Adobe Systems Incorporated (Nasdaq:ADBE) ha
presentado su software Adobe’ Flash® Player 10.1 para smartphones, smartbooks, netbooks, PC y otros dispositivos
conectados a Internet, permitiendo que los contenidos creados en la plataforma de Adobe Flash lleguen a los
usuarios alli donde estén. Se espera que una versién beta plblica para desarrolladores esté disponible este mismo
afio para Windows" Mobile, Palm® webOS y sistemas operativos de escritorio incluidos Windows, Macintosh y Linux.
Se esperan versiones beta publicas disponibles para Google® Android™y Symbian® OS a primeros de 2010.
Adicionalmente, Adobe and RIM han anunciado su mutua colaboracién para llevar Flash Player a los teléfonos
inteligentes Blackberry*, y Google se ha unido a cerca de otros 50 protagonistas del sector en la iniciativa Open

Screen Project.

Flash Player 10.1 es el primer runtime de ejecucién consistente del proyecto Open Screen Project que permite la
navegacion web sin compromisos de aplicaciones sofisticadas y atractivas, contenidos y videos de alta definicion
(HD) a través de multiples dispositivos. Mediante el productivo modelo de programacion web de la plataforma Flash,
el runtime de ejecucién basado en navegador permite a millones de disefiadores y desarrolladores reutilizar el
cédigo y los activos y reducir el coste de creacidn, comprobacidn e implantacidén de contenido a través de diferentes
sistemas operativos y navegadores. Flash Player 10.1 se actualiza facilmente en las distintas plataformas compatibles

para asegurar asi una rapida adopcién de las nuevas innovaciones que impulsan a la Web hacia delante.

El runtime basado en navegador aprovecha la potencia de la unidad de procesamiento de datos (GPU, por sus siglas
en inglés) para presentar un video y gréficos acelerados, al tiempo que preserva la vida de la bateria y minimiza la
utilizacidn de recursos. Las nuevas funciones preparadas para dispositivos méviles que aprovechan las capacidades
nativas de los dispositivos incluyen soporte para pantalla tactil de toque multiple y de gestos, modelos de
introduccidn de datos para dispositivos moviles, acelerémetro y orientacién de la pantalla, proporcionando un
control creativo y una expresividad y atractivo sin precedentes a la experiencia de navegacion a través de dispositivos
moviles. Flash Player 10.1 también aprovecha la entrega de medios a través del flujo continuo de HTTP, incluida la
integracion de la proteccién de contenidos facilitada por Adobe® Flash® Access 2.0. Este esfuerzo, cuyo nombre en
cédigo es Zeri, serd un formato abierto basado en los estandares del sector y proporcionara a los editores de
contenidos, distribuidores y socios las herramientas que necesitan para usar las infraestructuras de HTTP para la
distribucién de medios de alta calidad utilizando el software de Flash Player 10.1 y de Adobe® AIR" 2.0.
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Para obtener informacion detallada acerca de Flash Player 10.1 y para ver videos de demostracién, visite: Adobe

Labs.

“Con la entrada de Flash Player en las nuevas plataformas de dispositivos moviles, los usuarios podrén experimentar
practicamente todas las aplicaciones y contenidos web basados en la tecnologia Flash. donde quiera que se
encuentren”, afirma David Wadhwani, director general y vicepresidente de la unidad de negocios de plataforma de
Adobe. "Estamos emocionados acerca de la amplia colaboracién de cerca de 50 lideres del sector en el proyecto
Open Screen Project y acerca de la colaboracién en curso con 19 de los 20 principales fabricantes de teléfonos
moéviles del mundo. Serd magnifico ver la comercializacion de los primeros dispositivos con Flash Player completo

durante la primera mitad del afio préximo.”

"Estamos muy emocionados en unirnos a Adobe y a otros lideres del sector en el proyecto Open Screen Project”,
declara Sundar Pichai, vicepresidente de gestién de producto de Google. "Esta iniciativa refuerza nuestro objetivo
comun de impulsar la Web hacia delante como plataforma y estimula la innovacién en el sector a través de

tecnologias como Adobe Flash.”

“La tecnologia de Adobe Flash proporciona una experiencia clave en los nuevos teléfonos con Windows,
permitiendo a las personas el uso y disfrute de sofisticados juegos basados en Flash, videos y otros contenidos web
interactivos sobre la marcha"”, comenta Stephanie Ferguson, directora general de gestiéon de producto de Microsoft
Corp. “Estamos ilusionados en llevar las nuevas capacidades de Adobe Flash Player 10.1 al navegador Windows para

teléfonos moviles cuando esté disponible.”

“Motorola se enorgullece de ser uno de los primeros fabricantes de teléfonos mdviles en comercializar dispositivos
basados en Android y compatibles con Flash Player a primeros del préximo afio”, afirma Christy Wyatt,
vicepresidente de aplicaciones de software y ecosistema de Motorola. “Como la plataforma niimero 1 de video en la
Web, la navegacion sin compromisos de contenidos basados en tecnologia Flash es esencial para disfrutar de una

experiencia sofisticada en dispositivos moéviles y es algo que los usuarios esperan de Motorola hoy en dia.”

“Como socio de toda la vida de Adobe, y mas de 400 millones de teléfonos méviles Nokia comercializados con la
tecnologia de Flash existente hasta la fecha, estamos emocionados en ver que Flash Player se ha convertido en una
realidad para los teléfonos y otros dispositivos méviles”, declara Purnima Kochikar, vicepresidente de Forum Nokia.
“Nokia estd muy ilusionada con la idea de que Flash Player completo se pueda instalar en dispositivos moéviles y

estamos comprometidos en apoyar la instalacion de Flash Player 10.1 en nuestros dispositivos méviles en 2010."

Proyecto Open Screen Project

El proyecto Open Screen Project, liderado por Adobe, incluye cerca de 50 lideres del sector que trabajan juntos para
proporcionar un entorno de tiempo de ejecucién consistente a través de teléfonos moviles, ordenadores de
escritorio y otros dispositivos electrénicos de consumo. La iniciativa quiere hacer frente a los desafios de la
navegacion web y de las aplicaciones independientes en un amplio abanico de dispositivos méviles y elimina las
barreras presentes en la edicion de contenidos y aplicaciones para su presentacion perfecta en las diferentes
pantallas. Los participantes en la iniciativa incluyen a Antena 3, Atldntica Records, ARM, BBC, Burda, Cell, Chungwha
Telecom, Cisco, Comcast, Conde Nast, Daum, Disney Interactive, Fox Mobile, Google, HTC, Intel, LG Electronics,
Lionsgate, Marvell, Motorola, MTV Networks, NBC Universal, Nokia, NTT DoCoMo, NVIDIA, OpenTV, Palm,
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Paramount, QNX Software Systems, Qualcomm, Stern.de, RIM, RTL, Samsung, Sony Ericsson, Texas Instruments, The

New York Times, Toshiba, Verizon Wireless, Ziilabs y muchos otros.

Los consejeros delegados de ARM, Broadcom, DoCoMo, Google, HTC, Motorola, NVIDIA, Palm, QUALCOMM y RIM
debaten el modo en el que llevardn las tecnologias de la plataforma Flash a sus dispositivos y plataformas como

parte de la iniciativa. Para ver videos e informacion detallada acerca del proyecto Open Screen Project visite:

www.ogenscreenQro'ect.org/about.

Acerca de la plataforma Adobe Flash

La plataforma Adobe Flash es la plataforma lider de disefio y desarrollo web para la creacién de aplicaciones
atractivas, contenidos y video que se ejecuta consistentemente a través de diferentes sistemas operativos y
dispositivos y que llega a mas del 98 por ciento de los ordenadores de escritorio conectados a Internet. Flash Player
10 ha sido instalado en més del 93 por ciento de los ordenadores en tan solo los diez primeros meses de su
lanzamiento. Seguin la empresa de investigaciones de mercado comScore Media Metrix, aproximadamente el 75 por
ciento de los videos en linea que se ven en todo el mundo se entregan usando la tecnologia Adobe Flash,
convirtiéndola en el formato nimero 1 en video en la Web. Las principales emisoras de televisién y compafiias del
sector de los medios de comunicacion, incluidas Disney.com, MLB.com y DIRECTV confian en la plataforma Adobe
Flash para la entrega de video en la Web y la plataforma es utilizada por sitios de redes sociales como YouTube y

MySpace. Para obtener mas informacién acerca de la plataforma Adobe Flash Platform visite:

www.adobe.com/flashplatform.

Acerca de Adobe Systems Incorporated
Adobe revoluciona el modo en que el mundo interactua con las ideas y la informacidn: en cualquier momento y

lugar y por cualquier medio. Para més informacién visite: www.adobe.com.

HH##

Adobe® and Adobe Flash® ~ are trademarks of Adobe Systems Incorporated. Any other trademarks or trade names mentioned are the property of their respective
owners.



