Fuse Ek Kullanim Kosullari
5 Haziran 2018 tarihinde gincellenmistir. Onceki tiim stirimlerin yerine geger.

isbu Ek Sartlar, Fuse kullaniminizi kapsar ve www.adobe.com/go/terms adresinde bulunan Adobe Genel
Kullanim Kosullarina (“Genel Kosullar") atifta bulunulmak suretiyle dahil edilir (Bu Ek Sartlar ve Genel Kosullar
topluca "Kosullar" olarak adlandirlir). Burada agiklanmayan bas harfi blylk yazilmis terimler, Genel Kosullar'da
acgiklanan anlamlara sahiptir.

1. Ek Tanimlar:

1.1 Animasyon Verileri 1) BVH, FBX, OBJ veya Collada formatlarinda olan ve Adobe'nin sahip oldugu veya
Adobe'ye lisansi verilen verileri iceren animasyon dosyalarini ve 2) Fuse 3B animasyon modellerini ifade eder.

1.2 Son Kullanim sizin tarafinizdan olusturulan ve Animasyon Verilerinin veya tiirevlerinin sizin kullaniminiz veya
musterinizin kullanimi igin ekledigi tiirev uygulamayi veya Uriini ifade eder.

1.3 Kullanici Karakterleri sizin tarafinizdan olusturulan ya da 3. taraf yazilimi kullanilarak sizin tarafinizdan
sunulan 3B karakterleri ifade eder.

2. Lisans Verme. Kosullara uymaniza bagli olarak, Adobe bir Son Kullanim olusturmak tizere Animasyon
Verilerini kullanmaniz icin size kisisel, miinhasir olmayan, alt lisans verilemez ve devredilemez bir lisans
vermektedir. Animasyon Verilerini sadece Son Kullanimla baglantili olarak ¢ogaltabilir ve dagtabilirsiniz.
Animasyon Verilerini Son Kullanima eklemeden 6nce degistirebilirsiniz. Animasyon Verilerinin Son Kullanimdan
ayri olarak veya Son Kullanim disinda yeniden dagitilmasi, yeniden yayinlanmasi veya ticarilestirilmesi kesinlikle
yasaktir.

3. Kisitlamalar. Bolim 2 (Lisans Verme) kapsaminda agikca verilen haklar disinda, Animasyon Verilerini (i)
degistiremez, tersine miihendislige tabi tutamaz, kopyalayamaz, cogaltamaz, yeniden yayinlayamaz, yiikleyemez
veya (ii) kiralayamaz, satamaz, iletemez, bununla baglantili alt lisans veremez veya baska bir sekilde
dagitamazsiniz.

4. Miilkiyet Haklari. Adobe, burada taninan haklar disinda, Animasyon Verilerindeki tim haklari, mlkiyeti ve
paylari sakli tutar. Bolim 2 (Lisans Verme) kapsaminda agikga verilen haklar disinda, size bu belge kapsaminda
1) Animasyon Verilerini degistirme veya bunlardan tlirev ¢alismalar yapma konusunda herhangi bir hak ve 2)
Adobe patentleri, ticari markalari, telif haklari, ticari unvanlari veya hizmet markalari agisindan herhangi bir
lisans, hak veya pay verilmemektedir. Animasyon Verilerini BM ambargolarini ya da ABD yasa ve
diizenlemelerini ihlal ederek ihrag etmemeyi kabul ediyorsunuz.

5. Kullanicr Karakterleri. Kullanici Karakterlerini Hizmetler ve Animasyon Verileri ile baglantili olarak kullanabilir
ve degistirebilirsiniz.
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