Adobe Illustrator 10

Usare i livelli per organizzare il disegno

La palette livelli di Adobe® Illustrator® 10 fornisce un
modo conveniente e potente per gestire gli elementi
del disegno. Nidificando gli oggetti dentro a gruppi,

i gruppi dentro a livelli e i livelli dentro ad altri livelli,
potete organizzare il disegno in una gerarchia di livelli
flessibile e visivamente intuitiva.
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1. Espandere la palette Livelli.

Scegliete Finestra > Livelli per aprire la palette Livelli,
quindi scegliete Opzioni palette dal menu della palette
Livelli. Per Dimensione riga selezionate Grandi; per
Miniature selezionate Livelli, Gruppi e Oggetti. Per
espandere la visualizzazione di un livello, fate clic sul
triangolo che appare a sinistra del nome del livello. Per
ridurne la visualizzazione, fate di nuovo clic sul
triangolo.

Quando espandete la visualizzazione di un livello potete
visualizzare tutti gli oggetti situati in esso. Se il livello
contiene un gruppo, potete espandere il gruppo per
visualizzare i suoi oggetti.
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2. Assegnare un nuovo nome all’'oggetto nella
palette Livelli.

Fate doppio clic su un elemento nella palette Livelli per
aprire la finestra di dialogo Opzioni, e immettete un
nuovo nome per ’elemento.

Per default, vengono assegnati nomi generici ai livelli,
gruppi e oggetti della palette Livelli. Tuttavia risulta pit
facile identificare gli elementi a cui sono stati assegnati
dei nomi descrittivi.

Opzioni livello

ome: [0 T

Colore: | Blu ?1 - Annulla
[ Template [ Blocca
@ Mostra EStampa
@Anteprima DAttenua immagini: 50 %

3. Creare un nuovo livello nidificato.

Selezionate un livello nella palette Livelli e fate clic sul
pulsante Crea nuovo sottolivello per aggiungere un
nuovo livello dentro al livello selezionato.

Esercizi



I livelli nidificati si comportano come i livelli principali.

Potete aggiungere gli oggetti a un livello nidificato,
espanderlo o ridurlo e perfino nidificare altri livelli al

suo interno.
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4. Assegnare un nuovo ordine al livello.

Per cambiare 'ordine di sovrapposizione del livello,
trascinate gli elementi verso I'alto o il basso nella palette
Livelli. Potete riordinare il livello all'interno del livello

in cui si trova, trascinarlo in un livello superiore, o
trascinarlo in un altra posizione di nidificazione
all'interno di un altro livello.

In questo esercizio abbiamo nidificato il Livello 3

dentro al Livello 2.
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5. Riordinare un oggetto.

Per cambiare I'ordine di sovrapposizione di un oggetto,
trascinatelo verso I'alto o il basso nella palette Livelli.
Oltre a portare 'oggetto sopra o sotto nell’ordine di
sovrapposizione, potete trascinarlo fuori di un gruppo
o in un altro livello.

In questo esercizio portato la corsia rossa sopra al
gruppo di corsie verdi con pattern.
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