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米国発表報道資料意訳

アドビ システムズ社と RealNetworks 社が

Web パブリッシャー（Web 上での情報発信者）向けの

革新的なストリーミングメディアソリューションの提供で提携

ダイナミックな Web 体験を実現する共同開発を発表

米国カリフォルニア州サンノゼ発（2000年10月31日）（NASDAQ：ADBE）：Adobe Systems
Incorporated（本社：米国カリフォルニア州サンノゼ）は本日、インターネット・メディ

ア配信のリーダー企業である RealNetworks®社（本社：米国ワシントン州シアトル）と戦

略的提携を結んだと発表しました。この提携は、アドビがすでに発表している Network
Publishingイニシアティブをサポートするものであり、この提携を通じて両社は、ビデオ、

オーディオ、アニメーションのストリーミングを行う e ビジネスなど、極めて訴求力の強

い Web 体験を実現する、ストリーミングメディア作成のためのさらに強化されたプロ

フェッショナル向けソリューションを開発します。

この提携の一環として、 RealPlayer®ユーザはアドビの SVG（Scalable Vector Graphics）
ビューワを、RealNetworks社の自動アップデート・サービスを通じて入手できるようにな

ります。またアドビは、同社のWeb オーサリング・ツール、Adobe® GoLive™ 5.0 向けに、

SMIL（Synchronized Multimedia Integrated Language）機能拡張を開発するほか、次バー

ジョンの Adobe Premiere®らは、RealAudio®と RealVideo® 8 をサポートします。これら

のイニシアティブにより、PC、携帯機器、その他のインターネット機器など、幅広い機器

を通じて、最高品質の豊かなマルチメディア・コンテンツがWebパブリッシャーとその顧

客にもたらされます。

RealNetworks 社の会長兼 CEO である Rob Glaser 氏は、「この度の提携は、パブリッシング

業界にとって極めて重要な出来事となります。Webパブリッシャーはリッチメディアコン

テンツを作成し、それを直接かつシームレスにRealPlayerに配信できるようになります。こ

の結果、RealPlayerの 1 億 5,500 万人以上の登録ユーザは、これまでよりもさらに優れたマ

ルチメディアコンテンツを楽しむことができるようになるのです」と述べています。

W3C 規格として 1998 年 4 月に承認された SMIL は、RealSystem®の高度に統合されたコン

ポーネントのひとつで、Web上のストリーミングメディア用レイアウト言語として広く採

用されています。Adobe GoLive 5.0ソフトウェアは、ビジュアルデザイン用の各種ツール、

リッチメディアを作り出すための強力な制作機能、および堅牢なサイト管理機能を備えた

直観的なオーサリング環境を提供します。 GoLive 5.0 に SMIL 機能拡張が加わることで、

Web制作者はWebベースのマルチメディアプレゼンテーションの作成、レイアウト、表示

が容易に行なえる、強力な制作環境を手にすることができます。GoLive 5.0 用 SMIL 機能拡

張は、年内にAdobe.com およびRealNetworks.comからダウンロードによる提供が開始さ

れる予定です。

アドビ システムズ社の社長であるブルース・チゼンは、「RealNetworks 社と協力し弊社の
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コンテンツ作成ツールが SMIL をより高度にサポートすることができ大変嬉しく思います。

SMIL や SVG などのオープンスタンダード（公開されている標準規格）を使用することで、

デベロッパはユーザの場所や使用している機器にかかわらず、豊かでプログラム可能なマ

ルチメディア体験を配信できるようになります。アドビとRealNetworks社の提携は、この

ビジョンをさらに一歩現実に近づけるものです」と述べています。

SVG は最近注目を集めているベクトルグラフィックス向けのオープンスタンダードで、プ

ロのWeb制作者に高解像度のグラフィックスを使用したサイトデザインや、最も訴求力の

強いマルチメディア体験の配信を可能とするものです。SVGを用いることで、グラデーショ

ン、アニメーション、フィルタ効果など、高度な要素のレンダリングもプレーンなテキス

トによるコマンドで行なえ、豊かなグラフィックスや多言語テキストを RealPlayer 内で提

供できます。Adobe SVG ビューワはプラグインとして、RealNetworks を通じて 2001 年第

2 四半期に提供される予定です。

RealNetworks 社について

RealNetworks社は、米国ワシントン州シアトルに本拠を置くインターネット・メディア配

信のリーダー企業です。同社は、PC やその他の電子機器のユーザが、オーディオ、ビデオ

その他のマルチメディアサービスの送受信を Web 経由で行うことを可能にする、ソフト

ウェア製品とサービスを開発、販売しています。オーディオ／ビデオのプログラミングソ

フトウェアへのアクセスおよびコンスーマ向けRealNetworksソフトウェアのダウンロード

は、http://www.real.com で可能です。RealNetworks 社のシステムと会社情報については

http://www.realnetworks.com をご覧ください。

アドビ システムズ社について

アドビ システムズ社は、1982年に創立された、米国カリフォルニア州サンノゼに本社をお

くソフトウェア会社です。これまで、Web および印刷、出版分野において定評のある様々

なソフトウェアソリューションを提供し、多くの業界賞を受賞してきました。その優れた

グラフィックデザイン、イメージング、映像動画、そしてオーサリングのためのツールは、

あらゆるタイプのメディアにおいて豊かで視覚効果あふれるコンテンツの制作、出版、配

信を可能にします。アドビ システムズ社は米国を本拠とするパーソナルコンピュータ用ソ

フトウェア会社中第 3 位で、1999 年の年商は 10 億ドルを超えています。アドビ システム

ズ 株式会社はその日本法人です。詳細な情報は、Web サイト www.adobe.co.jp でご覧い

ただけます。

Adobe、Adobe ロゴ、GoLive, Premiere は Adobe Systems Incorporated（アドビシステムズ社）の商標です。その他全てのブランド名および製品名

は個々の所有者の商標または登録商標です。


