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Flash Media Server 2 
ファーストステップ 
ガイド
Macromedia Flash Media Server 2 の世界へようこそ。このパワフルなサー     

バープラットフォームを使用して、Macromedia Flash でリッチなメディアア  

プリケーションを作成することができます。

このガイドでは、Flash Media Server とその新しい機能を紹介し、さらに詳   

しい情報を入手する方法を提示しています。

Flash Media Server 2 の紹介
Flash Media Server 2 は、ストリーミングメディアの機能とパワフルで柔軟    

な開発環境を提供します。Flash Media Server を使用して、多様なインタラ   

クティブメディアアプリケーションを作成し、配信することができます。

Flash Media Server では、ビデオオンデマンド、ライブの Web イベントブ     

ロードキャスト、あるいは MP3 ストリーミングといった従来から利用されて  

いるメディア配信アプリケーションを作成できるばかりでなく、ビデオブロ

グ、ビデオメッセージング、およびマルチメディアのチャットといった通信

アプリケーションを設計することもできます。 

Flash Media Server は Macromedia の完全なソリューションの一部で、デー     

タベース接続、ディレクトリシステム、およびプレゼンスサービスを提供し

ます。また、広く使用される Flash Player にオーディオとビデオを配信可能   

な唯一のサーバーです。
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Flash Media Server 2 の新機能
Flash Media Server 2 の新機能によって、ライブストリーミングの改良、パ   

フォーマンスと信頼性の向上、セキュリティの拡充、高い品質のメディアア

プリケーションを作成するより多様な方法が実現されています。 

ストリーミングビデオの改良点
■ 新しい On2 VP6 コーデックのサポートにより、より小さいファイルサイ   

ズでより高いビデオ品質を実現します。

■ ストリームタイプの自動切り替えによって、仮想ディレクトリを使用した

Flash Player バージョンに基づくビデオコンテンツの配信が可能です。

■ 新しいステータスメッセージである NetStream.Play.InsufficientBW は、  

NetStream を介したデータ再生が通常の速度を下回る場合に表示されま 

す。この機能により、配信されるメディアの品質を容易に監視でき、 ネッ 

トワーク状況に応じてビットレートファイルを調整することができます。

パフォーマンス、スケーラビリティ、 
信頼性
■ アプリケーション、インスタンス、または仮想ホストを個々のプロセスと

して実行でき、高い信頼性を実現しています。

■ オリジンサーバーとエッジサーバーにより、ロードバランシング、フェイ

ルオーバー、およびクラスタリングが最適化され、大規模なメディアアプ

リケーションの最適な公開が可能です。複数のエッジサーバーを使用し

て、帯域幅、トラフィック、処理を管理でき、一方オリジンサーバーで

は、レポート、ログ、メディアアセット、およびアプリケーションロジッ

クの単一ビューが提供されます。

■ ビデオスループットの向上により、サーバーのパフォーマンスが向上して

います。
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セキュリティ
■ Flash Media Server では、ビデオストリームの配信前に簡単にユーザー   

認証ができるようになり、また、その方法の選択も可能になりました。

サーバー設定制御、リモートスクリプト実行、および 外部の認証プロセ 

ス ( ハッシュキー検証など ) を実行する機能によって、 セキュアなスト   

リームを実現するための多くの選択肢が提供されています。

既存のインフラストラクチャとの統合
■ XML オブジェクト、XML ソケット、XML ストリーム、ファイルオブジェ   

クトといったサーバーサイドの新しいクラスによって、Flash Media Server  

アプリケーションを既存のインフラストラクチャに容易に統合できるよう

になりました。

■ Flash Media Server は、Windows または Linux のサーバー上で標準の      

サーバーハードウェアで稼動するため、ユーザーの要件に合わせて、柔軟

にプラットフォームを選択することができます。

■ W3 準拠の ASCII ログ、リアルタイムの使用状況監視機能、サーバーと   

ストリームのイベントのための完全な API によって、メディアトラ  

フィックの追跡や監視が簡単にできます。

その他の便利な新機能
■ 新しい Flash Media Server アーカイブ (.far) ファイルを使用すると、zip      

ファイルと同様、必要とするすべての JS ファイル、ASC ファイル、ASE   

ファイルを 1 つのコンテナファイルに格納することができます。このアー  

カイブファイルをアプリケーションフォルダ内に置いておくことで、すべ

てのアプリケーションロジックを 1 箇所にまとめることができます。
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システム要件
次の表は、Flash Media Server を実行するために必要な最低限のソフトウェ   

アとハードウェアをまとめたものです。

本番コンピュータには、次のソフトウェアとハードウェアを推奨します。

Flash と Flash Player は、ストリーミングメディアのオーサリングと再生のた    

めの関連製品です。全製品に対するシステム要件は、Macromedia の Web サ   

イト www.macromedia.com/go/sysreqs に掲載されています。

サポートするオペレー
ティングシステム

Windows Server 2000

Windows 2003 Server - Standard Edition

Linux Red Hat Enterprise, Version 3.0

Linux Red Hat Enterprise, Version 4.0

ハードウェア要件 X86 互換 CPU 
(Pentium III、1 Ghz 以上 )

512 MB の空きメモリ

50 MB の空きディスク容量

サポートするオペレー
ティングシステム

Windows 2003 Server - Standard Edition

Linux Red Hat Enterprise, Version 3.0

ハードウェア要件 X86 互換 CPU 
(Pentium 4、3.2 GHz 以上 )

2 GB の空きメモリ

1 GB イーサネットカード
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Flash Media Server のインストール
Flash Media Server の詳細なインストール手順は、Macromedia の Web サ   

イト www.macromedia.com/go/flashmediaserver_en を参照してください。

関連ドキュメント一覧
Flash Media Server ドキュメントは、Macromedia Flash ドキュメント     

『Flash ユーザーガイド』および『ActionScript 2.0 リファレンスガイド』と   

連動しています。

Flash Media Server のドキュメントはすべて、PDF 形式 (Adobe Acrobat     

Reader で表示と印刷が可能 ) と Flash Help パネル内のオンラインヘルプと     

して提供されます。 

Flash Media Server は、次のドキュメントで構成されています。

■ 『Flash Media Server ファーストステップガイド』。Flash Media Server     

の簡単な概要と、バージョン 2 の新機能について紹介しています。 

■ 『メディアアプリケーション開発ガイド 』。開発環境の設定手順を説明し 

ています。また、Flash オーサリング環境と Flash Media Server アプリ     

ケーションプログラミングインタフェース (API) を使用してメディアア  

プリケーションを作成する手順についても説明しています。

このマニュアルの PDF バージョン ( 英語 ) は、Flash Media Server CD     

(flashmediaserver_developing.pdf) に含まれています。

■ 『Flash Media Server 管理ガイド』。 

サーバーの設定・保守管理と Management Console (管理コンソール ) の    

使い方について説明しています。 

管理者は、Flash Media Server CD (flashmediaserver_managing.pdf) に     

含まれている PDF バージョンのマニュアル (英語 ) を使用できます。

■ 『Flash Media Server エッジサーバーユーザーガイド』。 

Flash Media Server をオリジンサーバーとしてローカルで、あるいは   

エッジサーバーとしてリモートで使用して、アプリケーションを実行する

方法を説明します。
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このマニュアルの PDF バージョン ( 英語 ) は、Flash Media Server CD     

(flashmediaserver_edge.pdf) に含まれています。

■ 『Flash Media Server 2 クライアントサイド ActionScript リファレンス     

ガイド』。クライアント側の機能を作成するための ActionScript について  

説明しています。 

このマニュアルの PDF バージョン ( 英語 ) は、Flash Media Server CD     

(flashmediaserver_cs_asd.pdf) に含まれています。 

■ 『サーバーサイド ActionScript リファレンスガイド 』。サーバー側の機能   

を作成するための ActionScript について説明しています。 

このマニュアルの PDF バージョン ( 英語 ) は、Flash Media Server CD     

(flashmediaserver_ss_asd.pdf) に含まれています。 

■ 『サーバー管理 ActionScript リファレンスガイド 』。拡張 ActionScript メソッ     

ドを説明しています。このメソッドを使用して、Flash Media Server Console   

の機能拡張、または独自の管理および監視ツールを作成できます。

このマニュアルの PDF バージョン ( 英語 ) は、Flash Media Server CD     

(flashmediaserver_mgmt_asd.pdf) に含まれています。

■ Flash Media Server の詳細なインストール手順は、Macromedia の Web     

サイト www.macromedia.com/go/flashmediaserver_en を参照してくだ  

さい。
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その他のリソース
Flash Media Server には、ほかに次のようなサポートがあります。

■ Flash Media Server サポートセンター ( www.macromedia.com/jp/     

support/flashmediaserver/) では、Flash Media Server についてのテクニ    

カルノートと最新の情報を提供しています。

■ Flash Media Server DevNet サイト ( www.macromedia.com/jp/devnet/     

flashcom/) では、Flash Media Server アプリケーションを作成する上で    

役に立つ情報を紹介しています。

■ Flash Media Server オンラインフォーラム (www.macromedia.com/go/    

flashmediaserver_forum_en) では、他の Flash Media Server ユーザーと     

意見交換する場を提供しています。

■ 最新情報、および未解決の問題一覧については、Flash Media Server リリー   

スノート (www.macromedia.com/go/flashmediaserver_releasenotes_en) 

を参照してください。

サードパーティリソース
Flash Media Server に関するサードパーティのリソースを参照できる Web    

サイトもあります。

■ Macromedia Flash コミュニティサイト

■ Macromedia Flash 関連書籍

■ オブジェクト指向プログラミングの概念

これらの Web サイトには  www.macromedia.com/jp/software/flashmediaserver/    

product_resources/roi/ からアクセスできます。
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