
Flash Media Server製品

Flash Media Interactive Server 3.5

Webカメラを使ったチャット、オンライン

ゲーム、VoIPをはじめとするインタラク

ティブなマルチウェイアプリケーションを

サポートする、パフォーマンスの高いスト

リーミングメディアサーバ。Adobe Flash 

Media Interactive Serverなら、クラスタ

リング環境による分散配信も可能なように

構築ができるため、無限ともいえるスケー

ラビリティが広がります。

Flash Media Streaming Server 3.5

保護された高品質のライブビデオおよび 

オンデマンドビデオをストリーミング配信。

一方向ストリーミングに重点を置くAdobe 

Flash Media Streaming Server 3.5 は、

プログレッシブダウンロードを使用する 

ビデオ配信からステップアップし、Adobe 

Flash Player、Adobe Media Player、

Flash Lite™ 3への高品質ビデオストリー

ミングを始めるのに最適なソリューション

です。 

Flash Media Development Server

次世代ソーシャルメディアサービスの開発

や安全性の高いビデオ配信をすぐに開始

できる無償のエディション。 www.adobe.
com/go/fms_jp からダウンロードできます。
Flash Media Interactive Server と Flash 

Media Streaming Server 3.5の全機能を

備えていますが、同時ストリーム数は 10に

制限されます。

データシート

保護されたストリーミングへの最初のステップ
Adobe Flash Media Streaming Server 3.5 は、 
高品質ビデオの効率的な配信に最適な、手頃な価格

のソリューションです。暗号化ストリーミングや SWF
検証などの保護機能を新たに備えているので、保護 
されていないプログレッシブダウンロード配信から 
大きくステップアップし、コンテンツを最大限に保護

しながらより多くの人々に届けることができます。

新しいメディア配信機能によりリーチを最大限に拡大
Flash Media Streaming Server 3.5を使用すれば、
ダイナミックストリーミング（ユーザ帯域幅を検出し、

最適なビットレートで配信する機能）、暗号化された

H.264ビデオのサポート、さらには RTMP （Real 
Time Messaging Protocol）ストリーミングが利用
できない場合にメディアを簡単に配信するための

HTTPサーバの統合といった、パワフルな新しい 
メディア配信機能により、視聴者を惹きつけて離さ 
ないリッチメディアの配信が行えます。

簡単にストリーミングを開始
保護されたストリーミングのメリットすべてが面倒な

設定なしで手に入ります。パッケージを開けたら、

準備は簡単。利用状況をリアルタイムで把握したり、

スクリプト制御が可能な負荷テストツール（別途ダウ

ンロード可能）を使用して設定を効率化するといっ

た作業を手早く行えます。ライブおよびオンデマンド

ストリーミングのためのサービスに加え、新しい 
マニュアル類も用意され、設定が最適化されている 
ので、インストール後わずか数クリックで、品質と 
信頼性の高いビデオのストリーミングを開始できます。

最高のユーザ体験を提供
プレーヤーのWebサイトへの組み込み、瞬時の再生、
ファイアウォールとプロキシの高度な迂回などの機能

により、視聴者はコンテンツを安心して簡単に楽しむ

ことができます。また、ダイナミックストリーミング 
（複数ビットレートでの配信）、および帯域幅とプレー

ヤーの自動検出（接続速度の測定、プレーヤーの 
バージョン確認）機能を利用することで、コンテンツ

を可能な限り高い品質でデスクトップやモバイルデバ

イスに届けることが可能です。

強固なプラットフォームとパートナーとの協力体制
世界に名だたる放送局の多くで、Flashはストリーミン
グプラットフォームとして確かな実績を築いてきました。

Flash Media Streaming Server 3.5を利用すれば、
Flash Playerを通して、インターネットに接続された
世界中のコンピュータ（Mac、Windows両プラット
フォームを含む）の 98％をサービスの対象とすること
ができます。 また、パートナーやサービスプロバイダー
の広範なネットワークが Flash Media Streaming 
Serverのサービスを展開しているので、リッチなソー
シャルメディアおよびコンテンツ体験を提供するスト

リーミングオプションとサポートには、さまざまな選

択肢があります。さらにスケーラビリティを広げたい

場合は、Flash Media Interactive Serverにアップグ
レードすれば、サーバ群全体にわたるストリーミング

が可能になります。広いリーチ、活発なデベロッパー

コミュニティ、パートナーとのエコシステムが一体と

なることにより、Flash Media Streaming Serverは、
人々の心を動かすオンライン体験を開発・提供する

ための信頼性の高い製品となりました。

ADOBE® FLASH® MEDIA 
STREAMING SERVER 3.5 
保護された高品質のライブビデオおよび 
オンデマンドビデオをストリーム配信

Adobe Flash Media Streaming Server 3.5は、プログレッシブダウンロード
を使用するビデオ配信からのステップアップに最適な、手頃な価格の 
ソリューションです。ダイナミックストリーミング、HTTP配信への対応、H.264
サポートの強化といった新たな機能を活用すれば、最高のビデオ体験が 
提供できます。



必要システム構成

対応オペレーティングシステム

• Windows Server® 2003 SP2

• Windows Server 2008

• Linux® Red Hat® 5.2

• Linux Red Hat 4

ハードウェア構成

• 3.2GHzインテル ® Pentium® 4プロセッサ 

（デュアルコアインテル Xeon®またはそれより高速な 

プロセッサを推奨）

• 2GB以上の RAM（4GB以上を推奨）

• 1GBイーサネットカード

Adobe Flash Media Streaming Server 3.5を選択するメリット 

従来のパワフルな機能 

•  帯域幅の効率化̶Flash Media Interactive Server
を利用したストリーミングでコストを削減。プログ

レッシブダウンロードとは異なり、クライアント側で

表示するデータの転送に必要な帯域のみが使用され

るので無駄がありません。

•  Flash Lite 3へのモバイル配信 *̶ライブビデオお
よびオンデマンドビデオを配信できます。*ビデオ機能

をサポートした Flash Lite 3 搭載の携帯端末が必要です。

•  ログ機能̶W3C 準拠のログ機能、リアルタイム
の利用状況モニター、サーバとストリームのイベン

トを管理する包括的な APIを使用して、配信状況
の測定やレポートの作成を行えます。

•  高度なシーク機能̶ビデオの長さに関係なく、 
視聴者が見たい部分にすばやくジャンプできる 
よう、ストリームナビゲーションを行えます。

かつてないスムーズなストリーミング体験を提供 

より魅力的な視聴体験を提供することで、視聴者の滞

在時間を伸ばすことができます。サービスの質（QoS）
を監視するための機能として新たに搭載されたダイ

ナミックストリーミングを使用すれば、視聴者の帯域

幅の変化を検出し、再生中に適したビットレートのス

トリームに、スムーズに切り替えることができ、高品質

なよどみないストリームを実現できます。ダイナミック

ストリーミングは、標準的なH.264および VP6ファイ
ルを用い、ActionScript™によって制御されています。 

実装がより簡単に
以下のような機能により、難しい設定なしですぐに 
デプロイできます。

•  Flash Player（新しいActionScriptのクラスを含む）
でサポートされた高度なQoS機能であるダイナミック
ストリーミング

•  ネットワークをテストする新しい負荷シミュレーション
ツール

•  Adobe AIR®およびAdobe Media Playerへの暗号
化されたメディアの配信

•  Windows Server 2008、Linux Red Hat 5.2などの
幅広いプラットフォームへの対応

サーバの高速化とストリーミング容量の拡大 

少ない CPUで、より多くのユーザに対し、より多くの
ストリーム配信が可能なので、ストリーミングとインフラ

にかける費用を削減できます。また、H.264コンテンツ

に対応するビデオストリーミング容量が増えたことで、

これまでより低いビットレートで高品質なビデオを 
配信することが可能です。このようにパフォーマンス

とスケーラビリティが強化されただけでなく、価格も

手頃な Flash Media Streaming Server 3.5は、プロ
グレッシブダウンロードに代わり、品質、セキュリティ、

拡張性にすぐれた配信方法を提供します。

強化されたコンテンツ保護機能 

強化されたストリーム保護機能とサーバサイドの 
セキュリティにより、HD品質のコンテンツおよび 
情報のやり取りをセキュアに配信できます。RTMP
の暗号化機能を強化した RTMPEを採用し、H.264
ストリーミングの暗号化にも対応しています。高い 
パフォーマンスを 128ビットでのパワフルな暗号化と
ともに実現しています。また、SWF検証機能が強化
され、SWFファイルの再利用や改ざんから保護する
とともに、不正な接続を防ぐことができます。プラグイ

ンアーキテクチャを利用すれば、LDAP（Lightweight 
Directory Access Protocol）や SOAP（Simple Object  
Access Protocol）などの外部サービスを使用した 
認証により、独自のリアルタイムな権限コントロールを

作成することも可能です。

信頼性の高い配信プロトコル
RTMP配信がサポートされていない場合にも、コンテ
ンツを簡単かつ確実に配信。Flash Media Streaming 
Serverは、必要に応じてHTTPを使用し、ビデオアプ
リケーションのすべてのコンポーネントを配信できます。

ライブビデオのサポート
ニュース、スポーツ、コンサート、イベント、ソーシャル

メディアサイトなどのライブビデオフィードを毎日 24時
間提供。Flash Media Streaming ServercanとAdobe 
FlashMedia Live Encoderを組み合わせれば、パワ
フルで高性能なH.264およびOn2 VP6ライブビデオ
を大勢の視聴者にリアルタイムで届けることができます。

H.264ビデオとHE-AACオーディオのサポート
業界標準のコーデックに対応しているので、既存の

エンコードされたコンテンツを活用し、配信コストを

削減しながら、将来のビデオフォーマットへの投資を

充実させることができます。H.264ビデオとHE-AAC
オーディオのストリーミングでは、Adobe Flash Player、
Adobe AIR、およびAdobe Media Playerに向けた、
最高 1080p HDでの配信が可能です。 
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詳細情報

Adobe Flash Media Streaming Server 3.5について詳しくは、 

www.adobe.com/jp/products/flashmediastreaming/ 
をご覧ください。
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