
Open OS에 동작하는 Adobe Flash Lite 2.1 배포에 대한 FAQ 
 

 
1. 새로운 소식은 무엇입니까? 

Adobe는 Open OS 플랫폼인 Symbian™, Microsoft의 Windows Mobile® 및 QUALCOMM의 BREW® 
솔루션에서 사용할 수 있는 Flash Lite 2.1을 Adobe 웹 사이트에서 다운로드할 수 있다고 
발표했습니다. 전세계 개발자들은 이 플랫폼에서 Flash Lite 2.1 독립 실행형 플레이어를 
무료로 다운로드할 수 있으며, 단일 개발 도구로 사용하여 다양한 디바이스에 배포할 수 
있는 컨텐츠 및 애플리케이션을 개발할 수 있습니다. 

2. Flash Lite가 지원하는 운영 체제는 모두 몇 개 입니까? 

Adobe는 현재 Symbian S60 v2/v3, QUALCOMM의 BREW 2.x/3.x 및 Microsoft Windows Mobile 5를 
비롯하여 많은 실시간 운영 체제에 Flash Lite 2.1을 이식하고 있습니다. 

3.  Flash Lite 2.1은 Linux를 지원합니까? 

Flash Lite 2.1은 Linux를 지원합니다. 또한 많은 실시간 운영 체제에 Flash Lite 탑재가 
가능합니다. 하지만 아직까지 다운로드 가능한 Linux용 Flash Lite 2.1 버전은 제공하고 있지 
않습니다. 

4.  개발자는 언제 어디에서 Flash Lite 2.1 플레이어를 무료로 다운로드할 수 있습니까? 

• BREW용 Flash Lite 2.1: 지금 제공 중
• Symbian용 Flash Lite 2.1: 지금 제공 중
• Windows Mobile용 Flash Lite 2.1: 지금 제공 중

5. Adobe에서 Open OS를 지원하게 된 배경은 무엇입니까? 

Flash Lite는 항상 Open OS를 지원해 왔습니다. Open OS는 모든 휴대폰 시장에서도 가장 
빠르게 성장하고 있는 분야입니다. Flash Lite 플레이어를 오픈 플랫폼에 이식함으로써 
Adobe는 Flash 지원 핸드셋을 이용하는 시장의 영역을 넓힐 수 있게 된 한편, 개발자는 
Flash Lite가 임베드되어 있지 않은 상황에서도 디바이스에서 애플리케이션을 다운로드하여 
테스트할 수 있게 되었습니다. Flash Lite가 임베드되어 있지 않은 디바이스 최종 사용자들도 
Adobe.com에서 독립 실행형 플레이어를 다운로드하여 Flash Lite 컨텐츠를 즐길 수 있습니다. 

6. Flash Lite 2.1 플레이어의 가격은 얼마입니까? 

Flash Lite 2.1 독립 실행형 플레이어는 개발자에게 무료로 제공됩니다. 

7. Flash Lite 2 및 Flash Lite 1.1 플레이어는 개발자에게 계속 제공됩니까? 

아니오. Adobe는 2006년 12월 5일부터 Flash Lite 2.1 독립 실행형 플레이어를 무료로 제공하고 
있습니다. Flash Lite 2.1은 Flash Lite 2 및 Flash Lite 1.1 컨텐츠와 역호환되므로, 개발자는 
전세계의 다양한 핸드셋에 배포할 리치 컨텐츠를 개발할 수 있습니다. 

8. 가격 정책을 수정한 이유는 무엇입니까? 

Flash Lite의 이전 개발자 버전은 $10(USD)였습니다. Flash Lite 2.1을 다양한 플랫폼에 제공하는 
것을 목표로 하고, 다운로드 방식으로 제공되는 기타 Flash® Player(예: 데스크탑용 Flash 
Player)의 가격 정책과 발맞추기 위해 가격 정책을 수정했습니다. 

http://www.adobe.com/devnet/devices/verizon.html
http://www.adobe.com/cfusion/entitlement/index.cfm?e=flashlite2_1_symbian_download
http://www.adobe.com/cfusion/entitlement/index.cfm?e=flashlite2_1_winmobile_download


9.  개발자가 Flash Lite 2.1을 배포할 수 있습니까? 

개발자는 Flash Lite 컨텐츠를 제작하여 최종 사용자에게 판매할 수 있지만 플레이어를 
배포할 수 있는 권한은 없습니다. 플레이어가 디바이스에 설치되어 있지 않은 경우 
개발자는 최종 사용자에게 Adobe 웹 사이트에서 Flash Lite 2.1 독립 실행형 플레이어를 
다운로드할 수 있음을 알려줄 수 있습니다. 

10. 최종 사용자는 어떻게 Flash Lite 2.1 플레이어를 다운로드할 수 있습니까? 

휴대폰에 Flash Lite 2.1이 설치되어 있지 않은 최종 사용자는 Adobe 모바일 개발자 센터에서 
독립 실행형 플레이어를 다운로드할 수 있습니다. 휴대폰에 Flash Lite가 탑재되어 있는지 
여부를 확인하려면 여기를 클릭하십시오. 

11. Flash Lite 2.1 플레이어는 IMEI에 의해 차단됩니까? 

아니오. Flash Lite 2.1 독립 실행형 플레이어는 IMEI에 의해 차단되지 않습니다. 그러나 
개발자는 독립 실행형 플레이어를 배포할 수 없습니다. 이 독립 실행형 플레이어를 필요로 
하는 디바이스의 경우 Adobe.com에서 플레이어를 다운로드할 수 있습니다. 

12. Flash Lite에 대한 자세한 내용은 어디에서 확인할 수 있습니까? 

Flash Lite에 대한 자세한 내용을 보려면 여기를 클릭하십시오. BREW용 Flash Lite에 대한 
자세한 내용을 보려면 여기를 클릭하십시오. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Adobe, Adobe 로고, Flash 및 Flash Lite는 미국 및/또는 기타 국가에서 Adobe Systems Incorporated의 등록 상표 또는 
상표입니다. 
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http://www.adobe.com/mobile/supported_devices/handsets.html
http://www.adobe.com/products/flashlite/productinfo/faq/
http://www.adobe.com/products/flashlite/brew/faq/

