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어어도도비비,,  어어도도비비아아크크로로벳벳55..00  출출시시

XXMMLL지지원원및및긴긴밀밀한한웹웹통통합합으으로로,,  어어도도비비PPDDFF  파파일일내내에에서서보보다다편편리리하하고고안안전전하하게게데데이이터터교교환환가가능능

완완벽벽한한한한글글지지원원가가능능

도비시스템즈(CEO : 부르스치즌Bruce Chizen)는최근자사의전자문서변환소프트웨어인어도비아크로벳5.0

의신버전을발표했다. 이로써아크로벳5.0을사용하는기업이나기관은업무시간을단축하고고객및파트너와

의비즈니스에서업무효율성을혁신적으로향상시킬수있게되었다.

사용자들은 이전처럼 아크로벳 5.0을 사용하여 원본 형식을 그대로 보존한채 어도비 PDF (Portable Document

Format) 파일형식으로변환할수있다. 그리고이를온라인상에서공유하고배포하여, 어떤시스템에서라도아크로벳리

더를사용하여보거나인쇄할수있다.

◈◈아아크크로로벳벳55..00  의의신신기기능능들들

아크로벳 5.0은 새로운 네트웍 출판 환경에 효과적인 여러 가지 핵심 기능들을 제공한다. 우선 WebDAV

(WebDistributed Authoring and Versioning)와ODBC (Open DataBase Connectivity)에기반한긴밀한웹통합기능은팀

원들이 하나의 브라우저에서 어도비 PDF 파일의 문서에 관한 의견을 동시에 공유할 수 있게 해준다. 또한 XML

(eXtensible Markup Language)을지원하여사용자들은어도비PDF 파일로메타데이터나형식데이터(Form Data) 같은

데이터와백엔드시스템을손쉽게통합할수있다. 그리고엔터프라이즈설치툴과의보다강력한통합으로IT전문가들은

네트웍상에서수천사용자또는록다운데스크탑시스템에아크로벳5.0을자동으로설치하고관리할수있으며, 이제까

지아크로벳4.0 에서불완전했던한글지원을대폭보강하여완벽한한글지원이가능하게되었다.
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이제사용자들은개인적으로나팀단위로보다능률적인작업을수행할수있으며, 문서를보다안전하게작성하고디

지털서명을사용하여걱정없이기밀문서들을배포할수있게되었다. 그리고기업들은보다효과적으로전자문서를사

용하여비용을절감하고정보의정확도를높일수있다. 또한 IT 관리자들은전사적으로아크로벳소프트웨어를손쉽게

설치및유지할수있게되었다.

가트너의리타녹스(Rita Knox) 부사장겸연구이사는“향후수년안에비즈니스작업흐름이웹으로이동하면서정보

를언제어디서나쉽게액세스할수있는필요성이증가할것이다. 이러한기능을지원하여기업들이시간과비용을절감

하게해주는소프트웨어가바로그열쇠인데, 여기에는사용자요구와선호도의관리및기술이모두포함된다. 어도비의

아크로벳은이러한사용자의요구들을충실히만족시킬수있을것이다.”고말했다.

어도비아크로벳5.0 은2001년4월초순부터국내에서시판될예정이며, 국내출시가격은아직미정이다.

어어도도비비,,  플플러러그그인인기기술술인인수수

사사이이코코어어컬컬트트이이펙펙트트및및어어토토믹믹파파워워에에볼볼루루션션의의플플러러그그인인기기술술인인수수

어어도도비비애애프프터터이이펙펙트트55..00에에새새로로운운크크리리에에이이티티브브옵옵션션들들대대폭폭추추가가

도비는‘어도비애프터이펙트5.0 (Adobe
Ⓡ
After Effects

Ⓡ
5.0)’발표에이어플러그인개발선도업체인사이코어

컬트이펙트(Cycore Cult Effects
TM
) 및어토믹파워에볼루션(Atomic Power Evolution

TM
)으로부터플러그인기술

을인수했다고발표했다. 이로써어도비애프터이펙트5.0은어도비제품중플러그인기술을내장하고있는첫번째소

프트웨어가되었다.

어도비의데이빗트레스코트 (David Trescot) 다이내믹미디어총괄이사는“이번기술인수를통해사용자들은보다

역동적이고강력한효과를만들어낼수있는툴들을더욱다양하게이용할수있게되었다. 어도비는모션그래픽및시각

효과분야에서전문가들의요구를보다충실히만족시키기위해지속적인노력을기울이고있다”고말했다.

어도비애프터이펙트 5.0은어토믹파워에볼루션의인기기능인쉐터 (Shatter) 툴을비롯한정교한플러그인기술을

포함하고있다. 쉐터를사용할경우레이어를3차원영역으로돌출시켜이를보다흥미로운방식으로확장할수있다. 또

한사용자들은정교한“쇽웨이브(shock-wave)”익스플로전(explosion)을만들수있고, 한레이어를조금씩해체하기

위해포스포인트(force point)를움직여“paint with explosive brush”를할수있다. 사전설정된“쉐터맵(shatter map)”03 Adobe e-magazine
April 2001
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은벽돌, 유리, 퍼즐조각등으로구성되어있다.

사이코어의컬트이펙트기술인수로어도비애프터이펙트의크리에이티브옵션들이크게향상되었는데, 그중시간

경과에따라정밀하게그림을그릴수있게해주는벡터페인트(Vector Paint)는사용자들이가장원했던기능중의하나였

다. 벡터페인트는핸드애니메이션모양을손쉽게작성할수있게해주는위글컨트롤(wiggle control)을포함한다. 그리

고프랙탈노이즈(Fractal Noise)는프랙탈(fractal) 기반의전치(displacement) 맵과텍스처, 매트등을작성해준다. 벡터

페인트및프랙탈노이즈툴은애프터이펙트5.0 프로덕션번들버전에포함된다.  이외에도Radio Waves, Coloraman,

Optics Compensation (프로덕션번들에서만제공) 등이새롭게추가되었다. 

어도비는어도비웹사이트(http://www.adobe.com/support/forum)의온라인지원포럼을통해기존의사이코어컬트

이펙트및어토믹파워에볼루션고객들을지원하게된다.

어어도도비비,,  인인터터넷넷프프린린팅팅기기술술지지원원

웹웹프프린린트트와와의의기기술술제제휴휴로로인인터터넷넷프프린린팅팅시시장장공공략략박박차차

네네트트웍웍출출판판활활성성화화기기대대

도비시스템즈(CEO:부르스치즌Bruce Chizen)는새롭게부상하고있는인터넷프린팅시장공략을위해주문형

인쇄업자들을위한B2B 전자상거래솔루션제공업체인웹프린트(Webprint, Inc.)와공동마케팅을펼치기로했다

고발표했다. 이로써웹프린트는자사의‘데스크탑투딜리버리솔루션(desktop to delivery solutions)’을어도비PDF 기

술및어도비의다른인터넷프린팅기술들과통합하여제공하게된다.

양사가공동제공할제품은프린트드라이버와표준웹브라우저의기능이통합되어, 보다저렴한비용으로오류없는

인쇄작업이가능해졌다. 이획기적인네트웍프린팅서비스는우선단기적인주문형프린팅서비스들을타깃으로하고

있지만, 궁극적으로는로컬데스크탑프린터를이용하는것처럼간단하고안전한인쇄작업을지원하고있다. 

웹프린트의최고경영자(CEO)인톰화이트(Tom White)는“어도비와의기술제휴는우리에게중요한의미를가지며,

이로써우리는네트웍출판(Network Publishing)을지원하게되었다. 어도비의PDF 기술이웹프린트의전자상거래솔루

션에통합됨으로써인쇄업자들은수익성과운영효율을높이는한편, 고객파일들에발생하는문제점들을최소화할수

있게되었다”고말했다. 04 Adobe e-magazine
April 2001
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어도비시스템즈의크로스미디어솔루션부사장인수잔프레스코트(Susan Prescott)는“출판업계에는‘네트웍출판’

이라는새로운출판혁명이일어나고있다. 네트웍출판은누구든지, 언제, 어디서나자신이원하는컨텐츠를작성하고, 편

집, 출력할수있게해주는기술이다. 웹프린트의B2B 솔루션은고객들이시간과제작비용을실감할수있는네트웍출판

의중요한솔루션이다.”라고말했다.  

웹프린트와어도비는2월28일부터3월2일까지뉴욕의제이콥재비츠컨벤션센터(Jacob Javits Convention Center)

에서열리는온디맨드전략회의전시회(On Demand Strategy Conference and Exposition)에서이솔루션을최초로공개

시연한다. 

어어도도비비아아크크로로벳벳55..00,,  엔엔터터프프라라이이즈즈솔솔루루션션으으로로급급부부상상

기기업업들들,,  능능률률적적인인비비즈즈니니스스작작업업흐흐름름위위해해어어도도비비아아크크로로벳벳및및PPDDFF  기기술술채채택택

도비시스템즈 (CEO : 부르스치즌Bruce Chizen)는최근프라이스워터하우스쿠퍼스, 다큐멘텀, 엔트러스트테크

놀로지스등컨텐츠관리및문서보안, 전문서비스분야의선두업체들이자사의신제품어도비아크로벳5.0 을광

범위하게지원한다고발표했다. 이업체들은엔터프라이즈고객을위한획기적인기술로어도비아크로벳5.0과어도비

PDF를채택했으며, 이에따라어도비아크로벳5.0은엔터프라이즈비즈니스작업흐름에쉽게통합될수있게되었다.

어도비 아크로벳 5.0을 비즈니스 솔루션에 쉽게 통합할 수 있게 해주는 핵심 기능으로는 WebDAV (WebDistributed

Authoring and Versioning)과 ODBC (Open DataBase Connectivity)에기반한웹과데이터베이스와의긴밀한통합기능,05 Adobe e-magazine
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웹웹프프린린트트솔솔루루션션

웹프린트의데스크탑투딜리버리솔루션(desktop to delivery solutions)은 고객들이데스크탑프린터를사용하는

것만큼쉽게자신의작업물을그들이원하는지역으로전송해인쇄할수있게해준다. 이들은어도비의그래픽제품

과마이크로소프트의오피스등모든문서작성프로그램을이용할수있으며, 작업후인쇄를주문하면웹프린트시

스템이그문서를어도비PDF 파일로변환한다. 온라인상으로고객이재검토를끝내면인쇄준비가완료된파일에

자동으로가격이매겨져인쇄업자에게전송되며, 이때인쇄용지의색깔과타입, 제본방식, 표지재료, 인쇄물량, 배

송등구매자의요구사항들도함께전송된다. 이로써고객들은파일손상없이자신들이원했던문서를원하는방식

대로인쇄, 제본, 마무리할수있다. 



그리고XML (extensible Markup Language) 지원기능등이있다.

XML 기반의컨텐츠관리업체인다큐멘텀 (Documentum)은아크로벳 5.0 및어도비PDF를활용해고객들이디지털

컨텐츠에 안전하게 액세스하여 상호 의견을 공유하고, 배포 및 출판할 수 있게 하였다. 다큐멘텀의 휘트니 티드마쉬

(Whitney Tidmarsh) 제품마케팅부사장은“우리는고객의시간과비용을절감하기위해어도비PDF를이용하여정보를

안전하게전달하고있다. 이제아크로벳5.0을사용해직원, 비즈니스파트너그리고공급업체들이기밀양식및출판컨

텐츠에액세스하여이를편집하고의견을공유하며, 또한동일한컨텐츠에동시액세스할수있게되었다”고말했다.

엔트러스트테크놀러지스 (Entrust Technologies)는아크로벳 5.0을기반으로, 어도비 PDF 문서의액세스및배포를

위한 암호화 기술을 사용하여 획기적인 보안기능을 고객들에게 제공한다. 엔트러스트 테크놀러지스의 폴 도쉐 (Paul

Doscher) 마케팅및사업개발담당부사장은“어도비는항상디지털정보의안전하고효율적인전달을위해앞장서왔다.

이제디지털서명도종이문서처럼구속력이있는것으로인정하는법이발효되었기때문에, 엔트러스트테크놀러지스와

어도비는기업들이이러한새로운기회를보다안전하고용이하게활용하도록지원하고, 디지털서명및인증기술을한

차원높이기위해긴밀히협력해나갈것이다. 엔트러스트는또한업계리더들과함께디지털서명기술을보다새롭고혁

신적인방법으로활용해나갈계획이다”라고말했다.

프라이스워터하우스쿠퍼스(PricewaterhouseCoopers) 같은전문서비스업체역시자사의엔터프라이즈비즈니스솔

루션에아크로벳 5.0을 구현하고있다. 프라이스워터하우스쿠퍼스디지털미디어사업부의하워드포스틀리 (Howard

Postley) 글로벌이사는“아크로벳은우리가파트너들에게구현해준컨텐츠관리시스템의유형에관계없이고객들이온

라인으로문서를관리하고, 각문서에대해보안및허가를낼수있게해준다. 또한일상적인업무에웹과전자양식을사

용하면서, 다른한편으로어도비PDF로문서의형식(look and feel)을그대로유지하게해주는획기적인기술이다. 고객

들은또한웹을통해아크로벳의향후버전을업그레이드할수있으며, 어도비는앞으로도이같은혁신적인기술을통해

최고의위치를고수해나갈것이다”라고말했다.

이외에도현재10여개업체들이전자형식, 디지털서명인증, 기밀문서전달등의비즈니스절차를간소화하기위해

아크로벳 5.0의 풍부한 기능을 활용하는 제품 및 솔루션을 발표함으로써 아크로벳 5.0을 지원하고 있다. 이 업체들은

InterTrust Technologies, Movaris, Cardiff Software, E-Lock Technologies, Authentica, Verity, Freedom-Scientific,

Verisign, Community Intelligence 등이다. 
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매매킨킨토토시시에에서서도도실실시시간간디디지지털털비비디디오오편편집집가가능능!!

어어도도비비프프리리미미어어66..00  ,,  매매킨킨토토시시상상에에서서의의디디지지털털비비디디오오편편집집기기능능지지원원

비비디디오오편편집집전전문문가가들들의의현현격격한한생생산산성성향향상상기기대대

도비시스템즈(CEO : 부르스치즌Bruce Chizen)는어도비프리미어6.0이매킨토시플랫폼에서실시간디지털비

디오(DV) 편집을지원할수있게되었다고발표했다. 어도비프리미어고객들은이미수년동안PC 상에서실시

간기능을이용해왔으나, 최근애플퀵타임5 (Apple QuickTime
TM
5)의기능향상으로매킨토시에서도이기능을이용할수

있게되었다. 

이를통해사용자들은어도비프리미어로작성된비디오프로젝트를렌더링하는시간을절감하여매킨토시에서보다

효과적으로작업할수있게되었다. 사용자들은렌더링시간을기다리지않고바로이펙트및트랜지션을볼수있게되

어, 프로덕션작업흐름이훨씬간편해졌다.

어도비의브라이언램킨(Bryan Lamkin) 제품마케팅담당수석부사장은“우리는하드웨어파트너들과함께우리의매

킨토시고객들이최고품질의전문가용디지털비디오편집툴을이용할수있도록노력하고있다. 전문사용자들은어도

비프리미어6.0과실시간하드웨어카드를이용하여디지털비디오를보다효과적으로편집할수있으며, 제작작업에보

다주력하고기다리는시간을크게줄일수있게되었다.”고말했다.

매킨토시용실시간카드는특정사용자요구를겨냥한다양한기능들을제공하고있다. 이카드의기능들은컬러보정,

2D 및3D 모션및파티클이펙트등의특수효과와타이틀, 실시간트랜지션을포함하며, 비압축, DV, HDTV 등다양한디

지털비디오포맷을지원하게된다.

어도비프리미어 6.0x을 지원하는하드웨어업체들은 Aurora Video Systems, Digital Marketing International, Matrox

Digital Video Solutions, ProMax Systems Inc. 등이있다.

Matrox의앨레인리걸트(Alain Legault) 제품개발담당부사장은“우리는고객들이매킨토시에서전문비디오편집에

소요되는비용및시간을절약할수있는솔루션개발에노력해왔다. 각종주요비디오포맷으로어도비프리미어를출력

하는기능은MatroxRTMac의전문기능을보완해준다”고말했다.

ProMax Systems 의찰스매코나시(Charles McConathy) 사장은“우리는고객들에게전문가용비디오편집솔루션을

제공하기위해많은노력을기울여왔다. 이번어도비와의협력으로실시간턴키비디오편집시스템을원하는고객들에

게최상의솔루션을제공할수있게되어너무기쁘다.”라고말했다.  07 Adobe e-magazine
April 2001
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최근일본사이버펑크애니메이션의기수로불리는오시이마모루감독의신작 �아바론�이개봉되었다. 실사영화와

애니메이션의간극을허무는듯한중복장르의전형을보여주고있는이작품은그래서더욱관객들에게새로운감흥을

남겨주었으며, 디지털애니메이션의기술적완성도가어느정도까지발전하고있는가에대해차별적인스토리라인과함

께희망혹은절망(?)을전해주었다. 표현양식의가능성차원에서는희망이었지만, 그러한이데올로기를이해해내고새

로운디지털패러다임에대해탄력적으로적응해나가지못할때느껴야하는절망은마치 �아바론�  속에등장하는미귀

(未歸)환자처럼이해해내지못한디지털환경속의방랑자가되고만다. 

요즈음애니메이션과디지털애니메이션은대개컴퓨터로제작되는애니메이션의한방법론차원에서이해되고있다.

대개컴퓨터애니메이션(Computer Animation)으로개념지어진디지털애니메이션은초기아날로그컴퓨터애니메이션

으로부터출발하여최근에는대부분의프로그램이디지털애니메이션프로그램으로발전·전환하며끊임없는진보를계

속하고있다. 아날로그시절의컴퓨터애니메이션도회화의추상화형태에서3차원의입체적표현에이르기까지지속적

으로진보되는테크놀로지에힘입어더욱강력한표현양식을만들어냈다. 

국내에서도초기에는과도한기초투자비와그러한시스템을운용할수있는전문오퍼레이터의결핍으로대량시스템

화되지못했던컴퓨터애니메이션은, 이제1인제작체제의소형컴퓨터시스템과워크스테이션급의대형시스템으로양

분되며꾸준한발전을거듭하고있다. 특히고가의워크스테이션급애니메이션제작프로그램이질적인차원에비해경

제성이낮아, 대중적으로호환성자체가미흡한데비해, 90년대말부터일반화되기시작한윈도우NT의보급은고가의워

디디지지털털애애니니메메이이션션의의현현황황과과전전망망
모모든든매매체체에에‘‘디디지지털털’’이이라라는는단단어어가가붙붙어어다다니니기기시시작작한한지지오오래래지지않않다다..  아아날날로로그그에에서서디디지지털털로로가가는는지지점점이이든든,,  아아날날로로그그와와디디지지털털의의합합

성성이이든든,,  또또는는대대안안이이든든,,  애애니니메메이이션션도도예예외외는는아아니니다다..  디디지지털털애애니니메메이이션션이이라라는는명명명명하하에에소소개개되되는는수수많많은은작작품품들들의의홍홍수수속속에에디디지지털털애애

니니메메이이션션의의자자리리매매김김과과방방향향잡잡기기가가필필요요한한시시기기가가아아닐닐까까한한다다..  이이번번기기획획은은그그러러한한중중간간점점검검의의의의미미로로디디지지털털애애니니메메이이션션의의의의미미와와전전

망망에에대대해해어어렴렴풋풋하하게게나나마마문문제제제제기기와와공공유유를를해해보보고고자자한한다다..

글/ 한창완
세종대학교만화애니메이션학과교수
htank@sejong.ac.kr
본본내내용용은은임임프프레레스스그그래래픽픽무무비비
33월월호호에에서서발발췌췌하하였였습습니니다다..
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크스테이션을역사의뒤안길로밀어내고, 펜티업급PC의디지털애니메이션화를선도해간다. 

컴퓨터디지털애니메이션의제작시스템은상업애니메이션내에서셀애니메이션이갖는대량생산체제와분업화시

스템, 그리고그러한체계에서결과적으로파생되는노동집약적산업구조를과감하게개혁하는일종의혁명적작업체제

를제시한다. 마르크스가 �자본론The Capital�에서언급한노동개념이1990년대중반에들어서면서후기산업사회론과

맞물려‘인간자본(Human Capital)의가치노동론’으로전환되고, 그에따라노동집약적인대부분의산업혁명식산업구조

가기술집약적인지식산업체계로이동하게된다는구체적사례를제공해주는것이다. 바로이러한주된패러다임의진보

적이동이셀애니메이션의단순노동력구조를컴퓨터디지털애니메이션의지식노동력구조로변환시키고있다. 

또한아날로그시대를넘어서디지털시대의애니메이션이제시하고있는영상세대의비전은실사영화까지를포함한

거대한영상장르의통합으로이전되고있다. 애니메이션의초기역사가잔상을이용한다양한장치의개발과환등기의

시대였고, 그러한환등기로부터파생된영사기와촬영기의기술이제작방식에의해일반실사영화와애니메이션으로분

리되었다면, 이제체제의전환이가져온일대변혁은컴퓨터디지털애니메이션의테크놀로지가영상장르의통합을선

도하게되었다는것이다. 

�스타워즈�,  �인디펜던스데이�,  �제5원소�로이어지는디지털애니메이션의진보된기술수준은일반애니메이

션과실사영화의표현간극을극도로축소시키면서, 일반실사영화의표현영역을무제한으로확대시키고있다. 결국아

날로그시대의컴퓨터애니메이션이디지털시대의컴퓨터애니메이션으로진보되면서애니메이션의영역은영상문화

내에서더욱극도로확대되고그중요성과위상을강화시켜나가고있는것이다. 

현재국내에서운용되고있는디지털컴퓨터애니메이션은표현가능영역을두가지로분석한다. 3D와2D의표현영역

으로구분할때, 우선3D 영역으로소프트이미지(Softimage)와앨리어스웨이브프론트(Alias Wavefront)의마야(MAYA),

3DMAX 등이있고, 2D영역으로는툰즈(Toonz), 애니모(Animo), 유에스애니메이션(US Animation), 페그스(Pegs) 등이

있다. 또한매킨토시용프로그램으로레타스프로(Retas-Pro)와기가(GIGA) 등이있다. 

초기아날로그컴퓨터애니메이션의주요작품으로는존휘트니의 �카탈로그Catalog� (1961), 찰스쿠스리의 �아니

마II Anima II�(1977) 등으로부터디지털애니메이션의신기원을시작한조지루카스의 �스타워즈Star Wars�(1977), 픽

사의 �안드레와윌리B의모험The Adventure of Andre and Wally B�(1984), 케네스오코넬의 �공간속의칩Chips in

아바론 스타워즈



Space�(1990), 그리고최근소개된�토이스토리�,  �개미�,  �벅스라이프�,  �토이스토리II� 등이있다. 

또한이러한컴퓨터디지털애니메이션은자체적인작품성과함께실사혹은여타의다른장르와혼합되는경향을적

극적으로보임으로써영상지대의확장을주도하고있다. 

제작방식의합성애니메이션(Composed Animation)은크게셀애니메이션과실사영화를합성한경우, 디지털컴퓨터

애니메이션과실사영화를합성한경우, 셀애니메이션과디지털컴퓨터애니메이션을합성한경우등세가지의형태가

있다. 

셀애니메이션과실사영화가합성된경우는영화제작이활성화되던애니메이션의초기시절부터폭넓게사용되던방

식으로실사영화와애니메이션캐릭터를조합하는기법이다. 즉실제배우가출연한화면위에서애니메이션캐릭터가

등장한다. 초기에는반투명유리판위에작화된셀을놓고유리판아래에서영화필름을투영시켜합성영상을만들어촬

영하였다. 그후컨덴서렌즈를개발하여카메라에부착시켰다. 이렌즈는실사영화와애니메이션의두개영상을함께잡

을수있어그만큼촬영이쉽다. 또매트를이용해서필름을인화, 조작하는방법도있다.

디지털컴퓨터애니메이션과실사영화가합성되는경우는다른경우도그러하지만특히이부분은대개헐리우드중심

의대자본과의결합시스템내에서가능하다. 헐리우드영화에서특수효과가영화의대부분을차지하게되는SFX 영화의

경우, 실사영화와합성되는특수효과는컴퓨터그래픽영상으로제작된디지털컴퓨터애니메이션이다. 컴퓨터는캐릭

터와배경을분리시키고, 각각의부분에필요한인위적프로덕트와사물들을실사화면의조명과조도, 그리고색채에맞

게배치함으로써마치그러한광경이동시에발생하는것처럼보여준다. 

셀애니메이션과디지털컴퓨터애니메이션을결합하는경우는국내애니메이션계에서자주사용되는방식이다. 이방

식의가장큰문제점은셀애니메이션의2차원적화면과디지털컴퓨터애니메이션의3차원적화면간간극을어떠한제10 Adobe e-magazine
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작시스템과연출방식으로최소화시킬수있느냐하는문제이다. 실제컴퓨터애니메이션은2차원애니메이션도제작할

수있는데, 굳이 3차원을선호하는국내의제작환경에서는더더욱그러한간극을최소화시키는연출력이뒷받침되어야

할것이다. 

합성애니메이션은실제연기자와정지그림에혼재된움직임을부여하여, 애니메이션캐릭터와의만남을가상공간으

로확대시켜환상적인흥미를창출해낼수있다. 

주요 작품으로는 알베르 무리앙의 � 소인국의 걸리버 Guliver in Lilipat�(1922), 앙리 그뤼엘의 � 라 조콘드 La

Joconde�(1956), 페르알린의 �노인의머릿속에서 In the Head of an Old Man�(1968), 에릭퀘나펠의 �손, 발 The

Hand, The Foot�(1986), 지미무라카미의�바람이불때When the Wind Blows�(1986), 월트디즈니의�누가로저래빗

을모함했는가�, 스티븐스필버그의�꼬마유령캐스퍼�  등과워너브러더스의�스페이스잼�  등이있다. 

아직까지디지털애니메이션은표현영역에있어서자연스러운연계와감정의휴머니즘적표현, 그리고인간피부의완

벽한재현에있어서는문제점을많이남기고있다. 그러나, 지속적인 IT산업의발달과그로인한영상산업의확산으로디

지털애니메이션에대한투자가본격화되고헐리우드블록버스터의디지털화가가속화되면서머지않은미래에대개의

영상물이디지털애니메이션으로구분되는시대가올것으로예견된다. 이제상상하는방식도디지털식으로하이퍼텍스

트에기반해야될때다.  
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근들어인터넷을통해다운받을수있는파일형태로의책인이

북이라는 새로운 포맷이 등장했다. 다양한 플랫폼에서 구현되

는이새로운파일포맷은주로텍스트파일이나PDF 파일이며, 그밖에

도다양한형태의파일로존재한다. 하지만아직이시장은표준이될

만한포맷이없어춘추전국시대를방불케하고있다. 이런상황에서최

근어도비가작년에인수한글래스북리더의업그레이드버전인어도

비애크로뱃이북리더(Adobe Acrobat eBook Reader, 이하이북리더)

2.0b를발표했다. 이북리더는PDF 포맷의이북을읽기위한뷰어소

프트웨어중하나로여기서는이북리더 2.0b의 인터페이스와기능에

대해자세하게살펴본다.

인인터터페페이이스스

프로그램을실행하면기존의맥인터페이스와다른낯선인터페이

스가나타나는데, 이는이프로그램이맥을포함한다양한플랫폼에서

사용된다는점을고려했기때문인것같다. 또한주로이북뷰어기기

가 넓은 액정화면에 스타일러스 펜이나 터치 스크린만으로 조작하는

PPDDFF  이이북북뷰뷰어어소소프프트트웨웨어어

AAddoobbee  AAccrroobbaatt  eeBBooookk  RReeaaddeerr  22..00bb
글·최윤석(나모인터렉티브근무중,
clotho45@hitel.net)
본본내내용용은은맥맥마마당당33월월호호에에서서발발췌췌하하였였
습습니니다다..  

시시스스템템요요구구사사항항
지원기종: 파워맥전기종/ 가격: 무
료 /지원환경: 맥OS 9.0 이상, 퀵타
임4 이상, 넷스케이프이나익스플로
러4.0 이상/ 제작사: 어도비사(http:
//www.adobe.com) / 문의처: 한국
어도비시스템즈(02-559-0300, http:
//www.adobe.co.kr)
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어어도도비비아아크크로로뱃뱃이이북북리리더더 22..00bb는는PPDDFF  이이북북뷰뷰어어소소프프트트웨웨어어로로,,  편편리리한한라라이이브브러러리리기기능능과과온온라라인인상상에에서서이이북북

을을쉽쉽게게구구입입할할수수있있도도록록한한웹웹브브라라우우저저연연동동기기능능등등을을지지원원한한다다..  단단아아직직한한글글이이지지원원되되지지않않고고맥맥으으로로의의포포팅팅도도

다다소소미미흡흡해해아아쉽쉽다다..

이북리더2.0b의인터페이스



방식을채택하고있다는점을고려해마우스만으로거의모든조작을할수있도록설계되어있다. 

기기능능

라라이이브브러러리리기기능능 //  이프로그램을실행하면맨처음라이브러리화면이등장하는데, 여기에는현재사용자가보유하고

있는서적들의목록이나타난다. 물론초기값으로는이프로그램의기능을소개한PDF 매뉴얼만등록되어있다. 참고로

이프로그램은PDF 기술을응용했기때문에기존의PDF 파일도라이브러리에등록해읽을수있다. 또한이라이브러리

에서는등록하는서적의수가늘어날것을대비해카테고리를분류할수있는기능을지원하므로PDF 파일을많이소유

한사용자는이프로그램을PDF 카탈로그소프트웨어로도십분활용할수있을것이다.

웹웹브브라라우우저저와와의의 연연동동 기기능능 //  온라인에서 이북을 구매해 라이브러리에 등록하려면 우선 오른쪽 하단의 북스토어

(Bookstore) 버튼을눌러온라인서점으로이동해야한다. 이버튼을클릭하면웹브라우저가가동하고초기값으로지정

된Barnes& Noble.com의사이트로이동하게된다. 이사이트는온라인에서이북을판매하는곳이지만페이지상단의프

리이북(free ebook)의링크로가면무료로다운받을수있는이북도있으므로, 시범적으로이를이용해보자. 원하는이북

을찾은후‘Download this title now for free!’를누르면다운로드가시작된다. 이북의다운로드가시작되면서프로그램의13 Adobe e-magazine
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하단에는전송상태바가나타나고, 전송이완료되면라이브러리에새롭게추가된책의표지를볼수있다.

그그밖밖의의다다양양한한기기능능 //  라이브러리에서읽고싶은책을더블클릭하면해당내용을볼수있다. 화면의우측상단에위치

한버튼을이용해이전과다음페이지로넘겨볼수있고, 화면배율을확대및축소할수도있다. 또한특정부분에형광펜

표시를하거나주석을달수도있다. 화면표시에있어서도책을펼쳐동시에2페이지를표시할수있고화면을90。로돌

려서표시할수도있다. 그리고이북을읽는도중프로그램을종료하면프로그램이마지막으로읽던페이지를기억해나

중에다시파일을열면자동으로해당위치가펼쳐지는등사용자를위한세심한배려도돋보인다.

그밖에화면하단의메뉴버튼을누르면검색이나북마크등의다양한기능을사용할수있다. 참고로이메뉴를통해

선택한부분의복사나인쇄도할수있는데, 단이북의저작권에따라그횟수는제한받을수있다. 

아아쉬쉬운운점점

이프로그램은완성도나호환성면에서다소문제점을내포하고있다. 우선이프로그램은한글을지원하지않아한글

로된파일은아예열어볼수가없다. 참고로동사의아크로벳리더도한동안한글이지원되지않았는데, 이프로그램에서

도동일한문제가일어나고있다. 또한이프로그램은맥용으로포팅되면서이북리더만의장점이많이퇴색되었는데, 예

를들어윈도우즈용에서는이프로그램이웹브라우저의역할을겸하고있기때문에프로그램자체에서책의구매부터내

용의열람까지모든과정을행할수있다. 하지만맥용의경우북스토어버튼을누르면웹브라우저가별도로가동한다. 이

러한웹브라우저기능의부재로인해윈도우즈용에서는HTML 파일을등록해볼수있는데비해맥에서는HTML 파일을

등록하거나열어볼수없다. 또한윈도우즈용에서는단어를더블클릭하면자동으로딕셔너리(Dictionary) 창이뜨면서애

크로뱃이북플러스리더(Acrobat eBook Plus Reader)를구매하면사전기능을사용할수있다는소개가등장하지만맥

용에는이러한창자체가나타나지않는다. 이외에맥에서는시각장애자를위해본문의내용을소리내어읽어주는기능

도이용할수없다.

마마치치며며

이상으로이북리더2.0b의인터페이스와기능에대해살펴봤다. 이프로그램은한글이지원되지않는다는점은차치하

더라도맥의기능이나완성도가윈도우즈용의그것에비해많이떨어져아쉽다. 사실앞서지적한문제들이모두해결된

새로운버전이등장하고이북을다루는인터넷서점들이많이늘어나기전까지이프로그램의유용성은상당히요원하다

고본다. 따라서적어도맥을사용하는한국사람의경우종이에인쇄된책이나PDA에다운받은텍스트기반의이북을읽

는경우가한동안계속될것같다.  
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도비라이브모션이기존의

포토샵과 일러스트레이터

파일을 지원하고 있다는 사실을

알고계셨습니까? 당신의 PSD나

AI 파일을 곧바로 라이브모션으

로불러와보세요. 레이어가있는

파일도주저말고시도해보세요.

잠깐만요! 이외에도 라이브모션

의 기능은 실로 무궁무진하답니

다. 라이브모션 안에 있는 Edit

Original 기능을 이용해 포토샵이

나일러스트레이터에넣어둔원

본파일을편집하실수도있습니

다. 라이브모션은 포토샵이나 일

러스트레이터에서수정한것을자동으로이미지에업데이트시킵니다. 

어도비라이브모션의사용법을배우고싶으신분들은매킨토시(Macbi nary.sit141 KB 또는MacBinhex.hqx 195 KB)나

윈도우파일(.exe 165KB)에서tutorial05start.liv,glasses.psd와turtorial05fianl.liv 파일을내려받으십시오. 

여기에서여러분은포토샵파일을라이브모션애니메이션에합성하는방법과포토샵안에있는.psd 파일을편집하는

방법에대해배우실것입니다. 진도를나가기앞서연습을따라하기위해서는어도비포토샵이필요할것이라는점을알

려드립니다. 사정이여의치않으시다면연습계획안을클릭해서살펴보는것도좋을것이라생각이됩니다. 

어어도도비비포포토토샵샵과과
라라이이브브모모션션의의통통합합

(http://www.adobe.com/expertcenter
/photoshop/tips/lvmpsd/main.html)
본본내내용용은은AAddoobbee..ccoomm에에서서발발췌췌하하였였
습습니니다다..  

어어

Photoshop Expert
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15 Adobe e-magazine
April 2001



첫첫째째,,  ttuuttoorriiaall0055ssttaarrtt..lliivv  파파일일을을여여십십시시오오..  

타임라인(Timeline) 창을 미리 열지 않으셨다면 Window�

Timeline을 선택하십시오. 컴포지션에 이미 여러 오브젝트들이

올라와있고현재시간마커가02s10f에설정되어있을것입니다. 

둘둘째째,,  포포토토샵샵파파일일을을불불러러오오십십시시오오..

File�Place를 선택하신다음이과정을시작하기전에받아

놓은glasses.psd 파일의위치를확인하세요. 아니면.psd 파일

을곧바로컴포지션에드래그할수도있습니다. 

타임라인에들어가보시면아시겠지만라이브모션은여러분

의오브젝트를“포토샵(glasses.psd)”이라고자동으로이름붙

였을것입니다. 타임라인에서오브젝트의이름을바꾸고싶으

시다면목록에서오브젝트를선택하고enter 또는return키를누

르십시오. name 대화상자가열릴것입니다. 마음에드는이름

으로바꾸세요.

셋셋째째,,  스스타타일일을을적적용용하하십십시시오오..  

다른 어도비제품과마찬가지로라이브모션은여러분이앞

으로다시쓰고싶은오브젝트를저장해주는라이브러리팔레

트를구비하고있습니다. 그러나라이브모션은스타일팔레트

(Styles palette)를포함시킴으로써한차원높은생산성을보장

하고있습니다. 스타일은실제오브젝트를저장하는기능을초

월해오브젝트의특징을저장할수있게끔합니다. 여러분은포

맷을즉시바꾸기위해다른오브젝트들에게스타일을적용할

수도있습니다. 스타일은오브젝트의모양을기억하는데만쓰

이지않습니다. 오브젝트가무엇을하는지도기억합니다. 달리

얘기하자면스타일에서는애니메이션과오브젝트의활동을포

함시킬수도있습니다. 

본연습에서는컴포지션안에넣은안경에그래픽한스타일

을적용할것입니다. 안경이선택됐는지확인하십시오. 16 Adobe e-magazine
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스타일팔레트가보이지않는다면Window�Styles을선택하

십시오. 

팔레트메뉴를이용해스타일팔레트에서프리뷰뷰(Preview

View)로이동하십시오. 

팔레트에서 머큐리(Mercury) 스타일이 보일 때까지 내려가

십시오. 안경에머큐리스타일을적용하려면해당스타일을더

블클릭하세요. 

넷넷째째,,  원원본본파파일일을을편편집집하하십십시시오오..  

머큐리 스타일은 그래픽한 스타일이고 안경이 들어있는 상

자에스타일이적용되어있는것을 발견하실것입니다. 여기서

우리는안경에만스타일을적용하고안경의파란바탕은제거

하려합니다. 

컴포지션(Composition) 윈도우에안경이선택됐는지확인하

시고Edit�Edit Original을누르십시오. 라이브모션은선택된오

브젝트가.psd 파일인것을인지하고이미열려있지않다면어

도비포토샵을실행시킬것입니다. 

다다섯섯째째,,  포포토토샵샵에에변변화화된된내내용용을을저저장장하하십십시시오오..

포토샵에서파일을여는순간여러분마음대로변화를줄수

있습니다. 본 연습의경우파란바탕을제거하려합니다. 알파

채널을만들기위해Path를이용해보도록하겠습니다.

Window�Show paths를선택하십시오.

Ctrl(윈도우) 또는 Command(Mac OS) 키를 누른상태에서

경로팔레트(Path palette)에 있는경로이름에클릭하세요. 경

로를선택한것으로알고로드하기시작할것입니다. 

Select�Save selection을선택하시고저장선택대화상자에

있는OK를클릭하세요. 

File�Save를 선택하여 파일을 저장하신 다음 File�Close로

파일을닫으세요.
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여여섯섯째째,,  라라이이브브모모션션에에있있는는파파일일을을업업데데이이트트하하세세요요..  

라이브모션에있는컴포지션에돌아오면포토샵에서수정한

내용이자동으로안경에업데이트되어있는것을발견하실것

입니다. 여기서라이브모션은여러분이제 5 단계에서만들어

놓은알파채널을투명함으로읽고안경테두리에머큐리스타

일을적용할것입니다. 

일일곱곱째째,,  손손상상을을주주지지않않는는필필터터를를적적용용하하세세요요..

라이브모션은오브젝트중심적인환경을운영합니다. 즉오

브젝트에가하는포맷선택이절대오브젝트를파괴하지않는

다는것이죠. 따라서언제든지되돌아가오브젝트의특징을자

유롭게편집할수있습니다. 포토샵필터를포함해서말이죠. 

본예에서는안경의표면에반짝임을강조하고햇빛에반사

되는듯한질감을만들어보도록하겠습니다. 라이브모션에있

는플라스틱랩(Plastic Wrap)을곧바로사용해보도록합시다. 

Object�Filters�Artistic�Plastic wrap을 선택하시고 세팅을

두고한번실험해보세요. 결과에만족하신다면OK 단추를클

릭하세요.

포토샵필터팔레트를열기위해Window�Photoshop Filters

를선택하세요. 오브젝트에적용한순서대로포토샵필터팔레

트에지금까지사용한필터가기록되어있을것입니다. 만약특

정필터의효과를끄고싶다면필터이름의왼쪽에있는눈아이

콘을클릭하세요. 필터의설정을바꾸시려면필터이름을더블

클릭하세요. 특정필터의대화상자가다시열릴것입니다. 포토

샵필터는스타일정의에도포함될수있습니다. 

그럼어도비라이브모션을이용해어떻게포토샵파일이SWF 애니메이션에합성되었는지를감상해보세요. 본 SWF

애니메이션은벡터와비트맵을함께포함하고있지만파일용량이17K 밖에안된다는점을유념하세요.  
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TTyyppee((문문자자))  메메뉴뉴

문자의서체(글꼴)와크기, 형태등문자에관한효과나다

양한기능에관한메뉴로구성되어있습니다. 서체는여러가

지형태로나뉘는데한글의대표적인서체를살펴보면명조

체, 고딕체, 그래픽체, 궁서체등이있으며, 영문서체에는로

만(Roman)체, 산세리프(Sanserif)체, 이탤릭(Italic)체, 스크

립트(Script)체, 장식서체등다양합니다. 일반적으로일러스

트레이터에서사용할수있는서체는다음의네가지로구성

되어있습니다. 

자세한설명은일러스트레이터8 강좌를참고하시기바랍

니다.   

일일러러스스트트레레이이터터 88과과일일러러스스트트레레이이터터 99  문문자자 하하부부메메뉴뉴 비비

교교 //  일러스트레이터8에서의타입메뉴와일러스트레이터9

일일러러스스트트레레이이터터99..00
메메뉴뉴에에서서달달라라진진것것들들을을살살펴펴보보자자((33))

문석원, 동아대대학원컴퓨터공학과
졸/ 현블루엣인터내셔널웹팀팀장
본본내내용용은은디디자자인인정정글글에에서서발발췌췌하하였였
습습니니다다..
(http://jungle.co.kr/newstudy/2D/illust
9/20010208_01.asp

Illustrator Expert

19

19 Adobe e-magazine
April 2001 일러스트레이터8, 9 문자(Type) 메뉴비교

이이번번시시간간에에는는일일러러스스트트레레이이터터99에에서서달달라라진진메메뉴뉴를를살살펴펴보보는는세세번번째째시시간간으으로로TTyyppee((문문자자))  메메뉴뉴,,  필필터터메메뉴뉴,,  뷰뷰((VViieeww))  메메뉴뉴와와새새롭롭게게추추가가

된된EEffffeecctt((효효과과))메메뉴뉴를를살살펴펴보보도도록록합합니니다다..  참참고고로로타타입입메메뉴뉴와와뷰뷰메메뉴뉴그그리리고고,,  필필터터에에대대한한내내용용은은일일러러스스트트레레이이터터88  강강좌좌를를참참고고하하시시고고

일일러러스스트트레레이이터터99에에서서추추가가되되거거나나바바뀐뀐부부분분만만을을언언급급하하고고넘넘어어가가도도록록하하겠겠습습니니다다..  

일러스트레이터 8 타입메뉴강좌 : http://jungle.co.kr/newstudy/2d/illust/2000_0330_01.asp 

일러스트레이터 8 뷰 메뉴강좌 : http://jungle.co.kr/newstudy/2d/illust/2000_0413_01.asp 

필터1 : http://jungle.co.kr/newstudy/2d/illust/2000_0511_01.asp 

필터2 : http://jungle.co.kr/newstudy/2d/illust/2000_0525_01.asp 

Link 

Link 

Link 

Link 

http://jungly.co.kr/newstudy/2d/illust/2000_0330_01.asp
http://jungly.co.kr/newstudy/2d/illust/2000_0413_01.asp
http://jungly.co.kr/newstudy/2d/illust/2000_0511_01.asp
http://jungly.co.kr/newstudy/2d/illust/2000_0525_01.asp


에서의타입메뉴를비교해보면옆의그림과같습니다.  

메뉴구성상의차이점을전혀볼수없습니다. 각각의기능은일러스트레이터8 강좌에설명되어있는것을보시면이

해하시는데무리가없을것입니다. 

FFiilltteerr((필필터터))  메메뉴뉴

필터(Filter)란이미지에특수한효과를주기위해사용되는

기능입니다. 일러스트레이터는일반적으로베지어곡선으로

구성된개체를기반으로하는벡터용드로잉그래픽도구로

잘알려져있지만비트맵용이미지를불러들여함께작업할

수있는종합그래픽도구라할수있습니다. 

필터역시일러스트레이터8과비교해서바뀐부분이거의

없습니다. 서브메뉴를통해기능의차이를보도록하겠습니다.  

일일러러스스트트레레이이터터 88과과일일러러스스트트레레이이터터 99  필필터터 하하부부메메뉴뉴 비비

교교 //  일러스트레이터8에서의타입메뉴와일러스트레이터9

에서의타입메뉴를비교해보면옆의그림과같습니다. 

EEffffeecctt((효효과과))  메메뉴뉴 //    일러스트레이터9.0에새롭게추가된

기능으로벡터이미지를래스터이미지화시키지않고벡터이

미지에특수한효과를주기위해사용되는기능입니다. 필터

와거의동일한기능인데, 필터를실제적용시키는이미지가

비트맵형태인래스터이미지화를시키지않고벡터형태의이

미지에그대로필터효과를적용하는방식입니다. 

효과메뉴에대해서는다음시간에좀더자세히알아보도

록하겠습니다. 

VViieeww((보보기기))  메메뉴뉴

작업장인도큐멘트(Document)의화면을확대하거나축소

하는기능, 작업의편의성을위한안내선과그리드, 자와같은

기능을이용할수있도록하는기능을포함하고있습니다. 20 Adobe e-magazine
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일러스트레이터8, 9 필터(Filter) 메뉴비교

일러스트레이터9에서새롭게

추가된효과(Effect) 메뉴



일러스트레이터8에서의타입메뉴와일러스트레이터9에

서의뷰메뉴를비교해보면옆의그림과같습니다. 

모양부터뭔가조금변화된거같죠? 그러나그렇게많이

변화된건아니고좀더기능을풀어놓았다고하면되겠습니

다. 여하튼바뀌거나추가된기능을하나씩살펴볼까요? 

작작업업한한내내용용을을화화면면에에보보여여주주는는형형태태를를지지정정할할수수있있습습니니다다..  

OOuuttlliinnee  //    개체의패스만을보여주며색이나구조의상하

를알수없습니다. 하지만정확한개체의패스를알수있으

며실제용량이큰파일을작업할때유용하게활용됩니다. 

PPrreevviieeww  //  Outline의반대개념으로패스위에컬러를입혀

서전체적인개체의분위기나상하관계를확인할수있습니

다. 하지만용량이큰개체를작업할때는느려지게됩니다. 

OOvveerrpprriinntt  PPrreevviieeww  [[CCttrrll  ++  SShhiifftt  ++  AAlltt  ++  YY]]    //  새롭게추가된기능으로최상의출력을위해작업한내용을미리보기할수

있습니다. 21 Adobe e-magazine
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일러스트레이터8, 9 뷰(View) 메뉴비교

Outline 보기 Preview 보기



PPiixxeell  PPrreevviieeww  [[CCttrrll  ++  AAlltt  ++  YY]]    //  새롭게추가된기능으로일러스트레이터에서만들수있는벡터이미지는웹을위한비트

맵이미지로출력할때래스터과정을거쳐야하므로작업내용을픽셀단위로모니터링하는데에매우유용한기능입니다. 

일러스트레이터9에서는아트워크를크기변경, 편집, 배치하기위하여글로벌측정단위로픽셀을지정할수있습니

다. 또한웹브라우저에서래스터화할때벡터개체를미리볼수도있습니다. 픽셀미리보기모드로작업하면개체가가

장가까운픽셀에지에맞춰지므로앤티앨리어스를수행할필요가 없어집니다. 픽셀미리보기모드에서삽화를그리거

나편집할수도있습니다. 

PPrrooooff  SSeettuupp,,  CCoolloorr  ((교교정정하하기기,,  교교정정색색상상))  //    새롭게추

가된기능으로색상을교정하기위한기능으로Macintosh

RGB, Windows  RGB, Monitor RGB로설정할수있습니

다. 또한교정색상을설정할수있습니다. 

SShhooww  //  HHiiddee  TTeemmppllaattee  [[CCttrrll  ++  SShhiifftt  ++  WW]]      //    새롭게추

가된기능으로레이어에서설정된 Template를 보이게하

는 여부를 설정할 수 있는 기능입니다. Template는 주로

밑그림으로사용하는이미지에많이설정합니다. 
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Pixel Preview 적용전 Pixel Preview 적용후

Template 적용하기



SShhooww  //  HHiiddee  BBoouunnddiinngg  BBooxx  [[CCttrrll  ++  SShhiifftt  ++  BB]]    //

새롭게 추가된 기능으로 작업시 도큐멘트상에

Bounding Box의 설정여부를 위한 기능입니다.

Hide상태로하는것이작업할때편리합니다. 선택

한 오브젝트를 Scale Tool 을 사용하지 않고

Bounding Box로크기를조절할수있습니다. 

SShhooww  //  HHiiddee  TTrraannssppaarreennccyy  GGrriidd  [[CCttrrll  ++  SShhiifftt  ++

DD]]    //    새롭게추가된기능으로작업시도큐멘트상

에투명그리드설정여부를위한기능입니다. 

지금까지타입, 필터, 뷰메뉴에관해살펴보았습니다. 많은변화가없었습니다. 다음시간에는윈도우메뉴와일러스

트레이터9에서새롭게추가된효과메뉴에관해살펴보도록하겠습니다.  
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Bounding Box 숨기기 Bounding Box 적용하기

투명그리드숨기기 투명그리드적용하기



레레이이블블링링시시스스템템설설계계하하기기

레레이이블블링링시시스스템템이이란란??  //  레이블링(Labeling)이란사전적인의미로해석하면표제어또는표찰을뜻하며웹사이트에서

는메뉴명이나제목을의미한다. 

인포메이션아키텍처에서사이트구조설계및분류시스템, 네비게이션설계가완료되었다면, 다음으로는사이트계층

구조와네비게이션시스템에포함되어있는메뉴의레이블링을하는작업이매우중요하다. 레이블링시스템은네비게이

션시스템과밀접한관계가있으며, 사용자의입장에서본다면아무리정리가잘된구조의웹사이트라하더라도메뉴의

레이블이직관적이지않거나혼란스럽다면결국그웹사이트는좋은인상을줄수없을뿐더러사용하기힘든웹사이트가

될것이고, 사용자들은웹사이트에서무수히클릭만하다가, 사이트의개발자들을원망하며떠날것이다. 

사용자는웹사이트에처음들어오게되면웹사이트의네비게이션및제목을보면서그메뉴나제목의레이블을보고

포함된컨텐츠가무엇인지를판단하여메뉴를선택하게된다. 통계에따르면이렇게선택하는데 10초의시간도걸리지

않는다고한다. 여기에서고려해야할점은사용자들이그메뉴의레이블을보고이레이블의의미가무엇인지또어떤컨

텐츠가포함되어있고어떤기능인지오랜시간을들여절대로고민하지않는다는것이다. 아주순간적인판단으로메뉴

를선택하게될것이며메뉴가생각한것과다른컨텐츠를가지고있다면지체없이그곳을떠날것이다.

모든것이다그렇지만이러한레이블링시스템을개발하는데에있어서체계적인접근이아주중요하다. 메뉴의이름

을정할때어떤일정한체계가있다면사용자는훨씬쉽게이사이트의구조와포함된기능, 컨텐츠에대해서이해할수

있을것이고이는결국잘짜여진인포메이션아키텍처및네비게이션시스템과더불어웹사이트의사용편의성을질적으

로향상시킬수있을것이다.

레레이이블블링링시시스스템템의의유유형형 //  텍스트레이블/ 텍스트레이블은말그대로문자로이루어진레이블을말한다. 가장일반적

정정보보디디자자인인

레레이이블블링링시시스스템템과과검검색색시시스스템템설설계계&&  
사사이이트트설설계계도도제제작작

글/ 김준한
인포메이션디자이너, 뉴틸리티이사
jun@nutility.co.kr
본본내내용용은은임임프프레레스스의의웹웹디디자자인인22월월호호
에에서서발발췌췌하하였였습습니니다다..  

Web Technique
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이이번번호호에에서서는는웹웹사사이이트트설설계계과과정정에에서서필필요요한한레레이이블블링링시시스스템템과과검검색색시시스스템템의의정정의의와와유유형형을을분분석석해해보보고고사사이이트트설설계계도도제제작작에에대대한한내내

용용을을간간단단히히소소개개한한다다..  



으로많이쓰이는유형이지만많은컨텐츠를

포함하고있는메뉴를가장적합한단어로표

현한다는 것은 그리 쉬운 일이 아니다. 결국

한단어로표현할수있도록컨텐츠를분류하

는분류시스템을제대로만드는것이먼저이

겠지만, 포함되어있는컨텐츠를사용자가쉽

게이해할수있는텍스트레이블링시스템을

만들어내는것도아주중요하다. 이때도어

떤 일정한 규칙을 가질 수 있도록 만들어야

한다. 

메뉴레이블링을할때대부분한번씩은고

민하게 되는 것이 영문과 한글의 혼용이다.

메뉴의레이블을모두한글이나아니면모두

영문으로하는것이가능하다면별문제없지

만대부분한글과영어를섞어서사용하는경

우가많다. 한글표기와영어표기를혼용하면

사용자의입장에서도불편할것이다. 예를들

어가장많이쓰는‘홈’이라는레이블의경우

에도 한글로 메뉴를 표기하기로 결정했다면

아무리디자인적으로‘HOME’이예뻐보이더

라도과감히‘홈’이라고표기하자. ‘Home-

My Menu-쇼핑-검색-Game-채널’과 같

은식의레이블은가급적이면피하는것이좋

다. 이럴때에는원칙을세우자. 또글로벌네

비게이션은 한글로 표기하다가 로컬 네비게

이션은영문으로가는식의시스템도그리바

람직하지않다.

웹개발시디자인을하다보면영문표기를

사용하고 싶은 유혹을 많이 느낀다. 영문이

한글보다좀더디자인적으로쉽게풀어나갈

수 있기 때문이다. 실제로 국내용 웹사이트25 Adobe e-magazine
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프프리리챌챌의의글글로로벌벌네네비비게게이이션션 ::  프리챌의글로벌네비게이션은‘홈-내커뮤니티-주소록-메일-채팅-게

임-쪽지-메신저-쇼핑-도우미’와같이누구나알수있는쉬운단어의명사형으로통일성을가지고구

성되어있다. 주소록이나메일, 채팅, 게임이라는메뉴의레이블을보고무엇인지이해하지못하는사용

자들은거의없을것이다. 프리챌의메뉴는명확한기능과컨텐츠를암시하고있으며쉽게선택할수있

는일관된레이블링시스템을제공하고있다.

인인츠츠닷닷컴컴의의글글로로벌벌네네비비게게이이션션: 영문표기를도입하고있다. ‘Gag’라는메뉴가‘개그’를뜻하는것인지

금방이해되는가?

한한글글과과영영문문이이섞섞여여있있는는사사이이월월드드의의글글로로벌벌네네비비게게이이션션 ::  디자인은훌륭하지만사용자의입장에서본다

면한글로표기하는것이좀더보기쉬울것이다.

점점심심닷닷컴컴의의 글글로로벌벌 네네비비게게이이션션 ::  점심닷컴의경우에는레이블링에‘점심뭐먹지-맛집검색-먹자골목-요

건몰랐지-이쑤시개-My Jumsim-게시판’과같이명사형과동사형, 영어를섞어서쓰고있다.

‘점심뭐먹지’나‘요건몰랐지’와같은형태의사용자친화적이고유머러스한레이블링시스템은사용자

가쉽고친근감있게메뉴에접근하도록해주지만이런레이블링시스템을도입하기로결정했다면다른

메뉴들도일관되게적용하는것이사용자의입장에서훨씬더직관적이었을것이다. 특히‘이쑤시개’는

도대체어떤컨텐츠를가지고있는지처음방문하는사용자는전혀알수없을뿐만아니라‘My Jumsim’

이라는영문을레이블에혼합함으로써시각적으로도가독성에장애를주고있다. 한글로읽고있다가갑

자기영문표기가튀어나오면아무래도한글표기로만통일되어있는레이블보다는읽는데조금의장애가

있을것이다.

야야후후코코리리아아의의텍텍스스트트레레이이블블::야후코리아의수많은메뉴들은일관된한글레이블링시스템을적용하고있다.



를개발하는경우에도홍보를목적으로하는

프로모션 사이트거나 이와 비슷한 유형이라

면레이블링에영문표기를도입해도별상관

이없다. 그러나웹사이트의성격이정보전

달등의포털사이트이거나특수한기능을제

공하는, 일반 사용자들을 대상으로 하는 서

비스사이트라면가급적한글로표기하는것

이 바람직하다. 포함된 컨텐츠가 한글로 작

성되어있는데제목이영어표기로되어있다

고생각해보라. 왠지이상하지않은가? 국내

웹사이트중에서굳이영문메뉴를도입하고

있는사이트들은순전히개발을담당하고있

는디자이너들의욕심에서비롯된것일확률

이높다.

아이콘 레이블 / 또한 많은 웹사이트에서

아이콘을 이용한 레이블도 많이 눈에 띈다.

물론텍스트와혼용해서사용하는경우가대

부분이지만명확한아이콘을고안할수있다

면아이콘만을이용한레이블링도아주훌륭

한레이블수단이다.

레레이이블블링링에에 도도움움을을 주주는는 부부가가적적인인 기기능능 //

레이블링을 하다보면 일관성이나 어떤 규칙

같은 것으로는 해결이 되지 않는 경우가 많

다. 이럴경우웹사이트에서지원하는부가적

인기능을이용하여레이블링을보강할수도

있다. 가장대표적인기능으로는풍선도움말

이있다.

레레이이블블링링하하기기 //  인터넷이정착되면서흔히많이사용하는레이블링이자연스럽게생겨났고표준화되었다. 예를들면

‘홈’이나‘메인’은초기화면을의미하고‘쇼핑’이나‘몰’자가붙으면쇼핑을의미하며‘마이’가붙으면개인화를의미한26 Adobe e-magazine
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세세이이클클럽럽의의글글로로벌벌네네비비게게이이션션::  ‘Home’만을제외하고는모두한글표기를사용하였다.

세이클럽은메인화면뿐만아니라모든메뉴와제목의레이블을한글화하고통일된레이블링시스템을

도입하고있다.

wwwwww..eehhoobbbbiieess..ccoomm의의아아이이콘콘레레이이블블 ::  텍스트보다아이콘이1차적으로눈에띄게만들어사용자들이직

관적으로메뉴를선택할수있게아이콘레이블링을도입하였다.

롯롯데데인인터터넷넷면면세세점점일일본본어어판판의의글글로로벌벌네네비비게게이이션션 ::영어를잘모르는사용자를위해일본어풍선도움말

기능을제공하고있다.



다. 대부분의웹사이트들이마이***를개인화를의미하는레이블로사용하고있는데갑자기다른의미로사용한다면사

용자들은상당히혼란스러워할것이다. 

그러므로처음사이트인포메이션아키텍처를설계하면서레이블링을시작할때에는통용적으로쓰이는레이블에는

어떤것이있는지파악하는것이중요하다. 일반적으로사용자들이이해하고있는레이블을적용함으로써별다른설명

없이쉽게메뉴를설명할수있고새로창작해야하는수고를덜수있다. 최대한통용되는레이블을모아기초자료를만

들고여기에서부터레이블링시스템을만들어나가는것이가장쉽고효과적으로레이블링을할수있는방법이다. 

검검색색시시스스템템설설계계

검검색색기기능능의의중중요요성성//  검색시스템은사용자

가웹사이트에서목표한컨텐츠를쉽게바로

찾아 볼 수 있도록 하는 기능이다. 검색시스

템을제대로갖추고있다는것은아주중요하

다. 어떤명확한목표를가지고들어오는사용

자들은 이미 다른 사이트에서 찾고자 하는 컨

텐츠를 찾다 실패하고 지쳐있을 확률이 높다.

이 사용자들은 메뉴 하나 하나를 클릭해가며

컨텐츠를찾기보다는검색기능을이용해원하

는 컨텐츠를 찾고자 할 것이고, 검색결과에서

찾고자 하는 것이 없다면 바로 다른 웹사이트

로이동할것이다. 

검색기능이제대로구비되지않아서사용자

들이 원하는 컨텐츠가 있는데도 검색이 되지

않는다면사용자들뿐만아니라웹사이트의입

장에서도아주손해이다.

검검색색기기능능의의유유형형 //  사이트성격에따라서그

사이트에 적합한 검색기능을 지원하는 것은 중

요한 일이다. 사용자의 유형과 욕구를 파악해

서 사이트에 맞는 다양한 검색 모드를 지원하

는것이좋다. 

IBM의경우 IBM전체, Shop IBM,

Support, Download로 사용자들

이 일반적으로 IBM사이트에 들

어와서찾기를원하는항목별검

색을지원한다.

인인터터넷넷교교보보문문고고::  도서명, 저자명, 출판사명, 분류색인어별검색을지원한다.

야후의전형적인디렉토리검색
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대부분의경우웹사이트에서여러경로의검

색기능을제공하여사용자가쉽게컨텐츠를검

색할수있도록지원한다. 꼭검색어를사용하

여 검색하는 찾기 기능 외에도 디렉토리 검색

사이트맵등의검색기능을부가적으로함께제

공하는것이바람직하다.

사사이이트트설설계계도도제제작작하하기기

사사이이트트설설계계도도란란??  //  사이트설계도는인포메

이션 아키텍처와 레이블링 시스템 및 사용자

인터페이스 설계가 진행된 후 이를 문서로 설

계함으로써 실제 개발에서 일어날 수 있는 시

행착오를최대한줄이고개발팀과기획팀사이

의커뮤니케이션을원활히한다는목적으로제

작한다. 사이트 설계도는 최대한 상세하게 만

드는것이좋으며화면설계도, 스토리보드라고

부르기도한다.

사이트설계도는인포메이션아키텍처설계

가시작되는시점에서만들기시작하는것이좋

다. 막연히구상만하는것보다사이트설계도라는물리적인실체를만들어나감으로써인포메이션아키텍처를보다효과

적으로완성해나갈수있을것이다.

사사이이트트설설계계도도의의필필요요성성//  사이트설계도제작의필요성은다음과같다.

•문서로미리웹사이트를설계함으로써시행착오를줄일수있으며수정이용이하다.

•페이지레이아웃이나하위단계메뉴의레이블링을체계적으로만들어나가는데도움을준다.

•예측하지못한페이지나네비게이션의허점을미리파악할수있다.

•디자인, 기획, 프로그램개발자들간에커뮤니케이션을원활하게해준다. 

사사이이트트설설계계도도제제작작하하기기//  사이트설계도에는상세한화면의설계뿐만아니라메뉴레이블링시스템정의, 사이트구조

도, 네비게이션다이어그램, CSS 정의등이함께포함되도록한다.28 Adobe e-magazine
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인인터터넷넷서서점점알알라라딘딘 ::서적의이름으로바로검색이가능하며이외에서적분야에따른디렉토리검색을

지원한다.

삼성전자유로사이트영국사이트구조도



화면설계도를작성할때는사용자인터페이스환경까지고려하여실제웹사이트와거의동일하게구현될수있도록제

작하는것이바람직하다. 
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상상세세화화면면설설계계::  삼성전자유로사이트영국BtoB 사이트Valuetradex의프로세스다이어그램
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Web Center

30

다다른른애애플플리리케케이이션션과과연연동동하하여여

33DD  무무비비제제작작하하기기
종종종종세세련련된된웹웹사사이이트트의의인인트트로로에에역역동동적적인인 33DD  애애니니메메이이션션을을사사용용하하여여방방문문자자로로하하여여금금시시각각적적흥흥미미를를불불러러일일으으키키는는경경우우가가있있다다..  라라이이

브브모모션션이이나나플플래래시시는는벡벡터터기기반반의의22DD  웹웹애애니니메메이이션션저저작작툴툴이이다다..  따따라라서서,,  33DD  애애니니메메이이션션을을구구현현하하기기위위해해서서는는한한프프레레임임,,  한한프프레레임임을을꼼꼼

꼼꼼하하게게그그리리거거나나,,  복복잡잡한한스스크크립립트트를를작작성성하하거거나나,,  아아니니면면다다른른응응용용프프로로그그램램의의도도움움을을받받아아야야한한다다..  

이이번번호호에에서서는는AAuuttooccaadd,,  VVeeccttaa33DD,,  SSwwiifftt33DD,,  33DDSS  MMaaxx를를이이용용하하여여33DD  개개체체와와애애니니메메이이션션을을벡벡터터로로변변환환하하는는방방법법을을살살펴펴보보겠겠다다..
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33DD  이이해해하하기기

3D는3차원을지칭한다. 즉3D 모델링은3차원개체를만드는것이고3D 애니메이션은3차원개체를공간상에서움직

이는것을말한다. 2D는X와Y축을갖지만, 3D의경우는여기에깊이를나타내는Z축이추가된다
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11단단계계..  다음은 라이브모션의 Composition 윈도우의 한 개체와

Transform 팔레트를 보여준다. 라이브모션의 모든 개체는 2D이며

그변형은XY 평면상에서일어난다.

22단단계계..  다음은 3D 모델링, 애니메이션, 렌더링 프로그램인 3DS

Max의Perspective 뷰를보여준다. 그림에서알수있듯이3D에서는

XY의평면과더불어 Z축이추가된것을알수있다. 이처럼라이브

모션은2D 웹애니메이션저작툴인데3D 공간상에서의움직임은어

떻게 구현될까라는 의문이 생긴다. 대답은 의외로 간단하다. 다른

애플리케이션에서 이미 움직임을 준 연속된 이미지를 시퀀스

(Sequence)로 불러오는것이다. 이 시퀀스는크게그속성에따라

벡터와비트맵의두가지로나눈다.

33단단계계..  다음은박스4개와3D Text가회전하는모습인플래시무비를

보여준다. 이 무비는벡터이미지의시퀀스로만들었기때문에확대

시에도일정한선의두께를보여주고있다.

라이브모션에서2D 개체에움직임을준다면플래시무비로익스포트

시처음로딩될때만개체에관한정보가필요하고다음프레임부터

는이개체의움직임에관한정보만으로무비를만들기때문에벡터

개체인경우획기적으로파일크기를줄일수있다. 반면에벡터개체

라하더라도3D 애니메이션인경우는각프레임마다벡터개체에관

한정보가필요하므로파일크기가프레임수에따라기하급수적으

로늘어난다.

44단단계계..    다음은텍스트가폭파되는장면을3D 프로그램에서렌더링을통해비트맵시퀀스로제작한플래시무비이다. 이무비는비트맵의시퀀

스로이루어졌기때문에줌인을하면픽셀이깨져보이는것을알수있다. 첫번째그림에서는개체의양이적어벡터일경우더효과적이지만

두번째폭파씬의경우비트맵이더효과적이라는것을알수있다. 비트맵의경우는플래시무비라기보다는일반동영상작업과정과같으므로

여기서는벡터방식을위주로살펴보자.

확대한모습
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..AAuuttooccaadd를를이이용용하하여여33DD  개개체체만만들들기기

AutoCAD를이용한3D 모델링은Solid와Surface라는두가지모델링방식을제공해다양한개체를쉽게만들수있다.

일반적인3D 그래픽프로그램과는달리부드러운유기체보다정확성을요구하는건축, 기계, 제품등의모델링에강점을

가지고있는반면, Lighting이나Mapping의능력은부족하고애니메이션지원이안된다는한계를가지고있다.

11단단계계..  먼저애니메이션이아닌3D 개체를만들어보자. 벡터의속성을가지고있는EPS 포맷을사용할

것이다. 그림은AutoCAD를이용하여3차원개체인박스네개를모델링한것을보여준다. 이개체가벡

터의 속성을 지니면서 라이브모션으로 불러올 수 있는 포맷은 EPS가 적당하다. AutoCAD에서

File�Export 명령을이용하여EPS 포맷으로출력하였다.

22단단계계..  EPS 파일을라이브모션의File�Place로불러온모습이다. 하지만, 이개체는기하학개체임에도

불구하고라이브모션내에서패스를수정하는등의세부적인편집은할수없다.

33단단계계..  이파일을웹브라우저를통해미리보기를한후줌인(Zoom-In)한모습이다. 그림처럼벡터개체로이루어져있어줌인을하더라도말끔한경계를보여주고있다. 이개체는비교적단순한선으로이루어져있기

때문에최종파일크기는1.7Kb가나왔다. 같은방법으로좀더복잡한개체를웹브라우저를통해미리보기를해보았다. 이파일의경우벡터개체임에도불구하고300Kb가넘는파일크기로저장되었다.



VVeeccttaa33DD를를이이용용한한33DD  플플래래시시무무비비만만들들기기

Vecta3D는다른응용프로그램에서만든3D 개체를가져와서모델링이나정교한움직임을제어할수는없지만기본적

인변형인회전과개체의색상등을변경할수있는정도의기능을제공하며SWF 혹은AI의벡터시퀀스형태의보다작

은파일크기로익스포트하는장점이있다.

SSwwiifftt33DD를를이이용용한한33DD  플플래래시시무무비비만만들들기기

Swift3D는Vecta3D와비교하여3D 텍스트나구, 박스등과같은기본적인개체를모델링할수있고Ambient, Diffuse,

Highlight 별로각각재질을부여할수있으며카메라의Path를비롯하여Move, Rotate, Scale 등의애니메이션까지가능

하게하는작지만강력한기능을가지고있다.

22단단계계..  이를SWF로최종출력한후웹브라우저를통해확인한모습이다. 이무비는30프레임동안각각의프레임이서로다른벡터개체로이

루어졌음에도불구하고비교적간단한구성이기때문에최종파일크기는88Kb를유지하였다. 이번에는같은무비를그림처럼와이어프레임만

보이게하고익스포트해보았다. 이전의쉐이딩상태와비교하여보다적은51Kb의결과를보여주고있다.
11단단계계..  다음은Vecta3D에서기본샘플파일을가져와Y와Z축으로30

프레임동안360도회전하는움직임을준것이다.

22단단계계..  Swift3D에서 3D 텍스트를만들고재질을부여한다음40프

레임동안회전하는움직임을준것이다.

33단단계계..  이를SWF로최종출력한후웹브라우저를통해확인한모습

이다. 이무비는 30프레임동안각각의프레임이서로다른벡터개

체로이루어졌음에도불구하고비교적간단한구성이기때문에최종

파일크기는88Kb를유지하였다. 이번에는같은무비를그림처럼와

이어프레임만보이게하고익스포트해보았다. 이전의쉐이딩상태

와비교하여보다적은51Kb의결과를보여주고있다.

11단단계계..    다음은Swift3D의화면이다. 키프레임을삽입할수있는상단

의타임라인과중앙의뷰포트, 하단에는기본적인변형과Lighting 그

리고Material과모션을편집할수있는창으로구성되어있다.
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33DDSS  MMaaxx를를이이용용한한플플래래시시무무비비만만들들기기

3DS Max는전세계적으로영화, 방송, 게임등에서가

장많이애용되고있는3D 모델링, 애니메이션, 렌더링프

로그램이다. 3DS Max는자체적으로 SWF로익스포트할

수는없으나(최근맥스4에서는플래시무비로익스포트하

는 플러그인이 내장되었다는 이야기가 있으나 아직 직접

확인해보지는못했다) 플러그인을사용하면가능하다. 여

기서는 3DS Max용으로 개발된 Vecta3D Max를 가지고

3DS Max의작업과정을소개한다.

55단단계계..  이번에는 이미 애니메이션이 설정된 3DS 포맷을 불러와서

SWF로출력해보았다. 다음은박스6개와3D 텍스트로이루어진장

면에Camera Walking과개체의기본적인Move와Rotate 애니메이

션이포함된3DS 파일을Swift3D로불러온모습이다. 그림의타임라

인에서볼수있듯이각애니메이션이모두들어온것을알수있다. 제제66단단계계..  Swift3D를이용하여개체의색상을바꾸고최종SWF로익

스포트하여웹브라우저를통해최종결과를확인해본것이다. 최종

무비의크기는총50프레임에90Kb를차지하였다.

44단단계계..  또한Swift3D는SWF 뿐만아니라라이브모션에서불러올수

있는EPS 시퀀스를지원한다. 그림은EPS 시퀀스를라이브모션으로

불러온것이다. 시퀀스로불러오면그길이나각프레임별로대기시

간등의세부설정을할수있는이점이있지만, 음영값은지원되지않

고이무비를라이브모션내에서플래시무비로익스포트하면파일크

기가늘어나는단점이있다.
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11단단계계..  다음은 3DS Max의화면구성을보여준다. 3DS Max는Mesh, Patch, Nurbs 등

의 여러 모델링 방법을 제공하고 Track View를 통해 다양한 애니메이션과 Material

Editor를통해다양한재질과수준높은렌더링질감을자랑한다. 애니메이션에있어서

일반적인최종출력포맷은 TGA 등의시퀀스나AVI 등의동영상포맷이지만 Vecta3D

Max라는플러그인을설치하면 SWF와일러스트레이터파일인 AI 시퀀스로도출력이

가능하다.



22단단계계..  3DS Max에Vecta3D Max 플러그인을설치한모습이다. 이플러그인을설치하

면3DS Max의메뉴중Vecta3D 부분이추가되고우측의커맨드패널에는최종출력시

개체를어떻게디스플레이할지정하는세부옵션이추가된다. 또한렌더링을3DS Max

의기본렌더러인Scanline A-buffer를사용할지, Vecta3D를사용할지를정하는옵션

이추가된다.

33단단계계..  3DS Max를이용하여작은갤러리를모델링하고Camera Walk를통해전시실

의내부를보여주는장면이다. 이를3DS Max의플러그인Vecta3D 렌더러로렌더링을

하여최종포맷은플래시무비(SWF)로지정하였다.

44단단계계..  이무비를웹브라우저를통해미리보기한모습이다. 와이어프레임으로만렌더링을걸었을때총100프레임에760Kb의사이즈가나왔다. 또한, 개체의내부를채워주는Fill

옵션을사용하여렌더링한결과를웹브라우저를통해확인한경우에는최종사이즈가919Kb가나왔다.35 Adobe e-magazine
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33DD  시시퀀퀀스스편편집집따따라라하하기기

지금까지3D에대한기본적인이해와Autocad,

Vecta3D, Swift3D, 3DS Max를이용하여 3D 플래

시무비와3D 애니메이션시퀀스를만드는과정을

알아보았다. 물론 3D 애니메이션이매력적이기는

하지만실제웹에사용하기에그파일크기가아직

부담스럽다. 따라서실제웹사이트에3D가사용되

더라도무비의일부분에만사용되는것이일반적

이다. 여기서는라이브모션에서3D 시퀀스를사용

하고, 파일크기를최적화하기위해약간의움직임을주어보자.

우측그림은최종결과를보여준다. 여기서작업할것은화면중앙의비행기개체이다. 이개체는맥스의샘플파일을

Swift3D로넘긴후이Swift3D에서90도회전하는움직임을준다음라이브모션에서불러올수있는EPS 시퀀스로익스

포트한것이다. 필요한파일을www.livemotion.or.kr이나www.ipoint.pe.kr에접속해다운로드받자.
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22단단계계..  File�Place Sequence를이용하여 fly0001.eps 파일을불러

오자. 이파일들은파일명뒤에순번이붙어있기때문에10개의파

일이시퀀스로불러질것이다. 이개체를그림과같은위치에위치시

키고전체배경에맞게크기를조금줄여보자. 배경이어두워서개체

가잘안보일수있다. 필요하다면밝은색으로바꿔보자.

33단단계계..  불러온 3D 시퀀스는 그

림과같은구조로되어있다. 즉

비행기를 위에서 봤을 때 시계

방향으로 90도가 10프레임에

걸쳐 회전되는 구조이다. 여기

에 덧붙여 비행기가 위로 상승

하고 90도 회전한 후 앞머리를

조금 내린 후에 비행기가 전진

하는움직임을줄것이다.

11단단계계..  Start.liv 파일을열면그림과같은구조로되어있을것이다. 여

기에는 이미 여러 애니메이션이 설정되어 있다. 필요하다면 하나씩

분석해보도록한다. 이번예제에서작업할것은간단하다. 중앙에비

행기가회전하는3D 시퀀스를삽입하고이를편집하면된다.



마마치치며며

Autocad, Vecta3D, Swift3D, 3DS Max를 이용하여 3D 애니메이션

을플래시무비로만드는다양한방법을알아보았다. 

3D 애니메이션은크게벡터시퀀스와비트맵시퀀스로나뉘고비트맵의경우일반무비와같은성격을가지기때문에

주로벡터시퀀스를이용하는방법에대해다루어보았다. 다양한응용프로그램을이용하면그최종출력을플래시무비

(SWF)나라이브모션에서불러올수있는EPS 시퀀스로내보낼수있다. 플래시무비는아쉽게도직접라이브모션으로

불러들여편집할수없다. 이를다른무비에합치기위해서는비헤이비어중Load Movie를이용해야한다. 반면에EPS 시

퀀스는라이브모션의Place Sequence로불러들일수있고, 플레이되는위치나순서, 길이등을편집할수있다. 

3D 애니메이션은크기가부담되어웹에적합하지않을수도있다. 이러한이유때문에그크기를줄이는방법의하나로

3D 애니메이션을라이브모션에서2D 편집을함으로써상대적으로파일크기를줄일수있는방법에대해서살펴보았다. 

글에서 의문나는 사항은 라이브모션 스터디사이트(www.livemotion.or.kr)나 필자의 개인사이트(www.ipoint.pe.kr)를

참조하거나필자의메일(ipoint@users.unitel.co.kr)로질문하기바란다. 
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77단단계계.. 이번에는비행기가전진하기전에앞머리를내리는회전을

만들어보자. 그림처럼Rotation 트랙에키프레임을삽입하여비행기

의회전이끝나는시점부터앞머리를살짝내리는움직임을주자.66단단계계..  이개체의Position 트랙에움직임을주자. 비행기가위로부

상하는효과를내기위해서 10초에서 11초정도까지키프레임을삽

입하여움직임을준후비행기의회전이끝난후부터전진하는효과

를내기위하여 15초 5프레임에키프레임을삽입하여이동시킨다.

그림에서13초8프레임에삽입된키프레임은비행기가전진하는가

속도를흉내내기위해삽입된키프레임이다.

88단단계계..  최종결과를웹브라우저를통해확인해본것이다. 이무비는

일부3D 애니메이션이삽입되어있음에도전체크기는64Kb를보여

주었으며, 이3D 애니메이션이차지하는부분은얼마되지않았다.

44단단계계.. 이시퀀스를삽입했다면개체의이름을Airplane으로변경하

고 Timeline�Make Time Independent Group을 이용하여 독립그룹

으로만든후독립그룹의이름을air로변경하자. 그리고타임라인의

가장아래에서두번째위치에배치한다.

55단단계계..  다음은이독립그룹개체의하위타임라인을보여준다. 이독

립그룹개체의길이를Composition의총길이인18초로조정하고그

림처럼Object Time 트랙에키프레임을11초 3프레임에서시작하여

12초3프레임정도에회전이끝나도록설정한다.



글/ 문석현
CG캠프근무
arthyoun@korea.com
본본내내용용은은임임프프레레스스디디지지털털무무비비
22월월호호에에서서발발췌췌하하였였습습니니다다..  

Motion Center
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애애프프터터이이펙펙트트의의MMoottiioonn  MMaatthh  기기능능을을이이용용한한

선선물물이이쏟쏟아아지지는는하하루루
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11..  움직임을적용할여러가지이미지를만들어보자. 물론오른쪽그림과같

이각각의레이어로분리되어있어야한다.

22..  ▲▲이미지 작업이 모두

끝났으면 애프터이펙트를

실행하고 File�Import�

Photoshop As Comp...를

선택하고 작업한 포토샵

파일을불러온다.

▶File�Import�Footage

File...을 선택하여 움직임

에 사용할 적당한 웨이브

파일을불러온다.

33..  그럼먼저얼굴 1 레이어를음악에맞춰서스케일이커지도록만

들어보자.

음악을들으면서그높낮이에맞춰서움직이는일이쉬운일은아니

다.  느린발라드곡이면몰라도빠른디스코음악이라면아마도음악

에맞춰키프레임을잡으려면밤을새워야할지도모른다. 하지만애

프터이펙트의MMScrip를이용하면간단하게맞출수있다.

먼저 얼굴 1 레이어를 선택하고 Layer � Keyframe Assistant �

Motion Math를선택한다.

44..  ◀◀그러면왼쪽그림과같이Motion Math에대한옵션창이뜰것이다.

▲아래에 있는 Load 버튼을 누르고 애프터이펙트가 설치된 폴더에

MMScript 폴더를연다. 확장자가mm인여러가지파일들이있을것

이다.  이것은Motion Math Script 파일인데각각사용하기편리하게

만들어 놓은 것이다. 공이 튀기는 움직임은 gravity.mm 스크립트를

이용하면 간단히 만들 수 있다. 지금은 Audio에 대한 것이므로

layerAud.mm 스크립트를선택한다.
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66--11..  그림과같이검은막대바가이동하는것이보일것이다.66..  레이어1의Property를 Scale로설정하고max=130 min=60으로

(scale 값을나타낸다) 한뒤Apply를눌러보자.

77..  막대바가이동하고나면얼굴1 레이어의Scale값에무수한키프

레임이생성되었을것이다. 이것은음악의레벨에맞춰서생긴것이

지만키프레임이너무복잡하게생각될것이다. 그러면어떻게하면

줄일수있을까?

88..  그렇다. 좀전의옵션창을자세히보자.

sample at : () samples per second

이것은초당몇개의키프레임을생성할것인가를입력하는곳이다.

1초가30프레임이니까적당히계산해서넣도록하자.

99..  그럼 Motion Math를 사용하는방법은어느정도알았을것이다.

원리를알게되면직접스크립트를작성할수도있을것이다. 오디오

레벨에따라얼굴1의크기가달라지는것을확인했을것이다. 물론

Position의 키 프레임을 설정할 수도 있다. 레이어1의 Property를

Position으로만 설정하면 된다. Scale, Rotation, Opacity, Anchor

point 등의속성에변화를줄수있다.

55..  1번레이어는오디오크기의영향을받을레이어를나타내는것이

고 2번레이어는 물론오디오레이어를선택해야한다. max는변화

의최대값, min은 최소값을나타낸다. 적당한수치로조절하면된다.

1번에서Property는오디오의레벨에맞춰서변화될속성을선택해주

면된다.
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1111..  여기서도 좀전에 사용했던 MMScript를 이용해보자. Layer �

Keyframe Assistant � Motion Math를 열고 Load를 눌러 이번에는

gravity.mm 파일을선택한다.

doesn't matter라고 적힌 부분은 중요하지 않으므로 중력이 적용될

레이어만선택하는것으로레이어에대한설정은끝난다. damping

은0으로갈수록적게튀어오른다. 다시말하면0이면튀어오르지않

는다는뜻이다. gravity는높을수록빨리떨어진다. 참고로지구의중

력gravity는 9.8이라고배웠을테니어느정도수치를입력할지는대

충감이올것이다.

grav_dir = {0,1,0}; // direction of gravity  : 중력의방향(x,y,z) 좌표를

나타낸다.

1133..  다음은풍선이날아올라가는작업을해보자.  어떻게할까?

그렇다.  The Wiggler 옵션을적용해보자.  먼저적당한시간으로시

작과끝프레임을설정한다.  물론시작은밑바닥, 끝프레임은하늘

위로.
1144..  ▲▲Window � Plug-in Palettes � The Wiggler를 선택하자. The

Wiggler에대한창이뜰것이다. Position을선택하면The Wiggler 옵

션을사용할수있는상태로바뀐다. 원하는효과를생각하면서옵션

을조절한다.

▶변화의폭이큰Jagged 옵션을선택하고, Frequency값을3 (1초당

3개의키프레임을설정)으로Magnitude의값을10으로설정했다.

▶▶마음에드는모션이나올때까지계속해보자. 나머지풍선에도

같은방법으로모션을적용해보자. 나비가날아가는모션에도이용

하면좋겠다.

1122..  자, 그러면선물이떨어지는것은선물의크기, 즉무게에따라서

다르다는느낌을주기위해각각의선물에damping의수치와 gravity

의수치를다르게주도록하자.

1100..  그러면이제선물이쏟아지는작업을해보자. 선물이떨어지면서

공이튀어오르듯이바운드되는효과를주도록해보자.

키프레임을설정하려면꽤오랜시간이흘러야괜찮은모션이나오

지않을까?
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1155..  만일원하는위치로레이어를움직이고싶을때는키프레임수를줄

일수있는Window � Plug-in Palettes � The Smoother를이용하자.

키프레임을선택한다음Tolerance값을입력하고Apply를누르면된다.

Tolerance는몇픽셀단위로키프레임을재생성할것인가에대한것이

다. 값이클수록키프레임수가많이줄어큰움직임만남는다.

1166..  마지막으로 선물이 계속 쏟아져야 하니까 좀더 많은 선물상자를 이용하도록 하고 눈사람은 Motion Math의 layerAud.mm을 이용하여

Rotation 값을적용해서음악에맞추어좌우로까딱거리도록만들어보자. 그리고강아지와사람들은마구마구쏟아지는선물사이로왔다갔다

하면서즐거워하는모습을만들어보자.

이제까지Motion Math를이용하여간단하게만들수있는방법에대해알아보았다. 나머지스크립트의사용법도비슷

하므로각자알아보기바란다.   
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다다른른응응용용프프로로그그램램((aapppplliiccaattiioonnss))에에서서

AAddoobbee  PPDDFF  파파일일만만들들기기
십니까? 여러분께서자주사용하시는업무용응용프로그램에서만들어진문서들은원본의외양과느낌을그대로

간직한채Adobe Portable Document Format (PDF) 파일로쉽게바꿀수있습니다. 여기서는여러분께그방법을

알려드립니다. 

시작하기에앞서여러분은Acrobat 4.0과

Acrobat Distiller
Ⓡ
를바르게설치하였는지확

인하시기바랍니다.

다음과 같은 응용 프로그램들에서 어떻

게PDF 파일을만드는지알아봅시다:

▶ Microsoft Word

▶ Microsoft Excel

▶ Microsoft Powerpoint

▶ Microsoft Publisher

▶ Adobe Pagemaker
Ⓡ
Plus

▶ Corel WordPerfect

▶ Lotus 1-2-3

▶ Lotus Notes

▶ Paper Capture within Adobe Acrobat

▶ Web Capture within Adobe Acrobat

아아

http//www.adobe.com/epaper/tips/pd
fapps/main.html
본본내내용용은은AAddoobbee..ccoomm에에서서발발췌췌하하였였
습습니니다다..  
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MMiiccrroossoofftt  WWoorrdd

MMiiccrroossoofftt  WWoorrdd에에서서PPDDFF문문서서를를만만들들려려면면 //  

1. Microsoft Word에서문서를엽니다.

2. 도구막대에서‘Adobe PDF 만들기’단추를클릭하거나,

‘파일� Adobe PDF 만들기’를선택합니다.

3.  Microsoft Word용Acrobat PDF Maker 4.0 대화상자에서

‘만들기’를클릭합니다. 

‘만들기’를클릭하면 PDF 파일이생성되어, 원래의문서와

같은폴더에위치하며, Acrobat에서실행됩니다.

MMiiccrroossoofftt  EExxcceell

MMiiccrroossoofftt  EExxcceell에에서서PPDDFF문문서서를를만만들들려려면면//  

1. Microsoft Excel에서문서를엽니다. 

2. 도구막대에서‘Adobe PDF 만들기’단추를클릭하거나,

‘파일� Adobe PDF 만들기’를선택합니다.

‘Adobe PDF 만들기’단추를 클릭하면‘PDF 파일 저장하

기’대화상자가나타납니다. PDF 파일을저장할폴더를선택

하고, 파일명을입력한다음‘저장’단추를클릭합니다. 그러면

PDF 파일이만들어지고Acrobat에서실행됩니다.

Acrobat PDF Maker 대화상자에서, 여러분의PDF 파일에대한설정을하십시오.

‘PDF 파일저장하기’대화상자에서저장할폴더를선택하고PDF 파일의파일

명을입력하십시오.

Acrobat PDF Maker 대화상자를 보려면, 도구 상자에서

‘Adobe PDF 만들기’단추를 클릭하거나, 파일 메뉴에서

‘Adobe PDF 만들기’를선택하십시오.

‘PDF 파일 저장하기’대화상자를 보려면 도구 막대에서

‘Adobe PDF 만들기’단추를클릭하십시오.
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MMiiccrroossoofftt  PPoowweerrppooiinntt

MMiiccrroossoofftt  PPoowweerrppooiinntt에에서서PPDDFF  문문서서를를만만들들려려면면//  

1.  Microsoft Powerpoint에서문서를엽니다.

2. 도구막대에서‘Adobe PDF 만들기’단추를클릭합니다.

‘Adobe PDF 만들기’단추를 클릭하면‘PDF 파일 저장하

기’대화상자가나타납니다. PDF 파일을저장할폴더를선택

하고파일명을입력한다음‘저장’을클릭합니다. 그러면PDF

파일이만들어지고Acrobat에서실행됩니다. 

MMiiccrroossoofftt  PPuubblliisshheerr

MMiiccrroossoofftt  PPuubblliisshheerr에에서서PPDDFF  문문서서를를만만들들려려면면//  

1.  Microsoft Publisher에서문서를엽니다.

2. ‘파일�  인쇄’를선택합니다. 

3.‘인쇄’대화상자가나타나면, 프린터이름의펼친메뉴(역삼각형모양의단추)에서Acrobat Distiller를선택합니다.

4. 대화상자를닫기위해‘확인’을클릭하고PDF 문서를만듭니다.

‘확인’단추를누르면‘PDF 파일

저장하기’대화상자가 나타납니다.

PDF 파일을 저장할 폴더를 선택하

고 파일명을 입력한 다음‘저장’을

클릭합니다. PDF 파일이 만들어지

고Acrobat에서실행됩니다.

PDF 파일저장하기’대화상자에서PDF 파일을저장할폴더와파일명을입력

하십시오.

인쇄 대화상자의 프린터 이름의 펼친 메뉴에 Acrobat

Distiller가선택되었는지확인하십시오.

‘PDF 파일저장하기’대화상자에서PDF 파일을저장할

폴더를선택하고파일명을입력하십시오.

PDF 파일을만들려면, 도구막대에서‘Adobe PDF 만들기’

단추를클릭하십시오.
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AAddoobbee  PPaaggeeMMaakkeerrⓇⓇPPlluuss

PageMaker
Ⓡ
Plus는 PDF 파일을만드는두가지방식을제

공합니다. 둘중어느것이든지당신은사용할수있습니다.

▶도구막대에서‘Adobe PDF’단추를클릭합니다.

▶파일�  내보내기�  Adobe PDF를선택합니다.

첫번째방법이더빠르고간편합니다. 그과정은아래에설

명되어있습니다. 두번째방법은여러분이만든파일에대한더

많은조작이가능하게합니다(‘Adobe PDF 내보내기’명령사

용에대한정보는 PageMaker Plus 매뉴얼을참조하시기바랍

니다).

AAddoobbee  PPaaggeeMMaakkeerr  PPlluuss에에서서PPDDFF  문문서서를를만만들들려려면면//  

1.  PageMaker Plus에서문서를엽니다.

2.  도구막대에서‘Adobe PDF 만들기’단추를클릭합니다.

3. ‘PDF 파일내보내기(Export Adobe PDF file)’대화상자에서저장할폴더를선택하고PDF 파일의파일명을입력합

니다. ‘파일형식’펼친메뉴에PDF 파일(*.pdf)이선택되었는지확인하십시오.

4. ‘저장’을클릭합니다. 

‘저장’을클릭하면Adobe PDF 파일이만들어지고Acrobat에서자동으로실행됩니다.

CCoorreell  WWoorrddPPeerrffeecctt

CCoorreell  WWoorrddPPeerrffeecctt에에서서PPDDFF  문문서서를를만만들들려려면면//  

1.  Corel WordPerfect에서문서를엽니다.

2.  파일�  인쇄를선택합니다.

3. ‘현재프린터’펼친메뉴에서Acrobat Distiller를선택하고‘인쇄’를클릭합니다.

‘인쇄’를클릭하면‘PDF 파일저장하기’대화상자가나타납니다. 폴더를선택하고PDF 파일의이름을입력한다음

‘저장’을클릭합니다. 그러면PDF 파일이만들어지고Acrobat에서실행됩니다.

‘PDF 파일내보내기’대화상자에서저장할폴더를선택하고PDF 파일의파일

명을입력하십시오. 

‘PDF 파일내보내기’대화상자를나타나게하려면, 도구막대에서‘Adobe PDF 만들기’단추를클릭합니다.
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LLoottuuss  11--22--33

LLoottuuss  11--22--33에에서서PPDDFF  문문서서를를만만들들려려면면//  

1. Lotus 1-2-3에서문서를엽니다.

2.  파일�  인쇄를선택합니다.

3. ‘인쇄’대화상자에서‘인쇄위치’펼친메뉴중 Acrobat

Distiller를선택합니다.

4.  대화상자를닫기위해‘인쇄’를클릭하면PDF 파일이생

성됩니다.

‘인쇄’를클릭하면‘PDF 파일저장하기’대화상자가나타

납니다. 저장할폴더를선택하고PDF 파일의이름을입력한다

음‘저장’을클릭합니다. PDF 파일이만들어지고Acrobat에서

실행됩니다.

LLoouuttss  NNootteess

LLoouuttss  NNootteess  데데이이터터베베이이스스창창에에서서PPDDFF  파파일일을을만만들들려려면면//  

1.  파일�  인쇄를선택합니다.

2.  인쇄대화상자에서‘프린터’를클릭합니다.

인쇄대화상자에서‘프린터’를클릭한다음Acrobat Distiller를선택합니다; ‘인

쇄창’을클릭한다음‘확인’을클릭하십시오.

‘PDF 파일저장하기’대화상자에서저장할파일폴더를선택하고PDF 파일의

이름을입력하십시오.

현재프린터’펼친메뉴에서Acrobat Distiller를선택하고‘인쇄’를클릭합니다.
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3.  프린터설정대화상자에서Acrobat Distiller를선택한

다음‘확인’을클릭합니다.

4. ‘인쇄창’을클릭합니다.

5. ‘확인’을클릭합니다.

LLoottuuss  NNootteess  데데이이터터베베이이스스에에포포함함된된문문서서의의PPDDFF  파파일일을을만만들들려려면면//  문서를열고파일 �  인쇄를선택합니다. 인쇄대화

상자에서‘프린터’를클릭합니다. Acrobat Distiller를선택하고‘확인’을클릭하십시오.

AAddoobbee  AAccrroobbaatt  안안에에서서의의문문서서캡캡처처

Acrobat Paper Capture plug-in은두측면에서최상의것들을모두갖고있습니다. 이것은종이로된문서를전자PDF

파일로전환시킬수있는데, 이PDF 파일은인쇄된페이지의외양과느낌을실물처럼재생하며, 컬러, 흑백, 그레이스케

일이미지뿐만아니라폰트, 그래픽, 서식까지도완벽합니다. Adobe PDF 파일은탐색이용이할뿐만아니라, 여러분은

사용자가원하는곳으로빨리이동할수있도록주석이나문서간링크, 책갈피를첨가할수도있습니다.

AAddoobbee  AAccrroobbaatt  안안에에서서PPaappeerr  CCaauuttuurree를를사사용용하하는는PPDDFF  문문서서를를만만들들려려면면//  

1.  Acrobat과는별도로스캐너가바르게설치되어있고, 올바로작동하는지확인합니다.

인쇄대화상자에서‘프린터’를클릭한다음Acrobat Distiller를선택합니다; ‘인

쇄창’을클릭한다음‘확인’을클릭하십시오.

인쇄대화상자에서‘프린터’를클릭한다음Acrobat Distiller를선택합니다.

‘인쇄설정’대화상자에서Acrobat Distiller를선택합니다.
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2.  Acrobat을시작합니다.

3.  종이문서의첫페이지를스캐너에위치시킵니다. 파일

�  가져오기�  스캔을선택합니다.

4. 각각의펼친메뉴에서스캐너와페이지서식을선택합니

다. (‘장치’펼친 메뉴는 여러분의 컴퓨터에 설치된 모든

TWAIN 드라이버와 Photoshop
Ⓡ
Acquire plug-in을 보여줍니

다.)

5.  스캔이된페이지들을현재PDF 파일의맨마지막에첨

가하려면‘현재문서’를클릭합니다 (문서가열려있을경우) ;

새로운Adobe PDF 파일을만들려면‘새문서’를클릭합니다.

6.  ‘스캔’을클릭합니다.

7.  유용한조작을사용하는스캐닝옵션을설정합니다. 보통

옵션 설정을 마치고 나면 �스캔�  단추를 클릭하거나 유사한

명령을선택할필요가있습니다(당신의스캐너설명서를참고

하십시오).

8.  첨가하고싶은각각의페이지가있을때엔, 한페이지를스캔한후에대화상자가나타나면‘다음’을클릭합니다.

9.  마지막페이지를스캔한후‘완료’를클릭합니다. 스캔한페이지들이새로운PDF 파일에나타납니다. 

AAddoobbee  AAccrroobbaatt에에서서의의웹웹캡캡처처

Acrobat은웹페이지나웹사이트전체를오프라인상에서도

원상태를유지한채모든링크를포함하는하나의PDF 문서로

전환시켜줍니다. 이외에도여러분의웹사이트를보관하거나,

참고나조사를쉽게하기위해경쟁자의사이트에서웹페이지

를캡처할수있습니다. 여러분은Acrobat에웹페이지의장소

만가르쳐주면됩니다. 그러면 Acrobat이 한번에페이지들을

전환하여실행합니다.

AAccrroobbaatt  WWeebb  CCaappttuurree로로웹웹페페이이지지를를PPDDFF로로전전환환시시키키려려면면//  

1.  Acrobat에서파일�  웹페이지열기를선택합니다.

2.  웹페이지열기대화상자에서URL을입력합니다.

3.  ‘레벨’을선택하고당신이포함하고자하는레벨의수를

‘장치’펼친메뉴에서스캐너를선택하고, ‘서식’펼친메뉴에서‘페이지서식’

(만들려고하는PDF 문서의형식)을선택한후, ‘현재문서’나‘새문서’를클릭

합니다.

‘웹페이지열기’대화상자에서다운로드받기를원하는웹페이지의URL을입

력하고, 필요하다면다른옵션들도지정하십시오.
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입력하거나‘모든사이트를가져오기’를선택합니다.

4.  여러분이‘레벨’을선택했을경우, 지정된 URL에 딸린

페이지만을다운로드하려면‘동일경로의웹페이지만가져오

기’를클릭합니다; 지정된URL과같은서버에있는웹페이지

만을 다운로드하려면‘같은 서버에서 대기하기’를 클릭합니

다.

5.  ‘다운로드’를클릭합니다.

AAccrroobbaatt  DDiissttiilllleerr  설설정정하하기기

AAccrroobbaatt  44..00과과 함함께께 나나온온 AAccrroobbaatt  DDiissttiilllleerr
ⓇⓇ
응응용용프프로로그그램램은은

AAddoobbee  PPDDFF  파파일일을을만만듭듭니니다다..  문문서서를를전전환환하하기기원원할할경경우우,,  DDiissttiilllleerr

를를손손수수실실행행시시킬킬필필요요가가없없습습니니다다..  그그러러나나PPDDFF  문문서서를를만만들들기기전전

에에기기본본설설정정을을선선택택하하려려면면DDiissttiilllleerr를를실실행행시시켜켜야야만만합합니니다다..  다다음음과과

같같은은세세가가지지방방법법이이있있습습니니다다//  1.  월드와이드웹이나인트라넷

에게시할PDF 파일의경우‘최적화된화면’옵션이필요합니

다. 전환중인문서를인쇄할것이아니라면, 이옵션을선택해

야만합니다. 왜냐하면이옵션은파일크기를가능한한최소

화하기때문인데, 이것은네트워크나웹으로파일을이동하는

데걸리는시간을단축시켜줍니다.

2.  CD-ROM 상에서인쇄또는출판될Adobe PDF 파일의

경우‘최적화된인쇄’옵션이요구됩니다. 대개전환중인문서

가인쇄될것이라면- 혹은인쇄될가능성이있다면- 이옵션

을선택해야합니다.

3.  해상도가높은프린터를이용하여, 양질의최종결과물로

인쇄할Adobe PDF 파일의경우‘최적화된출판’옵션이요구

‘작업옵션’펼친메뉴를클릭한다음, 여러분의PDF 파일이어떤용도로사용

되는가에따라‘최적화된스크린’옵션, ‘최적화된인쇄’옵션, ‘최적화된출판’

옵션을선택합니다.  

웹페이지를다운로드하면‘다운로드상태’창이나타납니다.
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됩니다. 이옵션은주로일러스트레이션이나페이지레이아웃

프로그램으로 만들어지는 그래픽 중심의 인쇄물에 사용됩니

다. 

DDiissttiilllleerr를를기기본본설설정정하하려려면면//  

1. Acrobat Distiller를시작합니다.

2. ‘작업옵션’펼친메뉴를클릭한다음, PDF 파일이어떤

용도로쓰일것인지에따라적절한옵션- ‘최적화된스크린’

옵션, ‘최적화된인쇄’옵션, ‘최적화된출판’옵션- 을선택

합니다.  

3. 파일 �  환경설정을 선택합니다. 환경설정 대화 상자의

‘출력옵션’에서‘PDF 파일위치묻기’와‘Distiller프린터사용시PDF 보이기’를선택합니다.

4. 환경설정대화상자를닫기위해‘확인’단추를클릭한후Acrobat Distiller를끝냅니다. Acrobat Distiller는당신이다

시바꾸기전까지는기본설정을그대로유지합니다.    

‘환경설정’대화상자에서‘PDF 파일위치묻기’와‘Distiller프린터사용시PDF

보이기’를선택합니다.



렌콜빗(Warren Corbitt)에대해서말할수있는한가지는그가보조역할(제2바이올린연주)을매우훌륭하게해낸

다는것이다. 

“나는조용한사람이죠”그는이렇게말한다. “알려지지않은사람이요”

빗이 일하는 원나인(One9ine) 스튜디오에서 유명한 사람은 그의 파트너, 인간 수면제 해독제인 매트 오웬스(Matt

Owens)이다. 주로볼륨원(Volume One)에서선보인예술적인프로젝트덕분에오웬스는웹상에서가장유명한사람들

중한명이되었다. 스웨덴(Sweden)에서뉴사우스웨일즈(New South Wales)에이르기까지수많은지역의디자이너들이

그의독특한사진-3D 양식을모방해왔으며오웬스에게들어오는작업의뢰는증가하고있다. 

모든관심이오웬스에게집중됨에따라때때로콜빗은잊혀지기도했다. 웹디자인회사들에관한인더스트리스탠더드

(Industry Standard)의최근기사에서는원나인에상당량의지면을할애하면서도유일한창립자로오웬스의이름을기재

했을뿐이다. 이기사는콜빗에대해서는언급조차하지않았다. 

그렇다면워렌콜빗은누구일까? 오웬스는이렇게말한다. “당연히디자이너죠”

콜빗은디자이너라고말할수있을뿐만아니라그이상이다. 그는그래픽디자이너로서는특이하게도매우고상한이

력을갖고있다. 이제29살인콜빗은사우스캐롤라이나(South Carolina)에서성장했고, 예일(Yale)대의오랜자매학교인

바사르대학(Vassar Collage)을다녔다. 거기서그는푸코(Michel Foucault)에대한논문으로학위를 받았다. 졸업후에그

는철학이돈벌이에도움이되지못한다는걸발견하고일자리를찾게되었다.

친구를통해그는GQ에일자리를얻었다. 비록전에는레이아웃에대해서진지하게생각해본적이없었지만이제그

oonnee99iinnee

위: 매트오웬스(Matt Owens)
아래: 워렌콜빗(Warren Corbitt)

워워

Gallery
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http//www.adobe.com/web/gallery/on
e9ine/main.html
본본내내용용은은AAddoobbee..ccoomm에에서서발발췌췌하하였였
습습니니다다..  

레레이이건건((RRaayygguunn))지지((誌誌))와와WWhhaatteevveerr..nniikkee..ccoomm이이라라는는두두개개의의문문을을지지나나서서이이웹웹의의제제왕왕들들은은발발을을내내디디뎠뎠다다..- 조셉터(Joe Shepter)



의경력이시작된것이다. 이듬해그는에스콰이어(Esquire), 콘드내스트하우스앤가든(Conde Nast House & Garden),

Swoon.com에서일했다. 그는또한배리덱(Barry Deck)이레이건(Raygun)지(誌)를다시디자인하는것을도왔으며, 비

키니(Bikini)에서는크리에이티브컨설턴트(creative consultant)로일하기도했다. 

콜빗과오웬스는뉴욕에서만났다. 당시에콜빗은석사과정을생각하고있었고오웬스는그에게크랜브룩미술대학

(Cranbrook Academy of Art)에가보라고조언했다. 뿐만아니라지난해콜빗이졸업을하자오웬스는그에게함께스튜디

오를열자는이메일을보냈다. 

둘이서스튜디오를열자는발상은분명히훌륭한것이었다. 12개월이지난후, 그들은어렵지않게창조적인멋진일을

찾을수있었다. 그들은나이키의브래킷빌마치매드니스(Bracketville March Madness) 사이트뿐만아니라널리알려진

Whatever.nike.com도만들었다. 그들의가장최근의프로젝트에는광고대행사바틀보글헤거티(Bartle Bogle Hegarty)

와뉴욕현대미술관(Museum of Modern Art)을위한사이트들이포함되어있다.

물론명성은대부분오웬스에게돌아갔지만콜빗은그점에대해개의치않는다. 콜빗은다음과같이말한다. “매트는

명성을얻을만해요. 그는일찍부터웹에몰두했고아직도몰두하고있죠”

다른세계에서태어난매우활동적인오웬스는괜찮은변호사가되거나사회에서스트레스가더많은다른일을할수

도있었지만, 대신에성장기를텍사스의오스틴(Austin)에서보내며그의에너지를펑크록과스케이트보드에실었다. 

그는이렇게말한다. “난게으름뱅이처럼살았어요”

오웬스는텍사스대학을거쳐서크랜브룩(Cranbrook)에입학했다. 크랜브룩에서그는석사학위를받았고새로운마음

가짐을갖게되었다. 당시에는데이비드칼슨(David Carson)의실험적인디자인이디자인계를뒤흔들고있었는데오웬스

는그에도전하고싶어했다. 

“레이건은뭔가를디자인하기위한구실일뿐이었어요”그는이렇게말했다. “90년대초에는그런식이디자인계에유

행하고있었죠. 인터넷이등장하자인터넷은그모든것을거부할좋은방법이되었어요”

오웬스에게해답은기능성과깨끗함에있었다. 즉커뮤니케이션이그해답이었던것이다. 디자인학교에서나와그가

첫발을내디딘곳은오레곤포트랜드(Oregon Portland)에있는웹회사사이버사이트(Cybersite)였다. 잠시이리저리옮겨

다닌끝에오웬스는매써드파이브(Method Five)라는회사의크리에이티브디렉터로서뉴욕의실리콘앨리(Silicon Alley)

에정착했다. “나는절대뉴욕에서살지는않을거라고생각했어요”그는이렇게말한다. “형편없는상업적인것들은다

있는곳이었죠”

비록 오웬스가 결국 하게 된 대부분의 일들은 형편없고 상업적인 것들이었지만, 그는 에이미 프란세스키니(Amy

Franceschini)의아틀라스매거진(Atlas magazine)에서영향을받게되었다. 아틀라스매거진은처음으로웹상에서창조

적인예술을시도한온라인매거진이다. 호기심이생긴그는일련의흥미로운개인작업을시작했고그작업을통해서웹

상에서가장유명한대표적인인물이되었다. 그과정은볼륨원에서시작되어최근의코덱스시리즈(Codex Series)같은

일들로이어졌다. 코덱스시리즈는몇명의젊은디자이너들을한장의CD에불러모으고있다.  

오웬스는이렇게말한다. “미네소타어딘가에서슈퍼스타코더를찾아내서그에게당신은슈퍼스타예요라고말해주53 Adobe e-magazine
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는일. 그래서그가필요로하는자신감을주는건정말멋진일이에요”

요즈음원나인은프로젝트와의뢰인에게완전히만족하고있는것같다. 때때로오웬스는완벽한의뢰인, 즉“당신을

믿고정말협력해서일하는사람”을바라기도한다. 한편콜빗은방송형태의작업을계속추진하고있다. 그는오랫동안

이일에관심을가지고있었다. 

아마도, 조만간콜빗은창고세일에제2바이올린을내놓게될것같다. 이제보조역할을그만둘때가올것이다.  

Adobe.com의수석편집자조셉터(Joe Shepter)는이미워렌콜빗에게그바이올린에대한대금을보냈다. 그는가능

한한빨리그것을살계획이다. 

“볼륨원(Volume One)에서당신이보는것은생명이없는에너지예요”

매트오웬스는이렇게말한다. “이것이내가고객을위해하고싶은일이

죠. 그럴수는없지만”

지난몇년간웹디자인양식에있어서볼륨원이상의충격은없었다. 하지

만볼륨원의양식적특징들이얼마나단순한가를살펴보면놀라지않을수없

다. 필수적인 요소 중 하나는 3D로 된 물체인데, 일반적으로 3D 스트라타

(Strata)에서단순한형태가제작되고그다음에동작이실행된다. 또다른요

소는사진이다. 보통사람이나평범한물체들의사진이사용되는데의외의방

식으로처리되게된다. 54 Adobe e-magazine
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이 소규모 프로젝트는 볼륨원을 위해 매트 오웬스가

개발한것이다. 계절에따라업데이트되는볼륨원의“발

행물”들은몇가지“에피소드들”로이루어져있다. 각각

의에피소드는일반적으로일종의이야기, 보통어떤주

제에대한시각적, 음악적인반복구를포함하고있다.

그는이것을도시생활에대한일종의기록, 도시에서의

생활을엿본것으로보고있다. 복도와에스컬레이터를걸

어가는 사람들을 포함해서, 대부분의 동작은 연속적으로

촬영해서동화로만든디지털사진들로구성되어있다. 이

런 애니메이션을 만드는 기법중의 하나는 돌아가는 효과

를얻기위해적절한사진들을고르는것이다. 

여기서볼수있는윈도우가흔들리는효과를만들어내

기 위해서는“for”루프와 함께 자바스크립트(JavaScript)

의“무브바이(moveby)”기법을사용해야한다. 

아마도지금까지Whatever.nike.com은가장유명하고

야심찬멀티미디어광고캠페인들중하나일것이다. 이

캠페인은 지난해 미식축구 플레이오프와 함께 시작되었

는데 나이키타운 상점의 간이매점이나 온라인 상에서만

그결말을볼수있는일련의상업광고였다. 원나인은이

캠페인의상호작용하는부분들을디자인했고처음광고

를내보낼때부터끝낼때까지작업을같이했다. 
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View the Flash movie

http://www.adobe.com/web/gallery/one9ine/vector/assemblylines/frame.html
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원나인의 사이트에서 한 쌍의 교차된 튜브 사진으로

보이는것은실제로는스캔과정없이제작된것이다. 먼

저어도비일러스트레이터에서이미지가그려진후스트

라타 스튜디오 프로(Strata Studio Pro)에서 성형되고 음

영이들어갔다. 거기서이이미지는두개의경로를갖게

되었다. 한편으로 이 이미지는 애프터 이팩트(After

Effects)로 불려와서 원나인 필름을 여는 도구가 된다.

PNG1) 이미지로서여기서보이는것은SWF1 형식의파

일로전환된다. PNG는 SWF 파일들에서투명도를맞출

수있게해준다. 이이미지에서SWF파일들은X자형태의

“유리”를통해배경을볼수있게해준다. 그결과매우인

공적인이미지는현실적으로보이게되었다. 

영국의 광고대행사 바틀 보글 헤거티(Bartle Bogle

Hegarty)는 그들의유쾌하고즐거운스타일을포착한사

이트를제작해달라고원나인에의뢰했다. 그들은“명성을

만드는공장(fame factory)”이라는은유를제공했다.  

이작업을위해서매트오웬스와리마이젠하이머(Lee

Misenheimer)는 현대적이며 나아가 미래적인“기계”를

만들기로결정했다. 그러나전동장치나굴뚝같은것들에

의존하지 않았다. 인터페이스의 대부분은 3D 스트라타

(Strata)에서제작되어포토샵에서육중하게구성, 채색된

3D요소들에기반하고있다. 

http://www.one9ine.com/flash.html
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이사이트는원나인이나이키를위해제작한몇개의

프로젝트들 중 하나이다. 이것은 2000년 NCAA March

Madness 농구선수권대회와함께진행된광고캠페인을

포함하고있다. 이 사이트에서는, 다양한팀의코치들이

시장후보로경합을벌이는허구적인마을을만들어냈다. 

이런프로젝트에서가장어려운부분은이벤트가진행

됨에따라변해야하는것들을바꿔주고업데이트시키는

일이다. 선수권대회가진행되는동안여러팀들이탈락했

고이는곧후보자들이탈락하고새로운스토리라인이도

입되어야 한다는 것을 의미했다. 원나인은 이런 작업을

할시스템을개발했지만그에수반된손으로변경해야할

일들이많이있었다. 그렇지만결국회사는작은마을아

메리카나의 이미지들을 가지고 작업하면서 작업속도가

향상되었음을발견했다.

이프로젝트는주로워렌콜빗과리마이젠하이머의작

품을 담고 있다. 이 사이트는 음악가 스콧 맥클라우드

(Scott McCloud)의 프로젝트, 뉴 코작(New Wet Kojak)

밴드를 위한 것이다. 맥클라우드의 열렬한 팬인 콜빗은

돈보다도그에대한관심때문에이일을맡았다. 기본전

제는밴드가발매한곡을홍보하는것이었다. 이 밴드는

거의아무런시각적자산을갖고있지않았기때문에일

은어려워졌다. 

사용된 상의 대부분은 어도비 프리미어를 이용해서,

어떤팬이촬영한비디오테입의 장면들을포착한것으로

만들었다. “애니메이션”을만들기위해콜빗은수고를아

끼지않고, 일관성있게잘어울려보이는파일에서프레

임들을골라내최대한활용했다. 원나인의작업에서종종

볼수있는이기법은이런주제에효과적인활동적이고

급변하는애니메이션을만들어낸다. 

View the Flash movie

http://www.adobe.com/web/gallery/one9ine/vector/newwet/frame.html
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코덱스 시리즈(Codex Series)는 현재 진행중인 CD-

ROM 프로젝트로, 디지털매체에서이야기, 디자인, 상호

작용을탐구하는서로다른사람들의프로젝트로구성되

어있다. 매트오웬스가계획한이프로젝트는CD 편집물

과디지털공상과학소설잡지사이어딘가에해당된다. 각

각의“발행물”은 CD와 T셔츠, 작은 포스터로 구성되어

있다. 이판촉웹사이트를위해오웬스는모든것을극도

로단순하게만들었다. 이CD는보통“커버”로사용된이

미지에서튀어나와있다. 오웬스에게이모든프로젝트는

지금도웹상에서존재하고번성하고있는디자이너들의

공동체에 그 성과를 되돌려주고 도움을 주는 기회였다.

http://www.codexseries.com/


디디지지털털아아방방가가르르드드의의전전사사((前前史史))

새로운커뮤니케이션수단을가지고인간감성의새로운차원을개척하는시도는과거에도존재했다. 특히예술분야

에서선도적으로이같은실험정신을추구하는이들을‘아방가르드’(avant-garde)라일컫는다. 프랑스의공상적사회주

의자였던생시몽(Henri de Saint-Simon)이 1820년대초반에등장했던새로운예술적경향을지칭하면서생긴이용어

는, 줄곧사회에대한예술의해방적이고선도적인역할을강조하는의미로통용되어왔다. 

아방가르드는중립적용어가아니다. 가치함축적이다. ‘전위’라는의미에서도드러나지만, 앞서나가는것, 보수적장

벽을깨는것, 혁신적이고도전적인것이그긍정적쓰임새이다. 하지만아방가르드는어렵고이해할수없는것, 시대적

정서와맞지않는것, 거부감이드는것, 엘리트주의로똘똘뭉친자기만족적인것등의부정적평가를받기도한다. 어쨌

거나아방가르드는부르주아자본주의사회의가치체계의변방에서실험적인예술기법을통해서구문화의모순들을지

적하는중요한기능을수행해왔다. 즉, 현대사회의키치화된예술과상품화에반발하여그들만의자율적인문화영역을

꾀하면서, 사회·정치해방의보다광범위한프로그램의연장선상에서자본주의문화를적극적으로비판하는역할도동

글/ 이광석(뉴미디어평론가)
www.CyberMarx.org
i@cybermarx.org 
본본내내용용은은임임프프레레스스웹웹디디자자인인33월월호호에에
서서발발췌췌하하였였습습니니다다..
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디디지지털털시시대대의의아아방방가가르르드드
디디지지털털기기술술을을응응용용한한새새로로운운예예술술활활동동이이서서서서히히증증가가함함에에따따라라미미디디어어기기술술의의발발전전은은예예술술장장르르를를새새롭롭게게정정의의하하기기에에이이르르렀렀다다..  

한한시시대대의의예예술술은은한한시시대대를를특특징징짓짓는는커커뮤뮤니니케케이이션션수수단단들들에에의의해해규규정정되되기기도도하하지지만만,,  역역으으로로그그수수단단들들의의발발전전을을적적극극적적으으로로이이끄끄는는원원

동동력력이이되되기기도도한한다다..  특특히히후후자자의의입입장장에에서서디디지지털털의의예예술술적적가가치치를를적적극극적적으으로로시시도도하하는는샌샌디디에에고고소소재재캘캘리리포포니니아아대대학학의의영영상상아아트트교교

수수,,  레레브브마마노노비비치치((LLeevv  MMaannoovviicchh))같같은은이이는는디디지지털털‘‘미미학학선선언언’’을을통통해해,,  디디지지털털시시대대에에맞맞는는미미학학적적관관점점의의출출현현을을역역설설하하기기도도했했다다..  즉즉산산

업업시시대대의의미미디디어어를를가가지지고고디디지지털털시시대대를를구구성성하하려려는는것것은은현현대대인인들들의의오오감감의의발발전전을을충충분분히히반반영영하하고고있있지지못못하하다다는는것것이이다다..  이이는는인인간간

의의변변화화된된정정서서에에맞맞는는새새로로운운미미학학과과이이를를표표현현할할수수있있는는미미디디어어수수단단의의개개발발을을역역설설하하고고있있다다..  디디지지털털시시대대의의미미학학이이현현실실적적으으로로정정확확히히

어어떻떻게게구구현현될될지지는는아아직직분분명명하하지지않않지지만만,,  그그의의선선언언은은분분명명히히일일리리가가있있다다..  예예컨컨대대,,  인인터터페페이이스스의의구구성성에에있있어어이이제제까까지지우우리리가가전전혀혀고고려려

하하지지못못한한새새로로운운미미학학적적관관점점을을적적절절히히반반영영할할수수도도있있고고,,  예예술술작작품품에에있있어어서서도도다다양양한한뉴뉴미미디디어어기기법법을을사사용용하하여여창창작작에에응응용용할할수수도도있있

을을것것이이다다..  물물론론디디지지털털시시대대의의새새로로운운인인간간의의감감성성과과요요구구하하는는것것이이무무엇엇인인가가에에대대해해충충분분한한고고려려가가없없으으면면,,  이이런런선선언언은은단단지지일일회회적적인인

사사건건에에불불과과할할것것이이다다..  



시에가졌던것이다. 

아방가르드의제대로된전범은단연1915년쮜리히에서등장했던다다(Dada)이다. 사전에서무작위로뽑아서만들었

건, 아이의울음소리를따서만들었건, 말의따그닥거리는소리를흉내내어지었건, 다다란용어의정확한뜻은별로중요

하지않다. 오히려다다의상식을깨는비상식적명명을주시해야한다. 다다의예술작품은예술의우위성에대한거부에

서출발한다. 이전까지예술자체의공력에집중했던개인화되고주관주의적인예술의가치를가차없이부정한다. 베를

린의다다에서볼수있는것처럼, 이들은또한자본주의의문화에대한비판과정치적비판을결합하려애썼다. 또한그

것은정치적으로그당시성장했던볼세비즘의비전에도크게갇혀있지않았다. 파시즘과자본주의의물신화된권력에

대한비판, 그것이중심목적이었다. 커뮤니케이션수단에있어서도이전의전통적인예술가들이시각매체에치중했다

면이들은다양한매체수단을활용하여미디어기법의새로운차원을보여주었다. 쮜리히에서결성되었던‘카바레볼테

르’(Cabaret Voltaire)는전통적인시각자료들의전시뿐만아니라음악, 퍼포먼스, 낭송등의커뮤니케이션수단을활용했

다. 또한1920년에처음시도되었던베를린의국제다다전시회에서도다양한미디어들이동원되었다. 한편베를린다다

의핵심이었던존하트필드(John Heartfield)가시도한‘포토몽따쥬(photomontage)’와같은기법은파시즘의잔인성을

널리알리는기제로사용되면서, 20세기시각문화의가장특징적장르중하나로자리잡았다. 

다다의이같은아방가르드예술이현대에와서가질수있는중요한함의는무얼까? 우선은앞으로도지속되어야할실

험정신이다. 매체사용의측면에서다차원적인미디어활용은디지털예술에서더욱빛이날수있다. 둘째로기성화된예

술의자기함몰적이고주관적인자세에대한극복이다. 집단적창작은이를추구하는방법중하나가될수있을것이다.

또한이를위해보다넓은사회적차원을고려하는관점을지닌예술가가나와주어야할것이다. 마지막으로권력에대한

끊임없는비판정신이다. 일상에내재된자본주의권력에대한지속적저항정신은예술가라면필히가져야할덕목이다.

필자는이런다다이즘의덕목을현대에이르러새롭게출현하는한예술실험집단을통해관찰하고싶다.

다다다다의의후후예예,,  크크리리티티칼칼아아트트앙앙상상블블((CCAAEE))

크리티칼아트앙상블(Critical Art Ensemble)은1986년여섯명이모여결성한미디어예술창작집단이다. 지금은한명

이빠져나가다섯명의전문적미디어아티스트들로구성되어있다. 이그룹내에서각각은자신이지닌독특한능력을퍼

포먼스, 북아트, 그래픽디자인, 컴퓨터아트, 필름/ 비디오, 텍스트아트, 사진, 그리고저술활동등에서펼치고있다. 이

들은이예술적재능을전술적으로활용한다. CAE는예술적수단을청중의성향과그특수한상황에맞춰선택하고창작

에들어간다. 이들은매체에창작의중심을두기보다, 특수한문화적상황이나맥락을중시한다. 따라서매체는말하고자

의도한토픽과상황/ 맥락을위한수단으로서의의미만을가진다. 장소에있어서도화랑, 박물관, 라디오, 텔레비전, 페스

티발, 클럽, 술집, 인터넷, 길거리등예술적표현이극대화될수있는곳이면어디든가리지않는다. 

이들이펼친중요한퍼포먼스로는우선에이즈위기에대한미국정책을비판하면서플로리다에서이루어졌던멀티미

디어이벤트, 뉴욕사창가의매춘부들과함께벌인퍼포먼스, 영국쉐필드에서벌어진‘실업자들을위한국제끽연캠페60 Adobe e-magazine
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인’에서의 거리 시위, 유전공학의 위험성을 알리는 유럽 순회 퍼포먼스 등이 있다. ‘아르스 일렉트로니카(Ars

Electronica)’와 같은 국제적 디지털 예술가들의 각종 모임에서도 시연, 강연 등을 해오고 있다. 94년‘무용성의 기술

(Useless technology)’기획을시작으로앙상블은온라인(www.critical-art.net)과오프라인모두에서적극적인예술활동

을펼치고있다. 특히이들은94년부터지속적으로집단저술을벌이고있는데, 뉴욕의아우토미디어(Autonomedia) 출판

사에서이제까지발간된네권의게릴라북들은‘전자적시민불복종’이란개념을가지고새로운디지털시대의인터넷저

항전략과전술을모색하는내용을담고있다. 이들의책들은누구든이용할수있게온라인상에전문을공개한다.

이들은단지예술가들의모임이라기보다는폭넓은학제간연구의실험집단과같다. CAE는예술, 테크놀러지, 비판이

론, 정치적행동주의가서로만나는접점을찾고있다. 예술을정해진경계안에가두는행위는폭넓은지식체계의접근

권을스스로막는행위라본다. 또한이들에게‘예술가’란명칭은시대착오적이다. 이미자본주의사회에서예술가는오

히려‘문화노동자’의지위에처해, 자신의노동의결과물을가장비싼값에팔아먹는예술가아닌예술가일뿐이라는시

각이다. 그래서이들은자신의상황을극복하기위해저항하는아방가르드라는적극적의미를살려예술가를‘미디어전

술가’(tactical media practitioner)라칭하고자한다. 이들의운동이바로새로운시대의아방가르드정신을살린‘미디어

전술운동’이된다. 

이러한운동을수행하는근거는기본적으로서구문화에깊게가로놓인권위주의적토대들을드러내고이에도전하려

는데있다. 특히앙상블은아방가르드적저항정신을고무한다. 그들의창작과실험은모두이에근거하기때문이다. 하지

만과거에있었던혁명처럼일시에권력을무너뜨릴수있다는환상도거부한다. 현대권력은도저히무너뜨릴수없는거

대화된힘이라고본다. 이들에게혁명은죽은아이디어다. 설사혁명이일어나더라도일상화된문화에각인된권력의흔

적들은제거할수없다고생각한다. 그래서앙상블이취하는저항은영구적이다. 일상에서벌어지는권력의다양한층위

와형태들을계속해서뒤집고조롱하고비판하는작업을끝없이벌여나가는길밖엔없다. 차츰권력으로부터벗어난자

율의영역을개척해나가는것이그들의예술적목표이다. 
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디디지지털털아아방방가가르르드드정정신신

CAE의예술적실천은아방가르드, 특히다다이즘의특성과유사하다. 예술적방법론에있어서거의모든매체들을이

용하는것과학제간영역을넘나드는것이이들을다다의실험정신과가깝게맺어주고있다. 매체의다양성뿐만아니라

창작의각종장소들또한앙상블에게는최대한원하는결과를얻기위해고려하는선택범주다. 그리고예술의범위를좀

더포괄적인지위속에서접근하려는시각또한다다와비슷하게닮아있다. 더욱이이들은정치적저항을고민하는예술

집단이라는것이다다와의유사성을더욱높이고있다. 인터넷시대의저항전술에대한그들의고민이요약된앙상블의

저술들에서도발견할수있지만, 이들은권력에대한비판의식과함께새롭게변화된저항의다양한실천방식을동시에

고민한다. 

물론이들이디지털시대의다다이즘을공식적으로표방하지는않는다. 보다중요한것은앙상블이새로운시대의디

지털예술이나가야할바람직한방향을중심에서가아니라변방에서실험적으로보여주고있다는사실에있다. 앙상블은

우리의상식을뒤집으며예술적실천의새로운방식과새로운디지털시대의미학을세워나가고있다. 단지우리가경계

해야할경향은예술적실험성자체에만의존하는부류다. 순종엘리트주의에기대어디지털테크놀로지를예술에써먹

는고급예술가혹은그극단의데카당도존재할수있다. 

이들에게부족한것은비판과저항정신이다. 오직실험으로관객을우롱하는엘리트예술가들의생명줄은그만큼짧

기마련이다. 그런점에서앙상블이지닌아방가르드정신이디지털시대의예술흐름에중요한한축이되길고대한다.
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윈윈도도우우즈즈OOSS상상에에서서포포토토샵샵66..00을을사사용용하하고고있있는는데데프프로로그그램램을을사사용용하하면면할할수수록록속속도도가가점점점점느느려려집집니니다다..

어도비에서새로이출시된포토샵6.0 프로그램을윈도우즈OS상에서사용하다보면시스템상태에따라포토샵자

체의전체적인퍼포먼스가떨어지는현상들이발생하는경우가있습니다. 모든시스템에서동일하게나타나는경우는아

니고일부특정시스템이나특정OS(윈도우즈2000 계열)에서이러한현상들이발생하고있습니다. 이럴땐아래의사항

을참고하셔서시스템을포토샵6.0 운용에최적화되도록세팅해주셔야합니다.

1. 아래의사이트에접속해서포토샵6.01 최신업데이트파일을다운로드받아프로그램을업데이트해준다.(현재영문

판업데이트파일만업로드된상태) www.adobe.com/support/downloads/main.html

2. 포토샵시동시에CTRL+ALT+SHIFT키를누르고있으면포토샵설정파일을삭제할것인지묻는대화상자에서OK 버

튼을눌러포토샵설정파일을재생성한다.

3. 현재윈도우즈2000을사용하고있다면포토샵메뉴에서Edit � Preferences � Memory & Image Cache에서포토샵의

메모리사용량을30%로낮추어준다.

4. 시스템에설치된모든주변기기들의연결을해제하고시스템재부팅후포토샵을실행해본다. 포토샵실행에문제가없

으면주변기기들과의디바이스충돌이므로주변기기들을하나씩연결해가면서충돌을일으키는장치를찾는다. 발견

되면주변기기해당제조업체에문의한다.

5. 윈도우즈의그래픽하드웨어가속기능을꺼준다. 가속기능을꺼준후포토샵프로그램사용상에문제가없으면디스플

레이드라이버와의충돌문제이므로디스플레이드라이버제조업체에문의한다.

WWiinnddoowwss  MMee  //  WWiinnddoowwss  9988

윈도우즈바탕화면에서시작�  설정�  제어판을열고시스템아이콘을더블클릭한다.

성능탭에서그래픽을클릭하고하드웨어가속슬라이더를사용안함으로설정한다.

QQ&&AA
어도비고객지원센터

Q&A
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WWiinnddoowwss  22000000

윈도우즈바탕화면에서시작 �  설정 �  제어판 �  디스플레이를선택한다. 설정탭에서고급버튼을누르고문제해결탭을

선택한다. 하드웨어가속슬라이더를없음으로설정한다.

AAccrroobbaatt

TTWWAAIINN  스스캐캐닝닝시시문문제제해해결결법법

TTWWAAIINN  iinntteerrffaaccee를를이이용용해해문문서서스스캔캔시시아아래래와와같같은은에에러러가가뜰뜰때때는는어어떻떻게게하하나나요요??

- “Could not complete your request because there is no scanner installed."

- “Could not complete your request because of a problem with the scanner."

- “Could not initialize TWAIN. Make sure that the Twain.dll file is installed in the Windows  directory."

- “Could not complete this acquisition because of a problem with this device."

아래의방법대로해본다

1. 스캐너연결상태확인및스캐너카드의포트체크해봅니다.

2. 다음과스캐너TWAIN소프트웨어를역설치후다시설치해봅니다.

a. 윈도우즈탐색기에서 Windows 폴더를open

b. “Twain" 또는“Twunk"로시작되는모든파일을삭제(e.g., Twain_32.dll).

c. “Twain"으로시작되는모든폴더삭제(e.g., Twain_32).

d. 윈도우즈재시작.

스캐너관련원본디스크로스캐너소프트웨어를설치합니다. 스캐너관련 removing과 reinstalling은스캐너의리드미

파일이나해당업체로문의하십시오.

3. 다음과같이Win.ini을확인해봅니다.

a. Windows 폴더내의Win.ini 파일을디스켓이나다른저장공간에 저장합니다.

b. Win.ini파일을워드패드에서엽니다.

c. [TWAIN]항목에“Default Source=" 가있습니다.  이줄은최근스캐너의Data Source file(*.ds)을나열한것

으로 만약 이 줄이 없다면 스캐너의 Data Source file이 있는 디렉토리를 기재하십시오.(예: “Default

Source=C:\Win95\Twain_32\Hpds23.ds"). 

d. Win.ini파일을저장후재시작합니다.
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아아크크로로벳벳이이디디스스플플레레이이되되는는용용지지사사이이즈즈와와용용량량은은어어디디까까지지지지원원이이되되며며불불러러올올수수있있는는그그림림파파일일은은무무엇엇입입니니까까??

페이지수: 100만페이지/ 최소용지사이즈: 0.25" x 0.25" / 최대용지사이즈: 200" x 200" / 화면상에서확대, 축소

사이즈: 8% - 1600% / 불러올수있는이미지(Import Image기능): GIF, TIFF, PNG, JPEG, BMP, and PCX 이며그

밖의응용프로그램상에서도아크로벳라이터및디스틸러를이용하여pdf 파일로변환이가능합니다.

일일러러스스트트레레이이터터

IIlluussttrraattoorr  88..00에에서서코코렐렐드드로로우우88  에에서서만만든든CCDDRR파파일일을을불불러러오오기기

IIlllluussttrraattoorr  88..00에에서서..CCDDRR파파일일을을열열었었을을때때혹혹시시이이런런메메시시지지가가나나올올때때는는어어떻떻게게할할까까요요??

Illustrator 8.0 은코렐드로우5, 6 버전의파일을지원합니

다. 코렐드로우 7,8 버전은 Illustrator 8.0 이후의버전이기때

문에, 다음코렐드로우8에서새이름으로저장하면서다음과

같이, CDR파일의포맷을5 혹은 6의형식으로지정해주셔야

합니다.

QQ

AA
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그러나, Illustrator 9.0 에서는다음과같이코렐드로우의5,

6, 7, 8 형식을모두지원하기때문에코렐드로우8 에서파일

을하위버전으로저장하실필요가없습니다.

다음과같이 Illustrator 9.0에서는코렐드로우의최신버전을

완벽하게지원합니다. 파일열기화면을참고하십시오.  

코렐드로우8.0 의“새이름으로저장" 화면



WWeebb  PPuubblliisshhiinngg  SSoolluuttiioonn  ::  AAddoobbee  PPhhoottoosshhoopp  //  AAddoobbee  IIlllluussttrraattoorr  //  AAddoobbee  GGooLLiivvee  //  AAddoobbee  LLiivvee  MMoottiioonn

eePPaappeerr  SSoolluuttiioonn  ::  AAddoobbee  AAccrroobbaatt  //  AAddoobbee  AAccrroobbaatt  CCaappttuurree  

PPrrooffeessssiioonnaall  PPrriinnttiinngg  SSoolluuttiioonn  ::  AAddoobbee  PPhhoottoosshhoopp  //  AAddoobbee  IIlllluussttrraattoorr  //  AAddoobbee  IInnDDeessiiggnn  //  AAddoobbee  PPaaggeeMMaakkeerr//  AAddoobbee  SSttrreeaammlliinnee  //  AAddoobbee

DDiimmeennssiioonn

DDyynnaammiicc  MMeeddiiaa  SSoolluuttiioonn  ::  AAddoobbee  PPrreemmiieerree  //  AAddoobbee  AAfftteerr  EEffffeeccttss

DDiiggiittaall  IImmaaggiinngg  SSoolluuttiioonn  ::  AAddoobbee  PPhhoottoosshhoopp  //  AAddoobbee  PPhhoottoosshhoopp  LLEE  //  AAddoobbee  PPhhoottooDDeelluuxxee

Adobe Acrobat 4.0 (Win 95/98, Win NT 4.0, Power Mac)

Adobe Acrobat Capture 3.0 (Win 95/98, Win NT 3.51 이상)

Adobe After Effects 4.1 (Win 95, Win NT, Power Mac)

Adobe Dimensions 3.0 (Win 95, Win NT 4.0, Power Mac)

Adobe Font Folio 8.0 (Win, Mac)

Adobe FrameMaker 6.0 (Win 95/98, Win NT 4.0, Mac, Power Mac, SUN OS, 솔라리스, HP-UX, SGI, IRIX, IBM, AIX)

Adobe FrameMaker + SGML 6.0 (Win 95/98, Win NT 4.0, Mac, Power Mac, SUN OS, 솔라리스, HP-UX, SGI, IRIX, IBM, AIX)

Adobe GoLive 5.0(Win98, Win NT 4.0 이상, Power Mac)

Adobe Illustrator 9.0 (Win 95/98, Win NT 4.0, Power Mac)

Adobe InDesign 1.5 (Win 98 이상, Win NT 4.0 이상, Power Mac)

Adobe PageMaker 6.5 Plus (Win 95/98, Win NT 4.0 이상, Power Mac)

Adobe PhotoDeluxe 2.0 for Macintosh (Power Mac)

Adobe PhotoDeluxe Home Edition for Windows (Win 95/98)
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Adobe PhotoDeluxe Business Edition (Win 95/98, Win NT 4.0)

Adobe Photoshop 6.0 (Win 95/98, Win NT 4.0 이상, Power Mac)

Adobe Photoshop Limited Edition (Win 95 이상, Win NT 4.0 이상, Power Mac)

Adobe Premiere 5.1 (Win 95/98, Win NT 4.0 이상, Power Mac)

Adobe PressReady (Win 95/98, Win NT 4.0 이상, Power Mac)

Adobe Streamline 4.0 (Win 95, Win NT 4.0 이상, Power Mac)

Adobe Type Manager Deluxe 4.5 Mac (Win 95, Win NT 4.0 이상, Power Mac)

어어도도비비PPrreemmiiuumm  VVAARR

고려아이엔티 02. 563.1666(서울)

성암아이엔티 02. 792.9404(서울)

아이티센커뮤니케이션 02. 786.8100 (서울)  

053. 745.0550(대구)

(주) 트라이콤 02. 587. 3884(서울)       

한빛소프트 02. 3284. 3100(서울) www.hanbitsoft.co.kr

다이나믹미디어 02. 522. 4428(서울) www.dynamicmedia.co.kr

051. 819. 6064(부산)

월드S&C   02. 3465. 1381(서울)

두전네트(주) 051. 852.8555(부산)

민커뮤니케이션 053. 745. 6257(대구) www.mincoms.co.kr

어어도도비비공공인인대대리리점점

건한시스템 02. 542. 0586(서울,본사)  02. 711. 4801(소프트)

렉스소프트(E4YU.com) 02. 701. 7081(서울) www.e4yu.com

멀티아이엔시 02. 704. 0065(서울)68 Adobe e-magazine
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비쥬얼네트 02. 523. 5123(서울)

소프트나래 02. 702. 2236(서울)

소프트리더 02. 711. 2460(서울)

소프트랜드 02. 704. 7337(서울) www.softland.co.kr

에스엠에스피코리아 02.711.4008(서울)

예스소프트 02.711.3380(서울)

이십일세기소프트 02.714.3686(서울)

중앙정보처리(주) 02. 313. 8600(서울) www.isnet.co.kr

CDS정보통신 033. 257. 3001(춘천) www.colsinfor.co.kr

시와과학 042. 482. 1231(대전) www.siwa.co.kr

NKC 042.670.7291(대전)

유한회사광주한컴 062.350.8931(광주)

대구한컴 053.768.2547(대구)

로직스정보통신 053.783.9119(대구)

성원정보통신 051.508.9741(부산)

노스데이타 052. 275. 0077(울산) www.elex.co.kr

한국전산 055. 246. 2790(마산) www.software080.com

어어도도비비웹웹제제품품전전문문취취급급점점

서울 보람테크놀로지 02. 874. 7600 www.boraam.co.kr 

건캐드(코스팩정보) 02. 584. 6480 www.cospec.co.kr 

굿모닝소프트 02. 702. 4747 www.good-soft.co.kr 

글로벌소프트 02. 3465. 2097  

넷플로우 02. 561. 3156   

동비컴네트 02. 3273. 4196  

디지털웨어 02. 705. 0550  

라인소프트 02. 3473. 2700   

러브리컴퓨터 02. 704. 9364 www.lovelycom.co.kr 

매트로네트웍 02. 3272. 1258  www.macro-net.co.kr 69 Adobe e-magazine
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멀티디지탈닷컴 02. 704. 5357   

멀티타운 02. 564. 0608 www.multitown.co.kr 

바이소프트 02. 5383. 112  

벽산정보통신주식회사 02. 2279. 0201  

비츠코리아 02. 337. 1333 www.bitzkorea.com 

소프텍월드 02. 718. 2369   

소프트윈코리아 02. 558. 3114 www.softwin.co.kr 

소프트정보서비스(주) 02. 716. 1915   

스카이정보기술 02. 707. 0921   

신라소프텍 02. 716. 2178  

아이뱅크㈜_  02. 3477. 7070   

에이스소프트 02. 719. 4910 www.ace-soft.co.kr 

예쓰월드 02. 3444. 4407 www.yessdata.com 

윈엔웰 02. 719. 0681 www.winandwell.co.kr 

인벤트정보(주) 02.412.0700 www.invent.co.kr 

인터정보 02. 557. 4422  www.interjungbo.com 

흑자정보시스템 02. 3452. 9761  

진컴㈜ 02. 701. 7030   

테크데이타 02. 3477. 1300 www.techdata.co.kr 

테크소프트 02. 3274. 0056 www.techsw.co.kr 

하이파이브 02. 539. 1787 www.softshoppingmall.com 

한국인프라 02. 3461. 2411  www.krinfra.co.kr 

한빛아트㈜ 02. 2273. 6961/2  

한주c&S  02. 706. 4255  www.hanjucs.co.kr 

화이어스톤 02. 571. 7115   

e소프트 02. 598.1916   

나라정보시스템 02. 704. 5877  www.narainform.co.kr 

소프트2000  02. 3465. 2331  www.softmarket.co.kr 

이드넷 02. 754. 5265   

인터소프트정보 02. 719. 0078  www.isoft21.co.kr 
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아이비맥링크 02. 875. 2412  

인천정진시스템 032. 465. 8833  

광주서남인포컴 062. 523. 0930  www.seonam.co.kr 

영남데이타시스템 053. 257. 2700   

큐에이시스템 053. 426. 1165  www.qasystem.co.kr 

대전네오윈(주) 042. 525. 2002   

포스텍 042. 862. 8989  

렉스소프트㈜대전 042. 488. 4580  www.tje4yu.com 

부산석영정보기술 051. 517. 1568  www.syac.co.kr 

성원정보통신 051. 508. 9741  www.e-sungwon.co.kr 

전주정한시스템 063. 226. 7200  www.jeonghan.co.kr 

한누리컴퓨터 063. 285. 0250  www.hannuri.net 

제주커넬인포텍 064. 721. 4535  www.kernelinfo.com 

천안선경씨엔씨 041. 552. 3535  www.skcnc.com 

청주시그마정보기술 043. 274. 8370  www.sit21.com 

한국어도비업그레이드센터는어도비업그레이드제품만을전문으로판매하고있는인터넷쇼핑몰입니다. 다양한업그레이드옵션으로저렴한

가격에정품어도비제품을구입하실수있습니다.

어도비정품사용자뿐만아니라경쟁사제품도어도비제품으로업그레이드가가능합니다. 또한윈도우와맥버전상호간업그레이드와하드웨어

구입시번들로들어온어도비제품도업그레이드하실수있습니다.

단한가지의어도비정품제품을사용하시더라도, 모든어도비제품을업그레이드가격에구입하실수있습니다.

장장소소및및연연락락처처::  서울시강남구삼성동153-3 예림빌딩2층 ☎02-563-7114   인터넷(www.adobeupgrade.co.kr)
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어도비제품을사용하시다가궁금한점이있으시면바로어도비고객지원센터로전화주십시오. 친절한상담으로제품사용의모든문제점을해결

해드립니다. 또한제품정보와가격, 구입처등어도비에대한모든궁금증을해결해드리겠습니다.

어도비고객지원센터의전화서비스는어도비의정품을구매하신모든고객분들에게제공되며, 또한한국어도비시스템즈가주최하는각종행사

에우선적으로초대됩니다.

이이용용방방법법 ☎02-563-2555 / Fax : 02-563-8262

운운영영시시간간 월요일~금요일(오전9시부터오후6시)

서서울울

중앙컴퓨터아트스쿨이대: 712-1311 중앙컴퓨터아트스쿨영등포: 2636-5031 중앙컴퓨터아트스쿨강남: 501-6110

중앙컴퓨터아트스쿨종로: 743-1311 중앙컴퓨터아트스쿨혜화: 3675-1811 삼육대학교어도비/애플교육센터: 3399-1206

테크데이타컨설팅: 3453-1231

대대전전

중앙컴퓨터아트스쿨: 527-1311

부부산산

동서대학교정보교육원: 320-1251 동명정보대학교정보기술원: 629-7201 중앙컴퓨터아트스쿨: 469-1611

광광주주

호남대학교정보기술원: 940-5700
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