Adobe’ Losningar for kreatorer

Fragor och svar: Stod for Intel®-baserade Macar

For kunder som anvénder F. Kommer Adobe att stodja de nya Intel-baserade Macarna?

Adobe Creative Suite, Studio ~ s.Ja. Den 6 juni 2005 talade Adobes CEO Bruce Chizen pa Apples Worldwide Developer Conference i

och andra Adobe-program San Francisco och gav sitt uttryckliga stod for Apples beslut att 6verga till Intels processorer i Macintosh.
Han sade da foljande: ”Vi tycker att detta dr ett klokt drag av Apple och vi planerar att skapa kommande
versioner av Creative Suite for Macintosh med stéd for PowerPC och Intels processorer” P4 Macworld 2006
meddelade Apple att man skulle borja leverera tvé nya Intel-baserade Macar — iMac och MacBook Pro
- tidigare &n planerat.

F. Hur paverkar detta Adobes planer?

S. Adobe planerar att stodja bade Intel- och PowerPC®-processorer i nésta version av sina kreatdrsprogram
for Mac OS. Vara utvecklarteam arbetar for narvarande p4, eller dr i fird med att utvirdera 6vergangsplaner
for dessa och andra produkter:

o Adobe Creative Suite o Adobe After Effects®
o Adobe Photoshop® o Macromedia® Studio
o Adobe Illustrator® o Dreamweaver®

o Adobe InDesign® o Flash® Professional

o Adobe GoLive® « Flash Basic

o Adobe InCopy”® o Fireworks®

o Adobe Acrobat® Professional ~« Contribute®

F.Vad gor Adobe for att stodja de Intel-baserade Macarna?
S. Adobe har varit ledande utvecklare av Mac OS-program i 6ver 20 r sd det dr en naturlig utveckling for
oss att stodja ndsta generation av Macar. Dessutom gldder vi oss over de prestandavinster de nya datorerna
ger, och de produktivitetsvinster som ddrmed gynnar vara kunder. Vi arbetar dérfor for narvarande med
foljande:

« Vi 6verfor var Macintosh-utveckling till Apples Xcode sa att vi kan leverera Universal-program som kan
koras i bade de nya Intel-baserade Macarna och de dldre med PowerPC.

« Vi har lagt tusentals testtimmar pa att verifiera att Universal-versionerna har den kvalitet kunderna kréver.
Vi har testat bade i nya iMac och MacBook Pro som levereras under forsta kvartalet 2006, liksom pa alla
kommande Intel-baserade professionella persondatorer.

« Vi stoder det omfattande nétverket av tredjepartsutvecklare och systemintegratorer som skapar plugins och
system for var programvara genom att konvertera deras utvecklingsverktyg till Apples Xcode.

Dessutom kommer Adobe snart att lansera en Universal-betaversion av Adobe Lightroom™ for kostnadsfri
nedladdning. Eftersom det ér en betaversion, och inte en leveransklar produkt, kan vi sldppa den snabbt
utan den testning som fardig programvara kraver. Vi vill att kunderna experimenterar med denna beta-
version for att se vilka prestanda de kan forvénta sig av kommande Universal-releaser av Adobe-produkter.

Adobe lovar att sikerstélla att vara kunder pa Macintosh-sidan far en smidig 6vergéng till Intel-systemen
genom att leverera grundligt testade Universal-program och genom att bista alla dem som arbetar med att
stodja védra produkter.

F. Kommer Adobe att uppdatera Adobe Creative Suite 2, Studio 8 och enskilda program som
Photoshop CS2, InDesign CS2, lllustrator CS2, Dreamweaver 8, Flash Professional 8 och

After Effects 7.0 till Universal-program?

S. Nej, Adobe planerar inte att aterlansera aktuella produkter i Universal-format som kan koras bade
i Intel- och PowerPC-system. Detta giller &ven Adobe Creative Suite 2 och Studio 8 liksom enskilda




program som Photoshop CS2, InDesign CS2, Illustrator CS2, Acrobat 7.0 Professional, Dreamweaver 8,
Flash Professional 8 och After Effects 7.0. Istdllet satsar vi pa att gora de kommande versionerna som
Universal for Intel-baserade Mac-datorer. Genom att satsa pa detta i var normala utvecklingsprocess kan
vi ge vara kunder optimal utdelning.

F. Varfor maste Adobes kunder vinta till ndsta storre release for att fa Universal-stod?

S. Att anpassa vara programvaror till férdndringar i operativsystem och processorer kraver avsevirda test-
ningsinsatser eftersom kompatibilitetsproblemen kan drabba alla delar av programmet. Med aren har vi
funnit att det effektivaste séttet for oss att hantera dessa typer av fordndringar &r att ldgga in denna testning
ivar reguljdra testningscykel. Da kan vi utveckla var teknologi i den snabba takt som vara kunder forvintar
sig och kan ocksé ge stod for visentliga nya systemkonfigurationer. Darfor tycker vi att det 4r bést att hantera
overgangen av Mac OS X till Intel-milj6 pa samma sdtt som vi hanterade 6vergangen fran Mac OS 9 till
Mac OS X: Under de forsta 18-24 ménaderna sedan Mac OS X (10.0.0) blev klart omarbetade vi ett dussintal
program sa att de kunde koras i Mac OS X - detta ingick i dessa produkters naturliga releasecykel. Denna
disciplinerade metod gjorde att vi kunde leverera tillforlitliga, funktionsrika releaser pa en ny plattform

- som kom vara kunder till godo.

F. Nér planerar Adobe att slappa nya versioner av sina programvaror for kreatorer?
S. Adobes policy ér att inte kommentera frégor om releasedatum. Men for att ge en antydan kan vi emellertid
sdga att vi hittills har kommit med vésentliga uppgraderingar var 18:e till 24:e manad.

F. Kan jag kora de aktuella versionerna av t.ex. Adobe Creative Suite 2 och Studio 8 i en Intel-baserad
Mac?

S. Apple har byggt in Rosetta i Mac OS X for att dynamiskt tillata kérning av befintliga tillimpningar i
Intel-baserade Macar medan tillverkarna av dessa program arbetar p4 att fa fram kompatibla versioner.
Adobe Creative Suite 2, Studio 8 och komponenterna i dessa samt After Effects 7.0 kan koras i Rosetta med
ett undantag (se ndsta fraga). Observera dock foljande:

Prestanda Programmen kan vara avsevért langsammare. Istéllet for forviantad snabbare korning far man
minskad hastighet. Man kan fér béttre prestanda, sérskilt nar man kor flera program samtidigt, genom att
ha minst 1 GB RAM. De som vill ha optimala prestanda bor kéra Adobe Creative Suite 2, Studio 8 och
programmen i dessa i PowerPC-datorer tills vi sldppt vara program i Universal-versioner.

Kompatibilitet och andra fragor Adobes programvaror har inte testats i Rosetta i ndgon storre utstrackning
sé det finns risk for kompatibilitetsproblem. Du kan ldsa mer om detta i var Technical Support Knowledge-
base pa www.adobe.com/support/main.html.

Plugins Den som har pluginmoduler bér héra med tillverkarna av dessa om de fungerar i Rosetta. Mer info
om Rosetta finns pa www.apple.com/rosetta.

F. Finns det nagra kédnda problem med Adobe Creative Suite 2, Studio 8 eller After Effects 7.0 i
Rosetta?

A.Per den 31 januari 2006 fanns det inga kdnda problem, annat dn de prestandaférluster som ndmnts ovan
- for Studio 8 och After Effects 7.0. Det finns dock ett problem med Adobe Creative Suite 2: Version Cue
Workspace (Server) gar inte att kora. Man kan anvdnda Version Cue Workspace endast om det &r instal-
lerat och kors i en PowerPC- eller Windows®-dator som ar nétansluten till en Intel-baserad Mac. Sa snart
som vi fir kinnedom om andra problem publicerar vi dem i Adobe Technical Support Knowledgebase pa
www.adobe.com/support/main.html.

F. Ger Adobe teknisk support pa program som kors i Rosetta?

S. Adobe ger support som vanligt (se www.adobe.com/support/main.html for info om kostnadsfri och
avgiftsbelagd support). Vi kan dock kanske inte klara problem med installation, kompatibilitet och annat
som uppstér i Rosetta.

Adobe har grundligt testat och certifierat sina program for anvandning i PowerPC och Windows. Rosetta
bor ge de flesta program en viss kompatibilitet i Intel-baserade Macar — men problem med prestanda, kom-
patibilitet och annat kan forekomma. Adobe testar dock inte sina program i ndgon hogre grad i Rosetta.
Istillet satsar vi pa att lagga Gver véar programutveckling till Apples Xcode for att stodja Universal-versioner
av kommande storre releaser. Kdnda problem rapporterar vi om i var Knowledgebase pa
www.adobe.com/support/main.html dit vi hanvisar alla forfragningar. Om du rékar ut fér problem med
Rosetta kan du rapportera dessa till www.adobe.com/misc/bugreport.html.
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