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Luku 1: Aloittaminen

Jos et ole asentanut uutta ohjelmistoa, aloita lukemalla joitakin tietoja asentamisesta ja muista esivalmisteluista. Ennen kuin
alat kdyttad ohjelmistoa, lue Adobe Ohjetta ja muita kayttdjille tarkoitettuja resursseja kisitteleva yleiskuvaus.
Kiytettavissdsi on ohjevideoita, plug-inejd, malleja, kayttajayhteis6jd, kursseja, opetusohjelmia, RSS-sy6tteitd ja paljon
muuta.

Asennus

Vaatimukset

« Jos haluat tietdd hankkimasi Adobe®-ohjelmiston taydelliset jarjestelmévaatimukset ja -suositukset, katso asennuslevylld
olevaa Lueminut-tiedostoa.

Ohjelmiston asentaminen

1 Sulje kaikki muut tietokoneella kiynnissa olevat Adobe-sovellukset.
2 Aseta asennuslevy levyasemaan ja noudata nayttéon tulevia ohjeita.

Huomautus: Lisitietoja on asennuslevyn Lue minut -tiedostossa.

Ohjelmiston aktivoiminen

Jos sinulla on Adobe-ohjelmistolle yhden kayttdjin jalleenmyyntilisenssi, sinua kehotetaan aktivoimaan ohjelmisto.
Aktivointi on yksinkertainen, nimet6n prosessi, joka on suoritettava 30 vuorokauden kuluessa ohjelmiston kiyton
aloittamisesta.

Jos tarvitset listietoja tuoteaktivoinnista, katso asennuslevylld olevaa Lue minut -tiedostoa tai tutustu Adoben sivustoon
osoitteessa www.adobe.com/go/activation_fi.

1 Ellei Aktivointi-valintaikkuna ole nakyvissd, valitse Ohje > Aktivoi.
2 Noudata ndyton ohjeita.

Huomautus: Jos haluat asentaa ohjelmiston toiseen tietokoneeseen, sinun tiytyy ensin poistaa se kiytostd nykyisessi
tietokoneessa. Valitse Ohje > Poista aktivointi.

Rekisterointi

Rekister6imélla tuotteen saat ilmaista asennustukea, tietoja péivityksistd ja muita palveluita.

“ Rekister6i tuote noudattamalla Rekisterointi-valintaikkunan ohjeita. Valintaikkuna tulee nakyviin, kun olet asentanut ja
aktivoinut ohjelmiston.

Q Jos lykkddt rekisterdintid, voit rekisteréidd milloin tahansa valitsemalla Ohje > Rekisterdinti.

Lue minut

Asennuslevy sisiltdd ohjelmiston Lue minut -tiedoston. (T4mai tiedosto kopioidaan my6s sovelluskansioon tuotteen
asentamisen aikana.) Tiedostosta voi lukea térkeitd tietoja seuraavista aiheista:

« Jarjestelmavaatimukset
+ Asentaminen (ja ohjelmiston asennuksen poistaminen)

« Aktivointi ja rekisterdinti
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Kirjasinten asentaminen
Vianmaaritys
Asiakastuki

Lakiséiteiset ilmoitukset

Adobe Ohje

Adoben ohjeresurssit

Adobe-ohjelmiston kéyttdohjeet ovat saatavana useissa formaateissa.

In-product- ja LiveDocs-ohjeet

PHOTOSHOP CS3
Kayttoopas

In-product-ohje siséltaa kaikki oppaat ja ohjeet, jotka olivat saatavissa ohjelmistoa toimitettaessa. Se saadaan nékyviin

Adobe-ohjelmiston Ohje-valikosta.

LiveDocs-ohje sisiltad kaiken in-product-ohjeen sisdllon seké paivityksid ja linkkejd verkossa oleviin lisdohjeisiin.

Joidenkin tuotteiden osalta voit lisdtd kommentteja LiveDocs-ohjeen aiheisiin. Tuotteen LiveDocs-ohje on Adobe Help

Resource Centerissd osoitteessa www.adobe.com/go/documentation_fi.

Ealakal Tip (MovIeC i Tip mathod) — Version §

»Hallel ?I [ s livediocs com;flash/§ R f ip = 0

aj

TR
nents | RSS feed

Flash Doecumaentation
ActionScript 2.0 Language Reference > ActionScript o es > MovieClip > removeMovieClip (MovieClip.removeMovieClip method)

removeMovieClip (MovieClip.removeMovieClip method)

public removeMovieClipl) : Void

Removes a movie clip instance created with Claply, Mevisclap Clap( ), MevieClap

This method does not remove a movie Clip assigned to a negative depth value, Movie clips created in the authoring tool are assigned negative depth
values by default. Te remove a movie clip that is assignad to a negative depth valug, fIFSt USE the Herielip svpleptle() Method to meve the mevie clip
to @ pasitive depth value.

Kanaboy said on May 20, 2006 at 6:16 PM : Version 8
Here's a nifty solution to the depth problem,
function safelyRemoveClip{ me:MavieClip j:Vaid
{
war meTemp:MovieClip = me._parent.getinstanceAtDepth(0);
me swapDepths(0);
me.remaveMovieClip]);

if {(mcTemp != undefined) mcTemp.swapOepths({0);

safelyRemoveClip { myClip };

age | Commant Report

O Current page: http://livedocs. macromedia.com/Nash/8/main/00002510, html

Useimmat in-product- ja LiveDocs-ohjeen versiot mahdollistavat etsimisen useiden tuotteiden ohjejarjestelmista. Aiheet

voivat sisdltdd myos linkkeja Webissd tai toisen tuotteen Ohjeessa olevaan asiaan liittyvéan sisaltoon.

Ohje (tuotteessa ja verkossa) voidaan ajatella keskukseksi, josta padsee lisitietoihin ja kéyttdjayhteisoon. Taydellisin ja

ajantasaisin Ohjeen versio on aina verkossa.

Adobe PDF -ohje
In-product-ohje on myds PDF-muodossa, joka on optimoitu tulostamista varten. Muutkin ohjeet, kuten asennusoppaat ja

raportit, saattavat olla PDF-tiedostoina.

Kaikki PDF-ohjeet ovat Adobe Help Resource Centerissé osoitteessa www.adobe.com/go/documentation_fi. Ohjelmiston

mukana toimitettavat PDF-dokumentit sijaitsevat asennus- tai sisilto-DVD-levyn Documents-kansiossa.
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Painetut ohjeet

In-product-ohjeen painetut versiot ovat ostettavissa Adobe Storesta osoitteesta www.adobe.com/go/store_fi. Voit hakea
my6s Adoben julkaisukumppaneiden julkaisemia kirjoja Adobe Storesta.

Painettu tydnkulun opas toimitetaan kaikkien Adobe Creative Suite® 3 -tuotteiden mukana. Erilliset Adobe-tuotteet
saattavat sisiltdd painetun aloitusoppaan.

Tuotteen Ohjeen kayttaminen

In-product-ohje on kaytettavissa Ohje-valikosta. Kun olet kdynnistdnyt Adobe Help Viewerin, voit ndyttdd muut
tietokoneeseen asennettujen Adobe-tuotteiden Ohjeet napsauttamalla Selaa.

Seuraavat ohjeen osat on tarkoitettu helpottamaan tuotteiden vilisten ominaisuuksien oppimista:

* Aiheet saattavat sisaltdd linkkeja muiden Adobe-tuotteiden ohjejarjestelmiin tai Webissd olevaan sisaltoon.

« Jotkin ohjeaiheet ovat yhteisid kahdelle tai sitd useammalle tuotteelle. Esimerkiksi jos ohjeaiheessa on Adobe Photoshop®
CS3- ja Adobe After Effects® CS3 -kuvake, aihe kuvaa joko kahden tuotteen samanlaisia toimintoja tai kuvaa tuotteiden
vilisid tyonkulkuja.

* Voit etsid usean tuotteen ohjejarjestelmista.

Jos etsit fraasia, kuten "kohteen muotoilu”, lisid sen ympdrille lainausmerkit, jolloin ndet vain ne aiheet, jotka sisiltéivit
kaikki fraasin sanat.

A —rimlel | ] la | sela - Haw
Combents | lodus
TORIC ABBEARS N
Home Page BupE@E - —C
5 Gatting started .
D
Customize the workspace
w ard manipulate panels (callad palettes in Phetochop and = Adabe
* Creating special affects
& Web graphics
T Printing ! L=
At ting task: < =5
il Automating tasks
{ Leyers < i .kr—_—u
# Graghs
i R anr s |
* Kaybosrd shortouts e
Locki [] o vie @ ) ee—
* Legal nutices —— .
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A Tithe bar 8, Tab €. Drop zone
You ean tave cuttam workipaces and gwdch among Ehem,
D 1o Bhotanhap, pex can change the fort size of the fest in the aptions bar, paleties, srd kool tipe. Choots
& size from the UL Font Size men i Genersl prefersnces
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[ #Hbuck and undock pancls
B HHove panels
I_ % Add and remove docks and panels

Adobe Ohje
A. Taaksepiin- ja Eteenpdin-painikkeet (aiemmin kdytetyt linkit) B. Laajennettavat aliaiheet C. Jaettua aihetta ilmaisevat kuvakkeet
D. Edellinen- ja Seuraava-painikkeet (aiheet jirjestyksessd)

Esteettomyystoiminnot

Adobe Ohjeen sisiltod voivat kayttad liikuntaesteiset, ndkévammaiset, huonosti ndkevit ja muut vammaiset henkil6t. In-
product-ohje tukee seuraavia esteettomyysominaisuuksia:

« Kayttdjd voi muuttaa tekstin kokoa tavallisilla pikavalikon komennoilla.
« Alleviivatut linkit on helppo tunnistaa.

« Jos linkin teksti ei vastaa kohteen otsikkoa, otsikko on mainittu Anchor-koodimerkinnin Title-miéritteessa.
Esimerkiksi Edellinen- ja Seuraava-linkkeihin siséltyy edellisen ja seuraavan ajheen otsikko.

« Sisdlto tukee ndyton suurikontrastista tilaa.
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+ Kuvatekstittomissa kuvissa on vaihtoehtoinen teksti.
* Jokaisella kehykselld on sen tarkoituksen ilmaiseva otsikko.
« HTML-vakiokoodit maarittavit sisdltérakenteen ndytdstd lukemista tai tekstin puheeksi muuttamista varten.

« Tyylitiedostot ohjaavat muotoilua, joten sisillytettyjé kirjasimia ei ole.

Ohje-tyokalurivin toimintojen pikandppdimet (Windows)
Edellinen-painike Alt + Vasen nuoli

Seuraava-painike Alt + Oikea nuoli

Tulosta Ctrl + P

Tietoja-painike Ctrl + I

Selaa-valikko Alt + Alanuoli tai Alt + Yldnuoli ndyttavit toisen sovelluksen Ohjeen

Hakuruutu Ctrl + S sijoittaa kohdistimen Etsi-ruutuun

Ohjeessa siirtymisen pikandappdimet (Windows)
+ Kun haluat liikkua ruutujen vililld, paina Ctrl + Sarkain (eteenpdin) ja Vaihto + Ctrl + Sarkain (taaksepdin).

 Kun haluat selata ruudun linkkejé ja ympar6ida niitd dériviivalla, paina Sarkain (eteenpéin) tai Vaihto + Sarkain
(taaksepdin).

¢ Kun haluat aktivoida dériviivalla ymparéidyn linkin, paina Enter.
« Kun haluat suurentaa tekstid, paina Ctrl + yhtasuuruusmerkki.

 Kun haluat pienentd tekstid, paina Ctrl + yhdysmerkki.

Resurssit

Adobe Video Workshop

Adobe Creative Suite 3 Video Workshop sisaltdd yli 200 ammattilaisille suunnattua koulutusvideota, joissa kasitelldan
painoty6hon, Web-suunnitteluun ja videoiden kisittelyyn liittyvia aiheita.
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Adobe Video Workshopin avulla voit opetella kiyttimaan mité tahansa Creative Suite 3 -tuotetta. Useissa videoissa
ndytetddn, kuinka Adobe-sovelluksia kaytetdan yhdessa.

r“ ADOBE CREATIVE SUITE 3 VIDEO WORKSHOP
Adebe
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Kun aloitat Adobe Video Workshopin kéyttdmisen, valitse tuotteet, joista haluat lisétietoja, ja ohjeaiheet, jotka haluat lukea.
Néet yksityiskohtaisia tietoja kustakin videosta, joiden avulla voit oppia tehokkaasti.
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Esittdjayhteiso

Tétd versiota varten Adobe Systems kutsui kdyttdjayhteison jasenid jakamaan kokemustaan ja ideoitaan. Adobe ja
lynda.com esittelevit opetusohjelmia, vihjeitd ja vinkkejé johtavilta suunnittelijoilta ja kehitt4jilté, joita ovat esimerkiksi
Joseph Lowery, Katrin Eismann ja Chris Georgenes. Voit ndhdi ja kuulla Adoben asiantuntijoita, kuten Lynn Grillo, Greg
Rewis ja Russell Brown. Yhteensd yli 30 tuoteasiantuntijaa on jakamassa osaamistaan.
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Harjoitukset ja lihdetiedostot

Adobe Video Workshop sisaltad opetusmateriaalia aloittelijoille ja kokeneille kéyttdjille. Videoilla kerrotaan myds uusista
ominaisuuksista ja avaintekniikoista. Jokainen video kasittelee yhtd aihetta ja sen kesto on tavallisesti 3-5 minuuttia.
Useimmat videot sisdltavit kuvitetun harjoituksen ja ldhdetiedostot, joten voit tulostaa yksityiskohtaiset vaiheet ja suorittaa
harjoituksen itsendisesti.

Adobe Video Workshopin kayttaminen

Voit kiynnistdd Adobe Video Workshopin DVD-levylti, joka toimitettiin Creative Suite 3 -tuotteen mukana. Se on myos
verkossa osoitteessa www.adobe.com/go/learn_videotutorials_fi. Adobe lisd4 sdannollisesti uusia videoita verkossa olevaan
Video Workshopiin, joten kannattaa kirjautua ja tarkistaa uudet videot.

Photoshop CS3 -videot

Adobe Video Workshop kattaa monia Adobe Photoshop® CS3:een ja Adobe Photoshop® CS3 Extendediin liittyvid aiheita,
esimerkiksi seuraavat:

« Tasojen kéyttiminen ja kohdistaminen
+ Valintojen luominen

+ Alykkiiden suotimien kiyttiminen

« Pakopisteen kdyttdiminen

+ Valokuvien tulostaminen

Videoissa néytetddn myds, kuinka Photoshop CS3 toimii muiden Adobe-tuotteiden kanssa:

« Adobe Photoshopin, Illustratorin®, InDesignin® ja Flashin® yhteisten osien kidyttiminen
« Alykkiiden objektien ja Live Colorin kiyttiminen
+ Bridgen kiyttdéminen valokuvauksen tyénkulussa

Loydit Adobe Creative Suite 3 -sovellusten video-opetusohjelmia Adobe Video Workshop -sivustosta osoitteessa
www.adobe.com/go/learn_videotutorials_fi.

Lisdosat

Kaytettavissdsi on runsaasti resursseja, joiden avulla voit hyddyntad Adobe-tuotteitasi tehokkaasti. Osa niistd resursseista
asennetaan tietokoneeseesi asennusprosessin aikana; lisdd hyodyllisid mallitiedostoja ja ohjedokumentteja on asennus- ja
sisaltolevyilld. Resursseja on myos Adobe Exchange -verkkoyhteisossi, jonka osoite on www.adobe.com/go/exchange_fi.

Asennetut resurssit
Ohjelmiston asennuksen aikana sovelluskansioon tallennetaan useita resursseja. Saat ndmi tiedostot nakyviin siirtymalla
tietokoneessa sovelluskansioon.

+ Windows®: [kiynnistyslevy]\Ohjelmat\Adobe\ [Adobe-sovellus]
» Mac OS": [kiynnistyslevy]/Ohjelmat/ [Adobe-sovellus]

Sovelluskansio voi sisiltdd seuraavat resurssit:

Plug-init Plug-in-moduulit ovat pienid ohjelmia, jotka laajentavat ohjelmistoja tai lisddvat sithen ominaisuuksia.
Asentamisen jalkeen plug-init nakyvit uusina vaihtoehtona Tuo- tai Vie-valikossa, uusina tiedostomuotoina Avaa-,
Tallenna nimelld- ja Vie alkuperiinen -valintaikkunoissa tai suotimina suodinten alivalikoissa. Esimerkiksi useita
erikoistehosteiden plug-ineji asennetaan automaattisesti Photoshop CS3 -kansion alla olevaan Plug-ins-kansioon.

Esiméadritykset Esimidrityksiin sisdltyy monenlaisia tykaluja, oletusarvoja, tehosteita ja kuvia. Tuotteen esimaarityksid
ovat esimerkiksi siveltimet, viriruudut, variryhmit, symbolit, mukautetut muodot, grafiikka- ja tasotyylit, kuviot,
kuvioinnit, makrot ja tyétilat. Esiméaritysten sisdlto on kiytettavissd koko kayttoliittymaéssd. Jotkin esimédritykset (kuten
Photoshopin sivellinkirjastot) ovat kdytettavissa vain silloin, kun vastaava tyokalu on valittu. Jos et halua luoda tehostetta
tai kuvaa aivan alusta, voit kdyttad suunnittelun pohjana esiméiritettyja kirjastoja.
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Mallit Mallitiedostoja voidaan avata ja tarkastella Adobe Bridge CS3:sta, Tervetuloa-néytosté tai avata suoraan Tiedosto-
valikosta. Mallitiedostot ovat tuotekohtaisia, ja niihin kuuluu esimerkiksi kirjepohjia, uutiskirjeitd, Web-sivustoja, DVD-
valikkoja ja videopainikkeita. Jokainen mallitiedosto on huolellisesti koottu, ja se hyodyntda tuotteen ominaisuuksia
parhaalla mahdollisella tavalla. Mallit voivat olla hyddyllinen resurssi, kun projekti on aloitettava nopeasti.
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Néytteet Naytetiedostot ovat rakenteeltaan edellisid monimutkaisempia, ja niitd kiayttamalld on erityisen hyvi tilaisuus
ndhdd uusien ominaisuuksien toiminta kiytannossd. Nama tiedostot havainnollistavat kunkin tuotteen luovia
mahdollisuuksia.

Kirjasimet Useat OpenType® -kirjasimet ja kirjasinperheet sisaltyvit Creative Suite -tuotteeseen. Kirjasimet kopioidaan
tietokoneeseen asennuksen aikana:

» Windows: [kdynnistyslevy]\Windows\Fontit
* Mac OS X: [kdynnistyslevy]/Kirjasto/Fontit

Lisétietoja kirjasinten asentamisesta on asennus-DVD-levyn Lue minut -tiedostossa.

DVD:n sisélto

Tuotteen mukana toimitettu asennus- tai sisilto-DVD-levy siséltdd lisdresursseja, joita voi kdyttad tuotteen kanssa. Kaikkea
kivaa -kansiossa on tuotekohtaisia tiedostoja, kuten malleja, kuvia, esimédrityksid, makroja, plug-inejd ja tehosteita sekd
Kirjasimet- ja Kuvapankki-alikansiot. Ohjeet-kansio sisdltdd Ohjeen PDF-versiona, tekniset tiedot ja muita ohjeita, kuten
malliarkkeja, kdyttdoppaita ja erityisid tietoja toiminnoista.

Adobe Exchange
Lisdd ilmaista sisdltod on osoitteessa www.adobe.com/go/exchange_fi, joka on online-yhteiso, josta kayttéjit voivat ladata
ja jakaa tuhansia ilmaisia makroja, laajennuksia, plug-ineji ja muuta sisdltod kaytettavaksi Adobe-tuotteissa.

Bridge Home

Bridge Home on uusi Adobe Bridge CS3:n kohde. Siihen on koottu kaikkia Adobe Creative Suite 3 -ohjelmistoja koskevat
ajantasaiset tiedot kdtevdan muotoon. Kdynnistd Adobe Bridge ja napsauta sitten Suosikit-paneelin ylareunassa olevaa
Bridge Home -kuvaketta, jolloin saat kiyttdsi viimeisimmat Creative Suite -tykaluja koskevat vihjeet, uutiset ja resurssit.
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Huomautus: Bridge Home ei ehkd ole saatavana kaikilla kielilld.
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Adobe Design Center

Adobe Design Centerissd on artikkeleita, vinkkejd ja ohjeita alan asiantuntijoilta, huippusuunnittelijoilta ja Adoben
julkaisukumppaneilta. Uutta sisdlt64 lisatdan kuukausittain.
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Sielld on tuhansittain suunnittelutuotteiden opetusohjelmia, opetusmateriaalia ja tekniikoita videoina, HTML-oppaina ja
esimerkkikirjojen kappaleina.

Uudet ajatukset ovat Think Tankin, Dialog Boxin ja Galleryn ytimena:

» Think Tankin artikkeleissa késitellddn suunnittelijoiden tapoja hyddynt4a tekniikkaa ja sitd, mitd heidan kokemuksensa
merkitsevit suunnittelun, suunnitteluvilineiden ja yhteiskunnan kannalta.

« Dialog Boxissa asiantuntijat jakavat uusia liikkuvaa grafiikkaa ja digitaalista suunnittelua koskevia ajatuksia.

+ Gallery on niyteikkuna, jossa voi katsoa, kuinka taiteilijat ovat yhteydessd elavan suunnittelun avulla.
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Vieraile Adobe Design Centerissd osoitteessa www.adobe.com/designcenter.

Adobe Developer Center

Adobe Developer Centerissd on esimerkkeji, opetusohjelmia, artikkeleita ja yhteisoresursseja kehittéjille, jotka rakentavat
monipuolisia Internet-sovelluksia, Web-sivustoja, mobiilia siséltod ja muita projekteja kiyttaen Adoben tuotteita.
Developer Centerissd on my6s resursseja kehittdjille, jotka kehittavit plug-ineja Adobe-tuotteita varten.
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Esimerkkiohjelmien ja opetusohjelmien lisdksi sielld on RSS-tietoja, verkkoseminaareja, SDK-paketteja, komentosarjojen
kirjoitusoppaita ja muita teknisié resursseja.

Vieraile Adobe Developer Centerissi osoitteessa www.adobe.com/go/developer_fi.

Asiakastuki

Vieraile Adoben tukisivustossa osoitteessa www.adobe.com/fi/support. Sielld on tietoja tuotteen vianmaarityksestd sekd
ilmaisista ja maksullisista tukivaihtoehdoista. Napsauta Training-linkkid, jos haluat tutustua esimerkiksi erilaisiin
kursseihin tai Adobe-ohjelmistojen sertifiointiohjelmiin.

Ladattavat tiedostot

Sivulta www.adobe.com/go/downloads_fi voit hakea ilmaisia paivityksii, kokeiluversioita ja muita hyodyllisia ohjelmistoja.
Voit hankkia Adobe Storesta (osoitteessa http://www.adobe.com/go/store_fi) tuhansia laajennuksia kolmansien osapuolten
kehittdjiltd. Niiden avulla voit esimerkiksi automatisoida tehtivid, mukauttaa tydnkulkuja ja luoda ammattilaistason
erikoistehosteita.

Adobe Labs

Adobe Labs tarjoaa mahdollisuuden kokeilla ja arvioida Adoben uusia ja kehitteilld olevia tekniikoita ja tuotteita.
Adobe Labsissa voit kiyttdaa esimerkiksi seuraavia resursseja:

» Ohjelmistojen ja tekniikkojen esiversiot

» Koodiesimerkit ja parhaat kdytdnnoét, joiden avulla voit nopeuttaa ohjelmiston opettelua

« Tuotteiden aikaiset versiot ja tekninen dokumentaatio

* Keskusteluryhmat, Wiki-pohjainen sisilt6 ja muut yhteistoiminnalliset resurssit auttavat olemaan vuorovaikutuksessa
samanmielisten kehittdjien kanssa.
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Adobe Labs innostaa yhteistyohon ohjelmistojen kehittdmisessd. Tassda ymparistossa kiyttdjat oppivat nopeasti kdyttimain
uusia tuotteita ja tekniikoita tehokkaasti. Adobe Labs toimii myds palautefoorumina, jota Adobe-kehitystyoryhmit
seuraavat yhteison tarpeita ja odotuksia vastaavia ohjelmistoja kehittdessdan.

Vieraile Adobe Labsissa osoitteessa www.adobe.com/go/labs_fi.

Kayttajayhteisot
Kiyttajayhteisot sisaltavit keskustelufoorumeja, blogeja ja muita menetelmis, joiden avulla kéyttajat voivat jakaa
tekniikoita, tyokaluja ja tietoja. Kéyttijit voivat kysyé toisiltaan kysymyksid ja selvittdd, kuinka muut kéayttajat kayttavat
ohjelmistoja. Kayttijafoorumit ovat kiytettivissa englannin-, japanin-, ranskan- ja saksankielisini. Blogeja kirjoitetaan
monella eri kielelld.

Voit osallistua kéyttdjaryhmiin tai blogeihin osoitteessa www.adobe.com/fi/communities.

Uutuudet

Tuottavuusparannukset

Yhtenaistetty kayttoliittyma
Voit nyt hyédyntdd automaattista osien kiinnitysominaisuutta, tyotilan valmiita asetuksia tiettyjd erikoistehtédvid varten
sekd muita kayttoliittymédn tehtyja parannuksia. Katso "Perustietoja tyotilasta” sivulla 13.

Zoomify-raportti
Voit vieda tédysiresoluutioisia kuvia Zoomify-muodossa ja sitten néyttda kuvat Internetissa tai lahettda ne séhkopostitse
tarvitsematta ensin pienentaé resoluutiota. Katso "Zoomify-vienti” sivulla 453.

Adobe Bridge CS3:n pinoja ja suotimia
Voit jirjestdd ja hallita kuvia kdyttimalld Adobe Bridgen uusia tyokaluja, esimerkiksi Loupe-tyokalua, suotimia ja pinoja.

Parannetut tulostustoiminnot
Aiempaa tehokkaampien virinhallintaominaisuuksien ja parannetun tulostuksen esikatselun avulla voit nyt hallita
tulostuslaatua entistikin paremmin. Katso ”Tulostaminen Photoshopista” sivulla 432.

Adobe Device Central
Voit luoda ja tarkastella matkapuhelimia ja muita mobiililaitteita varten tarkoitettuja kuvia seka esikatsella, miltd kuvat
nayttavit eri laitteissa. Katso ”Photoshop-kuvien testaaminen mobiililaitteita varten Adobe Device Centralilla” sivulla 396.

Seuraavan sukupolven Camera Raw
Voit kisitelld yli 150 digitaalikameran kisittelemattomié kuvatietoja laadukkaasti. Camera Raw tukee myos JPEG- ja TIFF-
tiedostojen kisittelemistd. Katso "Camera Raw” sivulla 78.

Kuvankasittelyn parannukset

Alykkéaat suotimet
Voit sdilyttda kuvatietojen eheyden parantelemalla kuvia alykkailla suotimilla. Nditd suotimia voidaan lisété, korvata ja
muokata milloin tahansa. Katso ”Tietoja dlykkiistd suotimista” sivulla 280.

Mustavalkoiseksi muuntaminen

Voit uudelleenmadrittdd kuvan vérit nopeasti mustavalkoiseksi tai antaa Photoshopin analysoida kuvan ja suositella
muuntoasetuksia. Katso ”Varikuvan muuntaminen mustavalkokuvaksi” sivulla 152.
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Parannetut kayrat
Voit sadtad kayrid automaattisesti kiayttamalld valmiita vdrinkorjausasetuksia. Voit my6s luoda omia mukautettuja Kayra-
asetuksiasi. Katso “Kéyrien yleiskuvaus” sivulla 146.

Kloonaamisen ja korjaamisen sdaataminen esikatselupeiton avulla
Voit hallita useita kloonauslihteitd seké kiertas ja skaalata kutakin lahdetta. Voit my6s maalatessasi ndhdi kloonausldhteen
peiton. Katso "Retusoiminen kloonaavalla leimasintyokalulla” sivulla 175.

Laajennetut 32-bittiset HDR-ominaisuudet

Voit kéyttda valotuksessa haarukointia ja yhdistaa sitten haarukoinnit yhdeksi 32-bittiseksi HDR-kuvaksi maksimoiden
alueen ja sidilyttden virit tarkasti. Voit tehdd tdman kayttdessisi lahes mitd tahansa Photoshopin tyokalua tai ominaisuutta,
kuten siveltimis, tasoja, valintatyokaluja ja muita kuvankasittely- ja suodatusominaisuuksia. Katso "High Dynamic Range
-kuvat” sivulla 70.

Sommittelun parannukset

Pikavalintatyokalu

Voit valita epdsadnnoéllisen muotoisen objektin nopeasti ja tarkasti joutumatta seuraamaan objektin reunaviivoja
manuaalisesti. Voit tehdd timén helposti maalaamalla valinnan siveltimelld ja parantamalla sitten valinnan tarkkuutta
kayttamalla Photoshopin automaattista reunaviivan parannusta. Katso ”Valitseminen pikavalintatyokalulla” sivulla 223.

Hienosddda reuna -ominaisuus

Voit muokata valinnan reunaviivaa liukusaatimelld, jos haluat laajentaa tai supistaa valintaa tai hdivyttdd tai pehmentda
reunan. Hienosddda reuna -komento on helppo ja joustava tapa muokata valinnan reunaa. Katso ”Valinnan reunojen
hienosddtdminen” sivulla 229.

Valokuvien yhdistamisen kehittynyt sekoitusominaisuus

Voit antaa Photoshopin auttaa sinua luodessasi kehittyneitd yhdistelmékuvia. Sijoita limittyvia sisaltod sisaltavit kuvat
erillisiin tasoihin ja anna Photoshopin analysoida sisilto ja yhdistdd kuvat yhdeksi saumattomaksi kuvaksi. Katso
”Panoraamakuvien luominen” sivulla 214.

Kolmiulotteisuuden ja liikeominaisuuksien parannukset

Pakopiste ja kolmiulotteisuuden tuki
Voit muokata kuvia perspektiiveissdan usealla tasolla mistd tahansa suunnasta seki viedd 3D-tiedot 3D-sovellusten
tukemassa muodossa. (Katso "Pakopiste” sivulla 202.)

Kolmiulotteinen visualisointi ja pintakuvioiden muokkaaminen (Photoshop Extended)

Voit tuoda kolmiulotteisia malleja; muuttaa mallien sijaintia, valaistusta tai muodostusta; muokata mallien pintakuvioita
sekd luoda kaksiulotteista sisaltod sisdltdvid malleja helposti. Katso "Kolmiulotteisten tiedostojen kisitteleminen
(Photoshop Extended)” sivulla 540.

Liikegrafiikka ja videotasot (Photoshop Extended)

Voit muokata videota ruutu kerrallaan tai lisitd videoon tason sellaisten muokkausten luomista varten, jotka tulevat
nékyviin jokaisessa ruudussa. Animaatio-paletti sisdltdd nyt uuden aikajanan avainruutuominaisuuksineen ruutupohjaisen
kayttoliittyman lisaksi. Katso ”Videot ja animaatiot Photoshopissa” sivulla 487.

Elokuvan maalaaminen (Photoshop Extended)

Voit etsid mité tahansa elokuvatiedoston ruutuja ja muokata niitd nopeasti Photoshop-tyokalujen avulla. Photoshopin
maalaus-, retusointi- ja pikselitason muokkausominaisuudet ovat kiytettavissd kaikkia elokuvatiedoston ruutuja
Kkasiteltdessd. Katso "Ruutujen maalaaminen videotasoille (Photoshop Extended)” sivulla 498.
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Monipuolinen kuvien analysointi

Mittaaminen (Photoshop Extended)

Voit madrittdd kuvalle mitta-asteikon ja mitata sen avulla pituus-, alue-, ympdrys-, tiheys- tai muita arvoja tarkasti. Voit
tallentaa tulokset mittauslokiin tai viedd mittatiedot laskentataulukkoon tai tietokantaan. Katso “Tietoja mittaamisesta
(Photoshop Extended)” sivulla 533.

Viivaintydkalu ja laskentatyokalu
Mittaa kuva tai laske kuvan tai valinnan sisdltdmat ominaisuudet. Voit laskea manuaalisesti tai automaattisesti tai kayttad
apuna komentosarjaa. Katso ”Kuvan kohteiden laskeminen (Photoshop Extended)” sivulla 538.

DICOM-tiedostotuki (Photoshop Extended)
Voit avata, muokata, kommentoida tai animoida yksi- tai moniruutuisia radiologisia kuvia. Voit tarkastella ja muokata
DICOM-tiedostoihin tallennettuja metatietoja. Katso "DICOM-tiedostot (Photoshop Extended)” sivulla 529.

MATLAB-tuki (Photoshop Extended)
Voit kéyttad Photoshopia MATLAB (Matrix Laboratory) -komentokehotteesta, suorittaa kuvankisittelytoimintoja seka
tarkastella tuloksia Photoshopissa. Katso "Photoshop ja MATLAB (Photoshop Extended)” sivulla 527.

Kuvapinojen kasitteleminen
Voit yhdistad useita kuvia ja kiyttdd edistyksellisia muodostustoimintoja kehittyneiden yhdistelmakuvien luomiseksi ilman
kohinaa tai ei-toivottua sisalta. Katso “Kuvapinot (Photoshop Extended)” sivulla 531.
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Luku 2: Tyotila

Adobe Photoshop -tyétila on jdrjestetty niin, ettd kdyttdjan on helppo keskittyd luomaan ja muokkaamaan kuvia. Ty6tila
sisaltdd valikoita, tyokaluja ja paletteja, joiden avulla voidaan tarkastella ja muokata kuvien elementteji sekd lisitd
elementteja kuviin.

Perustietoja tyotilasta

Tyétilan yleiskuvaus

Julkaisuja ja tiedostoja luodaan ja niitd kasitelldan paneelien, palkkien ja ikkunoiden kaltaisten elementtien avulla. Mitéd
tahansa néiden elementtien jdrjestelyé kutsutaan tydtilaksi. Kun kdynnistit Adobe Creative Suiten jonkin komponentin
ensimmaistd kertaa, nayttoon tulee oletustydtila, jonka voit mukauttaa siind suoritettavia tehtévid varten. Voit esimerkiksi
luoda yhden ty6tilan muokkaamista varten ja toisen katselemista varten, tallentaa ne ja vaihtaa sitten tyétilasta toiseen
tyoskentelyn aikana.

Q Voit palauttaa oletustyétilan milloin tahansa valitsemalla Ikkuna > Tyétila -valikosta oletusasetusvaihtoehdon.

Vaikka oletustyétilat ovatkin erilaisia Flashissa, Illustratorissa, InCopyssa, InDesignissa ja Photoshopissa, voit kisitella
elementtejé varsin samanlaisesti kaikissa niissd. Photoshopin oletustyétila on tyypillinen:

« Ylhaalla olevassa poikittaisessa valikkorivissid komennot on jérjestetty valikoihin.

* Tyokalut-paneeli (Photoshopissa Tydkalut-paletti) sisaltad tyokaluja, joiden avulla voit luoda ja muokata esimerkiksi
kuvia, piirroksia ja sivun elementtejd. Toisiinsa liittyvit tyokalut on ryhmitetty yhteen.

» Ohjauspaneelissa (Photoshopissa Asetukset-paletti) voit tarkastella valitun tyokalun asetuksia. (Flashissa ei ole
ohjauspaneelia.)

* Dokumentti-ikkunassa (Flashissa Tydalue) nakyy tiedosto, jota kasitelldan.

* Paneelien (Photoshopissa Paletit) avulla voit tarkastella ja muokata ty6tési. Tamén esimerkkeji ovat esimerkiksi Flashin
Aikajana ja Photoshopin Tasot-paletti. Jotkin paneelit ovat oletusarvoisesti ndkyvissd, mutta voit lisatd minka tahansa
paneelin valitsemalla sen Ikkunat-valikosta. Monissa paneeleissa on paneelikohtaisia valikon vaihtoehtoja. Paneeleja voi
ryhmittdd, asettaa paallekkiin tai kiinnittaa.
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A. Dokumentti-ikkuna B. Kuvakkeiksi kutistettuja paneeleita C. Paneelin otsikkorivi D. Valikkorivi E. Asetukset-paletti F. Tyokalupaletti

G. Kutista kuvakkeiksi -painike H. Kolme palettiryhmdd (paneeliryhmdd) pystysuoraan kiinnitettyind.
Voit katsoa tydtilaa kuvaavaa videon osoitteessa www.adobe.com/go/vid0187_fi.

Kaikkien paneelien ndyttaminen tai piilottaminen

« (IMlustrator, InCopy, InDesign, Photoshop) Voit nayttaa tai piilottaa kaikki paneelit, my6s Ty6kalut-paneelin ja

asetusrivin tai ohjauspaneelin painamalla Sarkainta.

* (Tllustrator, InCopy, InDesign, Photoshop) Voit ndyttdi tai piilottaa kaikki paneelit Tyokalut-paneelia ja asetusrivid tai

ohjauspaneelia lukuun ottamatta painamalla Vaihto+Sarkain.

Voit tuoda kaikki néin piilotetut paneelit tilapdisesti ndkyviin siirtdmdlld osoittimen sovellusikkunan reunalle (Windows)

tai ndyton reunalle (Mac OS) ja pitamdlld sitd ndkyviin tulevan nauhan pddlld.

« (Flash) Voit piilottaa tai niyttdd kaikki paneelit painamalla F4.

Paneelin valikkovaihtoehtojen ndyttdminen

« Sijoita kohdistin paneelin oikeassa yldkulmassa olevan valikkokuvakkeen + = péille ja paina sitten hiiripainiketta.

(Illustrator) Paneelin kirkkauden saataminen

% Siirré kirkkauden liukusidadinté kayttoliittyman asetuksissa. Tama sdéto vaikuttaa kaikkiin paneeleihin, my6s

ohjauspaneeliin.

Tyokalut-paneelin maarittaminen uudelleen

Voit tuoda Tyokalut-paneelin tyokalut nikyviin yhtend sarakkeena tai rinnakkain kahtena sarakkeena.
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InDesignissa voit my0s vaihtaa yhden sarakkeen niytosti kahden sarakkeen ndyttoon mddrittamdlld tamdn
kayttoliittymdn asetuksissa.

« Napsauta Tyokalut-paneelin yldosassa olevaa kaksinkertaista nuolta.

Tyétilan mukauttaminen

Voit luoda mukautetun tydtilan, siirtad ja muokata paneeleita (joita kutsutaan Photoshopissa ja Adobe Creative Suite 2:n
komponenteissa paleteiksi).

€
I Tasok L_K \ '@“__
Marrnaali _‘é@w
Lkt [] 7 & @ e
= TN e ree——e—.

Kapea sininen pudotusvyohyke ilmaisee, ettd Viri-paneeli on liitetty yksinddn Tasot-paneeliryhmdn yldpuolelle.
A. Otsikkorivi B. Sarkain C. Pudotusvyohyke

Voit tallentaa mukautetut tyétilat ja siirtyé tydtilasta toiseen.

Q Photoshopissa voit muuttaa Asetukset-paletin, palettien ja tyokaluvihjeiden tekstin kirjasinkokoa. Valitse koko yleisten
oletusasetusten Kdayttoliittymdn kirjasinkoko -valikosta.

Huomautus: Voit katsoa tydtilan mukauttamista Illustratorissa kdsittelevin videon osoitteessa
www.adobe.com/go/vid0032_fi. Voit katsoa tyitilan mukauttamista Illustratorissa kdsittelevin videon osoitteessa
www.adobe.com/go/vid0065_fi.

Paneelien kiinnittdminen ja irrottaminen
Paneelit tai paneeliryhmét voidaan nayttdd yhdessi kiinnittdmdlli ne. Yleensi paneelit kiinnitetdin pystysuoraan. Voit
kiinnittdd paneelit ja irrottaa ne siirtimilld ne kiinnityskohtaan ja pois siité.

Huomautus: Kiinnittdminen ei ole samaa kuin pinoaminen. Pino on on joukko vapaasti kelluvia paneeleita tai paneeliryhmid,
jotka on liitetty alhaalta ylospdin.

« Voit kiinnittd4 paneelin vetdmalld sitd kielekkeestd kiinnityskohtaan muiden paneelien yl4- tai alaosaan tai muiden
paneelien viliin.

« Voit kiinnittdd paneeliryhmin vetdmalld sen kiinnityskohtaan otsikkorivistdan (kielekkeiden ylapuolella oleva
yksiosainen tyhja rivi).

Voit irrottaa paneelin tai paneeliryhman vetdmalld sen pois paneelistaan kielekkeestdin tai otsikkorivistdan. Voit vetad
sen toiseen kiinnityskohtaan tai tehdé siitd vapaasti kelluvan.
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| Mavigaattori x |

| Varividhkat = | Tyylt |

Navigointipaneeli kiinnitettynd.

Q Voit estdd paneeleita tdyttamastd kaikkea kiinityskohdan tilaa vetdmdlli kiinnityskohdan alareunaa ylospdin siten, ettd se
ei endd osu tyotilan reunaan.

Paneelien siirtaminen

Kun siirrdt paneeleita, nidytossd nakyy sinisid korostettuja pudotusalueita, joihin voit siirtad paneelin. Voit esimerkiksi
siirtdd paneelia ylos tai alas kiinnityskohdassaan vetdmalld sen toisen paneelin yli- tai alapuolella olevalle kapealle siniselle
vyohykkeelle. Jos vedit sen alueelle, joka ei ole pudotusvyohyke, paneeli kelluu vapaasti tyétilassa.

« Voit siirtdd paneelia vetamalld sitd kielekkeestdan.
* Voit siirtda paneeliryhmaia tai vapaasti kelluvien paneelien pinoa vetimalld otsikkorivid.

Q Voit estid paneelin kiinnittymisen painamalla vetdessdsi Ctrl- (Windows) tai Control-ndppdintdi (Mac).

Kiinnityskohtien ja paneelien liséadminen tai poistaminen
Jos poistat kaikki paneelit kiinnityskohdasta, se hivida naytostd. Voit luoda uusia kiinnityskohtia siirtdimalld paneeleita
aiemmin luotujen kiinnityskohtien vieressi tai tyétilan reunoilla oleville pudotusvyohykkeille.

* Voit poistaa paneelin napsauttamalla sen sulkemiskuvaketta (kielekkeen oikeassa yldkulmassa olevaa X-kirjainta) tai
poistamalla sen valinnan Ikkuna-valikossa.

+ Voit lisétd paneelin valitsemalla sen Ikkuna-valikossa ja kiinnittdmalld sen haluamaasi kohtaan.

Paneeliryhmien muokkaaminen

« Voit siirtdd paneelin ryhmédn vetdmalld paneelin vililehden ryhmén yldosassa olevaan korostettuun
pudotusvyohykkeeseen.

|| Histogrammi » | Tiedok | ¥arivictisat = l

)

| Tylit |

Paneelin lisddminen paneeliryhmddn.

* Voit jirjestad ryhmin paneelit uudelleen vetamalld paneelin vililehden uuteen kohtaan ryhméssa.
« Voit poistaa paneelin ryhmasti siten, ettd se kelluu, vetdmalld paneelin kielekkeestdan ryhman ulkopuolelle.
« Voit tuoda paneelin ryhménsi paallimmdiseksi napsauttamalla paneelin vililehted.

« Voit siirtda ryhmitetyt paneelit yhteen vetdmalld niiden otsikkorivia (kielekkeiden yldpuolella).
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Kelluvien paneelien pinoaminen.

Kun vedit paneelin pois kiinnityskohdastaan, mutta et veda sitd pudotusvychykkeelle, paneeli kelluu vapaasti, jolloin voit
sijoittaa sen haluamaasi kohtaan tydtilassa. Paneelit voivat myos kellua tyotilassa, kun ne valitaan ensimmadisen kerran
Ikkuna-valikossa. Voit pinota kelluvat paneelit tai paneeliryhmit yhteen siten, ettéd ne liikkkuvat yksikkond, kun vedét
paallimmaista otsikkorivid. (Kiinnityskohtaan kuuluvia paneeleita ei voi pinota tai siirtda yksikkona talla tavoin.)

| Mavigaattori > | Histogrammi | Tiedat |

| vari = | Wariviohkat | Tyylit |

Kelluvat pinotut paneelit

« Voit pinota vapaasti kelluvat paneelit vetaimailld paneelia kielekkeestdin toisen paneelin alaosassa olevalle
pudotusvyohykkeelle.

 Voit muuttaa pinoamisjarjestystd vetimalld paneelia kielekkeestadn ylos tai alas.
Huomautus: Varmista, ettd vapautat vililehden ennen paneelien vilissi olevaa kapeaa pudotusvyshykettd otsikkorivin levedn

vyohykkeen sijaan.

« Voit poistaa paneelin tai paneeliryhmin pinosta siten, ettd se kelluu yksindin, vetimalli sit4 valilehdesta tai
otsikkorivista.

Paneelien koon muuttaminen tai pienentaminen
* Voit muuttaa paneelin kokoa vetdmailld paneelin jotakin reunaa tai vetimalld sen oikeassa alakulmassa olevaa koko-
ruutua. Joidenkin paneelien, kuten Photoshopin Viri-paneelin, kokoa ei voi muuttaa vetimalla.

« Voit muuttaa kaikkien kiinnityskohdan paneelien kokoa vetimilla kiinnityskohdan vasemmassa ylakulmassa olevaa
tarttumiskahvaa [f].

« Voit pienentdd paneelin, paneeliryhmin tai paneelipinon kokoa napsauttamalla sen otsikkorivilld olevaa
pienennyspainiketta.

Q Voit avata paneelin valikon, vaikka paneeli olisi pienennettynd.

- )<
| vari | Wariviohkat | Tywit | L_)E

DL = |
Y

a 1 ]
b % ]
[CERRR— —S—
Pienennyspainike

Kuvakkeiksi kutistettujen paneelien kasitteleminen

Voit kutistaa paneelit kuvakkeiksi tyétilan selkeyttamiseksi. (Joissakin tapauksissa paneelit on kutistettu kuvakkeiksi
oletustyotilassa.) Laajenna paneelia napsauttamalla paneelin kuvaketta. Voit laajentaa ainoastaan yhden paneelin tai
paneeliryhmin kerrallaan.
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Kuvakkeista laajennetut paneelit

« Voit kutistaa tai laajentaa kaikki kiinnityskohdan paneelit napsauttamalla kiinnityskohdan yldosassa olevaa
kaksinkertaista nuolta.

« Voit muuttaa paneelikuvakkeiden kokoa siten, ettd ainoastaan kuvakkeet (ei niiden selitteet) ovat nakyvissi, vetdmalld
kiinnityskohdan yliosassa olevaa tartuntakahvaa [[] kohti kuvakkeita, kunnes teksti katoaa. (Saat kuvakkeen tekstin
nékyviin uudelleen vetdmilla tartuntakahvaa kauemmas paneeleista.)

« Voit laajentaa yksittdisen paneelin kuvakkeen napsauttamalla sita.

* Voit kutistaa laajennetun paneelin takaisin kuvakkeeksi napsauttamalla sen kielekettd, kuvaketta tai paneelin
otsikkorivin kaksipdistd nuolta.

Jos valitset Kdyttoliittymd- tai Kéiyttoliittymdn asetukset -kohdassa Kutista kuvakepaneelit automaattisesti -vaihtoehdon,
laajennettu paneelikuvake kutistetaan automaattisesti, kun napsautat muualla kuin sen kohdalla.

« Voit lisdtd paneelin tai paneeliryhmin kuvakkeen kiinnityskohtaan vetdmalld sit4 kielekkeestd tai otsikkorivisti.
(Paneelit kutistetaan automaattisesti kuvakkeiksi, kun ne lisitaan kuvakkeen kiinnityskohtaan.)

« Voit siirtda paneelikuvakkeen (tai paneelikuvakeryhmin) vetimalla kuvakkeen yldpuolella nakyvai palkkia. Voit vetda
paneelikuvakkeita ylos ja alas kiinnityskohtaan, muihin kiinnityskohtiin (joissa ne nikyvit kyseisen kiinnityskohdan
paneelin tyylisend) tai kiinnityskohdan ulkopuolelle (jolloin ne nakyvit vapaasti kelluvina, laajennettuina paneeleina).

Tyétilan tallentaminen tai poistaminen ja tyotilasta toiseen siirtyminen

Kun tallennat paneelien koon ja sijainnin nimettyna tyétilana, voit palauttaa kyseisen tyotilan, vaikka siirtiisit paneelia tai
sulkisit sen. Tallennettujen tyétilojen nimet nékyvit Ikkuna > Tyotila -valikossa.

Photoshopissa tallennettu tyétila voi sisiltdd tietyn pikandppéinjoukon ja valikkojoukon.

Mukautetun tyétilan tallentaminen

1 Kun tyotila on haluamasi kaltainen ja haluat tallentaa sen, tee jokin seuraavista:
* (Photoshop, Illustrator, InDesign) Valitse Ikkuna > Tyétila> Tallenna ty6tila.
+ (Flash) Valitse Ikkuna > Ty6tila > Tallenna nykyinen tai valitse muokkausrivin Ty6tila-valikosta Tallenna nykyinen.

+ (Photoshop) Valitse Asetukset-paletin Tyétila-valikosta Tallenna tyotila.
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2 Kirjoita tyétilan nimi.

3 (Photoshop) Valitse Sieppaa-kohdasta vihintdén yksi asetus:
Palettisijainnit Tallentaa kiytossd olevan palettien sijainnin.
Pikandppaimet Tallentaa kidytdssd olevan pikandppainryhmaén.

Valikot Tallentaa kiytossd olevan valikkoryhman.

4 Napsauta OK.

Eri tyotilojen ndyttaminen tai tyotilasta toiseen siirtyminen

Flash, Illustrator, InDesign ja Photoshop siséltavat valmiita tyGtiloja, joiden avulla erdét toimet ovat helpompia.
« Valitse Ikkuna > Tydtila ja valitse jokin tyétila.

+ (Photoshop) Valitse tyétila Asetukset-paletin Tyétila-valikosta.

« (Flash) Valitse tyotila muokkauspalkin Ty6tila-valikosta.

Q (InDesign ja Photoshop) Kun madritdt pikandppdimet kutakin tyotilaa varten, voit siirtyd niiden vdlilli nopeasti.

Mukautetun tydtilan poistaminen
 (Illustrator) Valitse Ikkuna > Tyétila > Tydtilojen hallinta, valitse tydtila ja napsauta sitten Poista-kuvaketta.

¢ (InDesign) Valitse Ikkuna > Tydtila > Poista tyotila, valitse tyotila ja napsauta sitten Poista-kuvaketta.

+ (Flash) Valitse muokkauspalkin Tyotila-valikosta Hallinta, valitse tyotila ja napsauta sitten Poista. Voit myds valita
Ikkuna > Tyotila > Hallinta, valita tyétilan ja napsauttaa sitten Poista-kuvaketta.

+ (Photoshop) Valitse Asetukset-paletin Tyétila-valikosta Poista ty6tila. Voit myds valita Ikkuna > Tyotila > Poista tyotila,
valita tyotilan ja napsauttaa sitten Poista-kuvaketta.

(Photoshop) Aloittaminen palettien viimeksi kdytettya sijaintia tai oletussijaintia kdayttamalla
Kun kdynnistit Photoshopin, paletit voivat niky4 alkuperaisissa oletussijainneissaan tai ne voivat nikyi sellaisina, kuin ne
olivat viimeksi kdytettdessa.

+ Kayttoliittymén asetuksissa voit maarittad seuraavat:
« Voit tuoda paletit ndytto6n aloituksen yhteydessa paikoissa, joissa ne viimeksi olivat, valitsemalla Muista palettisijainnit.

+ Voit tuoda paletit nayttoon aloituksen yhteydessd niiden oletussijainneissa poistamalla Muista palettisijainnit -valinnan.

Tyokaluvihjeiden ndayttaminen tai piilottaminen

« Valitse Liittymén oletusarvot -osassa Naytd tyokaluvihjeet -vaihtoehto tai poista sen valinta.

Huomautus: Tyokaluvihjeet eivit ehkd ole kdytettivissi kaikissa valintaikkunoissa.

Adobe Bridge

Adobe® Bridge on eri ympiristoissé toimiva sovellus, joka sisaltyy Adobe® Creative Suite® 3 -sovelluksiin ja jonka avulla voit
etsid, jarjestdd ja selata paino-, Web-, video- ja 4dnisisdllon luonnissa tarvittavia resursseja. Voit kdynnistdd Bridgen mistid
tahansa Creative Suite -sovelluksesta ja kdyttad sen avulla sekd Adobe-resursseja ettd muita kuin Adobe-resursseja.

Adobe Bridgessd voit tehdd seuraavia toimia:

« Voit hallita kuvia, videoaineistoa ja danitiedostoja: voit esikatsella, etsid, lajitella ja késitelld tiedostoja Bridgessa
joutumatta avaamaan yksittaisid sovelluksia. Voit muokata tiedostojen metatietoja ja sijoittaa tiedostoja dokumentteihin,
projekteihin ja sommitelmiin Bridgen avulla.

* Voit hallita valokuvia: voit tuoda valokuvia digitaalikameran muistikortilta ja muokata niitd, ryhmitelld yhteen liittyvid
kuvia pinoiksi sekd avata ja tuoda Camera Raw -tiedostoja ja muokata niiden asetuksia joutumatta kdynnistaimédan
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Photoshopia. Voit etsid kuvia my6s suosituista kuvakirjastoista ja ladata tekijanoikeusmaksuttomia kuvia Adobe Stock
Photos -palvelun avulla.

* Voit kdyttdd Adobe Version Cue® -sovelluksella hallittavia resursseja.
« Voit suorittaa automatisoituja tehtivid, kuten erikisittelykomentoja.
+ Voit synkronoida viriasetuksia kaikissa varinhallintaa tukevissa Creative Suite -sovelluksissa.

* Voit kdynnistai reaaliaikaisen Web-neuvottelun tyopoydin jakamista ja tiedostojen tarkistamista varten.

Paletit ja valikot

Arvojen syottaminen paletteihin, valintaikkunoihin ja tyokalujen asetuspalkkiin

« Kiytd jotakin seuraavista menetelmist:
+ Kirjoita arvo tekstiruutuun ja paina Enter-néppéintd (Windows) tai Return-ndppaintd (Mac OS).
* Vedi liukusaadinta.

« Siirri osoitin liukusditimen tai avattavan liukusidiatimen otsikon kohdalle. Kun osoitin muuttuu sormeksi, vedi
osoitusliukusdadintd vasemmalle tai oikealle. Tama4 toiminto koskee vain valittuja liukusdatimid ja avattavia
liukusadtimia.

» Vedi valitsinta.

« Suurenna tai pienenni arvoa napsauttamalla paletin nuolipainikkeita.

» (Windows) Suurenna tai pienennd arvoa napsauttamalla tekstiruutua ja painamalla ndppdimiston yla- tai
alanuolindppdinta.

+ Valitse arvo tekstiruutuun liittyvéstd valikosta.

A B C
 Tila: [ Narmaali v | Pt | 100% ¥ | Tarkkuus:[ 32
Peittiuyys: 75 %
Kulrna: @ 120 ° Kéyté yleistd waloa
D E

Arvojen syottamistavat
A. Valikkonuoli B. Osoitusliukusdddin C. Tekstiruutu D. Valitsin E. Liukusdcddin

Katso myos

”Tietoja osoitusliukusdatimistd” sivulla 21

Tietoja avattavista liukusaatimista

Joissakin paleteissa, valintaikkunoissa ja asetuspaleteissa jotkin asetukset valitaan avattavien liukusdatimien avulla
(esimerkiksi Tasot-paletin Peittavyys-asetus). Jos tekstiruudun vieressa on kolmio, avattavan liukusitimen voi avata
kolmiota napsauttamalla. Siirrd osoitin asetuksen vieressa olevan kolmion péille, pidé hiiren painiketta painettuna ja veda
liukusdddin tai kulman side haluttuun arvoon. Voit sulkea liukusdddinruudun napsauttamalla sen ulkopuolella tai
painamalla Enter-ndppdinti. Peruuta muutokset painamalla Esc-néppéinta.

Voit suurentaa tai pienentdd arvoja 10 prosentin askelina liukusdddinruudun ollessa naytossé pitdmalla vaihtondppéinta
painettuna ja painamalla yli- tai alanuolta.
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Eri liukusdddintyyppien kdyttdminen
A. Avaa avattava liukusdddinruutu napsauttamalla. B. Vedi liukusdddintd tai kulman sddettd.

Q Kaytettdvissdsi on myds osoitusliukusddtimid. Esimerkiksi jos osoitin asetetaan Tasot-paletin sanojen Téytté tai Peittivyys
padille, osoitin muuttuu kdsikuvakkeeksi. Tdamcdn jilkeen tdyton tai peittivyyden prosenttiarvoa voi muuttaa siirtdmdlld
osoitinta vasemmalle tai oikealle.

oo oo

Tietoja osoitusliukusaatimista

Joissakin paleteissa, valintaikkunoissa ja asetuspaleteissa arvoja voi muuttaa vetdimalld osoitusliukusdatimia.
Osoitusliukusditimet ovat nakyméttomissé, kunnes osoitin asetetaan liukusaatimien tai avattavien liukusdatimien
kohdalle. Kun osoitin muuttuu sormeksi, vedd vasemmalle tai oikealle. Jos piddt vaihtondppdintd painettuna vetiessisi,
sadtimen litke nopeutuu kertoimella 10.

Y ‘iﬂ;speitlé\r.: amos b

Osoittimen siirtdminen liukusddtimen tai avattavan liukusddtimen otsikon kohdalla tuo osoitusliukusddtimen nikyviin

Avattavien palettien kdyttiminen

Avattavien palettien avulla on helppo kayttda kiytettavissé olevia sivellin-, variviuhka-, liukuviri-, tyyli-, kuvio-, kirkkaus-
ja muotoasetuksia. Avattavia paletteja voidaan mukauttaa nimedmalld ja poistamalla niiden kohteita seka lataamalla,
tallentamalla ja korvaamalla kirjastoja. Paletin ulkoasua voidaan muuttaa niin, ettd kohteet nakyvat nimina tai kuvakkeina
tai sekd nimin ettd kuvakkeina.

Napsauta ty6kalun miniatyyrid Asetukset-paletissa, niin sen avattava paletti tulee ndkyviin. Valitse avattavasta paletista
kohde napsauttamalla kohdetta.

A B
| .
& v | swalin: 1'_Ti|a: Mormasl v Peittsv.: |
h 1
Perushalk aisija: 17 px O]
- al
Kewuus: 0%
8
) - ~
. SR
3
3
!
9 - |

Asetukset-palkin Siveltimet-paletin tuominen néyttoon
A. Niytd avattava paletti napsauttamalla. B. Néytd avattavan paletin valikko napsauttamalla.

Avattavan paletin kohteen uudelleennimedminen tai poistaminen
+ Valitse kohde, napsauta avattavan paletin oikeassa ylikulmassa olevaa kolmiota ja valitse jokin seuraavista:

Nimei uudelleen Voit antaa kohteelle uuden nimen.
Poista Poistaa kohteen avattavasta paletista.

Huomautus: Voit poistaa kohteen avattavasta paletista myds pitdmdlld Alt-ndppdintd (Windows) tai Optio-ndppdintd (Mac
OS) painettuna ja napsauttamalla kohdetta.
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Avattavan paletin kohdeluettelon mukauttaminen
1 Tuo palettivalikko ndytto6n napsauttamalla avattavan paletin oikeassa yldkulmassa olevaa nuolta.

2 Voit palauttaa oletuskirjaston kéyttoon valitsemalla Palauta-komennon. Voit joko korvata nykyisen luettelon tai liittda
oletuskirjaston nykyiseen luetteloon.

3 Voit lisdti eri kirjaston tekemalld jonkin seuraavista toimista:
« Lisdd kirjasto nykyiseen luetteloon valitsemalla Lataa-komento. Valitse sitten haluamasi kirjastotiedosto ja valitse Lataa.
 Korvaa luettelo eri kirjastolla valitsemalla Korvaa-komento. Valitse sitten haluamasi kirjastotiedosto ja valitse Lataa.

« Valitse kirjastotiedosto (nikyy palettivalikon alaosassa). Korvaa sitten nykyinen luettelo valitsemalla OK tai liité tyylit
nykyiseen luetteloon napsauttamalla Liitd.

4 Voit tallentaa nykyisen luettelon kirjastona myohempaa kéyttod varten valitsemalla Tallenna-komennon. Anna
kirjastotiedostolle nimi ja valitse Tallenna.

(Mac OS) Sisdllyti mukaan kirjastotiedoston nimen tunniste, jotta kirjastot on helppo jakaa eri kiyttojirjestelmissd. Liitd
tunnisteet tiedostonimiin valitsemalla Tiedoston kdsittely -oletusarvoissa Liitd tiedoston tunniste aina.

Avattavan paletin kohteiden naytttavan muuttaminen
1 Tuo palettivalikko ndytto6n napsauttamalla avattavan paletin oikeassa yldkulmassa olevaa nuolta.

2 Valitse haluamasi nédyttoasetus: Vain teksti, Pieni luettelo tai Suuri luettelo.

Kohdevalikoiden nayttaminen
Kohdevalikoissa on komentoja, jotka liittyvit aktiiviseen ty6kaluun, valintaan tai palettiin. Ne poikkeavat tyotilan
yldreunan valikoista.

v Pistendyte
3x 3 keskiarva
5 x5 keskiarva
11 % 11 keskiarvo
31 % 31 keskiarvo
51 %51 keskiarvo
101 x 101 keskiarvo

Kopiai vari HTML:d4n

Pipettityokalun kohdevalikon ndyttiminen

1 Siirré osoitin kuvan tai palettikohteen péille.

2 Napsauta hiiren kakkospainiketta (Windows) tai hiiren painiketta Ctrl-ndppiin alhaalla (Mac OS).

Valikkoryhman maarittaminen

1 Tee jokin seuraavista toimista:
+ Valitse Muokkaa > Valikot.
« Valitse Ikkuna > Tydtila > Pikandppédimet ja valikot ja valitse Valikot-vélilehti.

2 Valitse Pikandppiimet ja valikot -valintaikkunassa Ryhma-valikosta valikkoryhméi (Photoshop-oletusasetukset on ainoa
vaihtoehto, jos luot uutta ryhmaia). Lisitietoja pikandppidinten mukauttamisesta on kohdassa "Tietoja pikandppéinten
mukauttamisesta” sivulla 563.

3 Valitse tyyppi Valikko kohteelle -valikosta.

Sovellusvalikot Voit ndyttas tai kitked sovellusvalikot tai lisdtd niiden komentoihin vireja.
Palettivalikot Voit nayttdi tai kitked palettivalikot tai lisdtd niiden komentoihin véreja.

4 Napsauta valikon tai paletin vieressd olevaa kolmiota.

5 Tee jokin seuraavista toimista:

« Piilota valikkokomento napsauttamalla Nakyvyys-painiketta .



Niytd valikkokomento napsauttamalla tyhjad Néakyvyys-painiketta.
« Lis4d vari valikkokomentoon napsauttamalla vériruutua ja valitsemalla vari.

6 Kun olet muuttanut valikot haluamiksesi, tee jokin seuraavista toimista:

Tallenna kaikki nykyiseen valikkoryhmaan tehdyt muutokset napsauttamalla Tallenna ryhma -painiketta il .

PHOTOSHOP CS3
Kayttoopas

Mukautettuun ryhméan tehdyt muutokset tallentuvat. Jos haluat tallentaa muutokset Photoshopin oletusryhmaén,

Tallenna-valintaikkuna avautuu. Anna uudelle ryhmalle nimi ja valitse Tallenna.

« Luo uusi ryhmi nykyisen valikkoryhmin pohjalta napsauttamalla Tallenna ryhma nimell -painiketta S .

Huomautus: Jos et ole tallentanut nykyisii muutoksia, voit hyldtd kaikki muutokset ja sulkea valintaikkunan napsauttamalla

Peruuta.

7 Anna ryhmille nimi Tallenna-valintaikkunassa ja valitse Tallenna.

Palettivalikon komento Makywyys | Wari

I+ Tasovedokset

 Tiedot
Paletin asetukset... % PUnainen
Waripipetit ] i
— -_
Tiedat =
I | Tiedot x | © 77| Paletin asetukset. ..
R: 15
X G A M
b B: i
K
» ah &6
i L
o Ins

Viirin valitseminen valikkokomennolle Pikandppdimet ja valikot -valintaikkunassa.

Pikanappdinryhman poistaminen

1 Tee jokin seuraavista toimista:

+ Valitse Muokkaa > Valikot.

« Valitse Ikkuna > Ty6tila > Pikandppidimet ja valikot ja valitse Valikot-vililehti.

2 Valitse Pikandppiimet ja valikot -valintaikkunan Ryhma-valikosta valikkoryhma.

3 Napsauta Poista ryhmi -kuvaketta 7 .

Piilotettujen valikkokohteiden nayttaminen valiaikaisesti

Valikon kitketyt komennot voi ndyttaa tilapdisesti. Kun valikko suljetaan, komennot palaavat kitketyiksi.

+ Tee jokin seuraavista toimista:
« Valitse kitkettyja komentoja sisaltavastd valikosta Nayté kaikki valikkokohteet

« Vaihto-napsauta kitkettyjd komentoja sisaltavad valikkoa.

Valikoiden varien ottaminen kayttoon tai poistaminen kaytosta

+ Valitse Liittymin oletusarvot -osassa Néyti valikon virit -vaihtoehto tai poista sen valinta.
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Tyokalut

Tietoja tyokaluista

Kun avaat Photoshopin, Tyokalut-paletti tulee nakyviin nédyton vasempaan reunaan. Joidenkin Tyokalut-paletin tyokalujen
vaihtoehdot nakyvit tilannekohtaisessa Asetukset-paletissa. Tyokalujen avulla voidaan kirjoittaa tekstid, valita, maalata,
piirtdd, ottaa ndytteitd, muokata, siirtas, lisitd huomautuksia ja tarkastella kuvia. Tietyt tyokalut sallivat piirtovérin ja
taustavarin vaihtamisen. Siirry Adobe Online -sivustoon kéyttagksesi eri tiloja.

Jotkin tyokalut voi laajentaa niin, ettd niiden alla olevat kitketyt tyokalut tulevat nakyviin. Jos tyokalukuvakkeen oikeassa
alakulmassa on pieni kolmio, kitkettyjé tyokaluja on olemassa.

Saat minki tahansa ty6kalun tiedot niakyviin siirtdmalld osoittimen tyokalun kohdalle. Tyokalun nimi tule nékyviin
osoittimen alapuolelle tyskaluvihjeend. Joissakin tyokaluvihjeissd on linkkeja tydkalun lisdtietoihin.

Tyokalupaletin yleiskuvaus
@ Valintatyokalut = () Sumennus (R) = T Vaakateksti (T)
m u kg, Siirto (V)* J\ Teravoitys SR) T Pystyteksti (T)
Ty | 1 ‘ulmai 4 Hankaustyokalu (R) i
4 m [ "} Suorakulmainen . : " "
- valinta (M) u @ Varjostus (0) i Pystytekstimaski (T)
A4 o 3 Soikiovalitsin (M) & Lisavalotus (O) ® X Reitin valinta (A)
P i Yhden pystyrivin @ Pesusieni (0) % Suoravalinta (A)
lint
%\' valinta - =[] Suorakulmio (U)
|12(| ==a Yhden vaakarivin . .
B—H valinta . (3 Pyéredkulmainen
X @ Maalaustyékalut suorakulmio (V)
i ? = Lasso (L) » 7 sivellin (8) 2 Soikio (V)
7 % Monikulmiolasso (L) 7 kyns @) ) Monikulmio (U)
i E% ¥ Magneettinen lasso (L) o VZrin \, Viivatyskalu (U)
o 50; { NI = %, Pikavalintatydkalu (W) korvaustyskalu (B) &F Mukautettu muoto (U)
L] ? & Taikasauva (W) m 5 Historiasivellin (Y)
— % Taidehistoriasivellin-tydkalu (Y) GHl_lomautus"
1 ® Rajaus- ja ositustyokalut N mittaus- ja
Y . ® (M Liukuvari (G) navigointityokalut
o = £ Rajaus (C) &3 Maalipurkki (G)
— . " = [5] Muistiinpanotyékalu (N)
& ] = & Ositustyskalu (K) i) Adnihuomautus (N)
2. ¥ Osan valinta Q Piirto- ja tekstityokalut
e T. P u _# Pipetti (I)
A N m ) Reittikynd (P) # Varindyte ()
r @ Retusointityokalut & Vapaasti piirtava kyn (P) & o
= u:37 Spottikorjaussivellin (J) & LISL?a- 173 Laskentatyékalu (I)t
] o tukipiste
L y Korjaussivellin (J) o I
A2 ¥ Paikkaustydkalu (J) 4 e = {J Kasi (H)
W & Punasilmaisyystyokalu (J) N Muunna = Q Suurennuslasityokalu (Z)
Q m & Kloonaava leimasin (S) tukipiste
LIl #2 Kuvioleimasin ()
. m 47 Pyyhekumi (E)
-2 o
giaistin p}/)::;nta (E)
aikakumi
:lj‘
B Osoittaa oletustyokalun * Pikandppdimet ovat sulkeissa 1 Vain Extended

Katso myos

“Tyétilan yleiskuvaus” sivulla 13
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Valintatyokaluvalikoima

Pikavalintatydkalulla

Aluevalitsimilla voidaan Siirtotydkalulla voidaan

tehdd suorakulmaisia, siirtdd valintoja, tasoja ja tehdd vapaamuotoisia, voidaan "maalata” valinta

soikeita, yksirivisid ja apulinjoja. monikulmaisia kdyttamilld sdddettivissd

yksisarakkeisia valintoja. (suorareunaisia) ja olevaa, pydredd siveltimen
magneettisia (kohteeseen kdrked.

tarttuvia) valintoja.

Taikasauvalla voidaan
valita samanvdrisid alueita.

Rajaus- ja ositustyokalugalleria

Rajaustyékalulla voidaan Ositustyékalulla voidaan Osanvalintatyékalulla
rajata kuvia. luoda osia. voidaan valita osia.

Retusointityokalugalleria

Spottikorjaussiveltimelldi Korjaussiveltimelldvoidaan  Paikkaustyokalullavoidaan  Punasilmdisyystyokalu
voidaan poistaa ldiskdt ja korjata kuvan virheitd korjata kuvasta valitun osan  poistaa salamalla otetuista
kohteet. maalaamalla néytettd tai virheitd maalaamalla kuvista punaiset

kuviota kdyttien. ndytettd tai kuviota heijastumat.

kdyttien.

PHOTOSHOP CS3
Kayttoopas
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Kloonaava leimasin - Kuvioleimasintyikalulla Pyyhekumitydkalulla Taustapyyhekumilla
tyékalulla voidaan maalata  voidaan maalata kuvasta voidaan pyyhkid pikseleitija  voidaan pyyhkii alueita
kuvasta otettu ndiyte toiseen  otettu ndyte kuviona toiseen  palauttaa kuvaan lapindkyviksi.
kuvaan. kuvaan. aikaisemmin tallennetun
tilan osia.

Taikakumitydkalulla Sumennustyokalulla Terdvdéintityékalulla Hankaustyokalulla voidaan
voidaan pyyhkid voidaan sumentaa kuvan voidaan terdvéittid kuvan levittid kuvan tietoja.
samanvirisid alueita terdvid reunoja. pehmeitd reunoja.

lapindkyviksi yhdelld

napsautuksella.

) | &

Varjostustyékalulla Lisdvalotustyékalulla Pesusienityokalulla
voidaan vaalentaa kuvan voidaan tummentaa kuvan voidaan muuttaa alueen
alueita. alueita. varikylldisyyttd.

Maalaustyokalujen valikoima

X ‘

& & 4

Siveltimelld voidaan Kyniityékalulla voidaan Viirin korvaustyokalulla Historiasiveltimelli
maalata siveltimenpiirtoja. maalata terdvireunaisia voidaan korvata valittu viri  voidaan maalata kuvan tilan
piirtoja. uudella virill. tai tilannekuvan kopio

nykyiseen kuvaikkunaan.



Taidehistoriasiveltimelld
voidaan maalata tyyliteltyji
piirtoja kdyttden lihteend

O

Liukuvirityokaluilla
voidaan luoda liukuvia
siirtymid (suora,

Maalipurkkityokalulla
voidaan tdyttid
samanvdrisid alueita

tietyn historiatilan tai sdteittdinen, kulma, peilattu  piirtovdrilld.
tilannekuvan tietoja. ja vinonelio) eri virien
vilille.
Piirto- ja tekstityokalujen valikoima
o= TR
02 0
=
o
asta = vy
0 .
h‘ T i - ¢/

Reitinvalintatyokaluilla
voidaan tuoda néyttéon
muoto- ja osavalintojen

kiinnityspisteet, suuntaviivat

ja suuntapisteet.

Tekstityokaluilla voidaan
kirjoittaa kuvaan tekstid.

oy
Ny

&

Muototydkaluilla ja
viivatyokalulla voidaan
piirtdd muotoja ja viivoja
normaaliin tasoon tai
muototasoon.

Mukautettu muoto -
tydkalulla voidaan luoda
mukautettuja muotoja
valitsemalla niitd
mukautettujen muotojen
luettelosta.

Tekstimaskityokaluilla
voidaan luoda

tekstinmuotoinen valinta.

Huomautus-, mittaus- ja navigointityokalugalleria

Huomautustydkaluilla
voidaan liittdd kuvaan
huomautuksia ja
ddnihuomautuksia.

Pipetilli voidaan ottaa
vdrindytteitd kuvasta.

Viivaintyokalulla voidaan
mitata etdisyyksid, sijainteja
ja kulmia.

Kynityékaluilla voidaan
piirtdd pehmedreunaisia
reittejd.

Kiisitydkalulla voidaan
siirtdd kuvaa ikkunassa.

PHOTOSHOP CS3
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Suurennuslasilla voidaan
suurentaa ja pienentdd
kuvaa ndytdssa.

Tyokalun kadyttaminen

« Tee jokin seuraavista toimista:

» Napsauta Ty6kalut-paletissa nakyvii tykalua. Jos tyokalun oikeassa alakulmassa on pieni kolmio, voit tarkastella
kitkettyja tyokaluja pitimalld hiiren painiketta painettuna. Valitse sitten haluamasi ty6kalu napsauttamalla sita.

« Paina tyokalun pikandppdinti. Pikandppéin nakyy ty6kalun tyokaluvihjeessd. Esimerkiksi Siirra-tyokalun voi valita
painamalla V-ndppéinta.

Valintatyokalujen kdyttiminen
A. Tyokalupaletti B. Aktiivinen tyokalu C. Kitketyt tyokalut D. Tyokalun nimi E. Tyokalun pikandppdin F. Kitketyn tyokalun kolmio

Selaa piilotettuja tyokaluja

Voit valita asetuksen, joka mahdollistaa kitkettyjen tyokalujen selaamisen pitdmélld vaihtondppainta painettuna. Kun tima
asetus ei ole valittuna, voit selata kitkettyjd tyokaluja pitamalld ty6kalun pikandppéinté painettuna (ilman
vaihtondppdinti).

1 Valitse Muokkaa > Asetukset > Yleiset (Windows) tai Photoshop > Asetukset > Yleiset (Mac OS).

2 Valitse Kdytd vaihtonappainté tyokalun vaihtoon.

Tyokaluosoittimien muuttaminen

Kullakin oletusosoittimella on oma toimintopisteensd, josta tehoste tai toiminto kuvassa alkaa. Useimpien tyokalujen
osoittimet voidaan vaihtaa tarkkuusosoittimiin, jotka nakyvit ristiosoittimina toimintopisteen ymparilla.

Tyokalun osoitin on yleensd sama kuin tydkalun kuvake; kyseinen osoitin tulee kdytto6n, kun tyokalu valitaan.
Valintatydkalujen oletusosoitin on ristiosoitin =+; tekstityokalun oletusosoitin on palkkiosoitin I; ja maalaustyokalujen
oletusosoitin on Siveltimen koko -kuvake.

1 Valitse Muokkaa > Oletusarvot > Osoittimet (Windows) tai Photoshop > Oletusarvot > Osoittimet (Mac OS).
2 Valitse tyokaluosoittimen asetukset Maalaustyokalut- tai Muut tyokalut -osasta:

Vakio Nayttdd tyokalukuvakkeet osoittimina.
Tarkka Niyttda osoittimet hiusristiosoittimina.

Siveltimen koko (vain maalausosoittimet) Néyttdd maalaustyokalujen osoittimet kdytossd olevaa sivellintd edustavina
sivellinmuotoina. Siveltimen koko -osoittimet eivit valttimatta néy, jos sivellin on erittdin suuri.
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3 Valitse sivellinosoittimen asetukset, jos valitsit tyokaluosoittimen asetukseksi Siveltimen koko -vaihtoehdon:

Normaali Osoittimen dériviiva vastaa noin 50:td prosenttia tyokalun vaikutusalueesta. Tima asetus nédyttaa pikselit, joihin
tyokalu vaikuttaa nakyvimmin.

Téysi koko Osoittimen dériviiva vastaa lahes 100:aa prosenttia tyokalun vaikutusalueesta, eli ldhes kaikkia pikseleitd, joihin
tyokalu vaikuttaa.

Néyté hiusristikko aina Nayttaa hiusristikon sivellinmuodon keskelli.

4 Valitse OK.

Piirtotyokalut-kohdan asetuksilla voidaan sditdd seuraavien tykalujen osoittimia:

Pyyhekumi-, kyna-, sivellin-, korjaussivellin-, leimasin-, pikavalinta-, kuvioleimasin-, hankaus-, sumennus-, teravointi-,
varjostus-, lisdvalotus- ja pesusienityokalut

Muut tyokalut -kohdan asetuksilla voidaan sddtdd seuraavien tyokalujen osoittimia:

Aluevalitsin-, lassovalitsin-, monikulmiolassovalitsin-, taikasauva-, rajaus-, ositus-, paikkaus-, pipetti-, kyna-, liukuvari-,
viiva-, maalipurkki-, magneettinen lassovalitsinvalitsin-, magneettinen kyni-, vapaasti piirtdvd kyni-, mitta- ja
varindytetyokalut

Q Toisten tyokaluosoittimien tilaa voidaan vaihtaa normaalin ja tarkan osoittimen vililld painamalla Caps Lock -
ndppdintd.

Asetukset-paletin kdyttaminen

Asetukset-paletti nakyy valikkorivin alapuolella tyétilan yldosassa. Asetukset-paletti on tilannekohtainen, eli se muuttuu,
kun valitaan toinen tyokalu. Jotkin Asetukset-paletin asetuksista (esimerkiksi maalaustilat ja lapindkyvyy) ovat yhteisid
kaikille tyokaluille, kun taas jotkin ovat tyokalukohtaisia.

Voit kahvaa kéyttamalld siirtdd Asetukset-paletin haluamaasi paikkaan tydtilassa ja kiinnittdd sen nayton yla- tai
alareunaan. Tyokaluvihje tulee ndytt66n, kun osoitin siirretddn tydkalun paille. Voit ndyttda tai piilottaa Asetukset-paletin
valitsemalla Ikkuna > Asetukset

= - |[OZ P B | Hesivytsreona: [0pe | [Z]Pehmenns

Lis&a valintaan
|
A B

Lassoasetukset-rivi
A. Kahva B. Tyékaluvihje

Voit palauttaa tyokalujen oletusasetukset napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella (Windows) tai Control-napsauttamalla
(Mac OS) Asetukset-paletin tyokalukuvaketta ja valitsemalla sitten pikavalikosta Palauta tyokalu tai Palauta kaikki
tyokalut.

Lisdtietoja tietyn tyokalun asetusten méarityksestd saat hakemalla tyokalun nimeé Photoshopin Ohjeessa.

Tyokalujen esimaaritysten luominen ja kdayttaminen

Voit tallentaa tyokalujen esimadritykset ja kdyttdd niitd myohemmin uudelleen. Voit ladata, muokata ja luoda tyokalujen
esimddritysten kirjastoja kdyttamailld Asetukset-palkin Ty6kalun esimédrityksen valitsimella, Tyokalujen esimaaritykset -
palettia ja Esimaéritysten hallinta -toimintoa.

Kun haluat valita tyokalun esiméirityksen, napsauta Tyokalun esimédrityksen valitsinta Asetukset-paletissa ja valitse
esimddritys paletista. Voit valita myos Ikkuna > Tyokalujen esimdritykset ja valita sitten Tyokalujen esimadritykset -
paletista haluamasi esimaérityksen.

29



PHOTOSHOP CS3
Kayttoopas

A
! .
& Ko w I Tilat | Hormaali !
ﬂ Rajaus § x 10 buumaa 300 dpi Al ®

al

T W azkateksti Myriad Roran 24 pt

LT Pyskyteksti Myriad Rorman 24 pt

O E-sakarainen walkoinen tihti

N . N
C —{ ] Wain nykyinen bydkalu

Tybkalun esimddrityksen valitsimen tuominen nédyttéon

A. Napsauta Tybkalun esimddrityksen valitsinta Asetukset-palkissa, jolloin ndyttoon tulee Tyokalun esimddritys -paletti. B. Valitse
esimddritys, niin tyokalun asetuksia muutetaan siten, ettd valittua esimddritystd kdytetddn aina valittaessa kyseinen tyokalu, kunnes
palettivalikosta valitaan Palauta tyokalu -komento. C. Poista asetuksen valinta, jos haluat ndyttdd kaikki tyokalujen esimddritykset. Valitse
asetus, jos haluat néyttdid vain tyokalupaletissa valittuna olevan tyokalun esimddritykset.

Tyokalun esimaarityksen luominen
1 Valitse tyokalu ja madritd esiméddrityksend tallennettavat asetukset Asetukset-paletista.

2 Tee jokin seuraavista toimista:

« Napsauta Asetukset-paletissa vasemmalla tyokalun vieressa olevaa Ty6kalun esimiaritys -painiketta.
« Tuo Tyokalujen esimédritykset -paletti nédkyviin valitsemalla Ikkuna > Tydkalujen esimaaritykset.

3 Tee jokin seuraavista toimista:

+ Napsauta Luo uusi tykalun esimiritys -painiketta @l .

« Valitse palettivalikosta Uusi tyokalun esimdéritys -vaihtoehto.

4 Nimed ty6kalun esimadritys ja valitse OK.

Tyokalujen esimaaritysluettelon muuttaminen
% Avaa Tyokalujen esimddritykset -palettivalikko ja valitse jokin seuraavista:

Néyta kaikki tykalujen esimaaritykset Nayttdd kaikki ladatut esiméaaritykset.
Lajittele tyokalun mukaan Lajittelee esimaaritykset tydkalun mukaan.

Néyta nykyiset tyokalujen esimaaritykset Nayttdd vain aktiivisen tyokalun ladatut esimaéritykset. Voit myds valita Vain
nykyinen ty6kalu -asetuksen Tyokalun esimidaritykset -paletista.

Vain teksti, Pieni luettelo tai Suuri luettelo. Miairid, miten esimédritykset nakyvét paletissa.

Huomautus: Jos haluat luoda, ladata ja hallita tyokalujen esimddrityskirjastoja, katso Avattavien palettien kiyttiminen”
sivulla 21 ja “Esimddritysten hallinnan kéyttiminen” sivulla 42.

Kuvien tarkasteleminen

Nayttotilan muuttaminen

Kuvia voi tarkastella koko ndytossd kayttdmalld nayttotilan asetuksia. Valikkorivin, otsikkorivin ja vierityspalkit voi
piilottaa tai nayttaa.

+ Tee jokin seuraavista toimista:

+ Voit néyttdd oletusikkunan (valikkorivi yldreunassa ja vierityspalkit reunoissa) valitsemalla Naytt6 > Nayttotila >
Vakionayttotila tai napsauttamalla Tyokalut-paletin Nayttétila-painiketta = , kunnes vakiondyttétila tulee kayttoon.

« Voit ottaa kiyttoon koko niyton kokoisen ikkunan, jossa on valikkorivi ja 50 % harmaa -tausta, mutta ei otsikkorivid eikd
vierityspalkkeja, valitsemalla Naytto > Néyttotila > Tdysi ndytto ja valikkorivi tai napsauta Tyokalut-paletin Nayttotila-
painiketta [, kunnes Tiysi néytts ja valikkorivi -niyttstila tulee kiyttoon.
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« Voit ottaa kdyttoon koko nadyton kokoisen ikkunan, jossa on musta tausta (ei otsikkorivid, valikkorivii eiké
vierityspalkkeja) valitsemalla Naytto > Nayttotila > Tédysi ndytto tai napsauttamalla Tyokalut-paletin Néyttotila-
painiketta [, kunnes Tiysi niytto -tila tulee kiyttoon.

* Jos haluat ottaa kédyttoon suurennetun dokumentti-ikkunan, joka tayttad kéytettavissd olevan tilan telakkojen vilissd ja
jonka koko muuttuu telakkojen leveyden mukaan, valitse Néytto > Nayttotila > Suurennettu néyttotila tai napsauta
Tyokalut-paletin Néyttotila-painiketta ] niin monta kertaa, ettd niytté muuttuu suurennetuksi.

Kuvan toisen alueen tuominen nayttoon

% Tee jokin seuraavista toimista:
« Kaytd ikkunan vierityspalkkeja.

« Valitse kasityokalu ja siirrd kuvaa vetamalla.

Kuvan muun osan tuominen niyttoon kdsityokalua vetimdlli

« Vedd Navigaattori-paletin virillistd ruutua (esikatselukuvaa).

Q Voit kiyttdid kdsityokalua toisen tydkalun ollessa kéytdssd pitamdlld vilindppdintd painettuna vetdmisen aikana.

Navigaattori-paletin kdayttaminen

Navigaattori-paletin avulla voit vaihtaa nopeasti kuvan nikymai miniatyyrindyt6n ansiosta. Navigaattorin vérillinen ruutu
(kutsutaan esikatselukuvaksi) vastaa ikkunassa kulloinkin nikyvai aluetta.

+ Tee haluamasi seuraavista toimista:
« Voit tuoda Navigaattori-paletin nakyviin valitsemalla Ikkuna > Navigaattori.

« Voit muuttaa suurennusta kirjoittamalla arvon tekstiruutuun, napsauttamalla Pienenni- tai Suurenna-painiketta tai
vetdmilld zoomausliukusaadinta.

« Voit siirtdd kuvan nikymaid vetdmalld esikatselukuvaa kuvan miniatyyrissd. Voit mairittdd nakyvin alueen myds
napsauttamalla kuvan miniatyyria.

« Jos haluat muuttaa esikatselukuva-alueen virig, valitse palettivalikosta Paletin asetukset. Valitse valmis virivaihtoehto
Viri-valikosta tai kaksoisnapsauta vériruutua ja valitse véri.
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Navigaattori-paletti
A. Palettivalikkopainike B. Kuvan miniatyyrindytté C. Esikatselukuva D. Zoomaus-tekstiruutu E. Pienennd-painike
F. Zoomausliukusdiddin G. Suurenna-painike
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Suurentaminen tai pienentaminen

« Kiytd jotakin seuraavista menetelmista:

« Valitse suurennuslasityokalu Q ja napsauta Asetukset-paletin Suurenna- # tai Pienenni =4 -painiketta. Napsauta
suurennettavaa aluetta.

« Valitse suurennuslasityokalu. Osoitin muuttuu suurennuslasikuvakkeeksi, jonka keskelld on plusmerkki. Napsauta
suurennettavan alueen keskikohtaa tai pidd painettuna Alt-ndppaintd (Windows) tai Optio-néppéintd (Mac OS) ja
napsauta pienennettdvin alueen keskikohtaa. Jokainen napsautus suurentaa tai pienentid nikymai seuraavaan
esivalittuun pienennykseen.

Huomautus: Kun kdytdit Suurenna- tai Pienennd-tydkalua, jokainen napsautus suurentaa tai pienentdd kuvaa seuraavaan
esimddritettyyn prosenttiarvoon ja keskittid néyton napsautuskohdan ympirille. Kun kuvan suurennuskerroin on suurin eli
1600 % tai koko pienin eli 1 pikseli, suurennuslasi nikyy tyhjdnd.

« Valitse suurennuslasi ja vedi pistesuorakulmio eli valintareunus suurennettavan alueen ympérille. Voit siirta
valintareunusta kuvassa pitimalld vilindppdinta painettuna ja vetdmalld valintareunuksen haluamaasi kohtaan.

« Valitse Néytto > Suurenna tai Néytto > Pienennd. Kun enimmaissuurennus tai -pienennys on jo kdytossd, komento
nikyy himmennettyna.

» Napsauta dokumentti-ikkunan vasemmassa alakulmassa tai Navigaattori-paletissa olevaa zoomaustasoa.
* Jos haluat néyttad tiedoston 100 %:n koossa, valitse Naytto > Todelliset pikselit.
« Voit sovittaa ndkyman dokumentti-ikkunaan valitsemalla Néytto > Sovita ndytolle.

Jos hiiressdisi on vierityspainike, voit suurennuslasin valinnan jilkeen suurentaa tai pienentdd nikymdd vierityspainiketta
pyorittamalld. Valitse Muokkaa > Oletusarvot > Yleiset (Windows) tai Photoshop > Oletusarvot > Yleiset (Mac OS) ja ota
tamd ominaisuus kiyttoon valitsemalla Zoomaa hiiren rullalla -vaihtoehto.

Usean kuvan suurentaminen tai pienentaminen
1 Avaa yksi kuva, useita kuvia tai yhden kuvan useita kopioita.

2 Valitse Ikkuna > Jdrjestd > Vaakasuuntaiset ruudut tai Pystysuuntaiset ruudut, jos haluat nayttad kuvat rinnakkain
reunasta reunaan.

3 Valitse suurennuslasi ja tee jompikumpi seuraavista toimista:

« Valitse Asetukset-paletista Zoomaa kaikki ikkunat ja napsauta sitten jotain kuvista. Muut kuvat suurennetaan tai
pienennetddn samalla kertaa.

« Valitse Ikkuna > Jirjesta > Sovita suurennos. Pidd vaihtondppéinté painettuna ja napsauta jotain kuvista. Muut kuvat
suurennetaan tai pienennetddn vastaavasti.

Suurentaminen vetamalla

1 Valitse suurennuslasityokalu.

2 Vedi kuvan suurennettavan alueen yli.

Kuvan nikymdn suurentaminen suurennuslasityokalua vetimdlld

Suurennusalueen sisdpuolinen alue néytetddn kdyttdmalld enimmaissuurennusta. Valintareunusta voidaan siirtdd
Photoshop-kuvassa alkamalla vetdd valintareunusta, pitdmalld vilindppéinté painettuna ja vetamalla.
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Ikkunan automaattinen koon muuttaminen zoomattaessa
« Kun suurennuslasityokalu on valittuna, valitse Asetukset-paletin Sovita ikkunat -vaihtoehto. Nyt ikkunan koko muuttuu
kuvan nakymia suurennettaessa ja pienennettdessa.

Kun Sovita ikkuna -asetus ei ole valittuna (oletusasetus), ikkuna pysyy samankokoisena kuvan suurennoksesta riippumatta.

Tésté voi olla hy6tyd kiytettdessd pienid ndyttojd tai rinnakkaisia nakymid.

Huomautus: Kun kiytdt pikandppdimid, voit muuttaa ikkunan koon automaattisesti, jos haluat pienentdd tai suurentaa
kuvan nakymdn, valitsemalla Muokkaa > Oletusarvot > Yleiset (Windows) tai Photoshop > Oletusarvot > Yleiset (Mac OS),
valitsemalla Zoomaus muuttaa ikkunoiden kokoa -vaihtoehdon ja valitsemalla sitten OK.

Kuvan nédyttaminen 100 %:n koossa
% Tee jokin seuraavista toimista:

 Kaksoisnapsauta suurennuslasia tyokalupaletissa.
+ Valitse Naytto > Todelliset pikselit.

» Kirjoita tilariville arvo 100 % ja paina Enter-ndppiintd (Windows) tai Return-nippdintd (Mac OS).

Huomautus: 100 prosentin ndytto ndyttid kuvan sellaisena kuin se néikyy selaimessa (néyton ja kuvan tarkkuuden mukaan).

Kuvan sovittaminen nayttoon
% Tee jokin seuraavista toimista:

« Kaksoisnapsauta kisityokalua tyokalupaletissa.
« Valitse Naytto > Sovita ndytolle.
+ Valitse suurennuslasi tai kisityokalu ja napsauta Asetukset-paletin Sovita niytolle -painiketta.

Niéilld vaihtoehdoilla sovitetaan sekd nakyma ettd ikkuna kaytettdvissd olevaan néyttétilaan.

Kuvien tarkasteleminen useassa ikkunassa

Dokumentti-ikkuna on ndyton osa, jossa kuvat nikyvit. Nayttoon voidaan tuoda useita ikkunoita, joissa on eri kuva tai eri
nakyma samasta kuvasta. Avoimet ikkunat on lueteltu Ikkuna-valikossa. Tuo avoin kuva paillimmdiseksi valitsemalla sen
tiedostonimi Ikkuna-valikon alareunasta. Kéytossé olevan muistin maéra voi ehkd rajoittaa saman kuvan ikkunoiden
maaraa.

1 Valitse Ikkuna > Jarjestd > Uusi ikkuna kohteelle [kuvatiedoston nimi].

2 Voit jarjestda ikkunat valitsemalla Ikkuna > Jarjestd ja valitsemalla sitten jonkin seuraavista:

Limittdin Nayttad ikkunat limittdin paillekkdisind ndyton vasemmasta yldkulmasta oikeaan alakulmaan.

Vaakasuuntaiset ruudut tai Pystysuuntaiset ruudut Nayttad ikkunat reunat vastatusten. Kun suljet kuvia, avoimien
ikkunoiden koko muuttuu niin, ettd ikkunat tayttavit kiytettavissa olevan tilan.

(Windows) Jérjestd kuvakkeet Tasaa pienennetyt kuvaikkunat ndyton alareunaan.

Q Kaikkia avoimia ikkunoita voi selata kdyttdmdlld kdsityokalun Vieriti kaikkia ikkunoita -vaihtoehtoa. Tilloin kaikkia
avoimia kuvia voi selata vain napsauttamalla Asetukset-palettia ja vetdmdlli haluttua kuvaa.

Kuvien alueiden sovittaminen

1 Avaa yksi kuva, useita kuvia tai yhden kuvan useita kopioita.

2 Valitse Ikkuna > Jarjestd > Vaakasuuntaiset ruudut tai Pystysuuntaiset ruudut, jos haluat nayttdd kuvat rinnakkain
reunasta reunaan.

3 Valitse kasityokalu ja tee jompikumpi seuraavista toimista:
« Valitse Asetukset-paletista Vieritd kaikkia ikkunoita ja tuo toinen alue nikyviin vetdmalld yhdessd kuvista.

+ Valitse Ikkuna > Jéarjestd > Sovita sijainti, pidd vaihtondppéinté painettuna ja napsauta tai vedd aluetta yhdessd kuvista.
Muut kuvat tarttuvat vastaavaan alueeseen.
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Kuvien suurennoksen ja alueen sovittaminen

1 Avaa yksi kuva, useita kuvia tai yhden kuvan useita kopioita.
2 Valitse Ikkuna > Jirjestd > Vaakasuuntaiset ruudut/Pystysuuntaiset ruudut.

3 Valitse Ikkuna > Jirjesta > Sovita suurennos ja sijainti.

A

T T

Sovita suurennos ja sijainti ei valittuna (ylempdnd) ja Sovita suurennos ja sijainti valittuna (alempana)

4 Valitse suurennuslasi tai késityokalu.

5 Valitse jokin kuvista, pidé vaihtondppiintd painettuna ja napsauta tai ved4 aluetta yhdessa kuvista. Muut kuvat
suurenevat samaan prosenttiarvoon ja tarttuvat napsautettuun alueeseen.

Tietopaletin kdyttaminen

Tietopaletti ndyttad osoittimen alla olevan virin arvot ja muita hy6dyllisid tietoja kiytossd olevan tyokalun mukaan.
Tietopaletti ndyttdd myds valitun tykalun kéyttovinkin, dokumentin tilatiedot ja 8-, 16- tai 32-bittiset arvot.

Info-paletti sisaltdd seuraavat tiedot:

« Valitun vaihtoehdon mukaan tietopaletti nayttda 8-, 16- tai 32-bittiset arvot.

» CMYK-viriarvoja tarkasteltaessa tietopaletissa nidkyy pieni huutomerkki CMYK-arvon vieressd, jos osoittimen alla
oleva viri on tulostuvan CMYK-sivyntoistoalan ulkopuolella.

« Aluevalitsinta kiytettdessd tietopaletissa nakyvit osoittimen sijainnin x- ja y-koordinaatit seké valintareunuksen leveys
(L) ja korkeus (K) vetdmisen aikana.

 Rajaustydkalua tai suurennuslasia kiytettdessd tietopaletissa nakyy vetdmisen aikana valintareunuksen leveys (L) ja
korkeus (K). Paletissa nakyy myds rajaustyokalun pyorityskulma.

+ Kun kiytosséd on viiva-, kynd- tai liukuvarityokalu tai kun valintaa siirretdén, vetdimisen aikana Tiedot-paletissa nakyvit
alkupisteen x- ja y-koordinaatit, X-arvon muutos (DX), Y-arvon muutos (DY), kulma (A) sekd etéisyys (D).

« Kaksiulotteista muuntokomentoa kiytettiessi tietopaletissa nakyvit leveyden (L) ja korkeuden (K) prosenttimuutokset,
pyorityskulma (A), sekd vaaka- (V) ettd pystysuuntaisen (P) vinotuksen kulma.

 Kun jokin vérinsditoikkuna (esimerkiksi Kdyrit) on kdytossa, tietopaletissa nakyvit ennen- ja jalkeen-variarvot, jotka
koskevat osoittimen ja vérindytteen alla olevia pikseleita.

* Jos Niyti tyokaluvihjeet -asetus on valittuna, tyokalupaletissa valittuna olevan tykalun vihjeet ovat nékyvissa.

« Valittujen asetusten mukaan tietopaletti nayttia tilatiedot, kuten dokumentin koon, profiilin ja mitat seka tylevyn koon,
tehokkuuden, ajoituksen ja kdytossd olevan tyokalun.
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Info-paletin kdyttaminen
Tietopaletissa nakyy tietoja kuvasta, ja se nayttda myds vériarvojen muutokset siirrettdessi tydkalun osoitinta kuvassa.
Varmista, ettd tietopaletti nakyy tyétilassa, jos haluat ndhda tiedot vetéessési kuvassa.

1 (Valinnainen) Kun haluat tuoda tietopaletin nakyviin, tee jokin seuraavista toimista:
» Napsauta tietopaletin vililehtes, jos paletti on liitetty muihin paletteihin.

« Valitse Ikkuna > Tiedot. Kuvatiedoston tiedot nikyvit tietopaletin alareunassa. Voit muuttaa niytettivia tietoja
napsauttamalla paletin oikeassa yldkulmassa olevaa kolmiota ja valitsemalla paletin valikosta Paletin asetukset.

2 Maédritd tietopaletissa naytettdvien tietojen asetukset tekemdlld jokin seuraavista toimista:
« Valitse tietopaletin valikosta Paletin asetukset ja mairitd asetukset Paletin asetukset -valintaikkunassa.

« Napsauta pipettikuvaketta ja valitse asetukset valikosta. Valikon avulla voi my6s mairittad, nakyvitko tietopaletissa 8-,
16- vai 32-bittiset arvot.

+ Napsauta osoittimen koordinaattikuvaketta + ja valitse mittayksikko.
3 Valitse tyokalu.
4 Kiytd tyokalua siirtdmalld sitd tai vetdmalld silld kuvassa. Ty6kalun mukaan nékyviin voivat tulla seuraavat tiedot:

# Nayttid osoittimen alla olevan virin numeeriset arvot.
+ Néyttdd osoittimen x- ja y-koordinaatit.

(B Niyttdd vedettdessd valintareunuksen tai muodon leveyden (L) ja korkeuden (K) tai aktiivisen valinnan leveyden ja
korkeuden.

Tietopaletin asetusten muuttaminen

1 Avaa tietopaletti napsauttamalla oikeassa yldkulmassa olevaa kolmiota ja valitse Paletin asetukset.
2 Valitse Tietopaletin asetukset -valintaikkunan Ensimmaiinen vérilukema -ryhmasti jokin seuraavista vaihtoehdoista:

Todellinen vidri Nayttdd kuvan nykyisen véritilan arvot.
Vedosviri Nayttdd kuvan tulostusvirivéritilan arvot.
Viritila Nayttdd kyseisen véritilan vériarvot.

Painoviarin maara Nayttid osoittimen nykyisen kohdan kaikkien CMYK-virien kokonaisprosenttiméaran. Arvo perustuu
CMYK-asetukset-valintaikkunassa madritettyihin arvoihin.

Peittavyys Niyttad nykyisen tason peittavyyden. Tdma asetus ei koske taustaa.
Version Cue Nayttdd Version Cue -tydryhman tilan. Tima asetus on kéytettavissd, kun Version Cue on aktiivinen.
Mitta-asteikko Niyttda dokumentin mittakaavan.

Q Voit mddrittdid lukema-asetukset myds napsauttamalla pipettikuvaketta tietopaletissa. Ensimmdinen virilukema -
asetusten lisiiksi voit ndyttdd myos 8-, 16- tai 32-bittiset arvot.

3 Valitse Toinen vérilukema -ndyttoasetukseksi jokin vaiheen 2 asetuksista. Voit valita toisen vérilukeman asetukset myos
napsauttamalla pipettikuvaketta tietopaletissa ja valitsemalla lukema-asetukset valikosta.

(LR

| Tiedat x |

R c:
Todellinen vari

Wedosvari

Harmaasawyt
+ | v RGE-vart

N

HSE-wérit
CMYE-warit
Lab-warit

Painoarin maars
Peittavyys

Pipettikuvakkeen napsauttaminen ja lukema-asetuksen valitseminen valikosta
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4 Valitse Viivainasteikko-kohtaan haluamasi mittayksikké.
5 Niytid tiedoston tiedot tietopaletissa valitsemalla seuraavista:

Dokumentin koko Nayttad tiedot kuvan dataméiristd. Vasemmalla oleva luku ilmaiseen kuvan tulostuskoon — Adobe
Photoshop -muodossa tallennetun kuvan, jonka tasot on yhdistetty, likiméaraisen koon. Oikealla oleva luku ilmaisee
tiedoston likimairiisen koon silloin, kun tasot ja kanavat otetaan mukaan.

Dokumentin profiili Nayttdd kuvan kdyttiman variprofiilin nimen.
Dokumentin mitat Nayttdd kuvan mitat.

Tyélevyn koko Nayttad tiedot kuvan kisittelyssd kdytettavin RAM-muistin madrésti ja tydlevystd. Vasemmalla oleva luku
ilmaisee, kuinka paljon muistia ohjelma parhaillaan kiyttda kaikkien avointen kuvien néyttimiseen. Oikealla oleva luku
ilmaisee kuvien kasittelemiseen kéytossd olevan RAM-muistin kokonaismaéran.

Tehokkuus Niyttdd prosenttiarvona sen ajan, joka on kéytetty toiminnon suoritukseen tyclevyn lukemisen ja kirjoituksen
sijaan. Jos arvo on pienempi kuin 100 %, Photoshop kiyttid ty6levya ja toimii siis hitaammin.

Ajoitus Niyttad viimeisen toimenpiteen suorittamiseen kuluneen ajan.

Tydkaluvalinta Nayttd aktiivisen tyokalun nimen.

6 (Valinnainen) Valitse Naytd tyokaluvihjeet, jos haluat ndhda valitun tyokalun vihjeen tietopaletin alareunassa.
7 Valitse OK.

Q Jos haluat muuttaa mittayksikkod, napsauta hiusristikuvaketta tietopaletissa ja valitse vaihtoehto valikosta.

Tiedostotietojen tuominen dokumentti-ikkunaan

Jokaisen dokumentti-ikkunan alareunassa olevassa tilarivissa on hyodyllisié tietoja, kuten kuvan nykyinen suurennuskoko
ja aktiivisen kuvan tiedostokoko seka lyhyt kuvaus valitun ty6kalun kiyttamisestd. Jos Version Cue on kéytossd, myos
Version Cue -tiedot nakyvit tilarivilla.

Huomautus: Myds tiedostoon liitettyji tekijinoikeus- ja tekijitietoja voidaan tarkastella. Nditd tietoja ovat muun muassa
vakiotiedostotiedot ja Digimarc-vesileimat. Photoshop etsii avoimista kuvista vesileimoja automaattisesti kiyttamdlli
Digimarc Detect Watermark -plug-inid. Jos vesileima havaitaan, Photoshop néyttdd tekijdnoikeussymbolin kuvaikkunan
otsikkorivilld ja pdivittid Tiedoston tiedot -valintaikkunan Copyright & URL -alueen.

1 Napsauta dokumentti-ikkunan alareunuksessa olevaa kolmiota.

Dokumentin mitat

‘ Dokumentin profiili k

, _____________ =7 s Mitta-asteikko
495, 7 kb f 4957 ki Tyﬁlevyn koot
e\
e Tehokkuus
Ajaitus

Mayts Bridgessa...

Twikaluvalinta
32-bittinen walotus

Tiedoston tiedot sisdltivin nikymdn asetukset, kun Version Cue on kiytossd

2 Valitse valikosta jokin néyttoasetus:
Huomautus: Jos Version Cue on kiytossd, valitse Naytdi-alivalikosta.

Version Cue Niyttdd dokumentin Version Cue -tyéryhmin tilan (kuten avoin, ei hallintaohjelmassa tai tallentamaton).
T4amai asetus on kdytettdvissd vain, jos Version Cue on kaytossa.

Dokumentin koko Tiedot kuvan datamaéristd. Vasemmalla oleva luku ilmaisee kuvan tulostuskoon - Adobe Photoshop -
muodossa tallennetun kuvan, jonka tasot on yhdistetty, likiméaraisen koon. Oikealla oleva luku ilmaisee tiedoston
likiméaaraisen koon silloin, kun tasot ja kanavat otetaan mukaan.

Dokumentin profiili Kuvan kiyttimén variprofiilin nimi.
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Dokumentin mitat Kuvan mitat.
Mitta-asteikko Dokumentin koko.

Tydlevyn koot Tiedot kuvan kisittelyssa kdytettivin RAM-muistin maérésti ja tydlevystd. Vasemmalla oleva luku ilmaisee,
kuinka paljon muistia ohjelma parhaillaan kayttdd kaikkien avointen kuvien ndyttamiseen. Oikealla oleva luku ilmaisee
kuvien kasittelemiseen kdytossd olevan RAM-muistin kokonaismaaran.

Tehokkuus Prosenttiarvona se aika, joka on todellisuudessa kéytetty toiminnon suoritukseen tyolevyn lukemisen ja
kirjoituksen sijaan. Jos arvo on pienempi kuin 100 %, Photoshop kéyttda tyolevya ja toimii siis hitaammin.

Ajoitus Viimeisen toimenpiteen suorittamiseen kulunut aika.
Tyékaluvalinta Aktiivisen tyokalun nimi.

32-bittinen valotus Asetus sdtda esikatselukuvan 32 bittia kanavaa kohti siséltavien HDR (High Dynamic Range) -kuvien
katselua varten. Liukusdadin on kiytettavissi vain, kun dokumentti-ikkunassa nikyy HDR-kuva.

Q Napsauttamalla tilarivin tiedostotietoalueella saat nikyviin miniatyyriesikatselun. Siitd ndet, miten (nykyisen kuvakoon
mukainen) dokumentti tulostetaan nykyisid sivun asetuksia kdiytettdessd.

Napsauta tilarivin tiedostotietoalueella, niin néet miniatyyriesikatselun siitd, millaisena dokumentti tulostetaan.

Katso myos

“HDR-kuvien dynaamisen alueen sadtiminen” sivulla 74

Kuvan monistaminen
Koko kuva (kaikkine tasoineen, tasomaskeineen ja kanavineen) voidaan kopioida jirjestelmén kaytettdvissi olevaan
muistiin tallentamatta kuvaa levylle.

1 Avaa monistettava kuva.
2 Valitse Kuva > Monista.
3 Anna kuvan kaksoiskappaleen nimi.

4 Jos haluat monistaa kuvan ja yhdista tasot, valitse Monista vain yhdistetyt tasot. Jos haluat séilyttad tasot, varmista, ettei
tdtd vaihtoehtoa ole valittu.

5 Valitse OK.
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Viivaimet, ruudukko ja apulinjat

Tietoja viivaimista

Viivainten avulla kuvat tai osat voi sijoittaa tarkasti. Kun viivaimet ovat valittuina, ne nakyvit aktiivisen ikkunan
yldreunassa ja vasemmassa reunassa. Viivaimen merkit ndyttavit osoittimen sijainnin, kun osoitinta siirretdan. Viivaimen
origoa (pysty- ja vaakaviivaimen 0,0-piste) muuttamalla voidaan mitata kuvan valitusta pisteestd alkaen. Viivaimen origo
madrittad myos ruudukon origon.

Voit nayttad tai kitked viivaimet valitsemalla Naytté > Viivaimet.

Viivaimen nollakohdan muuttaminen

1 (Valinnainen) Valitse Naytt6 > Kohdista kohteeseen ja valitse sitten miki tahansa asetusten yhdistelma alivalikosta.
Tama kohdistaa viivaimen nollakohdan apulinjoihin, osiin tai dokumentin rajoihin. Voit kohdistaa my6s ruudukkoon.

2 Siirréd osoitin viivainten leikkauskohtaan ikkunan vasemmassa yldkulmassa ja ved viistosti alas kohti kuvaa. Néyttoon
tulee ristikko, joka osoittaa viivainten uuden nollakohdan.

Q Voit kohdistaa viivaimen nollakohdan viivainmerkkeihin pitdmdlld vaihtondppdintd painettuna vetdessdsi.

Viivaimen nollakohdan oletussijainti voidaan palauttaa kaksoisnapsauttamalla viivaimen vasenta yldkulmaa.

T R P LAV (UL T
=T -

Uuden nollakohdan luominen viivaimelle vetdmailld

Katso myos

”Kohdistaminen” sivulla 41

Mittayksikon muuttaminen

1 Tee jokin seuraavista toimista:
« Kaksoisnapsauta viivainta.

+ (Windows) Valitse Muokkaa > Oletusarvot > Yksikét ja viivaimet tai napsauta viivainta hiiren kakkospainikkeella ja
valitse uusi yksikko pikavalikosta.

+ (Mac OS) Valitse Photoshop > Oletusarvot > Yksikét ja viivaimet tai Control-napsauta viivainta ja valitse uusi yksikko
pikavalikosta.

2 Valitse Viivaimet-kohtaan haluamasi mittayksikko.

Huomautus: Mittayksikdiden vaihtaminen tietopaletissa vaihtaa myds viivainten mittayksikot.

3 Valitse Piste/Pica-kooksi jompikumpi seuraavista vaihtoehdoista:

PostScript (72 pistettd tuumalla) Valitsee PostScript-laitteen kanssa yhteensopivan tulostuksen yksikkokoon.

Perinteinen Tuumaa kohti kiytetddn 72,27 pistettd, kuten tulostamisessa on perinteisesti kiytetty.

4 Valitse OK.
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Sarakkeiden maarittaminen kuvalle

Palstojen avulla kuvat tai osat voi sijoittaa tarkasti. Uusi-, Kuvan koko- ja Piirtoalueen koko -komentojen avulla voidaan
kuvan leveys mairittad palstoina. Palstojen kiyttiminen voi olla kdytannollista silloin, kun kuva on tarkoitus tuoda taitto-
ohjelmaan, kuten Adobe InDesign® -ohjelmaan, ja kuvan leveyden halutaan tdsmilleen vastaavan tiettyd palstamairaa.

1 Valitse Muokkaa > Oletusarvot > Yksikot ja viivaimet (Windows) tai Photoshop > Oletusarvot > Yksikot ja viivaimet
(Mac OS).

2 Anna leveys- ja viliarvot.

Sijoittaminen viivaintyokalun avulla

Viivaintydkalun &7 avulla voit sijoittaa kuvia tai elementteji tarkasti. Viivaintyokalu laskee minki tahansa kahden pisteen
vilisen etédisyyden tyétilassa. Kun etdisyys mitataan yhdestd pisteestd toiseen, ndyttoon tulee viiva, joka ei tulostu. Samalla
tietopaletissa nékyvit seuraavat tiedot:

« Aloituskohta (X ja Y)

« Vaaka- (V) ja pystyetidisyydet (P), jotka on kuljettu x- ja y-akseleilla

+ Mitattu kulma suhteessa akseliin (A)

« Kuljettu kokonaismatka (D1)

« Astelevyn avulla voidaan tarkastella kahta kuljettua matkaa (D1 ja D2)

Kaikkien mittojen paitsi kulman laskemiseen kéytetadn Yksikot ja viivaimet -valintaikkunassa maaritettyja mittayksikkoja.

Jos dokumentissa on mittausviiva, viivaintyokalun valitseminen tuo sen nakyviin.

Kahden pisteen vilisen etdisyyden mittaaminen
1 Valitse viivaintydkalu & .

2 Vedi aloituspisteestd loppupisteeseen. Pitdmalld vaihtondppéinté painettuna voit rajoittaa tyokalun suunnan 45°:n
kulmiin.

3 Voit luoda astelevyn nykyisestd mittausviivasta pitdimalla Alt-ndppéintd (Windows) tai Optio-ndppdintd (Mac OS)
painettuna ja vetamilld kulman mittausviivan toisesta p4dsti tai kaksoisnapsauttamalla viivaa ja vetamailld. Pitamalla
vaihtondppdinti painettuna voit rajoittaa tydkalun suunnan 45°:n kulmiin.

Mittausviivan tai astelevyn muokkaaminen
1 Valitse viivaintydkalu & .

2 Tee jokin seuraavista toimista:
+ Muuta nykyisen mittausviivan kokoa vetdmalld sen toista paata.
« Siirré viivaa vetimalld sen keskiosasta.

« Voit poistaa viivan sijoittamalla osoittimen viivalle johonkin muuhun kohtaan kuin jompaankumpaan paitepisteeseen
ja vetamalld sitten viivan pois kuvasta. Voit tehdd timéin my0s napsauttamalla Asetukset-paletin Pyyhi-painiketta.

Huomautus: Voit vetid mittausviivan kuvassa sellaisen kohteen pdille, jonka tulisi olla vaaka- tai pystysuorassa, valitsemalla
Kuva > Kddnnd piirtoalue > Satunnainen. Tdamdn jdlkeen kulma, jonka verran kuvaa on kddnnettdivd, nikyy automaattisesti
Kidnnd piirtoalue -valintaikkunassa.

Sijoittaminen apuviivojen ja ruudukon avulla
Apulinjojen ja ruudukon avulla kuvat tai osat voi sijoittaa tarkasti. Apulinjat nakyvit tulostumattomina viivoina, jotka

kelluvat kuvan paalla. Apulinjoja voidaan siirtdd ja poistaa. Ne voidaan myds lukita, jotta niité ei voi siirtad vahingossa.

Ruudukosta on hydty4 elementtien symmetrisessa sijoittelussa. Oletusarvon mukaan ruudukko nikyy tulostumattomina
viivoina, mutta sen voi mairittad niakymaan myos pisteind.
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Apulinjat ja ruudukot kayttaytyvit samalla tavalla:

« Valinnat, valintareunukset ja tyokalut tarttuvat apulinjaan tai ruudukkoon, kun ne vedetadn vahintdan 8 nayttopikselin
(ei kuvapikselin) etéisyydelle apulinjasta. Lisdksi apulinjat kohdistuvat siirrettdessd ruudukkoon. Ominaisuus voidaan
ottaa kdyttoon tai poistaa kiytosta.

« Apulinjojen etdisyys sekd apulinjojen ja ruudukon nakyvyys ja tarttuvuus ovat kuvakohtaisia.
+ Ruudukon tiheys seki apulinjojen ja ruudukon viri ja tyyli ovat samat kaikissa kuvissa.

Muotojen, osien ja valintojen kohdistamisessa voidaan kayttda apuna dlykkaitd apulinjoja. Ne tulevat ndytto6n
automaattisesti, kun piirretdan muoto tai luodaan valinta tai osa. Alykkait apulinjat voi tarvittaessa piilottaa.

Katso myos

”Web-sivun osittaminen” sivulla 455

Ruudukon, apulinjojen tai dlykkdiden apulinjojen ndayttaminen tai kdtkeminen
« Tee jokin seuraavista toimista:

« Valitse Néytto > Néytd > Ruudukko.
« Valitse Naytto > Naytd > Apuviivat/Apulinjat.
+ Niytd >Néytd > Alykkait apulinjat.

« Valitse Néytto > Ylimadraiset. Tdma komento néyttdd tai piilottaa tason reunat, valinnan reunat, kohdereitit, osat ja
huomautukset.

Apulinjan sijoittaminen

1 Valitse Ndytt6 > Viivaimet, jos viivaimet eivit ole ndytossa.

Huomautus: Lukemat ovat tarkimmillaan, kun kuvaa tarkastellaan 100 %:n suurennuksella tai kiytetdcdn tietopalettia.
2 Luo apulinja jollakin seuraavista menetelmista:

» Valitse Naytt6> Uusi apulinja. Valitse valintaikkunassa Vaaka- tai Pystysuunta, anna sijainti ja valitse OK.

« Vaakasuora apulinja vedetddn vaakaviivaimelta.

Vaakasuoran apulinjan luominen vetdmiilli

+ Pidd Alt-ndppiintd (Windows) tai Optio-ndppéintd (Mac OS) painettuna ja vedd pystyviivaimelta vaakasuora apulinja.
« Pystysuora apulinja vedetddn pystyviivaimelta.
+ Pidé Alt-ndppdintd (Windows) tai Optio-ndppiintd (Mac OS) painettuna ja vedé vaakaviivaimelta pystysuora apulinja.

+ Voit luoda merkkeihin tarttuvan apulinjan pitdmalla vaihtondppéinté painettuna ja vetamailld apulinjan vaaka- tai
pystyviivaimelta. Osoitin muuttuu kaksipéiseksi nuoleksi apulinjaa vedettiessa.

3 (Valinnainen) Jos haluat lukita kaikki apulinjat, valitse Ndytt6 > Lukitse apulinjat.
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Apulinjan siirtaminen
1 Valitse siirtotyokalu ™ tai aktivoi se pitimilla Ctrl-nippdinti (Windows) tai Komento-nippiinti (Mac OS)
painettuna. (Toiminto ei ole kiytettivissi kisityokalun ja ositustyokalun ¥ kanssa.)

2 Siirrd osoitin apulinjan paélle (osoitin muuttuu kaksipdiseksi nuoleksi).
3 Tee sitten jokin seuraavista toimista:
« Siirré apulinjaa vetamalla.

* Voit vaihtaa apulinjan vaakasuorasta pystysuoraksi tai pdinvastoin pitimalld Alt-ndppéintd (Windows) tai Optio-
néppéintd (Mac OS) painettuna, kun napsautat tai vedat apulinjaa.

« Voit kohdistaa apulinjan viivainmerkkeihin pitimalli vaihtondppainti painettuna samalla, kun vedit apulinjaa. Apulinja
tarttuu ruudukkoon, jos ruudukko on nékyvissd ja Néytto > Tartu > Ruudukko on valittuna.

Apulinjojen poistaminen kuvasta

« Tee jokin seuraavista toimista:
« Poista apulinja vetimalld se pois kuvaikkunasta.

« Poista kaikki apulinjat valitsemalla Naytt6 > Pyyhi apulinjat.

Apulinjojen ja ruudukon asetusten maarittaminen
1 Tee jokin seuraavista toimista:

+ (Windows) Valitse Muokkaa > Oletusarvot > Apulinjat, ruudukko ja osat.
» (Mac OS) Valitse Photoshop > Oletusarvot > Apulinjat, ruudukko, osat ja maéra.

2 Valitse Viri-kohdassa apulinjojen ja ruudukon viri. Jos valitset Mukautettu-vaihtoehdon, napsauta variruutua, valitse
viri ja valitse OK.

3 Valitse Tyyli-kohdassa apulinjojen ja ruudukon nayttGtapa.

4 Anna Ruudukon koko -ruutuun ruudukkoviivojen tiheyden arvo. Anna Asteikkomerkit-kohtaan arvo, jolla ruudukko
jaetaan pienempiin osiin.

Mittayksikkojad voidaan haluttaessa muuttaa. Prosentti-vaihtoehdon avulla voidaan luoda ruudukko, joka jakaa kuvan
samankokoisiin osiin. Jos Prosentti-asetukseksi valitaan esimerkiksi 25, saadaan tasajakoinen 4 x 4 -ruudukko.

5 Valitse OK.

Kohdistaminen

Tarttumisominaisuuden avulla voidaan sijoittaa tarkasti valintojen reunoja, valintareunuksia, osia, muotoja ja reitteja.
Toisinaan tarttumisominaisuus voi kuitenkin estad valintojen sijoittamisen halutulla tavalla. Voit ottaa
tarttumisominaisuuden kayttoon tai poistaa sen kéaytostd Tartu-komennolla. Voit myds maérittdd eri elementit, joihin
tartutaan, kun tarttumisominaisuus on valittuna.

Kohdistamisen ottaminen kdyttoon
 Valitse Néytd > Kohdista. Valintamerkki ilmaisee, ettd tarttuminen on kaytossa.

Kohdistamisen kohteen maarittaminen

« Valitse Néytd > Tartu kohteeseen ja valitse alivalikosta haluamasi vaihtoehdot:

Apulinjat Kohdistus apulinjoihin.

Ruudukko Kohdistus ruudukkoon. Tité vaihtoehtoa ei voi valita, jos ruudukko on kitketty.
Taso Kohdistaa sisillon tasoon.

Osat Kohdistus osien reunoihin. Titd vaihtoehtoa ei voi valita, kun osat on kitketty.
Dokumentin rajat Kohdistus dokumentin reunoihin.

Kaikki Valitsee kaikki kohdistusasetukset.
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Ei mitddn Poistaa kaikkien kohdistusasetusten valinnan.
Valintamerkki ilmaisee, ettd vaihtoehto on valittu ja tarttumisominaisuus on kaytossa.

Jos haluat ottaa kiyttéon vain yhden kohdistusasetuksen, varmista, ettei Kohdista-komento ole valittuna, valitse Néytto
> Kohdista kohteeseen ja valitse haluamasi asetus. Tdamd ottaa valitun tarttumisasetuksen kiyttoon automaattisesti ja
poistaa muiden tarttumisasetusten valinnan.

seee see

Ylimaaraisten ndayttaminen tai piilottaminen

Apulinjat, ruudukko, kohdereitit, valinnan reunat, osat, kuvakartat, tekstikehykset, tekstin peruslinjat, tekstin valinnat ja
huomautukset ovat tulostumattomia ylimddrdisid elementtejé, jotka helpottavat kuvien ja kohteiden valitsemista,
siirtdmistd ja muokkaamista. Miké tahansa yliméddrdinen elementti tai ndiden ryhma voidaan ottaa kédyttoon tai poistaa
kaytostd kuvan muuttumatta. Ylimédaraiset elementit voidaan néyttas tai kitked myos Naytto-valikon Ylimaardiset-
vaihtoehdon avulla.

Yliméairdisten elementtien kitkeminen vain poistaa ylimaaraiset elementit ndytostd. Se ei poista nditd asetuksia kiytosta.

« Tee jokin seuraavista toimista:

« Voit ndyttdi tai kitked ylimiariiset elementit valitsemalla Néytto > Ylimadrdiset. Kaikkien Néyti-alivalikon
yliméariisten elementtien kohdalle tulee valintamerkki.

« Voit ottaa kdyttoon ja ndyttad ylimdardisen elementin kitkettyjen elementtien joukosta valitsemalla Néytto > Naytd ja
valitsemalla sitten alivalikosta ylimaérdisen elementin.

* Voit ottaa kiyttoon ja ndyttdd kaikki yliméddrdiset elementit valitsemalla Naytto > Naytd > Kaikki.
« Voit poistaa kiytosta ja kitked kaikki ylimadriiset elementit valitsemalla Naytt6 > Naytd > Ei mitaén.

Huomautus: Ylimddrdisten elementtien ndyttdminen tuo nikyviin myos virindytteet, vaikkei Néytd-alivalikossa ole niiden
valintavaihtoehtoa.

Esimaaritysten hallinnan kayttaminen

Tietoja Esimaaritysten hallinnasta

Esimadritysten hallinnan avulla hallitaan Photoshopin mukana tulevia valmiita sivellin-, viriviuhka-, liukuvari-, tyyli-,
kuvio-, kirkkaus- ja muotokirjastoja ja valmiita tyokaluja. Esimadritysten hallinnan avulla voidaan esimerkiksi muuttaa
esimidritettyjen kohteiden nykyista joukkoa ja luoda uusia kirjastoja. Kun kirjasto on ladattu Esiméaritysten hallintaan,
esimerkiksi kirjaston Asetukset-paletin, palettien ja valintaikkunoiden ominaisuuksia voi kasitell4.

Kun esimddritystd muutetaan, Photoshop tavallisesti kehottaa tallentamaan muutokset uudeksi esiméaritykseksi, jotta seka
alkuperdinen ettd muutettu esiméiritys ovat kdytettavissa.

Kullakin kirjastolla on oma tiedostotunniste ja oletuskansio. Esimadritetyt tiedostot on asennettu tietokoneeseen Adobe
Photoshop CS3 -sovelluskansion Esiméaritykset-kansioon.

Avaa Esimédritysten hallinta valitsemalla Muokkaa > Esiméaritysten hallinta. Vaihda tietyntyyppiseen esimaaritystyyppiin
valitsemalla vaihtoehto Esiméaritystyyppi-valikosta.

Voit muuttaa esiméaritysten asetuksia napsauttamalla palettivalikkopainiketta ja valitsemalla ndyttétilan valikon yldosasta:
Vain teksti Nayttad kunkin esimaérityskohteen nimen.

Pieni miniatyyri tai Suuri miniatyyri Nayttdd kunkin esiméarityskohteen miniatyyrin.

Pieni luettelo tai Suuri luettelo Nayttdd kunkin esiméairityskohteen nimen ja miniatyyrin.

Piirron miniatyyri Nayttad kunkin sivellinesimaérityksen naytepiirron ja sivellinminiatyyrin. (Tamé asetus koskee vain
siveltimien esimairityksid.)

Voit jarjestelld kohteiden luetteloa vetimalld kohdetta ylos- tai alaspiin luettelossa.
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Esimiddritysten hallinla
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Tyokalujen esimddritysten jdrjestdminen uudelleen Esimddritysten hallinnassa

Huomautus: Jos haluat poistaa esimddrityksen Esimddritysten hallinnassa, valitse esimddritys ja valitse Poista. Palauta-
komennolla voit aina palauttaa kirjaston oletuskohteet.

ssee o

Esimdaritetyn kohdekirjaston lataaminen

« Tee jokin seuraavista toimista:

» Napsauta Esimédritystyyppi-valikon oikealla puolella olevaa kolmiota ja valitse kirjasto palettivalikon alareunasta.
Korvaa nykyinen luettelo valitsemalla OK tai tdydennid nykyistd luetteloa valitsemalla Liita.

« Voit lisdté kirjaston nykyiseen luetteloon valitsemalla Lataa, valitsemalla haluamasi kirjastotiedoston ja valitsemalla
Lataa.

* Voit korvata nykyisen luettelon eri kirjastolla valitsemalla palettivalikosta Korvaa [esimddritystyyppi]. Valitse haluamasi
kirjastotiedosto ja napsauta Lataa.

Huomautus: Kullakin kirjastolla on oma tiedostotunniste ja oletuskansio.

Esimaaritettyjen kohteiden hallinta

Voit nimeté uudelleen ja poistaa esimédritettyjd kohteita sekd luoda ja palauttaa esimédritettyjd kohdekirjastoja.

Esimédritettyjen kohteiden nimeaminen uudelleen
1 Valitse esiméirityskohde. Voit valita useita esimadrityksid pitdmalld vaihtondppaintd painettuna ja napsauttamalla
haluamiasi esiméarityksid.

2 Tee jokin seuraavista toimista:

Valitse Nimed uudelleen ja anna siveltimelle, viriviuhkalle tai muulle kohteelle uusi nimi.

Jos Esimadritysten hallinta ndyttdd miniatyyrit, kaksoisnapsauta esiméaritystd, anna uusi nimi ja valitse OK.

Jos Esimadritysten hallinta néyttad esimairitykset luettelona tai vain teksti -muodossa, anna suoraan uusi nimi ja paina
Enter (Windows) tai Return (Mac OS).

Esimddritettyjen kohteiden poistaminen
+ Tee jokin seuraavista toimista:

« Valitse esimédrityskohde ja valitse Poista.

 Pidé Alt-ndppdintd (Windows) tai Optio-ndppiintd (Mac OS) painettuna ja napsauta kohteita, jotka haluat poistaa.

Uuden esimaarityskirjaston luominen

1 Tee jokin seuraavista toimista:
* Jos haluat tallentaa luettelon kaikki esiméaritykset kirjastoksi, varmista, ettd kaikki kohteet on valittu.

* Jos haluat tallentaa nykyisen luettelon aliryhman kirjastoksi, pidd vaihtondppdintd painettuna ja valitse haluamasi
kohteet.
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2 Valitse Tallenna ryhmd, valitse kirjastolle tallennuspaikka, nimed tiedosto ja valitse Tallenna.

Voit tallentaa kirjaston minne tahansa. Jos tallennat kirjastotiedoston esimdritysten oletuskansiossa olevaan
Esimédritykset-kansioon, kirjaston nimi nikyy palettivalikon lopussa, kun Photoshop kdynnistetddn seuraavan kerran.

Esimaarityskohteiden oletuskirjaston palauttaminen
« Valitse paletin valikosta Palauta. Voit joko korvata nykyisen luettelon tai lisitd oletuskirjaston nykyiseen luetteloon.

Esimadritysten oletussijainnit
1 Esimidritysten tallentamiseen, lataamiseen ja korvaamiseen kaytettava oletussijainti vaihtelee kéyttojéarjestelmén
mukaan.

* Mac: <Kdyttdji>/Library/Application Support/Adobe/Adobe Photoshop CS3/Esiméairitykset.

» Windows XP: [Asema]:\Document and Settings\<kayttdja>\Application Data\Adobe\Adobe Photoshop
CS3\Esimédritykset.

+ Windows Vista: [Asema]:\Users\<kéyttdja>\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Photoshop CS3\Esimiéritykset.

2 Adobe Photoshop CS3:n mukana toimitetut esiméaritykset on tallennettu Photoshopin ohjelmakansioon.

Piilotettujen tiedostojen nayttaminen Windowsissa
Esimédritysten tallentamiseen, lataamiseen ja korvaamiseen kaytettavit oletussijainnit on normaalisti piilotettu
Windowsissa.

1 Piilotettujen tiedostojen néyttiminen Windows XP:ss:

a Valitse Kdynnistd > Ohjauspaneeli > Kansion asetukset.

b Valitse Néyti-vililehden Piilotetut tiedostot ja kansiot -kohdasta Nayta piilotetut tiedostot ja kansiot.
¢ Valitse OK.

2 Piilotettujen tiedostojen ndyttiminen Windows Vistassa:

a Valitse Kdynnistd > Ohjauspaneeli > Ulkoasu ja mukauttaminen > Kansion asetukset.

b Valitse Néyti-vililehden Piilotetut tiedostot ja kansiot -kohdasta Naytd piilotetut tiedostot ja kansiot.
¢ Valitse OK.

Oletusarvot

Tietoja oletusarvoista

Adobe Photoshop CS3-oletusarvotiedostoon tallennetaan monia ohjelman asetuksia, kuten yleiset niyttoasetukset,
tiedostojen tallennusasetukset, suorituskykyasetukset, osoittimien asetukset, lapindkyvyysasetukset, tyyppiasetukset ja
plug-inien ja tyblevyjen asetukset. Useimmat niistd asetuksista médritetddn Oletusarvot-valintaikkunassa. Asetukset
tallennetaan aina, kun sovellus lopetetaan.

Ohjelman epitavallinen toiminta voi olla merkki oletusasetusten vaurioitumisesta. Jos uskot oletusasetusten vaurioituneen,
palauta oletusarvot alkuperéisiksi.

Oletusarvot-valintaikkunan avaaminen

1 Tee jokin seuraavista toimista:

(Windows) Valitse Muokkaa > Oletusarvot ja valitse sitten alivalikosta haluamasi asetusryhma.

(Mac OS) Valitse Photoshop > Oletusarvot ja valitse sitten alivalikosta haluamasi asetusryhma.

2 Voit valita toisen oletusarvoryhmin tekemilld jommankumman seuraavista toimista:

Valitse oletusarvoryhma valintaikkunassa vasemmalla olevasta valikosta.
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+ Voit tuoda néyttoon valikon seuraavan oletusarvovalintaikkunan napsauttamalla Seuraava ja edellisen valintaikkunan
napsauttamalla Edellinen.

Lisitietoja asetusvaihtoehdoista 16ydét hakemiston avulla.

Kaikkien oletusarvojen palauttaminen alkuperdisiksi

% Tee jokin seuraavista toimista:

« Paina ja pidé painettuna Alt+Control+Vaihto-nappéinyhdistelmai (Windows) tai Optio+Komento+Vaihto-
néppainyhdistelmad (Mac OS), kun kdynnistit Photoshopin. Néyttoon tulee sanoma, jossa pyydetddn vahvistamaan
nykyisten asetusten poistaminen.

¢ (Mac OS) Avaa Kirjasto-kansiossa oleva Asetukset-kansio ja veda sitten Adobe Photoshop CS -asetukset -kansio
Roskakoriin.

Uudet asetustiedostot luodaan, kun Photoshop kdynnistetdén seuraavan kerran.

Varoitusten poistaminen kadytosta ja ottaminen kayttoon

Joskus ndytt6on tulee sanomia, joissa on varoitus tai kehotus. Ndiden viestien tuleminen ndytt66n voidaan estdd
valitsemalla sanoman Al niytd uudelleen -valintaruutu. Voit myds ndyttdd uudelleen kaikki estetyt viestit.

1 Tee jokin seuraavista toimista:
» (Windows) Valitse Muokkaa > Oletusarvot > Yleiset.
+ (Mac OS) Valitse Photoshop > Oletusarvot > Yleiset.

2 Valitse Palauta kaikki varoitusviestit ja valitse OK.

Vanhan sarjanumeron maarittaminen

1 Tee jokin seuraavista toimista:

(Windows) Valitse Muokkaa > Oletusarvot > Plug-init.

(Mac OS) Valitse Photoshop > Oletusarvot > Plug-init.

2 Anna Photoshop CS:n tai vanhemman sarjanumero Vanha Photoshop-sarjanumero -ruutuun.

Plug-init

Tietoja plug-in-moduuleista

Plug-in-moduulit eli laajennukset ovat Adobe Systemsin ja muiden ohjelmistovalmistajien tekemid apuohjelmia, joiden
avulla voidaan lisdtd toimintoja Photoshop-ohjelmiin. Ohjelmien mukana tulee useita tuontiin, vientiin ja
erikoistehosteisiin liittyvid plug-in-moduuleja. Ne asennetaan automaattisesti Photoshopin plug-in-kansion alikansioihin.

Voit valita muun plug-in-kansion toisen sovelluksen mukana tallennettuja yhteensopivia plug-in-moduuleja varten.
Muuhun kansioon sijoitetulle laajennukselle voidaan my6s luoda pikakuvake (Windows) tai alias (Mac OS). Tdmin jalkeen
pikakuvake tai alias voidaan sijoittaa plug-in-kansioon ja sitd voidaan kayttad Photoshop-ohjelmissa.

Asentamisen jélkeen plug-init nakyvit uusina vaihtoehtona Tuo- tai Vie-valikossa, uusina tiedostomuotoina Avaa- ja
Tallenna nimelld -valintaikkunoissa tai suotimina suodinten alivalikoissa. Photoshopiin voidaan asentaa paljon erilaisia
plug-ineja. Jos asennettujen plug-inien luettelosta tulee liian pitké, Photoshop ei kuitenkaan ehka pysty niyttimaén niitd
kaikkia valikoissa. Téll6in viimeksi asennetut plug-in-moduulit nékyvit alivalikossa Suodin > Muu.
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Plug-in-moduulin asentaminen
Mac OS -jdrjestelméssd Photoshopia ei voi kdynnistdd perinteisessd ymparistossd. Alun perin Mac OS 9 -jarjestelmain
tarkoitetut plug-init eivét toimi.

+ Tee jokin seuraavista toimista:

+ Jos asennat Adobe Systemsin plug-in-moduulin, kiytd plug-inin mahdollista asennusohjelmaa. Voit myos (Windows)
asentaa moduulin kopion soveltuvaan Photoshopin ohjelmakansion sisaltimaén plug-inien kansioon tai (Mac OS) vetaa
moduulin kopion soveltuvaan Photoshop-ohjelmakansion sisaltima4n plug-inien kansioon. Varmista, etti tiedostot
eivit ole pakattuja.

+ Jos asennat muun valmistajan plug-in-moduulin, noudata moduulin mukana tulleita asennusohjeita. Jos muun
valmistajan plug-in-moduulin suorittaminen ei onnistu, se voi ehki edellyttda vanhan Photoshop-sarjanumeron
antamista.

Muun plug-in-kansion valitseminen
1 Valitse Muokkaa > Oletusarvot > Plug-init (Windows) tai Photoshop > Oletusarvot > Plug-init (Mac OS).

2 Valitse yliméddrainen plug-in-kansio.

3 Napsauta Valitse ja valitse luettelosta kansio. Varmista, ettet sijoita kansiota Plug-In-kansioon. Voit tuoda kansion
sisdllon ndyttoon kaksoisnapsauttamalla kansiota (Windows) tai valitsemalla Avaa (Mac OS).

4 Kun olet korostanut ylimaéraisen plug-in-kansion, valitse OK (Windows) tai Valitse (Mac OS).

5 Kaynnistd Photoshop uudelleen, jotta plug-in-moduulit tulevat kdyttoon.

Plug-inien lataamisen estaminen

« Lisad tilde (~) plug-inin tai kansion nimen eteen. Sovellus ohittaa ndin merkityn tiedoston (tai kansion kaikki tiedostot).

Tietojen ndyttaminen asennetuista plug-ineista

“ Tee jokin seuraavista toimista:
+ (Windows) Valitse Ohje > Tietoja plug-ineistd ja valitse sitten haluamasi plug-in alivalikosta.

+ (Mac OS) Valitse Photoshot > Tietoja plug-ineist4 ja valitse sitten haluamasi plug-in alivalikosta.

Tekeminen uudelleen ja kumoaminen

Kumoa- tai Tee uudelleen -komentojen kayttaminen

Kumoa- ja Tee uudelleen -komennoilla voi kumota tai tehdd uudelleen aiemmin suoritetut toimet. Kumoamisen ja
uudelleentekemisen voi tehdd my6s Historia-paletin avulla.

«» Valitse Muokkaa > Kumoa tai Muokkaa > Tee uudelleen.

Jos toimenpidettd ei voida perua, komento nidkyy himmennettynd muodossa "Ei voida perua".

Katso myos

”Historiapaletin kdyttiminen” sivulla 47

Viimeksi tallennetun version palauttaminen

« Valitse Tiedosto > Palaa tallennettuun.

Huomautus: Palaa tallennettuun lisitddn historiatilaksi Historia-palettiin, eikd sitd voi perua.
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Kuvan osan aikaisemmin tallennetun version palauttaminen

+ Tee jokin seuraavista toimista:

+ Maalaa historiasivellintyokalulla 5# valittu tila tai tilannekuva historiapalettiin.

« Kaytd pyyhekumia £# , kun Pyyhi historian mukaan -vaihtoehto on valittuna.

« Valitse palautettava alue ja valitse Muokkaa > Téyt4. Valitse Kayta-asetukseksi Historia ja valitse OK.

Huomautus: Jos kuva halutaan palauttaa dokumentin alkutilan tilannekuvalla, valitse Paletti-valikosta Historia-asetukset ja
varmista, ettd Luo ensimmdinen tilannekuva automaattisesti -vaihtoehto on valittuna.

Katso myos
”Pyyhkiminen pyyhekumity6kalulla” sivulla 294

Toiminnon peruuttaminen
« Pidéd Esc-ndppéintd painettuna, kunnes toimenpiteen suorittaminen loppuu. Mac OS <:hh>tietokoneissa toimenpide
voidaan keskeyttdd myds painamalla samanaikaisesti Komento-ndppdint4 ja pisteen ndppdinta.

limoituksen saaminen toiminnon suorittamisen jilkeen

Tilannepalkki ilmaisee suoritettavan toimenpiteen edistymisen. Toimenpide voidaan keskeytt4d tai ohjelma voidaan
madrittad ilmoittamaan sen padttymisesta.

1 Tee jokin seuraavista toimista:

(Windows) Valitse Muokkaa > Oletusarvot > Yleiset.

(Mac OS) Valitse Photoshop > Oletusarvot > Yleiset.

N

Valitse Adnimerkki, kun valmis.

Valitse OK.

w

Historiapaletin kdyttaminen
Historia-paletin avulla voidaan siirtyd kuvan mihin tahansa tilaan nykyisen istunnon aikana. Aina kun alkuperiiseen
kuvaan tehdddn muutos, palettiin lisdtdan uusi kuvan tila.

Jos esimerkiksi kuvan osa valitaan, sitd maalataan ja sitd pyOritetddn, jokainen ndistd tiloista luetellaan erikseen paletissa.
Kun jokin tiloista valitaan, kuva palautuu sellaiseksi, kuin se oli kdytettdessd muutosta ensimmadisen kerran. Ty6td voidaan
sitten jatkaa téstd tilasta.

Historia-paletin avulla voi myos poistaa kuvan tiloja ja Photoshopissa luoda tilasta tai tilannekuvasta dokumentin.

Voit ndyttda historiapaletin valitsemalla Ikkuna > Historia tai valitsemalla historiapaletin vililehden.
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Muista seuraavat ohjeet Historia-palettia kdyttaessasi:

« Koko ohjelmaa koskevat muutokset, kuten palettien, vériasetusten, makrojen ja oletusarvojen muutokset, eivit ndy
Historia-paletissa, koska ne eivit liity vain johonkin tiettyyn kuvaan.

* Oletusarvon mukaan historiapaletissa nidkyy 20 viimeisintd tilaa. Séilytettdvien tilojen médarad voi muuttaa muuttamalla
oletusarvoa. Vanhat tilat poistetaan automaattisesti, jotta Photoshopin kaytto6n vapautuisi enemmain muistia. Tietty tila
sdilytetddn koko istunnon ajan ottamalla siité tilannekuva.

+ Kun dokumentti suljetaan ja avataan uudelleen, kaikki edellisen istunnon tilat ja tilannekuvat poistuvat paletista.
+ Oletusarvon mukaan dokumentin alkutilan tilannekuva nékyy paletin yldosassa.

« Tilat lisdtdan luettelon loppuun. Toisin sanoen vanhin tila on luettelossa ylhdillé ja uusin alhaalla.

« Jokaisen tilan kohdalla mainitaan kuvan muuttamiseen kiytetyn tyokalun tai komennon nimi.

+ Oletusasetus on, ettd kun valitset tilan, sen alapuoliset tilat himmenevit. T4lld tavalla on helppo nidhda, mitkd muutokset
menetetddn, jos tyoskentelyd jatketaan valitusta tilasta.

* Oletusarvon mukaan tilan valinta ja kuvan muuttaminen sen jilkeen poistaa kaikki my6hemmin tulevat tilat.

« Jos valitaan tila ja muutetaan sitten kuvaa, jolloin kaikki myohaisemmiit tilat poistetaan, voidaan viimeinen muutos
peruuttaa ja poistetut tilat palauttaa Kumoa-komennon avulla.

+ Oletusarvon mukaan tilan poistaminen poistaa kyseisen tilan ja kaikki sitd seuraavat tilat. Jos valitaan Salli
epilineaarinen historia -vaihtoehto, tilan poistaminen poistaa vain kyseisen tilan.

Kuvan edellisen tilan palauttaminen
+ Kiytd jotakin seuraavista menetelmista:

« Napsauta tilan nimea.

« Valitse Siirry seuraavaan tai edelliseen tilaan valitsemalla historiapaletin valikosta tai Muokkaa-valikosta Askel
eteenpiin tai Askel taaksepdin.

Yhden tai usean kuvatilan poistaminen
% Tee jokin seuraavista toimista:

* Voit poistaa haluamasi tilan ja sitd seuraavat tilat napsauttamalla tilan nimed ja valitsemalla Historia-paletin valikosta
Poista.

+ Poista tila ja siti seuraavat tilat vetimalli tila Poista-kuvakkeen il piille.

« Valitse palettivalikosta Pyyhi historia, niin tilojen luettelo pyyhitddn Historia-paletista kuvaa muuttamatta. Tama
vaihtoehto ei vahenné Photoshopin kiytossé olevaa tilaa.

« Pidéd Alt-ndppéintd (Windows) tai Optio-néppéintd (Mac OS) painettuna ja valitse palettivalikosta Pyyhi historia, jolloin
tilojen luettelo tyhjennetddn historiapaletista kuvaa muuttamatta. Jos naytt66n tulee muistin loppumisesta ilmoittava
sanoma, tilojen tyhjennyksestd on hyotys, silld komento poistaa tilat Kumoa-puskurista ja vapauttaa muistia. Pyyhi
historia -komentoa ei voi perua.

« Tyhjenna kaikkien avoimien dokumenttien tilaluettelo valitsemalla Muokkaa > Tyhjenni > Historiat. T4t toimintoa ei
voi perua.

Dokumentin luominen tai korvaaminen kuvatilan avulla
« Tee jokin seuraavista toimista:

 Vedi tila tai tilannekuva Uusi dokumentti -painikkeen =l paille. Uuden dokumentin Historia-luettelo on tyhja.
« Valitse tila tai tilannekuva ja napsauta Uusi dokumentti -painiketta. Uuden dokumentin Historia-luettelo on tyhji.

« Valitse tila tai tilannekuva ja valitse paletin Historia-paletin valikosta Uusi dokumentti. Uuden dokumentin Historia-
luettelo on tyhja.

* Vedi tila olemassa olevan dokumentin péille.
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Jos haluat tallentaa yhden tai usean tilannekuvan tai kuvatilan kdytettiviksi myéhemmdssd muokkausistunnossa, luo

uusi tiedosto jokaista tallennettavaa tilaa varten, ja tallenna niistd jokainen omaksi tiedostoksi. Kun avaat alkuperdisen
tiedoston uudelleen, avaa myds muut tallennetut tiedostot. Jokaisen tiedoston alkutilannekuva voidaan vetdd takaisin
alkuperdiseen kuvaan, jolloin tilannekuvia voidaan taas kdyttid alkuperdisen kuvan Historia-paletista.

Historia-asetusten maarittaminen

Historiavalikon kohteille voidaan miérittdd enimmaismaara. Lisdksi voidaan méarittdd muita asetuksia, joiden avulla
voidaan mukauttaa palettia.

1 Valitse Historia-paletin valikosta Historia-asetukset.

2 Valitse vaihtoehto:

Luo ensimmainen tilannekuva automaattisesti Luo automaattisesti tilannekuvan kuvan alkutilasta, kun dokumentti
avataan.

Luo automaattisesti uusi tilannekuva tallennettaessa Luo tilannekuvan aina tallennettaessa.

Salli epélineaarinen historia Tekee muutokset valittuun tilaan poistamatta myohemmin tulevia tiloja. Yleensi kun valitaan
tila ja muutetaan kuvaa, kaikki valittua tilaa my6hemmiat tilat poistetaan. Ndin muokkausvaiheet voivat nakyvéd Historia-
paletissa niiden suoritusjarjestyksessa. Jos tiloja tallennetaan epélineaarisesti, voidaan valita tila, tehdd muutos kuvaan ja
poistaa vain kyseinen tila. Muutos lisitd4n luettelon loppuun.

Né&yta Uusi tilannekuva -valintaikkuna oletuksena Photoshop pyytid tilannekuvien nimii, vaikka kayttdisit paletin
painikkeita.

Salli tason nékyvyyden muutosten kumoaminen Tason muuttaminen nédkyvéksi tai nakymattomaéksi ei normaalisti
tallennu historiaan, joten sitd ei voi kumota. Valitse timi asetus, jos haluat tasojen nidkyvyyden muutosten tallentuvan
historiaan.

Historialokin muokkausasetusten maarittiminen

Joskus voi olla tirkedd pitdd tarkkaa kirjaa siitd, mité tiedostolle tehddidn Photoshopissa. Tdmai voi johtua henkil6kohtaisista
tai asiakkaan tarpeista tai laillisuusvaatimuksista. Muokkaushistorialokin avulla voit ylldpitda tekstihistoriaa kuvaan
tehdyistd muutoksista. Muokkaushistorialokin metatietoja voi tarkastella Adobe Bridge -ohjelmassa tai Tiedoston tiedot -
valintaikkunassa.

Tekstin voi tarvittaessa viedd ulkoiseen lokitiedostoon tai tiedot voi tallentaa muokattujen tiedostojen metatietoihin.
Useiden muokkaustoimien tallentaminen tiedoston metadataksi kasvattaa tiedoston kokoa ja pidentda tiedoston avaus- ja
tallennusaikaa.

Jos on tarpeen todistaa, ettei tiedostoa ole muutettu luvattomasti, muokkauslokin voi sdilyttdd tiedoston metatiedoissa ja
tamdn jilkeen allekirjoittaa lokitiedoston digitaalisesti kdyttamdllid Adobe Acrobatia.

Kutakin istuntoa koskevat historialokitiedot tallentuvat normaalisti metatietoina, jotka siséllytetian kuvatiedostoon. Voit
madrittad, mihin historialokitiedot tallentuvat ja kuinka yksityiskohtaisia tietoja historialoki sisaltaa.

1 Valitse Muokkaa > Asetukset > Yleiset (Windows) tai Photoshop > Asetukset > Yleiset (Mac OS).
2 Ota Historialoki-oletusarvo kiytto6n tai poista se kdytostd napsauttamalla sité.

3 Valitse Historialokin asetukset -paneelissa jokin seuraavista asetuksista:

Metatiedot Tallentaa historialokin kuhunkin tiedostoon sisdllytettyind metatietoina.

Tekstitiedosto Vie historialokin tekstitiedostoon. Néyttoon tulee pyyntd antaa tekstitiedostolle nimi ja valita sen
tallennuskansio.

Molemmat Tallentaa metatiedot tiedostoon ja luo tekstitiedoston.

Huomautus: Jos haluat tallentaa tekstitiedoston toiseen kansioon tai tallentaa toisen tekstitiedoston, napsauta Valitse-
painiketta, mddritd tekstitiedoston tallennuskansio, anna tiedostolle tarvittaessa nimi ja napsauta Tallenna.
4 Valitse Muokkaa lokitietoja -valikosta jokin seuraavista asetuksista:

Vain istunnot Pitdd kirjaa joka kerta, kun kiynnistit tai lopetat Photoshopin ja avaat tai tallennat tiedoston (jokaisen
kuvatiedoston nimi sisallytetadn). Kuvaan tehtyja muutoksia koskevat tiedot eivit tallennu.
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Lyhyt Sisallyttad historiapaletissa nakyvin tekstin Istunnot-tietojen lisiksi.

Yksityiskohtainen Ottaa mukaan Makrot-paletissa nidkyvén tekstin Tarkka-tietojen lisdksi. Jos tarvitset taydelliset
historiatiedot kaikista tiedostoon tehdyistd muutoksista, valitse Yksityiskohtainen.

Tilannekuvan luominen kuvasta

Tilannekuva-komennon avulla voidaan luoda viliaikainen kopio (eli tilannekuva) kuvan mistd tahansa tilasta. Uusi
tilannekuva lisataan Historia-paletin yldosassa olevaan tilannekuvaluetteloon. Kuvan haluttua versiota voidaan kasitelld
valitsemalla sen tilannekuva.

Tilannekuvat ovat samanlaisia kuin Historia-paletissa luetellut tilat, mutta lisdksi ne antavat kdytton seuraavia etuja:

« Tilannekuva voidaan nimeté sen tunnistamisen helpottamiseksi.
+ Tilannekuvan avulla voidaan tallentaa koko istunto.

« Tehosteiden vertaaminen kay helposti. Voit esimerkiksi tallentaa tilannekuvan ennen suotimen kiyttdmisti ja sen
kayttamisen jilkeen. Tdman jilkeen voit valita ensimmdisen tilannekuvan ja kokeilla samaa suodinta eri asetuksia
kayttamalld. Tilannekuvia vuorottelemalla 16ydit parhaat asetukset.

« Tilannekuvien kayttiminen helpottaa tyon palauttamista. Kun aiot kokeilla mutkikasta tekniikkaa tai kdyttdd makroa,
tallenna ensin tilannekuva. Jos et ole tyytyvdinen lopputulokseen, voit perua kaikki vaiheet valitsemalla tilannekuvan.

Huomautus: Tilannekuvat eivit tallennu kuvan mukana. Kun kuva suljetaan, tilannekuvat katoavat. Lisdksi ellei Salli
epdlineaarinen historia -vaihtoehtoa valita, tilannekuvan valitseminen ja kuvan muuttaminen poistaa kaikki silld hetkelld
Historia-paletissa luetellut tilat.

Katso myos

“Tietoja sekoitustiloista” sivulla 308
”Siveltimen luominen ja maalausasetusten maarittaminen” sivulla 300

”Maalaaminen taidehistoriasiveltimelld” sivulla 294

Tilannekuvan luominen
1 Valitse tila ja tee jokin seuraavista toimista:

« Tilannekuva voidaan luoda automaattisesti napsauttamalla historiapaletin Uusi tilannekuva -painiketta T8 tai
valitsemalla historiapaletin valikosta Uusi tilannekuva, jos Luo automaattisesti uusi tilannekuva tallennettaessa -
vaihtoehto on valittuna historia-asetuksissa.

* Luotavan tilannekuvan asetukset voidaan médritta valitsemalla Historia-valikon paletista Uusi tilannekuva -vaihtoehto
tai pitamalld Alt-ndppadintd (Windows) tai Optio-nippéintd (MacOS) painettuna ja napsauttamalla Uusi tilannekuva -
painiketta.

2 Anna Nimi-ruutuun tilannekuvan nimi.

3 Valitse tilannekuvan sisilto Mistd-valikosta.

Téysi dokumentti Luo tilannekuvan kuvan kaikista tasoista kyseisessa vaiheessa
Yhdistetyt tasot Luo tilannekuvan, joka yhdistad kuvan kaikki tasot kyseisessd vaiheessa

Valittu taso Luo tilannekuvan vain valitusta tasosta kyseisessd vaiheessa

Tilannekuvien kdyttaminen

« Tee jokin seuraavista toimista:

+ Kun haluat valita tilannekuvan, napsauta sen nime4 tai veda tilannekuvan vasemmalla puolella oleva liukusaadin ylos tai
alas toisen tilannekuvan kohdalle.

« Jos haluat muuttaa tilannekuvan nimei, kaksoisnapsauta tilannekuvaa ja kirjoita nimi.

« Voit poistaa tilannekuvan valitsemalla sen ja valitsemalla sitten paletin valikosta Poista, napsauttamalla Poista-
kuvaketta il tai vetimilli tilannekuvan Poista-kuvakkeen pille.

50
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Kuvan tilalla tai tilannekuvalla maalaaminen
Historiasiveltimelld % voidaan maalata kuvan tilan tai tilannekuvan kopio nykyiseen kuvaikkunaan. Tyokalu ottaa
kuvasta kopion eli ndytteen ja maalaa silla.

Esimerkiksi maalaustyokalulla tai suotimella tehdystd muutoksesta voidaan muodostaa tilannekuva (Koko dokumentti -
vaihtoehdon ollessa valittuna tilannekuvaa luotaessa). Kun kuvaan tehty muutos on peruttu, historiasivellintyokalulla
muutosta voi kdyttaa valikoidusti kuvan alueisiin. Ellei yhdistettya tilannekuvaa ole valittuna, historiasivellintyokalu
maalaa valitun tilan tasosta samaan tasoon toisessa tilassa.

Historiasivellintyokalu kopioi tilasta tai tilannekuvasta toiseen, mutta ainoastaan samassa sijainnissa. Photoshopissa
voidaan myos maalata taidehistoriasiveltimelld ja luoda ndin erikoistehosteita.

1 Valitse historiasivellintyokalu ¥ .

2 Tee Asetukset-paletissa jokin seuraavista toimista:

Madritd sekoitus- ja peittévyystila.

Valitse sivellin ja méaaritd sen asetukset.

w

Napsauta Historia-paletissa sen tilan tai tilannekuvan vasenta saraketta, jota haluat kiyttad Historiasiveltimen ldhteena.

4 Maalaa vetimilla Historiasivellinta.

Muisti ja suorituskyky

Keskusmuistin varaaminen Photoshopia varten

Photoshop nidyttdd Suorituskyvyn oletusarvot -osassa Photoshopin kiytettavissd olevan keskusmuistin méaran sekd
keskusmuistin méarin, joka olisi Photoshopia varten ihanteellinen (prosentteina kéytettavissd olevan RAM-muistin
kokonaismairistd).

+ Kirjoita Suorituskyvyn oletusarvot -osan Anna Photoshopin kiyttaa -tekstiruutuun keskusmuistin maara, jonka haluat
varata Photoshopin kdytt6on. Vaihtoehtoisesti voit tehdd timan vetdmalld liukusaadinta.

Tydlevyjen maarittaminen

Kun tietokoneen keskusmuisti ei riitd tehtidvin suorittamiseen, Photoshop kéyttaa tyolevyiksi kutsuttua ndennédismuistia.
Tyolevy voi olla mika tahansa asema tai 0sio, jossa on vapaata muistitilaa. Oletusarvon mukaan Photoshop kayttad
ensisijaisena tydlevynain sitd levyasemaa, johon kayttojarjestelmé on asennettu.

Photoshop tunnistaa ja ndyttad kaikki kdytettdvissd olevat sisédiset levyaseman suorituskykypaneelissa.
Suorituskykypaneelin avulla voit ottaa kdyttoon muita tyolevyjd, kun ensisijainen levy on taynna. Ensisijaisen levyn tulisi
olla jarjestelman nopein levy, jolla tulisi olla kiytettavissd runsaasti pirstoutumatonta tilaa.

Seuraavista ohjeista voi olla hy6tya tySlevyjen madrittamisessa:

« Paras suorituskyky saavutetaan, kun tyolevyt sijaitsevat eri levyasemassa kuin muokattavat suuret tiedostot.

« Tyolevyt on suositeltavaa mairittad eri levyasemaan kuin siihen, jota kiyttojarjestelmé kdyttdd ndenndismuistinaan.
+ RAID-levyasemat ja levyasemaklusterit ovat hyvié ratkaisuja tyolevyasemiksi.

« Tyolevyiksi méiritetyt levyasemat on eheytettava sdannollisesti.

Tyolevymaarityksen muuttaminen

1 Tee jokin seuraavista toimista Suorituskyvyn oletusarvot -osan Ty6levyt-alueessa:

Muuta tydlevyjen jirjestystd napsauttamalla nuolindppdimia.

Ota tyolevy kayttoon tai poista se kdytostd valitsemalla Aktiivinen-valintaruutu tai poistamalla sen valinta.

2 Valitse OK.
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3 Jotta muutokset tulisivat voimaan, Photoshop on kiynnistettava uudelleen.

3D-kiihdytyksen kdayttaminen (Adobe® Photoshop® CS3 Extended)

Ottamalla kdytt6on 3D-kiihdytyksen voit ohittaa kolmiulotteisten tasojen ohjelmistomuunnon.

« Valitse Suorituskyvyn oletusarvot -osassa Kéytd 3D-kiihdytysta.

Historia- ja valimuistiasetusten maarittaminen
« Tee Suorituskyvyn oletusarvot -osassa jokin seuraavista toimista:
» Maidritd, kuinka monta tilaa historiapaletissa nakyy oletusarvoisesti, napsauttamalla Historiatilat-valikon kolmiota ja

vetamalla liukusdadinta.

- Madritd Photoshopin kiyttima vdlimuistin taso vetimalld Vélimuistin taso -liukusidadinta. Jotta valimuistiasetukset
tulisivat voimaan, Photoshop on kiynnistettiva uudelleen.

Muistin vapauttaminen

Tyhjenni-komennolla voit vapauttaa Kumoa-komennon, Historia-paletin tai leikepdydén kayttam4a muistia.

< Valitse Muokkaa > Tyhjenni ja valitse komentotyyppi tai puskuri, jonka haluat tyhjentad. Jos tyyppi tai puskuri on jo
tyhjd, se nakyy himmennettyna.

Huomautus: Tyhjennd-komento poistaa pysyvisti muistista komennon tai puskurin tallentaman toimenpiteen, eikd
tyhjennystd voi kumota. Kun esimerkiksi valitaan Muokkaa > Tyhjennd > Historiat, kaikki historiatilat poistetaan
historiapaletista. Kdiytd Tyhjennd-komentoa silloin, kun muistissa on niin paljon tietoa, ettd Photoshopin toiminta on
hidastunut selvisti.
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Luku 3: Kuvien avaaminen ja tuominen

Photoshopilla voidaan avata ja tuoda monentyyppisid kuvatiedostoja. Pystyt tydskentelemdin tehokkaammin, jos tunnet
kuvankdsittelyn perusteet ja tiedét, miten kuvia haetaan ja tuodaan ja miten niiden kokoa muutetaan.

Photoshop-kuvat

Tietoja bittikarttakuvista

Bittikarttakuvissa, tekniseltd nimeltadn rasterikuvissa, kdytetdan kuvapisteiden (pikseleiden) suorakulmaista ristikkoa
kuvien muodostamiseen. Jokaisella pikselilld on tietty paikka ja variarvo. Bittikarttakuvissa elementtien ja muotojen sijaan
muokataan pikseleitd. Koska bittikarttakuvissa voidaan esittad vahaisidkin varjojen ja vérien vaihteluita tehokkaasti, niitd
kaytetdan yleensi savykuvien, kuten valokuvien tai piirto-ohjelmissa luotujen kuvien, sahkoiseen esittamiseen.

Bittikarttakuvat ovat resoluutiosta riippuvaisia, eli niiden pikselimaira on vakio. Siksi niiden yksityiskohtaisuus voi kérsid
ja ne voivat ndyttda rosoisilta, jos niitd suurennetaan naytdssa tai jos ne tulostetaan alkuperiistd pienemmalld resoluutiolla.

Esimerkki bittikarttakuvasta eri suurennuksia kdytettdessd

Bittikarttakuvat saattavat vaatia paljon tallennustilaa. Kun niitd kéytetdin tietyissa Creative Suite -sovelluksissa, ne pitd
usein pakata tiedostokoon pienentdmiseksi. Kuvatiedosto pakataan esimerkiksi silloin, kun se aiotaan siirta
lahdesovelluksesta taittopohjaan.

Huomautus: Adobe Illustratorissa voidaan lisitd kuvaan bittikarttatehosteita kdyttdamdilld suotimia, tehosteita ja
grafiikkatyylejd.

Katso myos

“Tietoja vektorigrafiikasta” sivulla 53

Tietoja vektorigrafiikasta

Vektorigrafiikka (sanotaan toisinaan vektorikuvioiksi tai vektoriobjekteiksi) koostuu suorista ja kéyristd. Ne on madritelty
matemaattisina, vektoreiksi kutsuttuina objekteina, jotka kuvaavat piirroksen geometrisia ominaisuuksia.

Esimerkki vektorikuvasta eri suurennuksilla
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Vektorigrafiikkaa voidaan vapaasti siirrelld tai muokata vaikuttamatta yksityiskohtiin tai tarkkuuteen, koska se on
resoluutiosta riippumatonta; reunat pysyvit teravind, kun kuvan kokoa muutetaan tai kun kuva tulostetaan PostScript-
tulostimella, tallennetaan PDF-tiedostoon tai tuodaan vektorigrafiikkaohjelmaan. Taman vuoksi vektorigrafiikka on paras
valinta logoihin ja muihin kuviin, joita kiytetd4n erikokoisina ja tulostetaan eri muodoissa.

Adobe Creative Suiten piirto- ja kuviotyokaluilla muodostetut vektoriobjektit ovat esimerkkeja vektorigrafiikasta.
Vektorigrafiikkaa voidaan kopioida Creative Suite -sovelluksesta toiseen Kopioi- ja Liitd-komennoilla.

Katso myos

“Tietoja bittikarttakuvista” sivulla 53

Vektorigrafiikan ja bittikarttakuvien yhdistaminen

Kun tiedostoon yhdistetadn vektorigrafiikkaa ja bittikarttakuvia, on tirked muistaa, ettd kuva ei ole naytdssd aina
samanlainen kuin lopullisessa muodossaan (kirjapainossa tai poytétulostimella tulostettuna tai Webissd nahtyna).
Seuraavat tekijit vaikuttavat lopullisen kuvan laatuun:

Lapinakyvyys Monet tehosteet lisddvit kuvaan osittain lapindkyvid pikseleitd. Kun kuva sisaltad lapindkyvyyttd, Photoshop
suorittaa litistdmiseksi kutsutun prosessin ennen kuvan tulostamista tai viemistd. Useimmiten tavanomainen
litistimisprosessi tuottaa hyvid tuloksia. Jos kuvassa on monimutkaisia limittiisia alueita ja teet hyvin tarkan tulosteen,
sinun kannattaa todennékoisesti esikatsella litistimisen vaikutusta.

Kuvan resoluutio Pikselien maérd tuumalla (ppi) bittikarttakuvassa. Jos tulostetussa kuvassa kaytetdan lijan pientéd
resoluutiota, siind nékyy pikseloitymisti — suuria karkeannakoisid pikseleitd. Jos kiytetddn liian suurta resoluutiota (pikselit
ovat pienempii kuin tulostin pystyy muodostamaan), tulosteen laatu ei parane, mutta tiedosto kasvaa ja sen tulostaminen
hidastuu.

Tulostimen resoluutio ja rasteritiheys Tuumalle tulostettujen véripisteiden maéré (dpi) ja rasterin linjatiheys tuumalla
(Ipi). Kuvan resoluution, tulostimen resoluution ja rasteritiheyden vilinen suhde vaikuttaa tulostetun kuvan
yksityiskohtien laatuun.

Varikanavat

Jokaisessa Photoshop-kuvassa on vahintdan yksi kanava, joista jokainen sisiltad tietoja kuvan vérielementeistd. Kuvan
oletusvarikanavien médird méaardytyy sen véritilan mukaan. Bittikartta-, harmaasévy-, kaksisdvy- ja indeksivérikuvissa on
normaalisti yksi kanava, RGB- ja Lab-kuvissa kolme kanavaa ja CMYK-kuvissa neljd kanavaa. Voit lisitd kanavia
kaikentyyppisiin kuviin bittikarttakuvia lukuun ottamatta. Lisétietoja on kohdassa ”Viritilat” sivulla 100.

Virikuvien kanavat ovat oikeastaan harmaasévykuvia, jotka edustavat kuvan kutakin virikomponenttia. Esimerkiksi RGB-
kuvassa on erillinen kanava punaisia, vihreit4 ja sinisid vériarvoja varten.

Kuvaan voidaan lisdtd virikanavien lisiksi alfakanaviksikutsuttuja kanavia, joiden avulla valintoja tallennetaan ja
muokataan maskeina. Spottivarikanavaa taas kiytetddn spottivirilevyjen lisidmiseen painoprosessiin. Lisétietoja on
kohdassa ”Kanavat” sivulla 238.

Katso myos

Tietoja maskeista ja alfakanavista” sivulla 242

”Tietoja spottivéreistd” sivulla 448

Bittisyvyys

Bittisyvyys tarkoittaa sitd, kuinka paljon véritietoja kuvassa on jokaista pikselid kohti. Mitd enemman bitteja pikseli sisaltas,
sitd enemman vireji on kiytettdvissi ja sitd tarkemmin virit voidaan esittdd. Esimerkiksi kuvassa, jonka bittisyvyys on 1,
pikseleilld on kaksi mahdollista arvoa: musta ja valkoinen. Kuvassa, jonka bittisyvyys on 8, pikselilld on 2¢ eli 256
mahdollista arvoa. Harmaasavykuvissa, joiden bittisyvyys on 8, on mahdollista muodostaa 256 harmaa-arvoa.
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RGB-kuvat muodostuvat kolmesta vérikanavasta. 8 bittid pikselid kohti sisaltavassa kuvassa on 256 mahdollista arvoa
kutakin kanavaa varten. Niistd voidaan yhdistd4 yli 16 miljoonaa eri vériarvoa. 8 bittia kanavaa kohti siséltavid RGB-kuvia
sanotaan toisinaan 24-bittisiksi kuviksi (8 bittid x 3 kanavaa = 24 bittid pikselid kohti).

8 bittid kanavaa kohti siséltdvien kuvien lisdksi Photoshopilla voidaan kasitelld kuvia, jotka sisaltavat 16 tai 32 vérid kanavaa
kohti. 32 bittid kanavaa kohti siséltavid kuvia kutsutaan myos HDR (High Dynamic Range) -kuviksi.

Katso myos
“Tietoja HDR (High Dynamic Range) -kuvista” sivulla 70

Photoshopin tuki 16 bittia/kanava -kuville

Photoshop tukee 16 bittid/kanava -kuvien kisittelemista seuraavin tavoin:

« Tyoskentely harmaasavy-, RGB-vdri, CMYK-viri-, Lab-viri- ja monikanavatiloissa.

+ Kaikkia tyokalupaletin tyokaluja taidehistoriasivellintd lukuun ottamatta voidaan kéyttad 16 bittid/kanava -kuvissa.
» Kaikki vérien ja savyjen sddtokomennot Variaatiot-komentoa lukuun ottamatta ovat kiytettavissa.

« 16 bittid/kanava -kuvissa voit késitelld tasoja, my6s sddtotasoja.

« Joitakin suotimia, kuten Sulata-suodinta, voidaan kayttdd 16 bittid/kanava -kuvissa.

Photoshopin tiettyja ominaisuuksia, kuten Erota-, Sulauta- ja Kuvion luominen -toimintoa seki joitakin suotimia, voidaan
hyodyntdd mahdollisimman tehokkaasti muuntamallal6 bittid/kanava -kuva 8 bittid/kanava -kuvaksi. Valitse Tallenna
nimelld -komento ja muunna kuvatiedoston kopio, jolloin kaikki 16 bittid/kanava -kuvan tiedot sailyvit alkuperiisessd
tiedostossa.

Muuntaminen bittisyvyydesta toiseen

« Tee jokin seuraavista toimista:

* Jos haluat muuntaa 8 bittid kanavaa kohti siséltdvian kuvan 16 bittid sisaltaviksi tai pdinvastoin, valitse Kuva > Tila > 16
bittid/kanava tai 8 bittid/kanava.

+ Jos haluat muuntaa 8 tai 16 bittid kanavaa kohti sisiltdvin kuvan 32 bittii sisaltaviksi, valitse Kuva > Tila > 32
bittid/kanava.

Katso myos

32 bittia kanavaa kohti sisiltivin kuvan muuntaminen 8 tai 16 bittid kanavaa kohti sisiltiviksi” sivulla 74

Kuvan koko ja resoluutio

Tietoja pikselimitoista ja resoluutiosta

Bittikarttakuvan pikselimitat (kuvan koko eli korkeus ja leveys) ilmaisevat, kuinka monta pikselid kuvassa on pysty- ja
vaakasuunnassa. Resoluutio vaikuttaa bittikarttakuvan yksityiskohtien tarkkuuteen. Se ilmaistaan pikseleind tuumalla
(ppi). Mitd enemman pikseleitd on tuumalla, sitd suurempi on resoluutio. Yleensi suuremman resoluution kuva on
tulostettuna parempilaatuinen.
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Sama kuva 72 ppi:n ja 300 ppi:n resoluutiolla; osan suurennus 200 %

Pikselimittojen ja resoluution yhdistelmastd saadaan selville kuvatietojen maira. Ellei kuvaa interpoloida, kuvatietojen
madrd pysyy samana, kun muutetaan joko pikselimittoja tai resoluutiota. Jos kuvan resoluutiota muutetaan, sen korkeus ja
leveys muuttuvat vastaavasti, jotta kuvatietojen mara siilyy. Ja painvastoin. Lisitietoja on kohdassa “Interpolaatio”
sivulla 58.

Photoshopissa kuvan koon ja resoluution vélinen suhde nikyy Kuvan koko -valintaikkunassa (valitse Kuva > Kuvan koko).
Poista Interpoloi-asetuksen valinta, koska ei ole tarkoitus muuttaa valokuvan kuvatietojen méiriaa. Muuta sitten korkeutta
tai leveyttd tai resoluutiota. Kun muutat yhta arvoa, kaksi muuta muuttuvat vastaavasti.

Pikselimitat:  791,0kt

Q. Leveys: | 500 | [phssia | :l

EI LLoe workeus: | 540 | | pikselig ~

Dokurmnentin kako:

Leveys: | 2 | | tuumaa v| :| k:
g:

Korkeus: L2,16 | tuumaa b |
&esoluutio:@ | | pikselisftuuma V| i

E-Leveys: 500 pikse Leveys: | 144 ] pikse
“kaorkeus: 540 pikse Korkeus: | 156 ] pikse

Dokurnentin koko: Dokurnentin koko:

Leveys:
Korkeus: Korkeus: | 2,16 ---+ | tuun
Resoluutio: Resaoluutio: pikse
Skaalaa tyylit [¥]Skaalaa tyyit
Sailyta mittasuhtest [¥]ssilyta mittasuhtest

nterpoloi kuva: terpoloi kuva:

B C
Pikselimitat vastaavat dokumentin (tulosteen) kokoa kerrottuna resoluutiolla.
A. Alkuperdiset mitat ja resoluutio B. Resoluution pienentdminen muuttamatta pikselimittoja (ilman interpolaatiota) C. Samankokoisen
dokumentin resoluution pienentidminen pienentdd pikselimittoja (interpolaatio).
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Kuvan nykyisen koon tarkistaminen nopeasti

Jos haluat nopeasti tarkistaa kuvan nykyisen koon, katso dokumentti-ikkunan alareunassa olevaa tietoruutua.

« Pidé Alt-nappiintd (Windows) tai Optio-nappdintd (Mac OS) painettuna, siirrd osoitin tietoruudun péélle ja pida hiiren
painiketta painettuna.

Tiedostokoko

Kuvan tiedostokoko on digitaalinen koko, joka mitataan kilotavuina (kt), megatavuina (Mt) tai gigatavuina (Gt). Kuvan
tiedostokoko on suoraan verrannollinen kuvan pikselimittoihin. Paljon pikseleiti sisdltavat kuvat sisdltavat tietyssd
tulostuskoossa paljon yksityiskohtia mutta kayttavit myos paljon levytilaa, joten niiden muokkaaminen ja tulostaminen
saattaa olla hidasta. Kuvan resoluutio onkin kompromissi kuvan laadun (tarvittavan tiedon méaérén) ja tiedostokoon valilla.

Toinen tiedostokokoon vaikuttava tekija on tiedostomuoto. GIF-, JPEG- ja PNG-tiedostomuodot kayttavit eri
pakkausmenetelmis, ja timén vuoksi samat pikselimitat sisdltdvien tiedostojen koot saattavat vaihdella huomattavasti.
Vastaavasti kuvan vérien bittisyvyys sekd tasojen ja kanavien méiaré vaikuttavat tiedostokokoon.

Photoshop tukee enintddn 300 000 x 300 000 pikselid kuvaa kohti. T4mai rajoittaa kuvan tulostuskokoa ja -tarkkuutta.

Tietoja ndayton resoluutiosta

Nayton resoluutio ilmaistaan pikselimittoina. Jos esimerkiksi ndyton resoluutio ja kuvan pikselimitat ovat samat, kuva
tdyttad nayton, kun suurennussuhteeksi valitaan 100 %. Kuvan koko niytossa riippuu useista tekijoistd, kuten kuvan
pikselimitoista, ndyton koosta ja nayton resoluutioasetuksesta. Koska Photoshopissa voidaan muuttaa kuvan
suurennuskerrointa naytdssa, voit helposti kisitella pikselimitoiltaan erilaisia kuvia.

2
1
|

832 x624 /640 x 480 1024 x 768 / 640 x 480

620 x 400 pikselin kokoinen kuva kooltaan ja resoluutioltaan erilaisissa niytdissd.

Kun valmistelet kuvia ndytossé katseltaviksi, sinun pitaé ottaa huomioon pienin ndyton resoluutio, jolla kuvaa
todennikoisesti katsellaan.

Tietoja tulostimen resoluutiosta

Tulostimen resoluutio ilmaistaan vériainepisteiden maarana tuumalla (dpi). Yleensi pisteiden méérin suurentaminen
parantaa tulosteiden laatua. Useimpien mustesuihkutulostimien resoluutio on 720-2880 dpi. (Tarkasti ottaen
mustesuihkutulostimet tuottavat mikroskooppisia mustepisteitd eika todellisia rasteripisteitd, toisin kuin latomakoneet ja
lasertulostimet.)

Tulostimen resoluutio on eri asia kuin kuvan resoluutio, mutta nam4 liittyvit toisiinsa. Kun hyvilaatuinen kuva tulostetaan
mustesuihkutulostimella, hyvit tulokset saavutetaan valitsemalla resoluutioksi vdhintdan 220 ppi.

Katso myos

“Tietoja tyopoytatulostuksesta” sivulla 432

”Kuvien valmisteleminen kirjapainoa varten” sivulla 438
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Rasteritiheys ja tulostimen resoluutio

Rasteritiheys on tulostimen tulostamien pisteiden tai rasterisolujen méara tuumaa kohti tulostettaessa harmaasévykuvia tai
virierotteluja. Myos linjatiheydeksi kutsuttu rasteritiheys mitataan linjoina tuumalla (Ipi) tai solulinjoina tuumalla
rasterissa. Mitd suurempi tulostuslaitteen resoluutio on, sitd hienompaa (suurempaa) linjatiheytté voit kayttaa.

Kuvan resoluution ja rasteritiheyden valinen suhde méiraa tulostetun kuvan yksityiskohtien maéran. Yleissadnto on se, ettéd
erittdin laadukkaita rasterikuvia varten kuvan resoluution on oltava 1,5-2 kertaa rasteritiheys. Joissakin kuvissa ja
tulostuslaitteissa pienemmallikin resoluutiolla saadaan aikaan hyvié tuloksia. Saat tietda tulostimen rasteritiheyden
tulostimen kéyttooppaasta tai tulostuspalvelusta.

Huomautus: Jotkin latomakoneet ja 600 dpi:n lasertulostimet kdyttivit rasterointitekniikkana muuta kuin
puolisivytekniikkaa. Jos kuva tulostetaan tillaisella laitteella, kuvien suositellut resoluutiot on tarkistettava tulostuspalvelusta
tai tulostimen kdyttéoppaasta.

Esimerkkeji rasteritiheydestdi

A. 65 Ipi: Karkea rasteri, jota kdytetddn yleensd tiedotteiden ja vaatimattomien mainosten painamiseen. B. 85 Ipi: Keskitasoinen rasteri, jota
kdytetidn yleensd sanomalehtien painamiseen C. 133 lpi: Laadukas rasteri, jota kdytetidn yleensd neliviristen aikakauslehtien painamiseen
D. 177 lIpi: Erittdiin laadukas ndytto, jota kiytetddn yleensd vuosikertomusten ja taidekirjojen painamiseen

Interpolaatio

Interpolointi muuttaa kuvatietojen médrai, kun kuvan joko pikselimittoja tai resoluutiota muutetaan. Interpoloitaessa
alaspdin (vihennettdessé pikseleiden mairad) kuvasta katoaa tietoja. Interpoloitaessa ylospdin kuvaan lisdtddn uusia
pikseleitd. Valitse interpolointimenetelmd, joka vaikuttaa pikseleiden lisdys- tai poistamistapaan.
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Pikseleiden interpoloiminen
A. Alaspdin B. Alkuperdinen C. Interpoloitu ylospdin (valitut pikselit kustakin kuvasta)

On hyvid muistaa, ettd interpolaatio voi heikenta kuvan laatua. Kun kuva interpoloidaan esimerkiksi suurempiin
pikselimittoihin, siitd katoaa yksityiskohtia ja terdvyyttd. Interpoloidun kuvan yksityiskohtia voidaan tarkentaa Epiterédva
maski -suotimen avulla.

Interpolaatiota ei tarvita, jos kuva skannataan tai luodaan tarpeeksi suurella resoluutiolla. Jos haluat tarkistaa, miltd
muutetut pikselimitat néyttavit naytossd, tai tulostaa koevedoksia eri resoluutioilla, kdytd interpoloimiseen tiedoston
kopiota.

Photoshop interpoloi kuvat kdyttamalla interpolointimenetelmdd, joka antaa kullekin uudelle pikselille vdriarvot entisten
pikseleiden vériarvojen perusteella. Voit valita kidytettavin menetelmin Kuvan koko -valintaikkunasta.

Lahin naapuri Nopea mutta vihemmain tarkka menetelma, joka kopioi kuvan pikselit. Tima menetelma on hyddyllinen,
jos luot kuvituksia, jonka reunat eivit ole pehmennettyjd, silld se siilyttda kovat reunat ja tuottaa pienemman tiedostokoon.
Tamin menetelmin tulos voi kuitenkin olla rosoinen, miki nikyy erityisen selvisti, kun kuvaa véiristetdin tai skaalataan
tai valittua osaa kisitelladn eri tavoin.

Bilineaarinen Menetelmi, joka lisdd pikseleitd ottamalla ymparoivien pikselien vériarvoista keskiarvon. Tdma menetelma
tuottaa laadultaan keskitasoisia tuloksia.

Bicubic Tami menetelmad on hitaampi mutta tarkempi, ja se perustuu ymparéivien pikselien arvojen tutkimiseen. Bicubic

kayttdd monimutkaisempia laskutoimituksia, ja se tuottaa tasaisemmat sivyjakaumat kuin Lahin naapuri tai Bilineaarinen.

Bicubic, tasaisempi Tdm3d on hyvd menetelmi suurennettaessa kuvia. Se perustuu Bicubic-interpolaatioon mutta tuottaa
tasaisemman tuloksen.

Bicubic, terdvampi Hyvi Bicubic-interpolaatioon perustuva parannettua terdvoitystd kiyttivd menetelma kuvan koon
pienentimiseen. Tima menetelmi sdilyttdd interpoloidun kuvan yksityiskohdat. Jos Bicubic, teravimpi -menetelmi
terdvoittad joitakin kuvan alueita liikaa, kokeile Bicubic-menetelmaa.

Voit valita oletusmenetelmdn, jota kdytetidn aina, kun Photoshop interpoloi kuvatiedot. Valitse Muokkaa > Asetukset >
Yleiset (Windows) tai Photoshop > Asetukset > Yleiset (Mac OS) ja valitse sitten menetelmd Interpolointimenetelmiit-
valikosta.
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Katso myos

”Kuvien terdvoittiminen” sivulla 186

Kuvan pikselimittojen muuttaminen

Pikselimittojen muuttaminen vaikuttaa niytossa katseltavan kuvan koon lisdksi my6s kuvan laatuun ja
tulostusominaisuuksiin - joko tulostuskokoon tai resoluutioon.

1 Valitse Kuva > Kuvan koko.

2 Jos haluat séilyttad nykyisen pikselileveyden ja -korkeuden suhteen, valitse Siilytd mittasuhteet. Tim3 asetus paivittda
leveyden automaattisesti silloin, kun korkeutta muutetaan, ja pdinvastoin.

3 Maédritd leveys ja korkeus Pikselin mitat -kohdassa. Voit antaa arvot nykyisten mittojen prosentteina valitsemalla
mittayksikoksi prosentin. Kuvan uusi tiedostokoko nékyy Kuvan koko -valintaikkunan ylireunassa (vanha tiedostokoko on
sulkeissa).

4 Varmista, ettd Interpoloi kuva -asetus on valittuna, ja valitse interpolaatiomenetelma.

5 Jos kuvassa on tyyleji sisdltavid tasoja, skaalaa tehosteet interpoloituun kuvaan valitsemalla Skaalaa tyylit. Tama asetus
on kaytettdvissd vain, jos olet valinnut Sailyta mittasuhteet -asetuksen.

6 Kun olet mairittdnyt asetukset, napsauta OK.

Q Pieni kuva voidaan luoda parhaiten interpoloimalla alaspdin ja kdyttamdlld Epdterdvi maski -suodinta. Suuri kuva
saadaan skannaamalla kuva uudelleen kdyttamdlld suurempaa resoluutiota.

Tulostusmittojen ja resoluution muuttaminen

Kun luot kuvan painettavaksi, kuvan koko kannattaa maarittas tulostuskoon ja resoluution mukaan. Namai kaksi arvoa,
joita sanotaan dokumentin kooksi, mairittavat kokonaispikselimaérin ja siten kuvan tiedostokoon. Ne madrittivit myos
peruskoon, jossa kuva sijoitetaan toiseen sovellukseen. Voit muokata kuvan tulostuskokoa lisid Tulosta-komennolla. Nama
muutokset koskevat kuitenkin vain tulostettavaa kuvaa, eivit kuvatiedoston kokoa.

Jos kuvan interpolaatio on kéytossd, tulostuskokoa ja resoluutiota (ja kuvan kokonaispikselimiirdd) voidaan muuttaa
erikseen. Jos interpolaatio ei ole kaytossd, voit muuttaa vain joko kokoa tai resoluutiota, jolloin Photoshop korjaa toisen
arvon automaattisesti séilyttdakseen kokonaispikselimédrdn samana. Paras tulostuslaatu saavutetaan, kun koko ja
resoluutio muutetaan ensin ilman interpolaatiota. Interpolaatio kannattaa tehda vain tarvittaessa.

1 Valitse Kuva > Kuvan koko.
2 Muuta kuvan tulostuskokoa, resoluutiota tai molempia:

+ Jos haluat muuttaa vain tulostuskokoa tai vain resoluutiota ja sailyttaa kuvan kokonaispikselimaérén, varmista, ettd
Interpoloi kuva -asetus on valittu, ja valitse sitten interpolointimenetelma.

* Jos haluat muuttaa tulostuskokoa ja resoluutiota muuttamatta kuvan kokonaispikseliméarad, poista Interpoloi kuva -
asetuksen valinta.

3 Jos haluat siilyttdd nykyisen kuvan leveyden ja korkeuden suhteen, valitse Sdilytd mittasuhteet. Tama asetus paivittdd
leveyden automaattisesti silloin, kun korkeutta muutetaan, ja pdinvastoin.

4 Maédritd uusi leveys ja korkeus Dokumentin koko -kohdassa. Valitse tarvittaessa uusi mittayksikko. Huomaa, ettd
leveydessa Sarakkeet-asetus kayttdd yksikoiden ja viivaimien oletusarvoihin maéritettyja leveyden ja vilin arvoja.

5 Mairitd uusi arvo Tarkkuus-kohdassa. Valitse tarvittaessa uusi mittayksikko.

Q Jos haluat palauttaa Kuvan koko -valintaikkunan alkuperiiset arvot, pidd Alt-néippdintd (Windows) tai Optio-ndppdintd
(Mac) painettuna ja napsauta Palauta.

Katso myos

”Kuvien sijainnin ja koon muuttaminen” sivulla 434

”Kuvien tulostaminen” sivulla 433
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”Sarakkeiden maérittiminen kuvalle” sivulla 39

”Rasterointimaéiritteiden valitseminen” sivulla 441

sse o

Suositeltavan resoluution maarittaminen kuvalle

Jos kuva aiotaan tulostaa rasterin avulla, sopivien kuvatarkkuuksien maéré vaihtelee tulostuslaitteen rasteritiheyden
mukaan. Photoshop voi méirittad tulostuslaitteen rasteritiheyden perusteella suositeltavan kuvan resoluution.

Huomautus: Jos kuvan resoluutio on enemmdn kuin 2,5 kertaa suurempi kuin rasterin linjatiheys, ndyttoon tulee huomautus,
kun yritit tulostaa kuvaa. Tamd tarkoittaa sitd, ettd kuvan resoluutio on suurempi kuin tulostin edellyttid. Tallenna tiedoston
kopio ja pienennd resoluutiota.

1 Valitse Kuva > Kuvan koko.
2 Valitse Autom.

3 Maédritd tulostuslaitteen rasteritiheys Naytt6-kohdassa. Valitse tarvittaessa uusi mittayksikk. Huomaa, ettd nayton
arvoa kaytetadn vain kuvan resoluution laskemiseen, ei ndyton sddtdmiseen tulostamista varten.

Huomautus: Rasterin linjatiheys mddritetddn Rasterit-valintaikkunassa, joka voidaan avata Tulosta-valintaikkunasta.
4 Valitse Laatu-asetus:

Vedos Tuottaa resoluution, joka on sama kuin rasteritiheys (vdhintadn 72 pikselid tuumalla).

Hyvd Tuottaa resoluution, joka on 1,5 kertaa rasteritiheys.

Paras Tuottaa resoluution, joka on 2 kertaa rasteritiheys.

Tulostuskoon katseleminen naytossa

% Tee jokin seuraavista toimista:
« Valitse Naytt6 > Tulostuskoko.
« Valitse kisi- tai suurennuslasityokalu ja valitse Asetukset-palkista Tulostuskoko.

Kuva néytetddn uudelleen sen arvioidussa tulostuskoossa, joka on méiritetty Kuvan koko -valintaikkunan Dokumentin
koko -alueella. Kaytossd olevan niyton koko ja resoluutio vaikuttavat ndytdssi nakyvian tulostuskokoon.

Kuvien tuominen kameroista tai skannereista

Digitaalikuvien tuominen kameroista

Voit kopioida kuvia tietokoneeseesi, kun ensit liitt sithen kameran tai muistikortinlukijan.

+ Voit ladata ja jarjestdd kuvia, vaihtaa niiden nimid seka lisitd niihin metatietoja Adobe® Bridge® CS3:n Get Photos From
Camera -komennolla.

« Jos kamera tai kortinlukija nikyy tietokoneessasi asemana, voit kopioida kuvat suoraan kiintolevyllesi tai Adobe
Bridgeen.

 Voit myo6s kdyttdd kameran mukana toimitettua ohjelmistoa, Windows Image Acquisition (WIA) -toimintoa tai Image
Capture -toimintoa (Mac OS). Lisatietoja Windows Image Acquisition- tai Image Capture -toiminnosta on tietokoneen
kayttdoppaissa.

Voit katsoa videon kameran tiedostojen tuomisesta osoitteessa www.adobe.com/go/vid0005_fi.

Kuvien tuominen digitaalikamerasta WIA-toiminnolla (vain Windows)

Jotkin digitaaliset kamerat tuovat kuvat Windows Image Acquisition (WIA) -tukea kéyttden. Kun WIA on kiytossé,
Photoshop tuo kuvat suoraan Windowsin seki digitaalikameran ja skannerin ohjelmiston avulla.

1 Valitse Tiedosto > Tuo > WIA-tuki.
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2 Valitse kohde, johon kuvatiedostot tallennetaan tietokoneessasi.

3 Varmista, ettd Avaa haetut kuvat Photoshopissa -valintaruutu on valittuna. Jos tuot runsaasti kuvia tai jos haluat
muokata kuvia myshemmin, poista Avaa haetut kuvat -valintaruudun valinta.

4 Valitsemalla Yksilollinen alikansio voit tallentaa tuodut kuvat suoraan kansioon, jonka nimi on nykyinen paivimaari.
5 Valitse Aloita.
6 Valitse digitaalinen kamera, josta tuot kuvat.

Huomautus: Jos kameran nimi ei ndy alivalikossa, varmista, ettd ohjelmisto ja ohjaimet on asennettu oikein ja ettd kamera
on liitetty tietokoneeseen.

7 Valitse kuva tai kuvat, jotka haluat tuoda:

+ Tuo kuva napsauttamalla sitd miniatyyriluettelossa.

 Voit tuoda useita kuvia samanaikaisesti pitimalld vaihtondppdintd painettuna, kun valitset kuvia.
« Voit tuoda kaikki kéytettdvissa olevat kuvat valitsemalla Valitse kaikki.

8 Tuo kuva valitsemalla Hae kuva.

Skannattujen kuvien tuominen

Voit siirtad kuvia skannerista Photoshopiin kolmella tavalla: Muista asentaa skannerin tarvitsema ohjelmisto. Erdissa
skanneriohjelmissa on mahdollista valita Photoshop ulkoiseksi kuvankasittely- tai katseluohjelmaksi kuvan skannaamisen
jalkeen. Toiset skannausohjelmat tallentavat kuvan tietokoneeseen tiedostona, joka voidaan avata Photoshopilla.

Huomautus: Skanneriajureiden tuesta huolehtii skannerin valmistaja eikd Adobe® Systems Incorporated. Jos skannauksessa
on ongelmia, tarkista, ettd kdytossd on uusin skanneriohjain.

Skannattuja kuvia voidaan myds tuoda mistéd tahansa skannerista, jossa on Photoshop-yhteensopiva plug-in-moduuli tai
joka tukee TWAIN-liittymaa. Jos haluat tuoda skannatun kuvan plug-in-moduulin avulla, valitse skannerin nimi Tiedosto
> Tuo -alivalikosta. Katso ohjeet skannerin plug-inin asentamiseksi skannerin mukana toimitetuista oppaista.

Jos skannerissa ei ole Photoshop-yhteensopivaa ohjainta, tuo skannattu kuva TWAIN-liitinnén avulla.

Jos kuvaa ei voida tuoda TWAIN-liitinnin avulla, skannaa se skannerin valmistajan toimittamalla ohjelmalla ja tallenna
kuva TIFF-, PICT- tai BMP-tiedostona. Avaa sitten tiedostot Photoshopilla.

Katso myos

“Tietoja plug-in-moduuleista” sivulla 45

”Skannausresoluution méirittiminen tulostusta varten” sivulla 444

Kuvan tuominen TWAIN-liittyméan avulla

TWAIN on eri ympéristoissd toimiva liitdnt4, jonka avulla kuvia voidaan tuoda tietyistd skannereista, digitaalikameroista
ja pysdytyskuvien sieppauslaitteista. Jotta TWAIN-laite toimisi Photoshopin kanssa, sen valmistajan on toimitettava Source
Manager -ohjelmisto ja TWAIN-dataldhde.

TWAIN-laite ja -ohjelmisto on asennettava ja tietokone on kdynnistettava uudelleen, ennen kuin niilld voidaan tuoda kuvia
Photoshopiin. Asennusohjeet ovat laitevalmistajan toimittamissa oppaissa.

« Valitse Tiedosto > Tuo ja valitse kaytettava laite alivalikosta.

Kuvien tuominen skannerista kdyttamalla WIA-tukea
1 Valitse Tiedosto > Tuo > WIA-tuki.

2 Valitse kansio, johon kuvatiedostot tallennetaan.
3 Valitse Aloita.

4 Varmista, ettd Avaa haetut kuvat Photoshopissa -valintaruutu on valittuna. Jos kuvia tuodaan paljon tai haluat muokata
kuvia vasta my6hemmin, poista valintaruudun valinta.
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5 Varmista, ettd Yksilollinen alikansio -vaihtoehto on valittuna, jos haluat tallentaa tuotavat kuvat suoraan nykyisen
paivimadran mukaan nimettyyn kansioon.

6 Valitse skanneri, jota haluat kéytt4a.

Huomautus: Jos skannerin nimi ei ndy alivalikossa, varmista, ettd ohjelmisto ja ohjaimet on asennettu oikein ja ettd skanneri
on liitetty tietokoneeseen.

7 Valitse skannattavan kuvan tyyppi:

Véarikuva Kayttdd oletusasetuksia virikuvien skannaamiseen.
Harmaasdvykuva Kiyttda oletusasetuksia harmaasavykuvien skannaamiseen.
Mustavalkoinen kuva tai teksti Kéyttad oletusasetuksia.

S&adda skannatun kuvan laatua Kiyttdd mukautettuja asetuksia.

8 Voit tarkastella skannattavaa kuvaa valitsemalla Esikatselu. Veda tarvittaessa muokkausalueen kehyksié rajauksen koon
sddtamiseksi.

9 Valitse Skannaa.

10 Skannattu kuva tallennetaan BMP-muodossa.

Kuvien luominen, avaaminen ja tuominen

Uuden tiedoston luominen
1 Valitse Tiedosto > Uusi.

2 Kirjoita Uusi-valintaikkunaan kuvan nimi.
3 (Valinnainen) Valitse tiedoston koko Esimddritys-valikosta.

Huomautus: Jos haluat luoda uuden dokumentin, jonka pikselimitat on mddritetty tiettyd laitetta varten, napsauta Device
Central -painiketta.

4 Mairitd korkeus ja leveys valitsemalla valmiit arvot Koko-valikosta tai kirjoittamalla arvot Leveys- ja Korkeus-
ruutuihin.

Q Uuden kuvan leveys, korkeus, resoluutio, viritila ja bittisyvyys voidaan mddrittid minkd tahansa avoimen kuvan
mukaiseksi valitsemalla tiedostonimi Esimddritys-valikon alaosasta.

5 Mairitd resoluutio, véritila ja bittisyvyys.

Jos olet kopioinut valinnan Leikepdydélle, kuvan mitat ja resoluutio ovat automaattisesti naiden kuvatietojen mukaiset.
6 Valitse piirtoalueen viri:

Valkoinen Tdmi valinta tdyttda taustan tai ensimmaiisen tason valkoisella eli oletustaustavarilla.

Taustavdri Tamd valinta tdyttdd taustan tai ensimmaisen tason nykyiselld taustavarilla.

Lapindkyvd Tamad valinta tekee ensimmadisesté tasosta lapinakyvan, ilman vériarvoja. Dokumentin sisilté on téll6in yksi
lapindkyva taso.

7 (Valinnainen) Napsauta Lisdasetukset-painiketta, jos haluat ndhd4 enemman vaihtoehtoja.

8 (Valinnainen) Valitse Lisdasetukset-kohdassa viriprofiili tai Al kdyt4 vdrinhallintaa tissi dokumentissa -asetus. Valitse
Pikselin sivusuhde -asetukseksi Nelio, paitsi jos aiot kdyttdd kuvaa videossa. Valitse jalkimmadisessé tapauksessa asetus, joka
ei tee pikseleistd neliomaisia.

9 Kun olet valmis, voit tallentaa asetukset esiméérityksend napsauttamalla Tallenna esiméaritys tai avata uuden tiedoston
napsauttamalla OK.
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Katso myos
”Viritilat” sivulla 100

”Tietoja kuvien luomisesta videoita varten” sivulla 492

“Tietoja piirto- ja taustavdreistd” sivulla 107

Adobe Version Cue

Adobe® Version Cue® on Adobe Creative Suite 3:n Design-, Web- ja Master Collection -versioihin sisaltyva
tiedostoversioiden hallintaohjelma, joka koostuu kahdesta osasta: Version Cue -palvelimesta ja Version Cue -yhteysosasta.
Version Cue -palvelin isainn6i Version Cue -projekteja ja PDF-tarkistuksia, ja se voidaan asentaa paikalliseen tai
keskitettyyn tietokoneeseen. Version Cue -yhteysosa mahdollistaa yhteyden muodostamisen Version Cue -palvelimiin, ja
sen siséltavit kaikki Version Cue -yhteensopivat tuotteet (Adobe Acrobat®, Adobe Flash®, Adobe Illustrator®, Adobe
InDesign®, Adobe InCopy®, Adobe Photoshop® ja Adobe Bridge).

Version Cuen avulla voit seurata tiedostoon tekemidsi muutoksia tiedostoa kisitellessési sekd ottaa kdyttoon tyéryhmien
yhteiskiyttétoimintoja, kuten tiedostojen jakamisen, versiohallinnan ja online-tarkistukset. Version Cuen kayttdmistd
tuetaan seka yksittéisissd Version Cue -yhteensopivissa Creative Suite -tuotteissa, esimerkiksi Photoshopissa, sekd useaa
tuotetta, esimerkiksi Photoshopia, Flashia ja Illustratoria, kdytettdessa.

Version Cuen ominaisuuksia voidaan kéyttdd Adobe-valintaikkunan tai Adobe Bridgen avulla sen mukaan, onko kaytossa
Version Cue -yhteensopiva ohjelmisto ja onko tietokoneeseen asennettu Creative Suite -ohjelmisto (esimerkiksi Adobe
Creative Suite 3 Design Premium).

Version Cue tukee seuraavia tehtavii:

« Tiedostoversioiden luominen

» Ty6ryhmien yhteiskédyttotoiminnot (tiedostojen jakaminen, versiohallinta sekd tiedostojen sisddan- ja uloskuittaus)
+ Tiedostojen jakaminen yksityisiksi ja jaetuiksi projekteiksi

+ Tiedostojen selaamisen ja tarkastelemisen mahdollistavien pikkukuvien kiyttdminen

« Tietojen jdrjestiminen niin, ettd tietoja voidaan etsid ja tarkastella tiedostojen tietojen, versioiden sisdltimien
kommenttien ja tiedostojen tilan mukaan

* Kayttooikeuksien, projektien ja PDF-tarkistusten luominen ja hallinta Version Cue -palvelimen hallintasovelluksen
avulla

Avoimet tiedostot

Voit avata tiedostoja Avaa- tai Avaa dskeiset -komennolla. Voit avata tiedostoja Photoshopiin myds Adobe Bridge- tai
Adobe® Photoshop® Lightroom™ -ohjelmasta.

Kun avaat tietynlaisia tiedostoja, esimerkiksi Camera Raw- ja PDF-tiedostoja, sinun pitdd maarittaa asetuksia
valintaikkunassa, ennen kuin tiedostot avautuvat Photoshopissa.

Photoshop® CS3 Extended -ohjelman kayttdjdt voivat avata ja muokata still-kuvien lisaksi video- ja kuvasarjatiedostoja.
Lisdtietoja on kohdassa ”Videotiedostojen ja kuvasarjojen tuominen (Photoshop Extended)” sivulla 496.

Huomautus: Photoshop kdyttdid plug-in-moduuleja erimuotoisten tiedostojen avaamiseen ja tuomiseen. Jos tiedostomuoto ei
ndy Avaa-valintaikkunassa tai Tiedosto > Tuo -alivalikossa, tiedostomuodon plug-in-moduuli on ehkd asennettava.

Joskus Photoshop ei pysty médrittaméaan tiedoston oikeaa viritilaa. Tamé voi johtua esimerkiksi siité, ettéd tiedosto on
siirretty kayttojarjestelmasti toiseen. Toisinaan tiedoston siirtaminen Mac OS:std Windowsiin aiheuttaa sen, ettd ohjelma
ymmirtai tiedoston muodon vadrin. Talloin kdyttdjan on mairitettava oikea muoto, jossa tiedosto avataan.

Voit sdilyttid (niiltd osin kuin mahdollista) tasot, maskit, ldpindkyvyyden, yhdistetyt muodot, osat, kuvakartat ja
Q muokattavan tekstin, kun tuot Illustratorin kuvat Photoshopiin. Vie Illustratorissa kuvat Photoshop (PSD) -
tiedostomuotoon. Jos Illustratorin kuvissa on elementtejd, joita Photoshop ei tue, kuvien ulkoasu sdilytetidn, mutta tasot
yhdistetddn ja kuvat rasteroidaan.
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”Tietoja plug-in-moduuleista” sivulla 45

”Kuvien kisitteleminen Camera Raw’lla” sivulla 79

Tiedoston avaaminen Avaa-komennolla
1 Valitse Tiedosto > Avaa.

2 Valitse avattavan tiedoston nimi. Jos tiedostoa ei niy, valitse kaikkien tiedostojen néayttiminen Tiedostotyyppi-
luettelosta (Windows) tai Néyta kaikki (Mac) -kohovalikosta.

3 Valitse Avaa. Joissakin tapauksissa naytto6n tulee valintaikkuna, jossa voit maarittda muotokohtaisia asetuksia.

Huomautus: Jos ndyttoon tulee viriprofiilivaroitus, valitse, kdytetidnkd sisdllytettyd profiilia tydskentelyviriavaruutena,
muunnetaanko dokumentin virit tyoskentelyviriavaruuden mukaisiksi vai muunnetaanko sisillytetty profiili kédnteiseksi.
Lisdtietoja on kohdassa "Tuotujen kuvien virinhallinta” sivulla 121.

Askettiin kdytetyn tiedoston avaaminen
« Valitse Tiedosto > Avaa dskeiset ja valitse tiedosto alivalikosta.
Huomautus: Jos haluat muuttaa Avaa dskeiset -valikossa nikyvien tiedostojen mddrid, muuta Askeisten tiedostojen luettelo

sisdltdd -asetusta tiedoston kdsittelyn asetuksissa. Valitse Muokkaa > Asetukset > Tiedoston kdsittely (Windows) tai Photoshop
> Asetukset > Tiedoston kdsittely (Mac OS).

Avattavan tiedoston muodon maarittdminen

Jos tiedostoa tallennettaessa on valittu tunniste, joka ei vastaa tiedoston todellista muotoa (esimerkiksi PSD-tiedoston
tunnisteeksi on annettu .gif), tai tunniste puuttuu, Photoshop ei ehké pysty avaamaan tiedostoa. Kun valitset oikean
muodon, Photoshop pystyy tunnistamaan ja avaamaan tiedoston.

% Tee jokin seuraavista toimista:

+ (Windows) Valitse Tiedosto > Avaa muodossa ja valitse avattava tiedosto. Valitse sitten haluamasi muoto Avaa muodossa
-kohovalikosta ja napsauta Avaa.

» (Mac OS) Valitse Arkisto > Avaa ja valitse Naytd-kohovalikosta Kaikki dokumentit. Valitse sitten avattava tiedosto,
valitse haluamasi tiedostomuoto Muoto-ponnahdusvalikossa ja valitse Avaa.

Huomautus: Jos tiedosto ei avaudu, valittu muoto ei ehkd ole tiedoston oma muoto tai tiedosto voi olla vahingoittunut.

PDF-tiedostojen avaaminen

Adobe Portable Document Format (PDF) on monikiayttoinen tiedostomuoto, joka voi esittad seka vektori- ettd
bittikarttatietoja. Siind on elektronisen dokumentin haku- ja siirtymistoimintoja. PDF on Adobe Illustratorin ja Adobe
Acrobatin ensisijainen tiedostomuoto.

Jotkin PDF-tiedostot siséltdvit ainoastaan yhden kuvan; toisissa saattaa olla useita sivuja ja kuvia. Kun avaat PDF-tiedoston
Photoshopilla, voit valita, mitka sivut tai kuvat avataan, ja mairittaa rasterointiasetukset.

Voit tuoda PDF-tietoja Photoshopiin my®&s Sijoita- tai Liitd-komennolla tai vetdmalld ja pudottamalla. Sivu tai kuva
sijoittuu erilliselle tasolle dlykkadn4 objektina.

Huomautus: Seuraava ohje koskee vain yleisten PDF-tiedostojen avaamista Photoshopilla. Photoshop PDEF -tiedostoja
avattaessa ei tarvitse mddrittid asetuksia Tuo PDF -valintaikkunassa.

1 Tee jokin seuraavista toimista:

(Photoshop) Valitse Tiedosto > Avaa.

(Bridge) Valitse PDF-tiedosto ja sitten Tiedosto > Avaa sovelluksella > Adobe Photoshop CS3. Siirry vaiheeseen 3.

N

Valitse Avaa-valintaikkunassa tiedoston nimi ja napsauta Avaa.

w

Valitse Tuo PDF -valintaikkunan Valitse-kohdasta Sivut tai Kuvat sen mukaan, mitki PDF-tiedoston osat haluat tuoda.
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4 Valitse avattavat sivut tai kuvat napsauttamalla miniatyyreja. Voit valita useita sivuja tai kuvia Vaijhto-napsauttamalla.
Valittujen kohteiden médra nikyy esikatseluikkunassa. Jos tuot kuvia, siirry vaiheeseen 8.

Huomautus: Miniatyyrin koko -valikon avulla voit sidtdd esikatseluikkunan miniatyyrindkymdn kokoa. Sovita sivulle -asetus
sovittaa esikatseluikkunaan yhden miniatyyrin. Jos kohteita on useita, ikkunaan tulee vierityspalkki.

5 Voit antaa uudelle dokumentille nimen kirjoittamalla sen Nimi-ruutuun. Jos tuot useita sivuja tai kuvia, ohjelmassa
avautuu useita dokumentteja, joiden perusnimen jéilkeen on numero.

6 Valitse Sivun asetukset -kohdassa Rajaa kohteeseen -valikosta, mikd PDF-dokumentin kohta siséllytetddn:

Kehikko Rajaa pienimman suorakulmaisen alueen, johon sivun kaikki teksti ja grafiikka sopii. Tdm4 asetus poistaa
yliméairiisen tyhjin tilan ja rajausruudun ulkopuoliset dokumentin osat.

Huomautus: Muokkausalue ei rajaa pois tyhjid tilaa, joka kuuluu ldhdesovelluksen luomaan taustaan.
Media Box Rajaa sivun alkuperiiseen kokoon.
Crop Box Rajaa PDF-tiedoston leikkausalueelle (leikkausreunukseen) asti.

Bleed Box Rajaa PDF-tiedostosssa méiritetylle alueelle, joka ottaa huomioon tuotantoprosessin vdistaméattomét
rajoitukset, esimerkiksi leikkauksen, taittamisen ja siistimisen.

Trim Box Rajaa viimeistellyn sivun lopulliseksi kooksi méaritellylle alueelle.
ArtBox Rajaa alueelle, joka on PDF-tiedostossa madritetty PDF-tietojen toisiin sovelluksiin viemisté varten.

7 Kirjoita Kuvan koko -kohtaan (tarvittaessa) kuvan leveys ja korkeus:

« Jos haluat sivujen mittasuhteiden séilyvin, kun kuvat skaalataan Leveys- ja Korkeus-arvojen mukaiseen suorakulmioon,
valitse Sdilytd mittasuhteet -asetus.

* Jos haluat skaalata kuvat tdsmalleen Leveys- ja Korkeus-arvojen mukaisiksi, poista Sdilytd mittasuhteet -asetuksen
valinta. Védristymid voi syntya sivuja skaalattaessa.

Kun useampia kuin yksi sivu on valittu, Leveys- ja Korkeus-tekstiruuduissa nakyy valittujen sivujen suurin leveys ja
korkeus. Kaikki sivut muodostetaan alkuperiisen kokoisina, jos Sdilyta mittasuhteet -asetus on valittu eikd Leveys- ja
Korkeus-arvoja muuteta. Jos arvoja muutetaan, kaikki sivut skaalataan suhteellisina rasteroinnin yhteydessa.

8 Miiritd seuraavat Kuvan koko -asetukset:

Resoluutio Mairittda uuden dokumentin resoluution. Katso myds ”Tietoja pikselimitoista ja resoluutiosta” sivulla 55.
Tila Miarittdd uuden dokumentin viritilan. Katso myds ”Viritilat” sivulla 100.

Bittisyvyys Maidrittdd uuden dokumentin bittisyvyyden. Katso myds "Bittisyvyys” sivulla 54.

Leveys- ja Korkeus-arvot sekd Resoluutio-arvo madrittavit kuvan lopulliset pikselimitat.

9 Voit poistaa viriprofiilivaroitukset valitsemalla Ohita varoitukset.

10 Valitse OK.

Katso myos
“PDF” sivulla 415

“Tietoja alykkaistd objekteista” sivulla 277
“Tietoja tiedostojen sijoittamisesta” sivulla 68

”Kopioiminen ohjelmasta toiseen” sivulla 234
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EPS-tiedoston avaaminen

Encapsulated PostScript (EPS) -tiedostot voivat sisdltdd sekd vektori- ettd bittikarttatietoja. T4ta tiedostomuotoa tukevat
kaytannollisesti katsoen kaikki kuvankasittely-, piirustus- ja sivuntaitto-ohjelmat. PostScript-kuvia voidaan luoda
seuraavien Adobe-sovellusten avulla: Adobe Illustrator, Adobe Dimensions ja Adobe Streamline. Kun vektorigrafiikkaa
sisdltavd EPS-tiedosto avataan, se rasteroidaan eli vektorigrafiikan matemaattisesti madritetyt viivat ja kdyrat muunnetaan
bittikarttakuvan pikseleiksi tai biteiksi.

Voit tuoda PostScript-kuvia Photoshopiin myds Sijoita- tai Liiti-komennolla tai vetimalld ja pudottamalla.
1 Valitse Tiedosto > Avaa.
2 Valitse avattava tiedosto ja valitse sitten Avaa.

3 Maéadritd haluamasi koko, resoluutio ja tila. Jos haluat sdilyttda saman korkeuden ja leveyden suhteen, valitse Sailytd
mittasuhteet.

4 Voit vihentdd kuvien aériviivojen sahalaitaisuutta valitsemalla Pehmennetty.

Katso myos

“Tietoja tiedostojen sijoittamisesta” sivulla 68

”Kopioiminen ohjelmasta toiseen” sivulla 234

Photo CD -tiedoston avaaminen
Voit avata my6s Kodak Photo CD (PCD) -tiedostoja sekd Pro Photo CD -levyjen suuritarkkuuksisia tiedostoja. Tiedostoja
ei voi tallentaa Photoshopilla PCD-muotoon.

Huomautus: PhotoCD-plug-in loytyy Photoshop CS3:n DVD-levylti (kansiosta Kaikkea kivaa/Optional Plug-Ins/Kodak
PhotoCD). DVD-levylle tallennetussa LueMinut-tiedostossa on kerrottu, mihin PhotoCD-plug-init ja vériprofiilit pitid
kopioida.

1 Valitse Tiedosto > Avaa.

2 Valitse avattava PCD-tiedosto ja napsauta Avaa. Jos tiedosto ei ole luettelossa, valitse kaikkien tiedostojen néyttdminen
Tiedostotyyppi-luettelosta (Windows) tai Néyti-valikosta (Mac OS).

3 Valitse lahdekuvan asetukset:

Pikselikoko Midrittdd kuvan pikselimitat. Muista, ettd avatun kuvan nayttokoko riippuu seki valitsemastasi pikselikoosta
ettd resoluutiosta.

Profiili Madrittdd vdrienhallinnan laiteprofiilin.
4 Valitse kohdekuvan asetukset:

Resoluutio Mairittdd avatun kuvan resoluution.
Véritila Madrittdd avatun kuvan viériprofiilin.

Vaaka tai Pysty Méirittdd avatun kuvan suunnan.

PICT-tiedostojen ja -resurssien tuominen (Mac OS)

Voit tuoda objektiperustaisia PICT-tiedostoja (esimerkiksi MacDraw'lla ja Canvasilla luotuja tiedostoja) pehmennettyina
kuvina. Photoshopissa voidaan lukea PICT-resurssi-moduulin avulla PICT-resursseja tiedostosta, esimerkiksi toisesta
sovelluksesta.

PICT-tiedostojen tuominen (Mac OS)
“ Valitse Arkisto > Tuo > Pehmennetty PICT.

Koska koko PICT-tiedoston on oltava muistissa, jotta timd moduuli toimisi, sité ei ehka voi kdyttad suurten PICT-
tiedostojen kanssa.
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Pehmennetty PICT -valintaikkuna sisiltad nykyisen tiedostokoon ja mitat. Voit muuttaa kuvan mittoja maarittimalld uudet
leveyden ja korkeuden arvot. T4ll6in tiedostokoko pdivittyy. Jos haluat sdilyttdd kuvan suhteet, valitse Sailyta mittasuhteet.

Voit valita pehmennetylle PICT-tiedostolle Harmaasévy- tai RGB-viritilan.

PICT-resurssien tuominen (Mac OS)
«» Valitse Arkisto > Tuo > PICT-resurssi.

Voit esikatsella resurssia valitsemalla Esikatselu. Voit siirtyd eteen- ja taaksepéin resursseissa nuolipainikkeiden avulla.
Huomaa, ettd Resurssi-kentéssé oleva numero viittaa resurssin sijaintiin resurssihaarukassa nousevassa jarjestyksessd, ei
resurssin tunnusnumeroon.

Huomautus: Tiedosto voidaan avata mydés PICT-resurssi-muodossa valitsemalla Arkisto > Avaa, valitsemalla Naytd-
kohovalikosta Kaikki dokumentit, valitsemalla avattava tiedosto, valitsemalla Muoto-kohovalikosta PICT-resurssi ja
osoittamalla lopuksi Avaa. Avaa-komento avaa automaattisesti ensimmdisen tiedostossa olevan resurssin eikd néytd tiedoston
muita PICT-resursseja.

Tiedostojen sijoittaminen

Tietoja tiedostojen sijoittamisesta

Sijoita-komennolla lisatddn kuvaan valokuva, piirros tai mika tahansa Photoshopin tuntema tiedosto dlykkéini objektina.
Alykkéiitéi objekteja voidaan skaalata, siirtdd, vinouttaa, kdintéi tai kiyristdd heikentdmattd kuvan laatua.

Katso myos
“Tietoja alykkaistd objekteista” sivulla 277

Tiedoston sijoittaminen Photoshopiin

1 Avaa Photoshop-tiedosto, josta tulee sijoitettavan piirroksen tai valokuvan kohde.

2 Tee jokin seuraavista toimista:

(Photoshop) Valitse Tiedosto > Sijoita, valitse sijoitettava tiedosto ja napsauta Sijoita.

(Bridge) Valitse tiedosto ja sitten Tiedosto > Sijoita > Photoshopiin.

3 Jos sijoitat PDF- tai Illustrator (AI) -tiedostoa, Sijoita PDF -valintaikkuna avautuu. Valitse sijoitettava sivu tai kuva,
madritd rajausasetukset ja napsauta OK. Lisdtietoja Sijoita PDF -valintaikkunan asetuksista on kohdassa "PDF- tai
Ilustrator-tiedostojen sijoittaminen Photoshopiin” sivulla 69.

Sijoitettu kuvitus ndkyy Photoshop-kuvan keskelld olevalla muokkausalueella. Kuvituksen alkuperdiset mittasuhteet
sailyvit, mutta jos kuvitus on suurempi kuin Photoshop-kuva, ohjelma muuttaa kuvituksen kokoa tarpeen mukaan.

Huomautus: Sijoita-komennon kdyttdmisen lisiksi voit lisitid Adobe Illustrator -kuvan dlykkddnd objektina kopioimalla ja
liittdmalld sen Illustratorista Photoshop-tiedostoon. Katso "Adobe Illustrator -kuvien liittdminen Photoshopiin” sivulla 70.

4 (Valinnainen) Sijoita sijoitettu kuva uudelleen tai muunna sitd tekemélld jokin seuraavista toimista:

« Voit sijoittaa sijoitetun kuvan uudelleen siirtaimalla kohdistimen sijoitetun kuvan muokkausalueen sisépuolelle ja
vetamilld tai kirjoittamalla Asetukset-palettiin X-arvon, joka miarittid sijoitetun kuvan keskipisteen ja kuvan
vasemman reunan vélisen etdisyyden. Mairitd Asetukset-paletissa Y-arvo, joka maarittia sijoitetun kuvituksen
keskikohdan etéisyyden kuvan yldreunasta.

« Voit skaalata sijoitettua kuvaa vetdmalld muokkausalueen mité tahansa kulmakahvaa tai kirjoittamalla leveys- ja
korkeusarvot asetusriville. Pidd vaihtondppéintd painettuna, jos haluat sdilyttda mittasuhteet vetdmisen aikana.

* Jos haluat kiertdi sijoitettua kuvaa, siirréd osoitin muokkausalueen ulkopuolelle (osoitin muuttuu kaarevaksi nuoleksi) ja
veda hiirti tai kirjoita arvo (asteina) asetusrivin Kierto-ruutuun < . Sijoitettu kuva kiertyy keskipisteensi ympari. Voit

wag
aan

siirtdd keskipistettd vetdmilld sité tai napsauttamalla asetusrivilld olevaa keskipistekuvakkeen 222 kahvaa.
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« Voit vinouttaa sijoitettua kuvaa pitdmalla Ctrl-nappdintd (Windows) tai komentonéppéintd (Mac OS) painettuna ja
vetamalld muokkausalueen sivukahvaa.

* Voit kéyristaa sijoitettua kuvaa valitsemalla Muokkaa > Muunna > Kéyrist4 ja valitsemalla sitten vaihtoehdon asetusrivin
Kayristystyyli-kohovalikosta.

Jos valitset kéyristystyylivalikosta Mukautettu-asetuksen, kéyristd kuvaa vetdmalld saatopisteitd, muokkausalueen osaa tai
verkkoa tai verkon sisdpuolella olevaa aluetta.

5 Jos sijoitat PDF-, EPS- tai Adobe Illustrator -tiedostoa, valitse Asetukset-paletista haluamasi pehmennysasetukset. Voit
sekoittaa reunan pikselit rasteroinnin aikana valitsemalla Pehmenni-asetuksen. Jos haluat selvén siirtymén reunan
pikseleiden vililld rasteroinnin aikana, poista Pehmenna-asetuksen valinta.

6 Tee jokin seuraavista toimista:

« Napsauta asetusrivin Vahvista-painiketta ¥ tai paina Enter (Windows) tai Return (Mac OS), jotta sijoitettu kuva
asettuu uudelle tasolle.

« Voit peruuttaa sijoittamisen napsauttamalla asetusrivin Peruuta-painiketta @ tai painamalla Esc-nippainti.

Katso myos

”Skaalaaminen, kdantdminen, vinouttaminen, vddristiminen, perspektiivin kdyttiminen tai kdyristiminen” sivulla 192

”Kohteen kdyristiminen” sivulla 194

PDF- tai lllustrator-tiedostojen sijoittaminen Photoshopiin
Kun sijoitat PDF- tai Adobe Illustrator -tiedoston, marita kuvan sijoittamisen asetukset Sijoita PDF -valintaikkunan
avulla.

1 Sijoita PDF-tiedosto tai Illustrator-tiedosto, kun kohteena oleva Photoshopin dokumentti on avoinna.

2 Valitse Sijoita PDF -valintaikkunan Valitse-kohdasta Sivu tai Kuva sen mukaan, mitkd PDF-tiedoston osat haluat tuoda.
Jos PDF-tiedostossa on useita sivuja tai kuvia, napsauta sijoitettavan sivun tai tiedoston miniatyyria.

Huomautus: Miniatyyrin koko -valikon avulla voit sidtdd esikatseluikkunan miniatyyrindkymdn kokoa. Sovita sivulle -asetus
sovittaa esikatseluikkunaan yhden miniatyyrin. Jos kohteita on useita, ikkunaan tulee vierityspalkki.

3 Valitse Sivun asetukset -kohdassa Rajaa kohteeseen -valikosta, mika PDF- tai Illustrator (AI) -dokumentin kohta
siséllytetdan:

Kehikko Rajaa pienimmén suorakulmaisen alueen, johon sivun kaikki teksti ja grafiikka sopii. Tama vaihtoehto poistaa
ylimaériisen valkoisen tilan.

Media Box Rajaa sivun alkuperiiseen kokoon.
Crop Box Rajaa PDF-tiedoston leikkausalueelle (leikkausreunukseen) asti.

Bleed Box Rajaa PDF-tiedostosssa madritetylle alueelle, joka ottaa huomioon tuotantoprosessin vistimattomit
rajoitukset, esimerkiksi leikkauksen, taittamisen ja siistimisen.

Trim Box Rajaa viimeistellyn sivun lopulliseksi kooksi midritellylle alueelle.
ArtBox Rajaa alueelle, joka on PDF-tiedostossa maritetty PDF-tietojen toisiin sovelluksiin viemistd varten.

4 Sulje Sijoita PDF -valintaikkuna valitsemalla OK.

5 Madritd tarvittaessa sijoituksen, skaalauksen, vinouttamisen, kiertimisen, kdyristimisen tai pehmennyksen asetukset
Asetukset-paletissa.

6 Napsauta Vahvista ¥ , jotta kuva sijoittuu kohdetiedoston uudelle tasolle dlykkaana objektina.
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Adobe lllustrator -kuvien liittaminen Photoshopiin
Voit kopioida kuvia Adobe Illustratorista ja liittda sen Photoshop-dokumenttiin.
1 Maiiritd Adobe Illustratorissa oletusarvot, jotka vaikuttavat kopioimiseen ja liittdmiseen:

« Kun kuva liitetddn Photoshop-dokumenttiin, voit rasteroida sen automaattisesti poistamalla kdytostd Adobe Illustratorin
tiedostonkdsittelyn ja leikepoydin asetukset PDF ja AICB (Ei ldpindkyvyyden tukea).

« Voit liittdd kuvan dlykkadna objektina, rasteroituna kuvana, reittini tai muototasona ottamalla kdyttoon Adobe
Mlustratorin tiedostonkasittelyn ja leikepydan asetukset PDF ja AICB (Ei lapindkyvyyden tukea).

2 Avaa tiedosto Adobe Illustratorilla, valitse kopioitava kuva ja valitse Muokkaa > Kopioi.
3 Avaa Photoshopilla tiedosto, johon haluat liittad Adobe Illustrator -kuvan, ja valitse sitten Muokkaa > Liita.

Huomautus: Jos PDF- ja AICB (Ei ldpindkyvyyden tukea) -asetukset on poistettu kiytdsti Adobe Illustratorin tiedoston
kasittelyn ja leikepoydin asetuksista, kuva rasteroidaan automaattisesti, kun se liitetdcn Photoshop-dokumenttiin. Voit
ohittaa tdmdn toimintosarjan muut vaiheet.

4 Valitse Liitd-valintaikkunassa, kuinka Adobe Illustrator -kuva liitetdén, ja napsauta sitten OK.

Alykas objekti Liittda kuvan dlykkddni vektoriobjektina, jota voidaan skaalata, muuntaa tai siirtdd heikentdmitti kuvan

laatua. Kun kuva sijoitetaan, sen tiedot siséllytetdan Photoshop-tiedoston erilliselle tasolle.

Pikselit Liittad kuvan pikseleind, joita voidaan skaalata, muuntaa tai siirtdd ennen kuvan rasteroimista ja sijoittamista
omaan tasoonsa Photoshop-dokumentissa.

Reitti Liittad kuvan reittind, jota voidaan muokata kynatyokaluilla, reitinvalintatyokalulla tai suunnanvalintatyokalulla.
Reitti liitetdadn Tasot-paletissa valittuna olevaan kerrokseen.

Muototaso Liittia kuvan uutena muototasona (tasona, joka sisaltad piirtovarilld taytetyn reitin).

5 Jos valitsit Liitd-valintaikkunasta Alykds objekti tai Pikselit, tee haluamasi muunnokset ja sijoita sitten kuva painamalla
Enter tai Return.

Katso myos

“Tietoja tiedostojen sijoittamisesta” sivulla 68
“Tietoja alykkaistd objekteista” sivulla 277
“Reitin segmentit, osat ja pisteet” sivulla 333

”Kuvion luominen muototasolle” sivulla 323

High Dynamic Range -kuvat

Tietoja HDR (High Dynamic Range) -kuvista

Todellisen maailman dynaaminen alue (tummien ja kirkkaiden alueiden vilinen suhde) ylittda ihmisen nidkokyvyn ja
tulostettujen tai ndytossé katseltavien kuvien dynaamisen alueen. Toisaalta ihmissilmé pystyy mukautumaan hyvin
erilaisiin kirkkauden tasoihin, kun taas kamerat ja tietokoneiden néytot voivat tallentaa ja toistaa ainoastaan kiintean
dynaamisen alueen. Valokuvaajien, elokuvataiteilijoiden ja muiden digitaalisten kuvien kéyttdjien on valittava, mitkd kuvan
osista ovat tarkeits, silla he joutuvat kdyttamaén rajallista dynaamista aluetta.

HDR (High Dynamic Range) -kuvat avaavat uusia mahdollisuuksia, silld ne voivat esittdad ympériston koko dynaamisen
alueen. Koska ympar6ivan maailman kaikki kirkkausarvot esitetadn suhteellisesti HDR-kuvassa, johon ne on tallennettu,
HDR-kuvan valotuksen sddtdminen on kuin valotuksen sadtdminen todellista ndkymaa valokuvattaessa. Tdma
mahdollisuus sallii sinun luoda sumennuksia ja muita todellisen maailman valaistustehosteita, jotka nayttavit realistisilta.
Talld hetkella HDR-kuvia kaytetdan lahinnd elokuvissa, erikoistehosteissa, kolmiulotteisessa tydssa ja erittdin
korkeatasoisessa valokuvauksessa.



PHOTOSHOP CS3 |71
Kayttoopas

Valotukseltaan erilaisten kuvien yhdistiminen HDR-kuvan luomiseksi.
A. Kuva, jossa on varjostuksen yksityiskohtia mutta jonka korostukset ovat leikkautuneet. B. Kuva, jossa on korostusten yksityiskohtia mutta
jonka varjot ovat leikkautuneet. C. HDR-kuva, joka sisltid nikymdn dynaamisen alueen.

HDR-kuvan kirkkausarvot tallennetaan Photoshopissa kiyttimalld numeerista liukulukuesitystapaa, joka on 32 bitin
pituinen (32 bittid kanavaa kohti). HDR-kuvan kirkkausarvot liittyvat suoraan valon maérdan nikymassd. Tima ei tapahdu
(ei liukuluku) 16 tai 8 bittid kanavaa kohti siséltévissd kuvatiedostoissa, joihin voidaan tallentaa ainoastaan mustasta
paperivalkoiseen olevia kirkkausarvoja; tdima vastaa ainoastaan erittdin pientd osaa todellisen maailman dynaamisesta
alueesta.

Photoshop CS3:ssa on tasojen tuki 32 bittid kanavaa kohti siséltéville kuville sekd uusia tyokaluja, suotimia ja komentoja.
32-bittisyys on lisitty vaihtoehdoksi uusien Photoshop-tiedostojen luomista varten. Lisitietoja on seuraavassa.

Uutena ominaisuutena on myos mahdollisuus maalata 32 bittid kanavaa kohti siséltdvien kuvien paille. Adobe
Virivalitsinta on parannettu niin, ettd silld voidaan maarittad varejd, joiden kirkkausarvo on suurempi kuin 1,0 (vastaa 8-
bittisen RGB-kuvan tasoa 255). Katso my6s ”Tietoja HDR-virivalitsimesta (Photoshop Extended)” sivulla 75.

Voit luoda HDR-kuvan useasta valokuvasta, jotka on valotettu eri tavoin. Photoshopissa voit luoda HDR-kuvia useista
valokuvista Yhdistdi HDR-kuvaan -komennon avulla. Koska HDR-kuvassa on kirkkaustasoja, jotka ylittavit tavallisen 24-
bittisen néyton toistokyvyn tai tulostetun kuvan sivyalueen, voit sddtaa HDR-kuvan esikatselua Photoshopissa siten, ettd
kuvaa voi tarkastella tietokoneen néytossé. Jos sinun on tulostettava kuva tai kdytettdva Photoshopin tyokaluja tai suotimia,
jotka eivit toimi HDR-kuvissa, voit muuntaa HDR-kuvan 8 tai 16 bittid kanavaa kohti sisltaviksi kuvaksi.

Photoshopin tuki 32 bittia/kanava -kuville
Voit kéyttda seuraavia tyokaluja, sddt6jd ja suotimia 32 bittid kanavaa kohti sisaltavissa HDR-kuvissa:

Saadét Tasot, Vahennd kylldisyyttd, Savy/kylldisyys, Kanavasekoitin, Valokuvasuodin ja Valotus.

Huomautus: Vaikka Valotus-komentoa voidaankin kéyttdd 8 ja 16 bittid kanavaa kohti sisdltivissd kuvissa, se on tarkoitettu
valotuksen sddtdmiseen 32 bittid kanavaa kohti sisdltivissd HDR-kuvissa.

Sekoitustilat Normaali, Roiskiva, Taakse, Pyyhi, Tummentava, Kertova, Vaalentava, Tummempi véri, Lineaarinen
varjostus (Lisdd), Vaaleampi viri, Erottava, Savy, Kylldisyys, Viri ja Varin kirkkaus.

Uusien 32 bittid/kanava -dokumenttien luominen Uusi-valintaikkunassa voidaan valita bittisyvyydeksi 32 bittid
avattavasta valikosta, joka on avattavan Viritila-valikon oikealla puolella.

Muokkaa-valikon komennot Kaikki komennot, my6s Tdyt4, Piirrd, Vapaa muunto ja Muunna.

Tiedostomuodot Photoshop (PSD, PSB), Radiance (HDR), Portable Bit Map (PBM), OpenEXR ja TIFE.
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Huomautus: Vaikka Photoshop ei voikaan tallentaa HDR-kuvaa LogLuv TIFF -tiedostomuodossa, se voi avata ja lukea
LogLuv TIFF -tiedostoja.

Suotimet Keskiarvo, Ruutusumennus, Gauss-sumennus, Liike-epéiterévyys, Sateittdinen sumennus, Muotosumennus,
Pintasumennus, Lisd4 kohinaa, Pilvet 1, Pilvet 2, Linssiheijastus, Alykéis teravointi, Epaterava maski, Korkokuva, Poista
lomitus, NTSC-virit, Ylipadstd, Maksimi, Minimi ja Siirtyma.

Kuva-komennot Monista, Kuvan koko, Piirtoalueen koko, Pikselin sivusuhde, Kdénna piirtoalue, Laskenta, Muuttuja ja
Poista reunat.

Tasot Uudet tasot, monistetut tasot, sddtétasot (Tasot, Savy/kylldisyys, Kanavasekoitin, Valokuvasuodin ja Valotus),
tdyttotasot, tasomaskit, tasotyylit, tuetut sekoitustilat ja dlykkédt objektit.

Tilat RGB-viri, Harmaasdvy, muunto 8 bittid/kanava- tai 16 bittid/kanava -tilaan.
Pikselin sivusuhde Tuki kuville, joissa on neliomadisia tai ei-neliomdisia pikseleita.
Valinnat Kiinni, Muokkaa reunaa, Muunna valinta, Tallenna valinta ja Lataa valinta.

Tyokalut Kaikki tykalupaletin tyokalut paitsi seuraavat: magneettinen lasso, taikasauva, spottikorjaussivellin,
korjaussivellin, punasilméisyys, virin korvaus, taidehistoriasivellin, taikakumi, taustakumi, maalipurkki, varjostus,
lisévalotus ja pesusieni. Erddt tyokalut toimivat vain tuettujen sekoitustilojen kanssa.

Voidaksesi kdyttda joitakin tiettyja Photoshop-ominaisuuksia voit muuntaa 32 bittid/kanava -kuvat 16 tai 8 bittid kanavaa
kohti sisaltaviksi kuviksi. Valitse Tallenna nimelld -komento ja muunna kuvan kopio, jotta alkuperdinen kuva siilyy.

Kuvien yhdistaminen HDR-kuvaan

Yhdista HDR-kuvaan -komennon avulla voit yhdistdé useita eri tavalla valotettuja kuvia samasta kuvasta tai ndkymasta ja
tallentaa ndkyman koko dynaamisen alueen yhteen HDR-kuvaan. Voit tallentaa yhdistetyn kuvan 32 bittia kanavaa kohti
sisaltavind HDR-kuvana.

Huomautus: Voit tallentaa yhdistetyn kuvan 8 tai 16 bittid kanavaa kohti sisdltdvind kuvana Yhdistd HDR-kuvaan -
komennon avulla. Ainoastaan 32 bittii kanavaa kohti sisdltdvit kuvat voivat tallentaa kaiken HDR-tiedon; 8 tai 16 bittid
kanavaa kohti sisdltivit kuvat leikkautuvat.

Tietoja valokuvaamisesta HDR-kuviin yhdistamistd varten on jaljempéné kohdassa Valokuvien ottaminen HDR-kuviin
yhdistdmistd varten

1 Tee jokin seuraavista toimista:

+ (Photoshop) Valitse Tiedosto > Automatisoi > Yhdistd HDR-kuvaan.

+ (Bridge) Valitse kiytettavit kuvat ja sitten Ty6kalut > Photoshop > Yhdistd HDR-kuvaan. Siirry vaiheeseen 3.
2 Napsauta Yhdisti HDR -kuvaan -valintaikkunassa Selaa, valitse kuvat selaamalla ja napsauta Avaa.

Voit poistaa kohteen valitsemalla sen Yhdistd HDR-kuvaan -valintaikkunassa ja napsauttamalla Poista.

Huomautus: Jos haluat lisitd kuvia sisdltivin kansion tai kuvia, jotka ovat avoinna Photoshopissa, valitse Kdiytd-valikosta
Kansio tai Avatut tiedostot.

3 (Valinnainen) Valitse Yritd jarjestdd lahdekuvat automaattisesti -vaihtoehto, jos pidit kameraa kasin kuvia ottaessasi.
4 Valitse OK.

Toisessa Yhdistd HDR-kuvaan -valintaikkunassa on yhdistetyssd kuvassa kaytettyjen kuvien miniatyyrit, yhdistetyn
tuloksen esikatselu, bittisyvyysvalikko ja liukusaddin valkoisen pisteen esikatselun asettamiseksi.

5 Maédrita yhdistetyn tuloksen esikatselun katseluasetukset tekemalld tarvittaessa jokin seuraavista:
 Pienennd tai suurenna kuvaa napsauttamalla esikatselukuvan alapuolella olevaa Miinus- tai Plus-painiketta.
+ Valitse ndkyman prosenttiosuus tai tila esikatselukuvan alapuolella olevasta valikosta.

6 (Valinnainen) Midritd yhdistetyssd kuvassa kéytettavat kuvat valitsemalla miniatyyrit Lahteet-filminauhassa tai
poistamalla niiden valinta.
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Merge to HDR (74

Lihteet: Vhdistetty tulos:

7 Valitse yhdistetyn kuvan bittisyvyys Bittisyvyys-valikosta.

Jos haluat HDR-kuvan koko dynaamisen alueen tietojen séilyvan yhdistetyssa kuvassa, muista valita 32 bittid/kanava -
asetus. 8 bittid tai 16 bittid (ei liukulukuja) kanavaa kohti sisaltavit kuvat eivit pysty tallentamaan HDR-kuvan kaikkia
kirkkausarvoja.

8 Esikatsele yhdistettyd kuvaa siirtdimélld histogrammin alla olevaa liukusdadinta.

Liukusdddin vaikuttaa vain esikatselukuvaan. Kaikki HDR-kuvan tiedot siilyvit yhdistetyssd kuvatiedostossa. Jos tallennat
yhdistetyn kuvan 32 bittid kanavaa kohti siséltdvind kuvana, esikatselun sdato tallentuu HDR-kuvatiedostoon ja sitéd
kéytetadn aina avattaessa tiedosto Photoshopilla. Esikatselun sddto on aina kéytettavissé, kun valitaan Naytd > 32-bittiset
esikatseluasetukset.

9 Luo yhdistetty kuva napsauttamalla OK.

Jos valitsit yhdistetyn kuvan tallentamisen 8 tai 16 bittid kanavaa kohti sisdltdvina kuvana, HDR-muunnos-valintaikkuna
avautuu. Tee haluamasi dynaamisen alueen (sévyalueen) sisaltdva kuva sdatdmalld valotusta ja kontrastia. Lisétietoja on
kohdassa 732 bittid kanavaa kohti sisdltdvin kuvan muuntaminen 8 tai 16 bittid kanavaa kohti siséltavaksi” sivulla 74.

Valokuvien ottaminen HDR-kuviin yhdistamista varten

Ota seuraavat vihjeet huomioon, kun otat kuvia, jotka aiot yhdistda Yhdistda HDR-kuvaan -komennon avulla.
« Kiinnitd kamera jalustalle.

« Ota riittdvasti kuvia, jotta saat katettua ndkyman koko dynaamisen alueen. Voit yrittdd ottaa ainakin 5-7 valokuvaa,
mutta saatat tarvita useampia valotuksia. Tama vaihtelee ndkyman dynaamisen alueen mukaan. Valokuvia on otettava
vahintddn kolme kappaletta.

« Vaihtele suljinnopeutta eri valotusten tuottamiseksi. Aukon muuttaminen muuttaa kunkin valotuksen
syviterdvyysaluetta ja saattaa tuottaa laadultaan huonompia tuloksia. Herkkyyden tai aukon muuttaminen saattaa
aiheuttaa my6s kohinaa tai kuvan vinjetoitumista.

» Kameran automaattista valotuksen haarukointia ei kannata kiyttia, silld valotuksen muutokset ovat tavallisesti liian
pienii.

 Kuvien valotuksen erojen tulee olla yhden tai kahden EV:n (valotusarvo) padssd toisistaan (vastaa noin yhté tai kahta
himmentimen aukkoa).

+ Ald muuta valaistusta; dl4 esimerkiksi kiiyti salamaa jossakin kuvassa, jos et aio kiytt4 siti muissakin kuvissa.

+ Varmista, ettd mikdan ei liiku nakymassa. Valotuksen yhdistdminen toimii ainoastaan saman nakyman eri tavalla
valotetuille kuville.



PHOTOSHOP CS3
Kayttoopas

HDR-kuvien dynaamisen alueen saataminen

HDR-kuvien dynaaminen alue on selkesti laajempi kuin tavallisten tietokoneiden ndyttdjen dynaaminen alue. Kun avaat
HDR-kuvan Photoshopissa, se saattaa ndyttdd erittdin tummalta tai vaalealta. Voit sdtda Photoshopissa esikatselua siten,
ettd naytt6 ndyttid HDR-kuvan, jonka huippuvalot tai varjot eivit ole liian vaaleita tai tummia. Esikatselun asetukset
tallentuvat HDR-kuvatiedostoon (vain PSD, PSB ja TIFF), ja niitd kéytetddn aina, kun tiedosto avataan Photoshopilla.
Esikatselun sdadot eivit vaikuta HDR-kuvatiedostoon, vaan kaikki sen tiedot siilyvit ennallaan. Voit sd4tad 32 bittia
kanavaa kohti sisiltivin HDR-kuvan valotusta valotuksen siadon (Kuva > Sdddot > Valotus) avulla.

Jos haluat tarkastella 32-bittisid lukemia tietopaletissa, napsauta tietopaletin Pipetti-kuvaketta ja valitse valikosta 32 bittid
-vaihtoehto.

1 Avaa 32 bittid kanavaa kohti siséltdvd HDR-kuva Photoshopilla ja valitse Néytd > 32-bittiset esikatseluasetukset.

2 Valitse 32-bittiset esikatseluasetukset -valintaikkunassa asetus Menetelma-valikosta:

Valotus jagamma Siatda kirkkautta ja kontrastia.

Huippuvalon pakkaus Pakkaa huippuvalon arvot HDR-kuvassa siten, ettd ne mahtuvat 8 tai 16 bittid kanavaa kohti
sisdltavin kuvatiedoston kirkkausarvoihin.

3 Jos valitsit Valotus ja gamma -asetuksen, saddé esikatselukuvan kirkkautta ja kontrastia siirtimalld Valotus- ja Gamma-
liukusaatimia.
4 Valitse OK.

Voit myds sddtdd Photoshopissa avoimena olevan HDR-kuvan esikatselua napsauttamalla dokumentti-ikkunan tilarivilldi
Q olevaa kolmiota ja valitsemalla valikosta 32-bittinen valotus. Siirrd liukusdddintd valkoisen pisteen mddrittidmiseksi HDR-
kuvan katselemista varten. Palauta valotuksen oletusarvo kaksoisnapsauttamalla liukusdddintd. Koska sdddot tehdddn
katselukertakohtaisesti, voit pitid saman HDR-kuvan avoimena useissa ikkunoissa, joissa kussakin on erilainen esikatselun
sadto. Tdalld menetelmiilli tehtyji esikatselun sdctdjd ei tallenneta HDR-kuvatiedostoon.

Katso myos

”HDR-kuvien valotuksen sditiminen” sivulla 154

oos eos

32 bittia kanavaa kohti sisdltavan kuvan muuntaminen 8 tai 16 bittia kanavaa kohti
sisaltavaksi

HDR-kuvien jotkin kirkkaustasot ylittavat kirkkaustiedot, jotka voidaan tallentaa 8 tai 16 bittid kanavaa kohti siséltaviin
kuvatiedostoihin. Voit tehdé valotuksen ja kontrastin korjaukset niin, ettd 32 bitti4 kanavaa kohti sisdltdvin HDR-kuvan
muuntaminen 8 tai 16 bittid kanavaa kohti siséltdviksi tuottaa kuvan, jossa on haluamasi dynaaminen alue (sévyalue).

1 Avaa 32 bittid kanavaa kohti siséltdvé kuva ja valitse Kuva > Tila > 16 bittid/kanava tai 8 bittid/kanava.
2 Valitse HDR-muunnos-valintaikkunassa menetelmé kuvan kirkkauden ja kontrastin sédatdmiseksi.

Valotus jagamma T4min asetuksen avulla voit sd4tdd manuaalisesti HDR-kuvan kirkkautta ja kontrastia.

Huippuvalon pakkaus Pakkaa huippuvalon arvot HDR-kuvassa siten, ettd ne mahtuvat 8 tai 16 bittid kanavaa kohti
siséltdvin kuvatiedoston kirkkausarvoihin. Muita sdétojé ei tarvita, silld menetelmé on automaattinen. Muunna 32
bittid/kanava -kuva valitsemalla OK.

Tasaa histogrammi Pakkaa HDR-kuvan dynaamisen alueen ja yrittdd siilyttad osan kontrastista. Muita sdtojd ei tarvita,
silld menetelma on automaattinen. Muunna 32 bittid/kanava -kuva valitsemalla OK.

Paikallinen sovittaminen Siitda HDR-kuvan tonaalisuutta laskemalla tarvittavan korjauksen maérin kuvan paikallisille
kirkkausalueille.

3 (Valinnainen) Napsauta nuolta sévytyskdyrén ja histogrammin nayttdmiseksi. Histogrammi esittad alkuperdisen HDR-
kuvan kirkkausarvoja. Vaaka-akselilla olevat punaiset merkit ovat 1 EVin (noin 1 aukko) vilein. Savytyskayraa kaytetadn
ainoastaan Paikallinen sovittaminen -menetelmassa.

74
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4 Kaiytd jotakin seuraavista menetelmista:

* Jos valitsit Valotus ja gamma, sddd4 vahvistusta siirtamalld Valotus-liukusaadinti ja sdéada kontrastia siirtimalld Gamma-
liukusdadinta.

» Jos valitsit Paikallinen sovittaminen, siirrd Sdde-liukusdadinta paikallisten kirkkausalueiden koon mairittdmiseksi.
Kynnys-lukusdatimen avulla voit maarittdd, kuinka kaukana kahden pikselin savyarvojen on oltava toisistaan, jotta ne
eivit kuulu samaan kirkkausalueeseen. Voit kiyttad myds savytyskayrdd sadtojen tekemiseen.

Huomautus: Sivytyskdyrin avulla voit yleensd tehdd rajoitettuja muutoksia pisteestd toiseen, ja kiyrd yrittid tasata pisteiden
valiset muutokset. Jos valitsit Kulma-vaihtoehdon lisdttydsi kiyrddn pisteen, raja poistetaan eikd tasaamista tehdd, kun lisddt
toisen pisteen ja siirrdt sitd. Huomaat, ettd kdyrdstd tulee kulmikas pisteessd, johon Kulma-asetusta on kéytetty.

| |
ELY| ELY|

Tulostus: | 87 o ([l kulma i Tulostus: | 82 % [JKulma

Savytyskdyrdin sddtidminen Kulma-vaihtoehdon avulla
A. Pisteen lisddminen tuo Kulma-vaihtoehdon néyttoon. B. Uuden pisteen sidtdminen tekee kiyristi kulmikkaan kohdassa, jossa Kulma-
vaihtoehtoa kdytetddn.

5 (Valinnainen) Voit tallentaa 32-bittiset sdvytysasetukset tiedostona napsauttamalla Tallenna. Kirjoita tiedostolle nimi
Tallenna-valintaikkunaan ja valitse Tallenna.

Voit kéyttad tallennettua 32-bittistd savytysasetustiedostoa. Muunna seuraava 32 bittid/kanava -kuva 8 tai 16 bittid kanavaa

kohti sisdltavaksi valitsemalla Lataa.

6 Muunna 32 bittid/kanava -kuva valitsemalla OK.

Katso myos

”Kayrien yleiskuvaus” sivulla 146

Tietoja HDR-varivalitsimesta (Photoshop Extended)

HDR-virivalitsimen avulla voit tarkastella ja valita vireja tarkasti 32-bittisissda HDR-kuvissa kdyttamistd varten. Kuten
Adobe Virivalitsimessakin, valitset virin napsauttamalla varikenttds ja sdatamalla vériliukusaadinta.
Voimakkuusséddtimelld voit saatdd vérin kirkkautta niin, ettd se vastaa kasittelemdsi HDR-kuvan vérien voimakkuutta.
Esikatselualueessa voit katsoa valitun vdrin vériviuhkan avulla, milta valittu viri néyttad eri valotuksia ja voimakkuuksia
kaytettdessd.
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HDR-vdrivalitsin
A. Esikatselualue B. Muokattu viri C. Alkuperdinen viri D. 32-bittiset liukulukuarvot E. Voimakkuus-liukusdddin F. Valittu viri
G. Viriliukusddadin H. Viriarvot

Katso myos

“Adobe Virivalitsimen yleiskuvaus” sivulla 109

“HDR-kuvien dynaamisen alueen sddtdminen” sivulla 74

HDR-vérivalitsimen ndyttaminen
% Kun 32 bittid/kanava -kuva on avoimena Photoshopissa, tee jokin seuraavista toimista:

 Napsauta tyokalupaletissa nakyvéd piirtovérin tai taustavérin valintaruutua.
« Valitse Viri-paletista Aseta piirtovéri- tai Aseta taustaviri -valintaruutu.

Virivalitsin on kaytettavissa my®0s silloin, kun toimintoon liittyy vérin valitseminen. Voit esimerkiksi napsauttaa erdiden
tyokalujen asetusrivin vériruutua tai erdiden vérinsditovalintaikkunoiden pipettity6kaluja.

Virien valitseminen HDR-kuvia varten

HDR-virivalitsimen alempi osa toimii samoin kuin tavallinen vérivalitsin késiteltdessé 8- ja 24-bittisid kuvia. Valitse vari
napsauttamalla varikenttdd ja sadtamalld varisavyjé liukusadtimen avulla tai lisdd tiettyd vérid vastaavat numeeriset arvot
HSB- tai RGB-kenttiin. Virikentéssé kirkkaus lisadntyy, kun siirrat sdadintd alhaalta ylospiin, ja kylldisyys lisdadntyy, kun
siirrat sdadintd vasemmalta oikealle.

Saada vérin kirkkautta Voimakkuus-liukusaatimelld. Variarvo ja voimakkuusarvo muunnetaan 32-bittisiksi
liukulukuarvoiksi HDR-dokumentissa.

1 Valitse véri napsauttamalla virikenttda ja siirtdmalla liukusdddintd tai maarittdmalla numeeriset HSB- tai RGB-arvot,
kuten Adobe Virivalitsimessa.

2 Lisdd tai vahennd vérin kirkkautta sdatdmalla Voimakkuus-liukusdadinté. Uusi Esikatselu-variviuhka virivalitsimen
yldosassa nayttda vaikutuksen, joka valitun vérin kirkkauden asteittaisella vdhentidmiselld tai lisadmiselld on.

Voimakkuuden sdito vastaa kidnteisesti valotuksen sdidtod. Jos suurennat HDR-kuvan Valotus-asetusta kahdella askeleella,
Voimakkuus-asetuksen pienentdminen kahdella askeleella sdilyttdd varin ulkoasun samana kuin jos HDR-kuvan valotus-
ja voimakkuusarvot olisivat kumpikin 0.

Jos tieddt haluamasi vérin tarkat 32-bittiset RGB-arvot, voit kirjoittaa ne suoraan 32-bittisten arvojen RGB-kenttiin.
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3 (Valinnainen) Siddi esikatselualueen asetuksia.

Esikatselurajan koko Maiirittad esikatseluviriviuhkan askelvilin. Esimerkiksi asetus 3 tuo tulokseksi variviuhkat -9, -6, -3,
+3, +6, +9. Naiden viriviuhkojen avulla voit esikatsella valitsemaasi vdrid erilaisilla valotusasetuksilla..

Dokumenttiin verrattuna Valitse timd, kun haluat sdatda esikatseluvériviuhkoja niin, ettd ne vastaavat kuvalle maéritettya
valotusasetusta. Esimerkiksi jos dokumentin valotusasetus on mairitetty suuremmaksi, uusi esikatseluvériviuhka on
vaaleampi kuin vérivalitsimen varikentdsta valittu vari. Ndin voidaan ilmaista suuren valotusarvon vaikutus valittuun
variin. Jos nykyinen valotusasetus on 0 (oletusasetus), timan vaihtoehdon valitseminen tai valitsematta jattdminen ei
vaikuta uuteen variviuhkaan

4 (Valinnainen) Lisa4 valittu véri Variviuhkat-palettiin valitsemalla Lisda vériviuhkaan.

5 Valitse OK.

HDR-kuvien maalaaminen (Photoshop Extended)

Voit lisita tehosteita HDR/32 bittid/kanava -kuviin ja muokata niitd kdyttimalld mitd tahansa seuraavista Photoshop-
tyokaluista: sivellin, lyijykyn4, kynd, muoto, kloonaava leimasin, kuvioleimasin, pyyhekumi, liukuviéri, sumennus,
terdvoitys, hankaus ja historiasivellin. Voit lisdta 32 bittid/kanava -kuvien tekstitasoja HDR-kuvaan my6s tekstityokalun
avulla.

Muokatessasi tai maalatessasi HDR-kuvia voit esikatsella tyGtisi erilaisia valotusasetuksia kdyttimalla, kun kéytit joko
dokumentin tietoalueen 32-bittistd Valotus-liukusdadinti tai 32-bittiset esikatseluasetukset -valintaikkunaa (Naytd > 32-
bittiset esikatseluasetukset). HDR-virivalitsimen avulla voit esikatsella valitsemaasi piirtovérii erilaisia
voimakkuusasetuksia kiyttden etsidksesi HDR-kuvasta erilaisia valotusasetusvastaavuuksia.

1 Avaa HDR-kuva.
2 (Valinnainen) Midritd kuvan valotus. Katso "THDR-kuvien dynaamisen alueen sddtaminen” sivulla 74.

3 Jos kaytit Sivellin- tai Lyijykyné-tyokalua, avaa HDR-virivalitsin piirtovérid napsauttamalla ja valitse véri. Jos kdytat
Teksti-tyokalua, maarité tekstin vari napsauttamalla varid tekstityokalun Asetukset-paneelissa.

HDR-virivalitsimen esikatselualueen avulla voit valita ja sd4tad piirtovirin HDR-kuvan erilaisten valotusasetusten
mukaan. Katso "Tietoja HDR-virivalitsimesta (Photoshop Extended)” sivulla 75.

Q Voit tarkastella maalaamisen vaikutuksia erilaisilla HDR-valotuksilla avaamalla samasta HDR-kuvasta useita
samanaikaisia nakymid komennolla Ikkuna > Jirjestd > Uusi ikkuna ja mddrittimdlld sitten kullekin ikkunalle eri
valotusasetuksen dokumentin tilarivialueen Valotus-liukusddtimelld.
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Luku 4: Camera Raw

Adobe Photoshop Camera Raw -ohjelmisto toimii Adobe Photoshopin, Adobe After Effectsin ja Adobe Bridgen kanssa.
Voit tuoda ja saitda Photoshop Camera Raw -ohjelmistolla Camera Raw-, JPEG- ja TIFF-tiedostoja.

Johdanto Camera Raw -ohjelmistoon

Tietoja Camera Raw -tiedostoista

Camera raw -tiedosto sisédltda digitaalikameran kuvakennosta saatuja késittelemattomii ja pakkaamattomia
harmaasivykuvatietoja sekd kuvan ottamistapaa koskevia tietoja (metatietoja). Photoshop Camera Raw -ohjelmisto
tulkitsee Camera Raw -tiedostoa kameran tietojen ja kuvan metatietojen mukaisesti ja sitten muodostaa ja kisittelee
virikuvan.

Camera Raw -tiedoston voi ajatella olevan valokuvan negatiivi. Voit kisitelld tiedostoa uudelleen milloin tahansa ja saada
aikaan haluamasi tulokset sdatdmalld valkotasapainoa, varialuetta, kontrastia, virikylldisyyttd ja terdvyyttd. Kun saadat
camera raw -kuvaa, alkuperdinen camera raw -tieto sdilyy. S44d6t tallennetaan metatietoina oheistiedostoon, tietokantaan
tai varsinaiseen tiedostoon (jos tiedosto on DNG-muotoinen).

Kun kuvaat kameralla JPEG-tiedostoon, kamera parantaa ja pakkaa kuvan automaattisesti késittelemalld tiedostoa. Yleensa
tahan kasittelyyn ei voi juuri vaikuttaa. Jos kuvaat camera raw -kuvia, voit vaikuttaa kisittelyyn enemman kuin JPEG-kuvia
kuvattaessa, koska kameran prosessointi ei rajoita camera raw -muotoa. Camera Raw'ssa on mahdollista muokata JPEG- ja
TIFF-kuvia, mutta kamera on jo kisitellyt muokattavia pikseleitd. Camera raw -tiedostot sisdltdvit aina kameran tuottamat
alkuperdiset, kasittelemattomat pikselit.

Voit kuvata camera raw -kuvia méarittimalld kameran tallentamaan tiedostot omassa camera raw -tiedostomuodossaan.

Huomautus: Photoshop Raw (.raw) on tiedostomuoto, jonka avulla siirretiin kuvia sovelluksesta tai laiteympdristostd toiseen.
Alii sekoita Photoshop raw -tiedostomuotoa camera raw -tiedostomuotoon.

Digitaalikamerat tallentavat camera raw -tiedot kiyttden lineaarista savyn vastekdyrdd (gamma 1.0). Filmin ja ihmissilman
vaste valoon on epilineaarinen ja logaritminen (gamma yli 2). Kun kasittelemétontd camera raw -kuvaa tarkastellaan
harmaasivykuvana, se ndyttad erittdin tummalta, koska kaksinkertainen kirkkaus valoanturilla ja tietokoneessa nayttaa
suhteellisesti paljon tummemmalta ihmissilmé4an.

Tietoja Camera Raw -ohjelmistosta

Camera Raw -ohjelmisto siséltyy plug-inind Adobe After Effectsiin ja Adobe Photoshopiin. Se laajentaa my6s Adobe
Bridgen toimintoja. Camera Raw mahdollistaa Camera Raw -tiedostojen tuomisen ja kisittelemisen ndissa sovelluksissa.
Voit kisitelld Camera Raw’lla myos JPEG- ja TIFF-tiedostoja.

Jos haluat avata tiedostoja Bridgen Camera Raw -valintaikkunasta, Photoshopin tai After Effectsin on oltava asennettuna.
Jos Photoshop tai After Effects ei ole asennettuna, voit kuitenkin esikatsella kuvia ja tarkastella niiden metatietoja Bridgess.
Jos jokin muu sovellus on liitetty kuvatiedoston tyyppiin, voit avata tiedoston Bridgest4 téssé sovelluksessa.

Bridgessa voit kdyttdd, kopioida ja tyhjentdd kuvan asetuksia sekd esikatsella camera raw -tiedostoja ja tarkastella niiden
metatietoja avaamatta niitd Camera Raw -valintaikkunassa. Esikatselukuva Bridgessd on JPEG-kuva, joka on muodostettu
kayttden nykyisid kuva-asetuksia. Esikatselukuva ei ole varsinaista camera raw -tietoa, joka nékyisi erittdin tummana
harmaasévykuvana.

Huomautus: Varoituskuvake (& néikyy miniatyyreissi ja Camera Raw -valintaikkunassa, kun esikatselukuvaa
muodostetaan camera raw -kuvasta.

Voit muuttaa Camera Raw'n oletusasetuksia tiettyd kameramallia varten. Voit mys jokaista kameramallia varten muokata
tietyn ISO-asetuksen tai tietyn kameran (sarjanumeron perusteella) oletusarvoja. Voit muokata ja tallentaa kuva-asetuksia
esiasetuksina kaytettdviksi muiden kuvien yhteydessa.
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Kun kisittelet Camera Raw -kuvaa (esimerkiksi suoristat tai rajaat sen) Camera Raw’lla, kuvan alkuperdiset tiedot sdilyvit.
Kuhunkin kuvaan tehdyt sdadot tallennetaan Camera Raw -tietokantaan, upotettuna metatietona kuvatiedostoon tai XMP-
muotoiseen oheistiedostoon (metatietotiedosto, joka liittyy camera raw -tiedostoon). Lisitietoja on kohdassa "Camera Raw
-asetusten tallennuskohteen méirittiminen” sivulla 94.

Kun olet kisitellyt ja muokannut camera raw -tiedostoa Camera Raw -plug-inilli, kuvake == nikyy Bridgen
miniatyyrikuvassa.

Jos avaat camera raw -tiedoston Photoshopissa, voit tallentaa kuvan muissa kuvamuodoissa, joita ovat esimerkiksi PSD,
JPEG, Large Document Format (PSB), TIFE, Cineon, Photoshop Raw, PNG tai PBM. Voit tallentaa kasitellyt tiedostot
Photoshopin Camera Raw -valintaikkunassa Digitaalinen negatiivi (DNG)-, JPEG-, TIFF- tai Photoshop (PSD) -
muodossa. Vaikka Photoshop Camera Raw -ohjelmisto avaa ja muokkaa Camera Raw -kuvatiedostoja, se ei pysty
tallentamaan niitd Camera Raw -muodossa.

Huomautus: Camera Raw -valintaikkuna poistetaan Photoshopissa automaattisesti kiytostd, kun kdsitellddn tiedostoerdid
Web-valokuvagalleriaa, kuvapakkausta tai kontaktiarkkia varten.

Kun Camera Raw’sta julkaistaan uusia versioita, voit paivittda timén ohjelmiston asentamalla uuden plug-in-version. Voit
tarkistaa Adobe-ohjelmiston pdivitykset valitsemalla Ohje > Piivitykset.

Ajantasaiset Camera Raw’n ohjeet ovat Adoben sivuilla osoitteessa www.adobe.com/go/learn_ps_camerarawhelp_fi.

Eri kameramallit tallentavat camera raw -kuvat useissa eri muodoissa, ja ndma tiedot on tulkittava eri tavalla. Camera Raw
sisdltdd useiden kameramallien profiilit, ja se osaa tulkita useita Camera Raw -muotoja.

Huomautus: Tuettujen kameroiden luettelo ja lisditietoja Camera Raw'sta on osoitteessa
www.adobe.com/go/learn_ps_cameraraw_fi.

Tietoja Digitaalinen negatiivi (DNG) -muodosta

Digitaalinen negatiivi (DNG) -muoto on omistajaton, julkisesti dokumentoitu ja laajasti tuettu muoto raw camera -tietojen
tallentamista varten. Laite- ja ohjelmistokehittéjat kayttavat DNG-muotoa, koska sitd kédyttden raw camera -tietojen
kasittelyn ja arkistoinnin tyénkulut ovat joustavia. Voit my6s kéyttda DNG:td vilimuotona tallentamaan kuvia, jotka on
alun perin tallennettu omaan camera raw -muotoon.

Koska DNG-metatiedot on dokumentoitu julkisesti, ohjelmistolukijat, kuten Camera Raw, eivit tarvitse kamerakohtaisia
tietoja niiden tiedostojen koodauksen purkamiseen ja kisittelyyn, jotka on luotu DNG:td tukevalla kameralla. Jos tuki
omalle muodolle loppuu, kéyttdjit eivit ehkd pysty avaamaan tdhdn muotoon tallennettuja kuvia ja kuvat menetetdin
lopullisesti. Koska DNG on dokumentoitu julkisesti, on paljon todennékéisempéi, ettd DNG-tiedostoihin tallennetut raw-
kuvat ovat ohjelmistojen luettavissa tulevaisuudessa, joten DNG on turvallinen valinta arkistointia varten.

DNG on TIFF 6.0 -muodon laajennus ja se on yhteensopiva TIFE-EP-standardin kanssa. On mahdollista (mutta ei
vilttimatontd), ettd DNG-tiedosto on samanaikaisesti yhteensopiva Digitaalinen negatiivi -maérittelyjen ja TIFF-EP-
standardin kanssa.

DNG-tiedostoina tallennettuihin kuviin tehdyt metatiedon saédot voidaan tallentaa varsinaiseen DNG-tiedostoon Camera
Raw-tietokannassa olevan XMP-oheistiedoston sijasta.

Camera raw -tiedostoja voidaan muuntaa DNG-muotoon Adobe DNG Converter -ohjelmalla tai Camera Raw -
valintaikkunassa. Lisitietoja DNG-muodosta ja DNG Converterista on sivulla www.adobe.com/go/learn_ps_dng_fi.

Kuvien kasitteleminen Camera Raw’lla

1. Kopioi camera raw -tiedostot kiintolevylle, jirjesta ne ja (halutessasi) muunna ne DNG-muotoon.

Ennen kuin camera raw -tiedostojen esittamid kuvia kasitellddn milld4n tavalla, ne on siirrettidvd kameran muistikortilta ja
jrjestettavd, niille on annettava kuvaavat nimet ja ne on muutenkin valmisteltava kiyttod varten. Tee ndma toimet
automaattisesti kdyttdamalla Bridgen Hae kuvat kamerasta -komentoa.
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2. Avaa kuvatiedostot Camera Raw’lla.

Voit avata Camera Raw -tiedostoja Camera Raw’lla Bridgestd, After Effectsisti tai Photoshopista. Camera Raw -
ohjelmistolla voidaan avata Bridgestd myos JPEG- ja TIFF-tiedostoja. (Katso "Kuvatiedostojen avaaminen Camera Rawlla”
sivulla 84.)

Opetusohjelman kuvien tuomisesta Camera Raw'n avulla voit katsoa Adoben Web-sivustossa osoitteessa
www.adobe.com/go/vid0005_fi.

3. Saada vari.
Virisddtojd ovat valkotasapaino, savy ja kylldisyys. Voit tehdd useimmat sdadot Perus-vililehdessd ja sen jalkeen

hienosditad tuloksia muiden vililehtien sdatimilld. Jos haluat Camera Raw'n analysoivan kuvan ja kdyttavan arvioituja
savynsditojd, napsauta Perus-vililehden Automaattinen-painiketta.

Jos haluat kayttad edelliseen kuvaan kéytettyja asetuksia tai kdyttda kameramalli-, kamera- tai ISO-asetusten oletusarvoja,
valitse asianmukainen komento Camera Raw -asetukset -valikosta := . (Katso ”Tallennettujen Camera Raw -asetusten
kayttaminen” sivulla 95.)

Opetusohjelman kuvien sddtamisestd Camera Raw'n avulla voit katsoa Adoben Web-sivustossa osoitteessa
www.adobe.com/go/vid0006_fi.

Opetusohjelman usean kuvan sddtdmisesta Camera Raw'n avulla voit katsoa Adoben Web-sivustossa osoitteessa
www.adobe.com/go/vid0007_fi.

4, Tee muut saadot ja kuvan korjailut.

Muilla Camera Raw -valintaikkunan tyokaluilla ja sdatimilld voi esimerkiksi teravoittdd kuvaa, vihentdd kohinaa, korjata
linssivirheiti ja retusoida kuvaa.

5. (Valinnainen) Tallenna kuva-asetukset esimaarityksena tai kuvan oletusasetuksina.

Jos haluat kayttad samoja sddtéja muihin kuviin mydhemmin, tallenna asetukset esimairityksena. Jos haluat tallentaa
saadot kaytettiviksi oletusarvoina kaikissa kuvissa, jotka on otettu kdyttéen tiettyd kameramallia, kameraa tai ISO-asetusta,
tallenna asetukset uusina Camera Raw -oletuksina. (Katso "Camera Raw -asetusten tallentaminen, palauttaminen ja
lataaminen” sivulla 94.)

6. Maarita tyonkulun asetukset.

Mairitéd asetukset, jotka médrittavdt, miten Camera Raw tallentaa kuvat ja miten Photoshopin pitd4 avata ne. Saat
tyonkulun asetukset nakyviin napsauttamalla Camera Raw -valintaikkunassa esikatselukuvan alla olevaa linkkia.

7. Tallenna kuva tai avaa se Photoshopissa tai After Effectsissa.

Kun olet sddtanyt kuvan Camera Raw'ssa, voit kiyttdd sadt6ja camera raw -tiedostossa, avata saddetyn kuvan Photoshopilla
tai After Effectsilld, tallentaa sdddetyn kuvan toisessa muodossa tai peruuttaa ja hylitd siadot. Jos avaat Camera Raw -
valintaikkunan After Effectsista tai Photoshopista, Tallenna- ja Valmis-painikkeet eivit ole kiytettdvissa.

Tallenna Kiyttid Camera Raw -asetuksia kuviin ja tallentaa niiden kopiot JPEG-, PSD-, TIFF- tai DNG-muodossa.
Painamalla Alt (Windows) tai Optio (Mac OS) voit sulkea Camera Raw’n Tallennusasetukset-valintaikkunan ja tallentaa
tiedostot viimeksi tallennettuja tallennusasetuksia kiyttaen. (Katso "Camera Raw -kuvan tallentaminen toisessa muodossa”
sivulla 84.)

Avaa tai OK Avaa Photoshopissa tai After Effectsissd camera raw -kuvatiedostojen kopioita (joihin on kéytetty Camera Raw
-asetuksia). Alkuperdinen Camera Raw -kuvatiedosto ei muutu. Pidd vaihtondppéintd painettuna Avaa-painiketta
napsauttaessasi, jos haluat avata raw-tiedoston Photoshopissa dlykkdana objektina. Voit milloin tahansa kaksoisnapsauttaa
raw-tiedoston siséltdvaa dlykastd objektitasoa ja sddtdd Camera Raw -asetuksia.

Valmis Sulkee Camera Raw -valintaikkunan ja tallentaa tiedoston asetukset joko camera raw -tietokantatiedostoon, XMP-
oheistiedostoon tai DNG-tiedostoon.

Peruuta Peruuttaa Camera Raw -valintaikkunassa madritetyt saadot.
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Camera Raw -valintaikkunan yleiskuvaus
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Camera Raw valintaikkuna

A. Filminauha B. Niyti tai piilota filminauha C. Kamera, tiedostonimi ja Exif-tiedot D. Ndytd tai piilota Koko niytto -tila

E. Kuvansditovililehdet F. Histogrammi G. Camera Raw Asetukset -valikko H. Suurennuskertoimet I. Tuo tyonkulun asetukset néikyviin
napsauttamalla J. Siirtymisnuolet K. Liukusddtimet

Huomautus: Tyonkulun asetukset -linkki ja erdit muut siddot, jotka toimivat, kun Camera Raw -valintaikkuna avataan
Bridgestd tai Photoshopista, eivit toimi, kun Camera Raw -valintaikkuna avataan After Effectsistd.

Camera Raw -asetukset -valikko
Jos haluat avata Camera Raw -asetukset -valikon, napsauta kuvaketta =4 minka tahansa kuvansiatovililehden oikeassa
yldkulmassa. Useat timén valikon komennoista on kaytettavissa my6s Bridgen Muokkaa > Kehiti asetukset -valikosta.

Camera Raw nakymadsaatimet

Suurennuslasityokalu ':k Médrittdd esikatselun suurennuksen seuraavaksi suuremmaksi esimaaritetyksi arvoksi, kun
napsautat esikatselukuvaa. Kiytd seuraavaa pienempéi suurennusarvoa Alt-napsauttamalla (Windows) tai Optio-
osoittamalla (Mac OS). Voit zoomata valitulle alueelle vetaimalld suurennuslasin esikatselukuvaan. Voit palata 100 %:n
nékymian kaksoisnapsauttamalla suurennuslasia.

Kasityokalu Siirtdd kuvaa esikatseluikkunassa, jos esikatseluikkuna on midritetty yli 100 %:n suurennustasolle. Voit
kayttad viliaikaisesti kisityokalua samanaikaisesti toisen ty6kalun kanssa painamalla vélindppdintd. Voit sovittaa
esikatselukuvan ikkunaan kaksoisnapsauttamalla kisityokalua.

Valitse suurennuskerroin Valitse suurennuskerroin valikosta tai napsauta Valitse suurennuskerroin -painikkeita.

Esikatselu Niyttdd kuvan esikatselun nykyisessd vililehdessi tehdyilld sdadoilld yhdistettynd muissa valilehdissd tehtyihin
saatoihin. Poistaa tehdyt valinnat ja ndyttad kuvan alkuperiisilld asetuksilla yhdistettynd muissa vililehdissa tehtyihin
asetuksiin.

RGB Niyttda osoittimen alla olevan esikatselukuvan pikselin punaisen, vihredn ja sinisen virikomponentin arvot.

Varjostus ja korostus Nayttdd varjostuksen ja korostuksen leikkautumisen. Leikatut varjot nikyvit sinisend ja leikatut
korostukset punaisena. Korostusten leikkautuminen néytetdin, jos jokin RGB-kanavista leikkautuu (tdysin kylldinen,
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ilman yksityiskohtia). Varjojen leikkautuminen esitetdén, jos kaikki kolme RGB-kanavaa leikkautuvat (musta ilman
yksityiskohtia).

Kuvansaatovalilehdet
Perus Sidtdd valkotasapainoa, varikylldisyyttd ja savyd.

Savykdyra Hienosaitad savya kdyttden Parametrikdyrad ja Pistekdyraa.

Yksityiskohta Teravoittad kuvia tai poistaa kohinaa.

HSL (véri) / harmaasdvy Hienosddtdd virejd kdyttien Savy-, Kylldisyys- ja Varin kirkkaus -sdétoja.

Jaa sdvytys Virittda mustavalkoiset kuvat tai luo erikoistehosteita varikuviin.

Linssin korjaukset Tasoittaa kameran objektiivista aiheutuvia kromaattisia poikkeamia ja vinjettivirheita.

Kameran kalibrointi Korjaa tummien alueiden véarivddristymid ja sa4tdd muita kuin neutraaleja virejd kamerasi ja Camera
Raw -profiilin vilisten erojen kompensoimiseksi.

Esimééritykset Tallentaa ja kdyttad kuvansadatoasetusjoukkoja esimadrityksind.

Camera Raw -valimuistin kdyttaminen Bridgessa

Kun tarkastelet camera raw -tiedostoja Adobe Bridgessd, miniatyyrit ja esikatselut kéyttévit joko oletusasetuksia tai
saatamidsi asetuksia. Bridgen valimuisti ja Camera Raw -valintaikkunan vilimuisti tallentavat tietoja miniatyyreja,
metatietoja ja tiedoston tietoja varten. Ndiden tietojen tallentaminen vélimuistiin lyhent4d lataamisaikaa, kun palaat
kansioon, jota olet tarkastellut aiemmin.

Koska vilimuisteista voi tulla erittdin suurikokoisia, saatat haluta tyhjentdd vilimuistin tai rajoittaa sen kokoa. Voit myos
tyhjentdd vilimuistin ja muodostaa sen uudelleen, jos epailet, ettéd se on vioittunut tai vanha. Vilimuistin tyhjentdminen
poistaa miniatyyrien tiedot ja metatiedot, jotka on lisdtty sen jdlkeen, kun Camera Raw -tiedosto on avattu Bridgessa.

Huomautus: Camera Raw -vilimuistiin mahtuu noin 200 kuvan tiedot kutakin sille varattua tallennustilan gigatavua kohti.
Oletusarvo on, ettd Camera Raw -vilimuistin enimmdiskooksi on mddritetty 1 Gt. Voit suurentaa rajaa Camera Raw -
asetuksissa.

1 Valitse Bridgessd Muokkaa > Camera Raw -asetukset (Windows), Bridge > Camera Raw -asetukset (Mac OS) tai
napsauta Camera Raw -valintaikkunassa Avaa Asetukset-valintaikkuna -painiketta i= .

2 Tee jokin seuraavista toimista:
+ Jos haluat muuttaa vilimuistin kokoa, kirjoita Enimmaiskoko-arvo.
* Voit tyhjentdd Camera Raw -vilimuistin napsauttamalla Tyhjennd valimuisti -painiketta.

+ Jos haluat muuttaa camera raw -valimuistin sijainnin, napsauta Valitse sijainti.

Liikkuminen kuvissa ja niiden avaaminen ja tallentaminen

Kasittele, vertaile ja luokittele useita kuvia Camera Raw’ssa
Vaivattomin tapa kisitelld useita camera raw -kuvia on kéyttdd Camera Raw'n Filminauha-niakymas, joka tulee néytt6on

oletusarvoisesti, kun avaat useita kuvia Bridgen Camera Raw’ssa.

Kuvilla voi olla kolme tilaa Filminauha-nakymassi: valinta poistettu, valittu (mutta ei aktiivinen) ja aktiivinen (myos
valittu). Yleisesti sdaat6ja kaytetdan kaikkiin valittuihin kuviin.
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Voit my6s synkronoida asetukset kiyttamalld aktiivisen kuvan asetuksia kaikkiin valittuihin kuviin. Voit nopeasti kayttaa
saatojoukkoa koko kuvajoukkoon - esimerkiksi kaikkiin otoksiin, jotka on otettu samoissa olosuhteissa — ja sdatéa sitten
yksittéisia otoksia mydhemmin, kun olet paittanyt, mitd kaytat lopullisena versiona.

* Voit valita kuvan napsauttamalla sen miniatyyrid. Jos haluat valita joukon miniatyyreji, Vaihto-napsauta kahta
miniatyyrid. Voit lisatd kuvan valintaan Ctrl-napsauttamalla (Windows) tai komento-osoittamalla (Mac OS) sen
miniatyyria.

* Jos haluat vaihtaa aktiivisen kuvan, mutta et halua muuttaa valittuja kuvia, napsauta suunnistusnuolta el

esikatseluruudun alareunassa.

+ Jos haluat kayttdd aktiivisen kuvan asetuksia kaikkiin valittuihin kuviin, napsauta Synkronoi-painiketta Filminauha-
ruudun yldreunassa ja valitse synkronoitavat asetukset.

« Jos haluat kiyttad tihtiluokitusta, napsauta luokitusta kuvan miniatyyrin alapuolella.
+ Jos haluat merkiti valitut kuvat poistettaviksi, napsauta Merkitse poistettavaksi T .

Punainen risti nakyy poistettavaksi merkityn kuvan miniatyyrissi. Tiedosto ldhetetadn Roskakoriin (Windows) tai
Roskakoriin (Mac OS), kun suljet Camera Raw -valintaikkunan. (Jos haluat séilytta4 poistettavaksi merkityn kuvan, valitse
se Miniatyyrit-ruudussa ja napsauta uudelleen Merkitse poistettavaksi, ennen kuin suljet Camera Raw -valintaikkunan.

Automaattinen kuvankasittely Camera Raw’lla

Voit luoda makron, jolla kdsitelldan kuvatiedostoja automaattisesti Camera Raw’lla. Voit automatisoida muokkausprosessin
ja tiedostojen tallennusprosessin esimerkiksi PSD-, DNG-, JPEG-, PSB (suurten dokumenttien muoto)-, TIFF- ja PDF-
muotoon. Yksi tai useita kuvatiedostoja voidaan avata Photoshopissa myds Erdajo-, Kuvaprosessori- tai Luo droplet-
ohjelma -komennon avulla. Kuvaprosessori on erityisen kitevi tallennettaessa kuvia eri tiedostomuotoihin saman
kasittelyistunnon aikana.

Seuraavassa on joitakin ohjeita Camera Raw -kuvatiedostojen kisittelyn automatisoimiseksi:

« Kun nauhoitat makron, valitse ensin Camera Raw -valintaikkunan Camera Raw -asetukset -valikosta Kuvan asetukset.
T4ll4 tavoin kunkin kuvan omia asetuksia (Camera Raw -tietokannasta tai XMP-oheistiedostosta) kéytetddn makron
suorittamisen aikana.

* Jos aiot kédyttdd makroa Erdajo-komennon kanssa, saatat haluta kéyttdd Tallenna nimelld -komentoa ja valita
tiedostomuodon Camera Raw -kuvaa tallennettaessa.

+ Kun kaytit makroa Camera Raw -tiedoston avaamiseen, Camera Raw -valintaikkuna vastaa asetuksia, jotka olivat
kaytossd, kun makro nauhoitettiin. Jos haluat avata Camera Raw -kuvatiedostoja kéyttden eri asetuksia, voit luoda eri
makroja niitd varten.

 Kun kéytit Erdajo-komentoa, valitse Ohita makron Avaa-komennot. Kaikki makron Avaa-komennot viittaavat
erdajotiedostoihin makrossa médritettyjen tiedostonimien sijasta. Poista Ohita makron Avaa-komennot -asetuksen
valinta vain, jos makro on nauhoitettu kisittelemadn avoimet tiedostot tai jos makro kayttda Avaa-komentoa hakemaan
tarvitsemiaan tietoja.

« Kun kiytit Erdajo-komentoa, valitse Ohita tiedoston avausasetusten valintaikkunat, jotta Camera Raw -valintaikkuna ei
avaudu, kun kukin Camera Raw -kuva on kisiteltdvina.

« Valitse Ohita makron Tallenna nimelld -komennot, jos haluat kéyttda Erdajo-komennon Tallenna nimell4 -komentoja
makron Tallenna nimell4 -komentojen sijaan. Jos valitset timén asetuksen, makrossa on oltava Tallenna nimelld -
komento, koska Erdajo-komento ei tallenna ldhdetiedostoja automaattisesti. Jos Ohita makron ”Tallenna nimelld” -
komennot -asetuksen valinta on poistettu, erakisitellyt tiedostot tallentuvat Erdajo-valintaikkunassa madritettyyn
kohteeseen.

 Kun luot droplet-ohjelmaa, valitse Luo droplet-ohjelma -valintaikkunan Toista-alueella Ohita tiedoston avausasetusten
valintaikkunat. T4ll6in Camera Raw -valintaikkuna ei avaudu, kun kukin Camera Raw -kuva on kisiteltivina.

Katso myos

”Kuvien muuntaminen Kuvaprosessorilla” sivulla 552

”Tiedostoerin kisitteleminen” sivulla 552
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Kuvatiedostojen avaaminen Camera Raw'lla

+ Jos haluat kisitella raw-kuvia Camera Raw'ssa, valitse Bridgessé vahintddn yksi camera raw -tiedosto ja valitse sitten
Tiedosto > Avaa Camera Raw’lla tai paina Ctrl+R (Windows) tai Komento+R (Mac OS). Kun olet lopettanut sditdjen
tekemisen Camera Raw -valintaikkunassa, hyviksy muutokset napsauttamalla Valmis ja sulje valintaikkuna. Voit avata
sdddetyn kuvan kopion Photoshopissa my6s napsauttamalla Avaa.

+ Jos haluat ksitelld JPEG- tai TIFF-kuvia Camera Raw'ssa, valitse Bridgessé vihintdan yksi JPEG- tai TIFF-tiedosto ja
valitse sitten Tiedosto > Avaa Camera Raw’lla tai paina Ctrl+R (Windows) tai Komento+R (Mac OS). Kun olet
lopettanut sddtojen tekemisen Camera Raw -valintaikkunassa, hyviksy muutokset napsauttamalla Valmis ja sulje
valintaikkuna. Voit maarittad Camera Raw -asetusten JPEG- ja TIFF-tiedostojen kasittely -osassa, avataanko camera raw
-asetuksia sisiltdvit JPEG- tai TIFF-kuvat aina Camera Raw'ssa. Voit myds maarittda Bridgen asetusten Miniatyyri-
osassa tai Photoshopin asetusten Tiedostonkasittely-osassa, ettd JPEG- ja TIFF-kuvat avataan Camera Raw'ssa.

* Jostuoda kisitelld camera raw -kuvia Photoshopiin, valitse Bridgessé vahintdan yksi camera raw -tiedosto ja valitse sitten
Tiedosto > Avaa sovelluksella > Photoshop CS3. (Voit my6s valita Tiedosto > Avaa Photoshopissa ja selata camera raw -
tiedostoja.) Kun olet lopettanut sddtojen tekemisen Camera Raw -valintaikkunassa, hyviksy muutokset napsauttamalla
Avaa. Pidd vaihtondppdintd painettuna Avaa-painiketta napsauttaessasi, jos haluat avata kuvan Photoshopissa alykkaina
objektina. Voit milloin tahansa kaksoisnapsauttaa raw-tiedoston sisaltavaa alykastd objektitasoa ja muuttaa Camera Raw
-asetuksia.

Jos haluat avata camera raw -kuvan Photoshopissa avaamatta Camera Raw -valintaikkunaa, Vaihto-kaksoisnapsauta
miniatyyrid Bridgessd. Jos haluat avata useita valittuja kuvia, pidd Vaihto-néppdinti painettuna, kun valitset Tiedosto > Avaa.

+ Jos haluat tuoda camera raw -kuvia After Effectsiin Bridgen avulla, valitse Bridgessa vihintadn yksi camera raw -tiedosto
ja valitse sitten Tiedosto > Sijoita After Effectsiin. (Voit my9s valita After Effectsissd Tiedosto > Tuo -komennon ja selata
valittuja camera raw -tiedostoja.) Kun olet lopettanut sdétojen tekemisen Camera Raw -valintaikkunassa, hyviksy
muutokset napsauttamalla OK.

« Jos haluat tuoda TIFF- ja JPEG-tiedostoja After Effectsiin Camera Raw'n avulla, valitse After Effectsissd Tiedosto > Tuo
ja valitse Tuo-valintaikkunan Ota kaytt6on -valikosta (Mac OS) tai Tiedostotyyppi-valikosta (Windows) Kaikki
tiedostot. Valitse tuotava tiedosto, valitse Muoto-valikosta Camera Raw ja napsauta Avaa.

 Kun kuvapinoja sijoitetaan tai vedetddn Bridgestd After Effectsiin, ne tuodaan kuvasarjana. Add an extra bullet specific
to importing camera raw files as a sequence into After Effects. Ensimmadisessi tuotavassa camera raw -tiedostossa
kaytettyja Camera Raw -asetuksia kédytetadn sarjan muissakin tiedostoissa, ellei ndihin liity XMP-oheistiedostoja. Talloin
XMP-tiedoston tai DNG-tiedoston sisiltamié asetuksia kdytetddn sarjan kyseisessd ruudussa. Sarjan kaikissa muissa
ruuduissa kéytetdadn samoja asetuksia kuin sarjan ensimmadisessd tiedostossa.

Camera Raw -kuvan tallentaminen toisessa muodossa

Voit tallentaa camera raw -tiedostot Camera Raw -valintaikkunassa PSD-, TIFF-, JPEG- tai DNG-muotoon.

Kun kiéytét Tallenna-komentoa Camera Raw -valintaikkunassa, tiedostot sijoitetaan jonoon odottamaan kisittelemista ja
tallentamista. Témé on hy6dyllistd, jos kisittelet Camera Raw -valintaikkunassa useita tiedostoja ja tallennat ne samassa
muodossa.
1 Napsauta Camera Raw -valintaikkunassa ikkunan vasemmassa alalaidassa olevaa Tallenna-painiketta.
Voit sulkea Camera Raw’n Tallennusasetukset -valintaikkunan Alt-napsauttamalla (Windows) tai Optio-osoittamalla
(Mac OS) Tallenna, kun tallennat tiedostoa.
2 Maidritd Tallennusasetukset-valintaikkunassa seuraavat asetukset:

Kohde Maiiritd tiedoston tallennuskohde. Napsauta tarvittaessa Valitse kansio -painiketta ja siirry kohteeseen.

Tiedostojen nimedminen Méarittad tiedostonimen kayttden nimeamiskaytintod, joka sisdltda elementtejd, kuten
paivayksen ja kameran sarjanumeron. Nimedmiskdytantoon perustuvien informatiivisten nimien kéyttdminen helpottaa
kuvatiedostojen pitamistd jarjestyksessa.

3 Valitse Tiedostomuoto-valikosta tiedostomuoto.

4 Valitse Tallenna.
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Muotoiluasetukset
Digitaalinen negatiivi Tallentaa Camera Raw -tiedoston kopion DNG-tiedostomuodossa.

+ Pakattu (hévi6ton) Kayttdd haviotontd pakkausta, jolloin tietoa ei hévid tiedoston kokoa pienennettéessa.

* Muunna lineaariseksi kuvaksi Tallentaa kuvatiedon interpoloidussa (mosaiikittomassa) muodossa. Tuloksena syntyva
interpoloitu kuva on tulkittavissa muilla ohjelmilla, vaikka niissa ei olisi profiilia digitaalikameralle, jolla kuvat on otettu.

« Sisdllytd alkuperdinen Raw-tiedosto Tallentaa kaikki alkuperdisen camera raw -tiedoston kuvatiedot DNG-tiedostoon.

+ JPEG-esikatselu Upottaa JPEG-esikatselun DNG-tiedostoon. Jos pditat upottaa JPEG-esikatselun, voit maaritta
esikatselun koon. Jos upotat JPEG-esikatseluita, muut sovellukset voivat katsella DNG-tiedoston sisdltod jasentdmatta
Camera Raw -tiedoston tietoja.

JPEG Tallentaa camera raw -tiedostojen kopiot JPEG-muodossa (Joint Photographic Experts Group). Voit maarittda
pakkauksen maaran kirjoittamalla vililtd 0-12 olevan arvon tai valitsemalla arvon valikosta. Suuremman arvon
kirjoittaminen tai Korkea- tai Paras-asetuksen valitseminen kayttda vihemman pakkausta, mika suurentaa tiedoston kokoa
ja parantaa kuvan laatua. JPEG-muotoa kiytetddn usein valokuvien ja muiden jatkuvasivykuvien niyttimiseen Web-
valokuvagallerioissa, diaesityksissi, esityksissé ja muissa verkkopalveluissa.

TIFF Tallentaa camera raw -tiedostojen kopiot TIFF-tiedostoina (Tagged-Image File Format). Maaritd, kdytetdanko
pakkaamista lainkaan vai kdytetdanko LZW- tai ZIP-tiedostopakkausta. Se on joustava bittikarttakuvamuoto, jota tukevat
melkein kaikki maalaus-, kuvankisittely- ja julkaisuohjelmat. TIFF tarjoaa tiheammén pakkauksen ja paremman
yhteensopivuuden muiden sovellusten kanssa kuin PSD.

Photoshop Tallentaa Camera Raw -tiedostojen kopiot PSD-muodossa. Voit maarittda, sailytetdanko PSD-tiedostossa
rajattujen pikselien tiedot.

Vari- ja savysaatojen tekeminen Camera Raw’ssa

Savyjakauman ja RGB-tasojen kdyttaminen Camera Raw -valintaikkunassa

Savyjakauma nayttad kuvan pikseleiden maérén vérinkirkkausarvoittain. Sdvyjakauma, jossa on jokaisen
varinkirkkausarvon pikseleitd, ilmaisee, ettd kuva kayttdd hyvikseen koko savyalueen. Savyjakauma, joka ei kiytd koko
savyaluetta, viittaa siihen, ettd kuva on vivahteeton ja sen kontrasti on huono. Savyjakaumassa, jossa on piikki vasemmassa
reunassa, on kaytetty varjojen leikkausta. Jos piikki on oikeassa reunassa, sdvyjakaumassa on kéytetty korostusten
leikkausta.

Valitsemalla Tummat tai Vaaleat voit nihdd esikatselukuvassa, mitkd pikselit on leikattu. Lisitietoja on kohdassa
“Varjostuksen ja korostuksen leikkautumisen esikatselu Camera Raw'ssa” sivulla 86.

Eris tavallinen korjaustoiminto on sditad kuvaa siten, ettéd pikseliarvot jaetaan sévyalueella tasaisesti vasemmalta oikealle
sen sijaan, ettd arvot painottuisivat jompaankumpaan paahin.

Savyjakauma muodostetaan kolmesta viritasosta, jotka edustavat punaista, vihreéa ja sinistd virikanavaa. Valkoinen viri
syntyy, kun kaikki kolme kanavaa peittivit toisensa. Keltainen, magenta ja syaani syntyvat, kun kaksi RGB-kanavaa
peittdvit toisensa (keltainen on punaisen ja vihredn kanavan summa, magenta on punaisen ja sinisen kanavan summa ja
syaani on vihredn ja sinisen kanavan summa).

Histogrammi péivittyy automaattisesti, kun muutat Camera Raw -valintaikkunan asetuksia.
Osoittimen alla olevan pikselin RGB-arvot (esikatselukuvassa) nikyvit savyjakauman alla.

Huomautus: Voit sijoittaa enintddn yhdeksdn virindytettd esikatselukuvaan myds valitsemalla Virindytetyokalun. RGB-
arvot nikyvit esikatseluikkunan yldpuolella. Jos haluat poistaa Virindytetyokalun, Alt-napsauta (Windows) tai Optio-osoita
(Mac OS) sitd. Voit tyhjentdd virindytteet napsauttamalla ndytteiden tyhjennyspainiketta.
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Camera Raw -valintaikkunassa néytetddn kohdistimen alla olevan pikselin RGB-arvot.

Varjostuksen ja korostuksen leikkautumisen esikatselu Camera Raw'ssa

Leikkaantumista esiintyy, kun pikselin vériarvot ovat suurempia kuin suurin arvo tai pienempié kuin pienin arvo, joka
voidaan esittdd kuvassa. Ylikirkkaat arvot leikkautuvat tuottamaan valkoista ja ylitummat mustaa varid. Tdméan tuloksena
kuvasta héviaa yksityiskohtia.

* Jos haluat ndhd4, mitka pikselit on leikattu muualla esikatselukuvassa, valitse Tummat- tai Vaaleat-asetus sdvyjakauman alta.

« Jos haluat nihdé vain leikatut pikselit, paina Alt (Windows) tai Optio (Mac OS) samalla, kun vedit Valotus-, Palautus-
tai Musta-liukusdddinta.

Korostusten leikkauksen yhteydessi pikselit, joiden kaikki varikanavat ovat leikkaantuneet, nikyvit valkoisina.
Varjostusten leikkauksen yhteydessé pikselit, joiden kaikki varikanavat ovat leikkaantuneet, ndkyvit mustina. Jos yksi tai
kaksi kanavaa on leikkaantunut, se ilmaistaan perusvirilla (punainen, vihred, sininen) tai yhdistelmavarilla (syaani,
magenta, keltainen).

Huomautus: Erdissd tapauksissa leikkaantumista esiintyy, koska kdytettivin vdritilan toistoala on liian kapea. Jos virit
leikkautuvat, kiytd laajatoistoalaista viritilaa, kuten ProPhoto RGB:ti.

oo 0o

Camera Raw’n valkotasapainosaadot

Yksinkertaistettuna valkotasapainon siito tarkoittaa, ettd kuvasta ensin tunnistetaan objektit, joiden tulisi olla neutraalin
varisid (valkoisia tai harmaita), ja sdddetédan sitten kuvassa ndiden objektien virit neutraaleiksi. Valkoiseen tai harmaaseen
kohteeseen heijastuu varid ympdriston valaistuksesta tai salamavalosta. Kun méaritat valkotasapainotyokalulla kohteen,
jonka pitiisi olla valkoinen tai harmaa, Camera Raw voi miérittad sen valon virin, jossa nakyma kuvattiin, ja sitten sadtaa
nikymén valaistusta automaattisesti.

Virilampotilaa (Kelvin-asteina) mitataan nakymén valaistusta, koska luonnollisten ja keinotekoisten valonlahteiden
savynjakauma on ennustettavissa niiden lampatilan perusteella.

Digitaalikamera tallentaa valkotasapainon metatietona valotuksen aikana. Camera Raw -plug-in lukee tdmén arvon ja tekee
siitd alkuasetuksen, jota kdytetddn, kun avaat tiedoston Camera Raw -valintaikkunassa. Témai asetus tuottaa yleensi oikean
tai lahes oikean virilampaotilan. Voit kuitenkin sddtdd valkotasapainoa, jos tasapaino ei ole sopiva.

Huomautus: Kaikki virividristymdit eivit johda vidrddn valkotasapainoon. Korjaa valkotasapainon siddon jilkeen jadnyt
varivddristymd kayttamdlld Kalibroi-vililehden sddtimid.

Camera Raw -valintaikkunan Perus-vililehdessd on kolme sdddinti, joiden avulla voit poistaa kuvassa olevan
vérivadristyman.

Valkotasapaino Camera Raw kayttdd valkotasapainoasetusta ja muuttaa sen mukaan Perus-vililehden Lampdatila- ja Savy-
ominaisuuksia. Kaytd nditd sddtimid véritasapainon hienosdatoon.

+ Kuvausasetus Kiyttda kameran valkotasapainoasetuksia, jos ne ovat kiytettavissa.
 Automaattinen Laskee valkotasapainon perustuen kuvatietoihin.

Huomautus: Jos Camera Raw ei tunnista kameran valkotasapainoasetusm, Kuvausasetus-asetuksen valitseminen vastaa
Automaattinen-asetusta.

Lampétila Midrittda valkotasapainon mukautetuksi vérilampétilaksi. Jos pienennét Limpdétila-asetuksen arvoa, matalassa
valon virildmpatilassa otettu kuva korjataan. Plug-in korjaa ymparéivin valon matalan vérildimpotilan keltaisuuden
lisdamalla kuvan vireihin sinistd. Jos vastaavasti suurennat Lampétila-asetuksen arvoa, korkeassa valon vérilimpétilassa
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otettu kuva korjataan. Asetus korjaa ympar6ivin valon korkean varildmpaotilan sinisyyden lisddmalld kuvan vareihin
lampoa (keltaisuutta).

Huomautus: Lampdtila- ja Savy-sddtimien alue ja yksikit ovat erilaisia sdddettdessd esimerkiksi TIFF- tai JPEG-kuvaa, joka
ei ole kamerakohtainen. Camera Raw'ssa on esimerkiksi raw-tiedostojen virildmpotilan sddtdmistd varten liukusdddin, jonka
alue on 2 000-50 000 kelvinid. Kun kyseessd on JPEG- tai TIFF-tiedosto, Camera Raw yrittid arvioida virildmpdtilan tai
valkotasapainon. Koska alkuperdistd arvoa on jo kdytetty tiedoston pikselitietojen muokkaamiseen, Camera Raw ei tuota
todellista kelvinasteikkoa. Naissd tapauksissa kdytetddn lampotila-asteikon sijasta asteikkoa -100:sta 100:aan.

A

Walkotasapaino: | Kuvausasetus

Lampatila

—

B

Walkotasapaino: |Kuvausasetus

Lampatila

Yalkotasapaino:

Lampatila

Valkotasapainon korjaaminen

A. Lampotila-liukusddtimen siirtdminen oikealle korjaa valokuvan, joka on otettu virildmpdtilaltaan korkeammassa valossa. B. Lampdtila-
liukusddtimen siirtdminen vasemmalle korjaa valokuvan, joka on otettu virilimpdétilaltaan matalammassa valossa. C. Valokuva
vdrildmpotilan siddon jilkeen

Sévy Maidrittaa valkotasapainon vihreédn tai magentan savyn korjaamiseksi. Lisdd kuvaan vihredd savyéd pienentdmalld
Savy-arvoa ja magentaa kasvattamalla Savy-arvoa.

Voit sédtid valkotasapainoa nopeasti valitsemalla valkotasapainotyskalun # ja napsauttamalla sitten esikatselukuvan
Q aluetta, jonka pitdisi olla neutraali harmaa tai valkoinen. Lampdotila- ja Sivy-ominaisuudet sddtyvdt, jolloin valittu viri
muuttuu tdysin neutraaliksi (jos mahdollista). Jos valitset valkoisen kohdan, valitse paperinvalkoisen alueen sijaan selkeiti
valkoisia yksityiskohtia sisiltivdi vaalea alue. Voit palauttaa Valkotasapaino-asetukseksi Kuvausasetus
kaksoisnapsauttamalla Valkotasapaino-painiketta.

Savyn saataminen Camera Raw’ssa

Voit sdatad kuvan sivyaluetta kdyttamailla Perus-vililehden savysditimia.

Kun valitset Perus-vililehden sivynséddinalueen ylaosan Automaattinen-asetuksen, Camera Raw -ohjelmisto analysoi
Camera Raw -kuvan ja sddtdd automaattisesti savynsaatimia (Valotus, Palautus, Tdytevalo, Mustat, Kirkkaus ja Kontrasti).

Kaikille savynsaitimille on kiytettavissd automaattiset asetukset. Jos haluat valita Valotus- tai Palautus-sd4timen tai jonkin
muun savynsiatimen automaattisen saddon, pida vaihtondppiintd painettuna ja kaksoisnapsauta liukusdadinti. Voit
palauttaa sdvynséditimen alkuarvoonsa kaksoisnapsauttamalla liukusaadinta.

Kun sévy sdddetddn automaattisesti, Camera Raw ohittaa kaikki aikaisemmin muissa vililehdissé tehdyt saadot
(esimerkiksi sévyn hienosaddon Kéyrit-vililehdessd). Siksi kannattaa yleensd kdyttdd automaattista savynsditod ensin (jos
ollenkaan), jolloin saat aluksi likiméiriiset arvot parhaista kuva-asetuksista. Jos olet kuvatessasi huolellinen ja olet
suunnitelmallisesti kuvannut eri valotuksilla, et luultavasti halua hukata titd tyotd kdyttamailla automaattisia savynsiatoja.
Toisaalta voit aina napsauttaa Automaattinen ja peruuttaa saddot, jos et ole tyytyviinen tulokseen.
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Bridgen esikatselut kiyttavat kuvan oletusasetuksia. Jos haluat sisdllyttaa oletuskuva-asetuksiin automaattisia sdvynsaatojd,
valitse Camera Raw -oletusarvojen Kuvan oletusasetukset -osassa Kdytd automaattisia savynsaitoja.

Huomautus: Jos vertailet kuvia Bridgessd niiden esikatselukuvien perusteella, sinun ehkd kannattaa jittdd valitsematta Kdytd
automaattisia savynsddtojd, joka on oletusasetus. Muussa tapauksessa vertailet jo sdddettyji kuvia.

Kun teet sditojd, seuraa sdvyjakauman pditd tai kdytd varjostusten ja korostuksen leikkautumisen esikatseluja.

Kun siirrit Valotus-, Palautus- tai Mustat-liukusdddintd, voit esikatsella varjostusten ja korostuksen leikkautumisia
Q pitamadlld Alt-ndppdintd (Windows) tai Optio-ndppdintd (Mac OS) painettuna. Siirrd sdddintd, kunnes leikkautuminen
alkaa ja palauta sitten sidtod hieman takaisin. (Lisdtietoja on kohdassa ”Varjostuksen ja korostuksen leikkautumisen
esikatselu Camera Raw'ssa” sivulla 86.)

+ Jos haluat sddtdd savynsdadintd manuaalisesti, vedd liukukytkinta, kirjoita numero tekstiruutuun tai valitse arvo
tekstiruudussa ja paina Yla- tai Alanuolindppainta.

* Arvo palautuu oletukseksi, kun kaksoisnapsautat liukusdadinta.

Valotus Sditdd koko kuvan kirkkautta vaikuttaen voimakkaimmin suuriin arvoihin. Tummenna kuvaa pienentimalld
Valotus-asetusta ja kirkasta kuvaa suurentamalla Valotus-asetusta. Arvot ovat f-arvoja vastaavalla asteikolla. Sdat6 +1,50
vastaa himmentimen avaamista 1,5 aukkoa. Vastaavasti sd4t6 1,50 vastaa himmentimen aukon pienentidmisté 1,5 aukkoa.
(Laske kirkkausarvoja kiyttamailld Palautus-toimintoa.)

Palautus Yrittdd palauttaa yksityiskohtia kirkkailta alueilta. Camera Raw voi korjata entiselleen joitakin yksityiskohtia
alueilta, joissa yksi tai kaksi vdrikanavaa on leikkautunut valkoiseksi.

Téytevalo Yrittdd palauttaa yksityiskohtia tummilta alueilta kirkastamatta mustia kohtia. Camera Raw voi korjata
entiselleen joitakin yksityiskohtia alueilta, joissa yksi tai kaksi virikanavaa on leikkautunut mustaksi. Téytevalon kaytto
vastaa Photoshopin Tumma/Vaalea-suotimen tai After Effectsin Tumma/Vaalea-tehosteen tummaosuuden kayttoa.

Mustat Madrittad, mitkd sy6ttotasot médritetdan mustaksi lopullisessa kuvassa. Mustat-arvon kasvattaminen laajentaa
alueita, jotka on madritetty mustiksi. Tdma voi luoda kuvaan lisityn kontrastin vaikutelman. Suurin muutos on varjoissa.
Keskisdvyt ja kirkkaat alueet muuttuvat vihemmén. Mustat-liukusaatimen kaytto vastaa Photoshopin Tasot-komennon tai
After Effectsin Tasot-tehosteen sy6ttGtasojen mustan pisteen liukusddtimen kiyttod.

Kirkkaus Sditdd kuvan kirkkautta tai tummuutta samalla tavalla kuin Valotus-ominaisuus. Kuitenkin kuvan kirkkaiden tai
tummien alueiden leikkaamisen sijasta Kirkkaus tiivistaa kirkkaita alueita ja laajentaa tummia, kun liukuséidinta siirretdan
oikealle. Usein paras tapa kéyttda tatd saddintd on ensin saatdd koko sévyalue médrittamalld Valotus, Palautus ja Mustat ja
lopuksi Kirkkaus. Laajat Kirkkaus-saadot saattavat vaikuttaa varjojen ja korostusten leikkaukseen. T4lloin ehka haluat
saatad Kirkkaus-sdadon jilkeen uudelleen Valotus-, Palautus- ja Mustat-ominaisuuksia.

Kontrasti Lisdd tai vihentdd kuvan kontrastia, vaikuttaa padasiassa keskisavyihin. Kun lisddt kontrastia, keskiméaaraistd
tummemmat alueet muuttuvat vield tummemmiksi, keskimiiriistd vaaleammat vield vaaleammiksi. Kontrasti-
ominaisuutta kiytetddn yleensd keskisévyjen saatamiseen sen jilkeen, kun Valotus-, Mustat- ja Kirkkaus-arvot on
madritetty.

Savykayrien hienosddaté Camera Raw'ssa

Voit hienosédtdd kuvia savykayrien avulla, kun olet tehnyt sivysaddot Perus-vililehdessd. Savykayrit esittavat kuvan
savyalueeseen tehtyja muutoksia. Vaaka-akseli esittdd kuvan alkuperdisid savyarvoja (syottoarvoja ennen). Musta on
vasemmalla ja arvot vaalenevat oikealle siirryttdessa. Pystyakseli esittdd muutettuja sivyarvoja (tulosarvoja jalkeen). Musta
on alhaalla ja arvot vaalenevat ylospéin siirryttiessa.

Jos kéyran piste siirtyy ylospéin, sen tuloksena sivy vaalenee. Jos piste siirtyy alaspdin, savy tummenee. Suora, 45 asteen
viiva ilmaisee, ettd savyn vastekdyrain ei ole tehty muutoksia. Alkuperiiset syottoarvot vastaavat tarkasti tulosarvoja.
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Voit sddtad kuvan tiettyjen sivyalueiden arvoja kdyttamalld Parametrit-vélilehden savykayrad. Kdyran alueet, joihin
alueelliset ominaisuudet (Korostukset, Vaaleat, Tummat tai Varjot) vaikuttavat, riippuvat siitd, mihin kohtaan kéyrin
alaosassa olevat jakosddtimet on asetettu. Keskialueen ominaisuudet (Tummat ja Vaaleat) vaikuttavat eniten kédyran
keskialueeseen. Korostukset- ja Varjot-ominaisuudet vaikuttavat eniten sévyalueen péivin.

< Kun haluat sditaa savyalueita, tee jokin seuraavista toimista:

» Vedi Parametrit-vililehden Korostukset-, Vaaleat-, Tummat- tai Varjot-liukusdadinté. Voit laajentaa tai siirtad kdyran
alueita, joihin liukusditimet vaikuttavat, vetdmalld alueen jakosaatimid pitkin kédyran vaaka-akselia.

+ Vedi kéyran pistettd Piste-vililehdessd. Kun vedit pistettd, Ennen- ja Jilkeen-arvot niytetadn savykédyran alapuolella.

« Valitse asetus Piste-vililehden Kéyré-valikosta. Valitun asetuksen vaikutus nakyy Piste-vililehdessd, muttei Parametrit-
vililehden asetuksissa. Oletusasetus on Normaali kontrasti.

Camera Raw’n Selvenna-, Kylldisyys- ja Eloisuus-saatimet
Voit muuttaa kaikkien vérien varikylldisyyttd (eloisuutta tai puhtautta) Perus-vililehden Selvenni-, Kylldisyys- ja Eloisuus-
saatimilla. (Jos haluat sddtéd tietyn vérialueen kylldisyyttd, kdytd HSL / harmaasévy -vililehden sdatimia.)

Selvennd Lisdd kuvaan syvyyttd korostamalla paikallista kontrastia. T4ma4 asetus muistuttaa suuriséteistd epateravaa
maskia. Asetusta kiytettdessd kuvan suurennuskertoimeksi on parasta valita vihintdadn 100 %. Kun pyrit luomaan
mahdollisimman voimakkaan tehosteen, suurenna asetuksen arvoa, kunnes kuvan reunaviivoissa nikyy valokehd, ja
pienennd sitten arvoa hieman.

Eloisuus Sdatda kylldisyyttd siten, ettd leikkautumista esiintyy mahdollisimman vahan vdrien saavuttaessa tdyden
kylldisyyden, muuttamalla hailakoiden vérien kylldisyyttd enemmin kuin rdikeiden. Eloisuus estdd mys ihon sévyjen
muuttumisen ylikylldisiksi.

Kylldisyys Sdatda kuvan kaikkien vérien vérikylldisyyden arvosta —100 (puhdas mustavalkoinen) arvoon +100
(kaksinkertainen kyllisyys).

Camera Raw’n HSL/harmaasavy-saadot

Voit sadtaa yksittdisid vdrialueita kdyttdmallda HSL/harmaasévy-vililehden sd4timid. Jos esimerkiksi punainen kohde
néyttdd lilan eloisalta ja vie huomion, voit pienentdi sisakkiisessd Kylldisyys-vililehdessd Punaiset-arvoa.

Seuraavissa sisdkkdisissé valilehdissd on sdatimid maaratyn virialueen virikomponentin sd4t64 varten:
Sévy Vaihtaa virin. Voit esimerkiksi muuttaa sinisen taivaan (ja muut siniset kohteet) syaanista purppuraksi.

Kylldisyys Muuttaa vérin eloisuutta tai puhtautta. Voit esimerkiksi muuttaa sinisen taivaan harmaasta erittdin kylldiseen
siniseen.

Virin kirkkaus Muuttaa virialueen kirkkautta.
Jos valitse Muunna harmaasavyiksi, ndet vain yhden sisakkiisen vililehden:

Sekoitettu harmaasévy Timin vililehden sditimilld voit méarittad kunkin virialueen vaikutuksen kuvan
harmaasivyversiossa.

Harmaasdavykuvan savy Camera Raw’ssa

Viritd harmaasavykuva kdyttdmalla Jaa savytys -vililehden sadtimia. Voit lisitd yhden varin koko varialueen ldpi luomalla
esimerkiksi seepianvérisen vaikutelman, tai luoda jakovirituloksen, jossa eri vérid kdytetdan tummiin ja vaaleisiin kohtiin.
Kaikkein tummimmat ja vaaleimmat kohdat sdilyvit mustina ja valkeina.

Voit kéyttda vdrikuvaan erikoiskasittelyjd, kuten ristiinkasiteltyd nakymaa.

1 Valitse harmaasivykuva. (Tdmai voi olla kuva, joka on muunnettu harmaasévykuvaksi valitsemalla HSL/harmaasavy-
vililehdessd Muunna harmaasévyiksi.)

2 Sddda Jaa savytys -vililehdessé vaaleiden ja tummien alueiden Sévy- ja Kylldisyys-ominaisuuksia. Sdvy maarittda
varisavyn ja Kylldisyys tuloksen voimakkuuden.
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3 Sddda Tasapaino-sddtimelld Vaaleat- ja Tummat-sddtimien keskindisen vaikutuksen tasapainoa. Positiiviset arvot
lisagvat Tummat-sdatimen vaikutusta ja negatiiviset arvot Vaaleat-sadtimen vaikutusta.

e

Varinmuodostuksen saat6é kameraa varten Camera Raw’ssa

Camera Raw kiyttad Raw-kuvien kisittelemiseen profiilia, joka silld on jokaista tukemaansa kameramallia varten. Ndma
profiilit on luotu kuvaamalla virillinen kohde erilaisissa valkotasapainotetuissa valaistusolosuhteissa. Kun méaritit
valkotasapainoa, Camera Raw kiyttdd kameran profiileita véritietojen ekstrapolointiin.

Joskus Photoshopin Camera Raw -plug-inissé varjostetut kuvat eivit naytd odotetun kaltaisilta. Syynd saattaa olla kameran
profiilin ja Camera Raw’n kyseisen kameramallin sisdisen profiilin vilinen ero. Valokuva on ehkd my6s otettu
epitavallisessa valaistuksessa, joka on Camera Raw -plug-inin korjausalueen ulkopuolella.

Jos haluat muodostaa epaneutraalit virit eri tavalla, saddd Camera Raw’n profiilin sd4d6t Kalibroi-valikon Savy- ja
Kyllisyys-sadtimilla. Voit my6s maarittda, kiytetdanko Camera Raw -plug-inin siséisid profiileja tai itse tiedoston sisdistd
profiilia.

1 Valitse Kalibroi-vililehdessi profiili Kameran profiili -valikosta.

Tirkedid: Kameran profiili -valikon vaihtoehdot muuttuvat sen mukaan, onko tiedostoon sisdllytetty profiili ja onko Camera
Raw'ssa kdytettdvissd profiilin uudempi versio.

ACR 2.4, 3.0 tai uudempi Suuri versionumero esittdd aikaisempia uudempaa ja parempaa kameraprofiilia tietyissd
kameroissa. Jos ndet vain pienen versionumeron, kuten 2.4, kameran profiilia ei tarvitse paivittad. Jos valittavissa on useita
vaihtoehtoja, sinun ehka kannattaa valita pieni versionumero, jotta myos aiemmin otetut kuvat késitellddn
yhdenmukaisesti.

Upotettu Kiytid nykyiseen tiedostoon upotettua profiilia. TIFF-, JPEG-, - ja DNG-tiedostot voivat siséltdd profiileja.

2 Poista virivirhe tummilta alueilta sddtdmalld Varjon savy -ominaisuutta. Yleensd Varjon sivy -asetuksen pienentdminen
liséd vihredd tummille alueille ja Varjon sévy -asetuksen suurentaminen liséd magentaa.

3 Sdadé kuvan punaista, vihredd ja sinisté véria Savy- ja Kylldisyys-sdatimien avulla. Tarkista sdadot esikatselukuvasta ja
tee muutoksia, kunnes kuva on haluamasi kaltainen. Sévy kannattaa yleensé sdatda ennen kylldisyytta.

4 Kalibroi-vililehdessé tehdyt saadot vaikuttavat valittuun kuvaan Camera Raw -valintaikkunassa. Jos haluat tallentaa
saadot oletuksina, joita kdytetddn tietylld kameralla otettuihin kuviin, valitse Camera Raw -asetukset -valikosta Tallenna
uudet Camera Raw -oletusarvot i= .

Huomautus: Jos haluat tallentaa asetukset oletuksina tiettyd kameraa (sarjanumerolla) tai valaistusta (ISO-numerolla)
varten, voit myos muokata Camera Raw -oletusarvojen Kuvan oletusasetukset -oletusarvoja. (Katso "Camera Raw -asetusten
tallentaminen, palauttaminen ja lataaminen” sivulla 94.)

Kromaattisten poikkeamien korjaaminen Camera Raw'ssa

Kromaattinen poikkeama on tyypillinen vika, joka aiheutuu siit3, ettd objektiivi ei pysty tarkentamaan eri taajuuksia (vdrejd)
samaan pisteeseen. Erddssd kromaattisen poikkeaman lajissa kukin valon viri on tarkennettu mutta kukin kuva on hieman
eri kokoinen. Tillainen poikkeama aiheuttaa komplementtivirien varinkohdistusvirheen kuvan keskiosasta poispain.
Virinkohdistusvirhe voi nékyé esimerkiksi punaisena reunana kohteen sivussa kuvan keskiosaa kohti tai syaanina reunana
kohteen sivussa kuvan keskiosasta poispain.
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Alkuperdinen kuva (ylld) ja kromaattisen poikkeaman korjaamisen jilkeen (alla).

Toisenlainen kromaattinen artefakti vaikuttaa peilimaisten heijastusten reunoihin. Téllaisia heijastuksia syntyy, kun valo
peilautuu esimerkiksi véreilevéstd vedenpinnasta tai kiillotetun metalliesineen reunoista. T4ll6in kunkin heijastuksen
ympirille syntyy yleensd purppuranvirinen reuna. Vériltdan samankaltaisia reunoja voi syntyd myos tummien ja hyvin
kirkkaiden esineiden dériviivoihin.

1 Tarkenna esikatselukuvan kulman ldhelld olevaa aluetta. Paras tulos saavutetaan, jos alueella on hyvin tummia tai mustia
yksityiskohtia hyvin vaaleaa tai valkoista taustaa vasten. Etsi reunojen véripoikkeamia.

2 Voit sadtdd Linssin korjaukset -vililehdessd seuraavia sdatoja:

Korjaa punainen/syaani reunus Saitda punaisen kanavan kokoa suhteessa vihredidn kanavaan. Tamé korjaa punaisen tai

syaanin virinkohdistusvirheen.

Korjaa sininen/keltainen reunus Siitia sinisen kanavan kokoa suhteessa vihredin kanavaan. Tdma korjaa sinisen tai
keltaisen varinkohdistusvirheen.

Siisti reunus Vihentda vérireunusten kylldisyyttd peilimdisten heijastusten ympérilld. Valitse Kaikki reunat -asetus, jos
haluat korjata kaikkien reunojen vérireunukset ja myos variarvojen jyrkiat muutokset. Jos Kaikki reunat -asetus aiheuttaa
ohuita harmaita viivoja reunojen lihelle tai muita hdiritsevid ilmio6itd, valitse Korosta reunat -asetus. Se poistaa
vdrireunukset vain vaaleiden alueiden reunoilta, joissa niité esiintyy useimmin. Voit estdd reunusten poistamisen
valitsemalla Ei kiytossa.

Katsele esikatselukuvaa siirtdessisi kutakin liukusdadintd vasemmalle tai oikealle. Jos sdddét punaisen tai syaanin
virinkohdistusta, voit piilottaa sinisen tai keltaisen virinkohdistusvirheen pitaimalla Alt-ndppéintd (Windows) tai Optio-
nippdintd (Mac OS) painettuna. Jos pidit Alt-nappéintd (Windows) tai Optio-nédppiintd (Mac OS) painettuna siétdessisi
sinisen tai keltaisen varinkohdistusta, punainen tai syaani varinkohdistusvirhe piilotetaan. Tavoitteena on vihentdd
virinkohdistusvirheitd mahdollisimman paljon.

Linssin vinjetoinnin korjaaminen Camera Raw’ssa

Vinjetointi on objektiivin vika, joka tekee kuvan reunoista, erityisesti kulmista, tummempia kuin keskiosasta. Korjaa
vinjetointi kdyttamalld Linssin korjaus -vililehden Linssin vinjetointi -osan sdatimid.
1 Vaalenna kulmia lisddmalld Maara-arvoa tai tummenna niitd vihentdmalla Maara-arvoa.

2 Jos haluat kasvattaa sddtoaluetta kauemmas kulmista, vihenné Keskipiste-asetuksen arvoa. Jos haluat pienentdi
saatoaluetta lahemmas kulmia, kasvata Keskipiste-asetuksen arvoa.

Kuvien muokkaus Camera Raw’lla

Kuvien kierto Camera Raw’lla
+ Napsauta Kierr kuvaa 90° vastapaivian -painiketta -} (tai paina L).

+ Napsauta Kierri kuvaa 90° myotapiivain -painiketta ; (tai paina R).
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Huomautus: Voit myds kiertdd kuvia Bridgessi avaamatta Camera Raw -valintaikkunaa kiyttamdlld Muokkaa-valikon
komentoja.

Kuvien suoristus Camera Raw’lla

1 Valitse Camera Raw -valintaikkunassa Suoristustyokalu # .

2 Maédritd vaaka- ja pystysuunta vetamalld Suoristustyokalua esikatselukuvassa.

Huomautus: Rajaustyokalu on kdytdssd heti, kun kdytdt Suoristustyokalua.

Kuvien rajaus Camera Raw’lla

1 Valitse Camera Raw -valintaikkunassa Rajaustyékalu . .

Jos haluat siilyttda ensimmdisessé rajausalueessa tietyn sivusuhteen, pida hiiripainiketta painettuna valitessasi
Rajaustyokalun ja valitse asetus valikosta. Jos haluat rajoittaa aiemmin kaytettya rajausta, Ctrl-osoita sitd (Mac OS) tai
napsauta sitd hiiren kakkospainikkeella (Windows).

2 Piirré rajausalueen kehys vetamilld esikatselukuvassa.
3 Jos haluat siirta4, skaalata tai kiertdd rajausaluetta, vedd rajausaluetta sen kahvoista.

Kun olet lopettanut, kuvan rajattu alue jad nakyviin, mutta on himmennetty esikatselukuvassa.

Huomautus: Jos haluat peruuttaa rajaustoiminnon, paina Esc Rajaustyokalun ollessa kdytdssi tai piddi Rajaustydkalu-
painiketta painettuna ja valitse valikosta Poista rajaus. Voit peruuttaa rajauksen ja sulkea Camera Raw -valintaikkunan
kdsittelemdttid Camera Raw -kuvatiedostoa napsauttamalla Peruuta-painiketta tai poistamalla rajaustyékalun valinnan ja
painamalla Esc-ndppdintd.

Punasilmaisyyden poistaminen Camera Raw'ssa

1 Suurenna kuva vihintdan 100 %:n kokoon.
2 Valitse tyokaluriviltd punasilmiisyyden poistotyokalu s .
3 Vedi valinta valokuvaan punaisen silman ympérille.

Camera Raw sddtdd valinnan pupillin koon mukaiseksi. Voit muuttaa valinnan kokoa vetdmalld valinnan reunoja.

4 Voit suurentaa korjattavaa aluetta vetdmalld tyokalurivin Pupillin koko -liukusdddinta oikealle.

5 Voit tummentaa valinnan sisépuolella olevaa pupillialuetta ja valinnan ulkopuolella olevaa iirisaluetta vetaimalld
Tummenna-liukusiddintd oikealle.

Poista Nayté peitto -asetuksen valinta, jos haluat poistaa valinnan nakyvisti ja tarkistaa korjauksen tulokset.

Huomautus: Jos korjattavaksi valittuja alueita on useita, voit valita niistd haluamasi napsauttamalla.

Kuvien retusoiminen Camera Raw'lla

Retusointityckalulla voidaan korjata kuvasta valittu alue kéyttden toiselta alueelta otettua néytetta.
1 Valitse tySkaluriviltd retusointity6kalu - .

2 Valitse Tyyppi-valikosta yksi seuraavista:

Korjaa Muuttaa valitun alueen kuvioinnin, valaistuksen ja varjot niytteenottoalueen mukaisiksi.

Kloonaa Kopioi ndytteenottoalueen valitulle alueelle.

3 (Valinnainen) Voit tyokalun Séde-liukusdddintd vetdmallda muuttaa sen alueen kokoa, johon retusointityokalu vaikuttaa.

4 Siirré retusointitydkalu valokuvaan ja napsauta retusoitavaa kohtaa. Valitun alueen ympérilld nakyy punavalkoisella
katkoviivalla piirretty ympyra. Vihredvalkoisella katkoviivalla piirretty ympyra kuvaa ndytteenottoaluetta, jota kdytetddn
kloonattaessa tai korjattaessa.
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5 Tee jokin seuraavista toimista:

* Jos haluat muuttaa néytteenottoalueen sijaintia, siirrd vihredvalkoisella viivalla piirretty ympyri toiseen paikkaan
vetdmalld.

« Jos haluat muuttaa kloonattavan tai korjattavan alueen sijaintia, veda punavalkoisella viivalla piirrettyd ympyréia.

+ Jos haluat sddtdd ympyroéiden kokoa, siirrd osoitin jommankumman ympyrén aériviivalle, jotta osoitin muuttuu
kaksoisnuoleksi. Kun vedét osoitinta, kummankin ympyrin koko muuttuu.

« Voit peruuttaa muutoksen painamalla askelpalautinta (Windows) tai Delete-nédppiintd (Mac OS).

Toista ndma vaiheet kuvan jokaisella retusoitavalla alueella. Jos haluat poistaa kaikki niytteenottoalueet ja aloittaa alusta,
napsauta tyokalurivin Tyhjenni kaikki -painiketta.

Teravoéinnin saat6 Camera Raw’lla
Tiedot-valintaikkunan terdvoityssaatimet vaikuttavat kuvan reunaviivojen erottuvuuteen. Camera Raw'ssa on neljd
saadintd kuvan terdvyyden hienosddtamisté varten.

Mairitd Camera Raw -oletusarvojen Terdvoittdmisen kohde —oletusarvon avulla kiytetddnko terdvoitysta kaikkiin kuviin
vai pelkastddn esikatselukuviin.

1 Suurenna esikatselukuva vihintain 100 %:ksi.
2 Voit muuttaa Tiedot-vililehdessd seuraavia sditoja:

Masrd Sidtdd reunaviivojen erottuvuutta. Lisad teravoitystd kasvattamalla Médara-arvoa. Nolla (0) poistaa teravoityksen
kaytostd. Yleisesti Mddra-arvon pienentdminen tekee kuvista selkedmpid. Sa4té on Epéterdvd maski -suotimen muunnos.
Se paikantaa pikselit, jotka poikkeavat ymparoivistd pikseleistd, perustuen madritettyyn kynnysarvoon ja lisda pikseleiden
kontrastia annetulla mairilla. Kun avaat Camera Raw -kuvatiedoston, Photoshopin Camera Raw -plug-in laskee
kynnyksen kameran mallin, ISO-herkkyyden ja valotuksen korjauksen perusteella.

Sade Saitdd niiden yksityiskohtien kokoa, joihin terdvoitys kohdistuu. Jos valokuvassa on hyvin pienid yksityiskohtia,
asetukselle pitdd ehka valita pieni arvo. Jos valokuvassa on suurempia yksityiskohtia, sdde voi ehki olla suurempi. Liian
suuren siteen kdyttdminen tuottaa yleensd luonnottoman nékoisid tuloksia.

Yksityiskohta Madrittad, kuinka suuri osa kuvan korkeataajuisista tiedoista teravoitetddn ja kuinka paljon teravoéittiminen
korostaa reunaviivoja. Asetuksen pieni arvo terdvoittdd 14hinnd reunaviivoja ja vahentdd epéteravyyttd. Asetuksen suuri
arvo on hyodyllinen, kun on tarkoitus korostaa kuviointeja.

Maskin kdyttaminen Vaikuttaa reunamaskiin. Kun asetuksen arvo on nolla, kuvan jokaista osaa teravoitetddn saman
verran. Kun asetuksen arvo on 100, terdvoitys kohdistuu padasiassa erottuvimpien reunaviivojen lahelld oleviin alueisiin.
Pida Alt-ndppéintd (Windows) tai Optio-ndppdinta (Mac OS) painettuna vetdessasi liukusdidintd, jos haluat ndhdé
teravoitettavit alueet (valkoiset) ja maskatut alueet (mustat).

Kohinan poistaminen Camera Raw’lla

Tiedot-vililehden Kohinanvaimennus-osassa on sditimid, joiden avulla vihennetdan kuvakohinaa. Kohina ilmenee
nédkyvind héiriding, jotka heikentévit kuvan laatua. Kuvan kohinaan kuuluu kirkkauden (harmaasévyn) kohina, joka saa
kuvan ndyttdmain rakeiselta, sekd varikohina, joka néakyy kuvassa tavallisesti vérillisind kuvahiriéind. Suurilla ISO-
herkkyyksilld tai vihemmin kehittyneilld digitaalikameroilla otetuissa kuvissa voi olla huomattavan paljon kohinaa.

Virin kirkkaus -sdadin vahentdd harmaasévykohinaa ja Véri-sdddin kromaattista kohinaa. Kohinanvaimennus otetaan pois
kaytostd siirtamailld liukusdddin nolla-asentoon.

Kun muutat Vaaleustasaus- tai Virikohinan vaimennus -asetusta, suurenna ensin esikatselukuva vihintddn 100 %:n
kokoon, jotta kohinanvaimennuksen vaikutus ndikyy.
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Valoisuustasaus-liukusdcdtimen siirtdminen oikealle vithentid harmaasdvykohinaa (oikealla ylhddlld) ja Virikohinan vaimennus -
liukusddtimen siirtdminen oikealle vihentdd kromaattista kohinaa (oikealla alhaalla).

Camera Raw asetukset

Camera Raw -asetusten tallentaminen, palauttaminen ja lataaminen

Voit kéyttda kuvaan tehtyjd sddt6ja uudelleen. Voit tallentaa kaikki nykyiset Camera Raw -kuva-asetukset tai osan niistd
esimadrityksiksi tai uudeksi oletusjoukoksi. Oletusasetuksia kdytetddn tiettyyn kameramalliin, ma4rattyyn kameraan
sarjanumeron perusteella tai tiettyyn ISO-asetukseen Camera Raw -oletusarvojen Kuvan oletusasetukset -osan asetusten
mukaan.

Esimédritykset nakyvit nimen mukaan Esimadritykset-vililehdessé, Bridgen Muokkaa > Kehit4 asetukset -valikossa,
Bridgen Camera Raw -kuvien pikavalikossa ja Camera Raw -valintaikkunan Camera Raw -asetukset -valikon Kaytd
esimadrityksid -alivalikossa. Esimadritykset eivat ndy ndissd luetteloissa, jos niitd ei ole tallennettu Camera Raw -
asetuskansioon. Voit kuitenkin etsid muualle tallennettuja asetuksia Lataa asetukset -komennon avulla ja kdyttda niita.

Q Voit tallentaa ja poistaa esimddrityksid Esimddritykset-vililehden alareunassa olevien painikkeiden avulla.

« Napsauta Camera Raw -asetukset -valikkopainiketta = a ja valitse toiminto valikosta:

Tallenna asetukset Tallentaa nykyiset asetukset esimadritykseksi Valitse esimadritykseen tallennettavat asetukset, nimeé
esimddritys ja tallenna se.

Tallenna uudet Camera Raw -oletusarvot Tallentaa nykyiset asetukset uusiksi oletusasetuksiksi, joita voi kayttaa kuviin,
jotka on otettu samalla kameralla, kameramallilla tai ISO-asetuksella. Maarit, liitetadnko oletukset tiettyyn kameran
sarjanumeroon vai ISO-asetukseen valitsemalla asianmukaiset vaihtoehdot Camera Raw -oletusarvojen Kuvan
oletusasetukset -osasta.

Palauta Camera Raw -oletusarvot Palauttaa alkuperiiset oletusasetukset nykyista kameraa, kameramallia tai ISO-asetusta
varten.

Ladataan asetukset Avaa Lataa Raw-muunnosasetukset -valintaikkunan, jossa voit etsid asetustiedoston, valita sen ja
napsauttaa Lataa.

Camera Raw -asetusten tallennuskohteen maarittaminen

Mairité asetusten tallennuskohde valitsemalla asetus. XMP-tiedostot ovat kétevid, jos aiot siirtdd tai tallentaa
kuvatiedostoja ja sdilyttdd camera raw -asetukset. Voit kopioida asetukset Camera Raw -tietokannasta XMP-
oheistiedostoihin kdyttamalld Vientiasetukset-komentoa tai voit upottaa asetukset Digitaalinen negatiivi (DNG) -
tiedostoihin.
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Kun Camera Raw -kuvatiedosto kisitellain Camera Raw -plug-inissd, kuvan asetukset tallennetaan toiseen kahdesta
paikasta: Camera Raw -tietokantatiedostoon tai XMP-oheistiedostoon. DNG-tiedostojen (samoin kuin TIFF ja JPEG-
tiedostojen) asetukset tallentuvat varsinaisiin tiedostoihin.

Huomautus: Kun tuot joukon camera raw -tiedostoja After Effectsiin, ensimmdisen tiedoston asetuksia kdytetddn kaikkiin
seuraaviin tiedostoihin, jos niihin ei liity omaa XMP-oheistiedostoa. After Effects ei tarkista Camera Raw -tietokantaa.

Voit miirittdi oletusasetuksen asetusten tallennuskohteelle. Kun avaat camera raw -tiedoston uudelleen, kaikkien
asetusten oletusarvoina kiytetddn arvoja, joita kéytettiin tiedoston ollessa edellisen kerran avoinna. Kuvan méaaritteita
(kohdeviritilan profiili, bittisyvyys, pikselikoko ja resoluutio) ei tallenneta asetusten kanssa.

1 Valitse Bridgessa Muokkaa > Camera Raw -oletusarvot (Windows) tai Bridge > Camera Raw -oletusarvot (Mac OS).

2 Valitse Camera Raw -oletusarvot -valintaikkunassa jompikumpi seuraavista Tallenna kuvan asetukset kohteeseen -
kohdan vaihtoehdoista:

Camera Raw -tietokanta Tallentaa asetukset Camera Raw -tietokantatiedostoon kansiossa Document and

Settings/ [kayttdjdtunnus]/ Application Data/Adobe/CameraRaw (Windows) tai
Users/[kdyttdjdtunnus]/Library/Preferences (Mac OS). Tdma tietokanta indeksoidaan tiedoston sisdlléon mukaan, jolloin
kuvatiedoston camera raw -asetukset sdilyvit, vaikka tiedosto siirrettéisiin tai sen nimi muutettaisiin.

Oheistiedostot .xmp Tallentaa asetukset camera raw -tiedoston kanssa samassa kansiossa olevaan erilliseen tiedostoon
samalla perusnimelld ja XMP-tunnisteella. Tdma vaihtoehto sopii camera raw -tiedostojen ja niiden asetusten
pitkdaikaiseen arkistoimiseen seké niiden siirtdmiseen usean kayttdjan tyonkuluissa. Nama XMP-oheistiedostot voivat
tallentaa IPTC-tietoja (International Press Telecommunications Council) tai muita Camera Raw -kuvatiedostoihin liittyvia
metatietoja. Jos avaat camera raw -tiedostot vain luku -asemasta, kuten CD- tai DVD-asemasta, kopioi tiedostot
kiintolevylle, ennen kuin avaat ne. Camera Raw -plug-in ei voi kirjoittaa XMP-tiedostoa vain luku -asemaan, vaan asetukset
kirjoitetaan Camera Raw -tietokantatiedostoon. Voit tarkastella XMP-tiedostoja Bridgessa valitsemalla Naytd > Naytd
piilotetut tiedostot.

Térkedd: Jos kiytit versionhallintaa tiedostojen hallintaan ja tallennat asetukset XMP-oheistiedostoihin, sinun on kirjattava
oheistiedostot sisddn ja ulos, jotta voit tehdd muutoksia camera raw -kuviin. Vastaavasti XMP-oheistiedostoja on hallittava
(nimettivd uudelleen, siirrettdvd tai poistettava) yhdessd niihin liittyvien camera raw -tiedostojen kanssa. Bridge, Photoshop,
After Effects ja Camera Raw synkronoivat tiedostot, kun niitd kdsitellddn paikallisesti.

Jos tallennat Camera Raw -asetukset Camera Raw -tietokantaan ja aiot siirtdd tiedostot eri sijaintiin (esimerkiksi CD:lle,
DVD:lle tai toiseen tietokoneeseen), voit kéyttid Vie asetukset XMP-tiedostoon -komentoa asetusten viemiseen XMP-
oheistiedostoon.

3 Jos haluat tallentaa kaikki DNG-tiedostoihin tehdyt sdadd6t samoihin DNG-tiedostoihin, valitse Camera Raw -
oletusarvot -valintaikkunan DNG-tiedoston kisittely -osassa Ohita oheistiedostot .xmp.

Camera Raw -asetusten kopioiminen ja liittaminen

Bridgessi voit kopioida ja liittdd Camera Raw -asetuksia kuvatiedostosta toiseen.

1 Valitse Bridgessi tiedosto ja valitse Muokkaa > Kehité asetukset > Kopioi Camera Raw -asetukset.
2 Valitse Bridgessd vahintddn yksi tiedosto ja valitse Muokkaa > Kehité asetukset > Liitd asetukset.

Voit myos kopioida ja liittid tiedostoja pikavalikon toiminnoilla napsauttamalla kuvatiedostoa hiiren kakkospainikkeella
(Windows) tai Control-osoittamalla sitd (Mac OS).

3 Valitse kaytettdvi asetus Liitda Camera Raw -asetukset -valintaikkunassa.

Tallennettujen Camera Raw -asetusten kdyttaminen

1 Valitse vdhintdan yksi tiedosto Bridgessé tai Camera Raw -valintaikkunassa.

2 Valitse Bridgessd Muokkaa > Kehité asetukset tai napsauta hiiren kakkospainikkeella valittua tiedostoa. Vaihtoehtoisesti
voit valita Camera Raw -valintaikkunassa Camera Raw -asetukset = a.
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3 Valitse yksi seuraavista:

Kuvan asetukset Kiyttad valitun Camera Raw -kuvan asetuksia. Tdma asetus on kaytettdvissd ainoastaan Camera Raw -
valintaikkunan Asetukset-valikossa.

Camera Raw -oletusarvot Kiyttdd tallennettuja oletusasetuksia nykyista kameraa, kameramallia tai ISO-asetusta varten.
Edellinen muunnos Kayttad saman kameran, kameramallin tai ISO-asetuksen edellisen kuvan asetuksia.
Esimaarityksen nimi Kiyttad esiméarityksend tallennettuja asetuksia (voi olla osa kaikista kuvan asetuksista).

v Kuvan asetukset
L Camera Raw -oletusarvot

Edellinen muunnos
Mukautetut asetukset

Presetl

Wie asetukset XMP-tiedostoon

Ladataan asetukset...
=  Tallenna asetukset...

Tallenna uudet Camera Raw -oletusarvot
Palauta Camera Raw -olstusarvat

Esimddrityksen kdyttdminen

Huomautus: Voit kdyttid esimddrityksid myos Esimddritykset-vililehdestd.

Vie Camera Raw -asetukset ja DNG-esikatselut

Jos tallennat tiedoston asetukset Camera Raw -tietokantaan voit kopioida asetukset XMP-oheistiedostoihin tai upottaa ne
DNG-tiedostoihin Vie asetukset XMP-tiedostoon -komennolla. Tdma on hyodyllistd, jos haluat sdilyttad kuvan asetukset
Camera Raw -tiedostojen kanssa niité siirtdessasi.

Voit my9s péivittid DNG-tiedostoihin upotetut JPEG-esikatselut.

1 Avaa tiedostot Camera Raw -valintaikkunassa.
2 Jos viet usean tiedoston asetuksia tai esikatseluita, valitse niiden miniatyyrit Filminauha-nidkymassa.
3 Valitse Camera Raw -asetukset -valikossa := 1 Vie asetukset XMP-tiedostoon tai Pdiviti DNG-esikatselut.

XMP-oheistiedostot luodaan samaan kansioon, jossa Camera Raw -kuvatiedostot ovat. Jos olet tallentanut camera raw -
kuvatiedostot DNG-muodossa, asetukset upotetaan varsinaisiin DNG-tiedostoihin.

Camera Raw Tyonkulun asetukset

Tyonkulun asetukset maarittavit asetukset kaikille Camera Raw’n tulostiedostoille. Asetuksia ovat esimerkiksi
varibittisyvyys, véritila ja pikselimitat. Tyonkulun asetukset médrittavit, kuinka Photoshop avaa ndma tiedostot, mutta ne
eivit vaikuta sithen, kuinka After Effects tuo camera raw -tiedoston. Tyonkulun asetukset eivdt vaikuta varsinaisiin camera
raw -tietoihin.

Voit ndhdd Tyonkulun asetukset ja muuttaa niitd Camera Raw -valintaikkunan alareunassa.

Vili Madrittaa kohdeviriprofiilin. Tamén Tila-arvon pitiisi olla sama kuin Photoshopin kdyttaman RGB-tyétilan arvo.
Muista, ettd camera raw -kuvatiedostojen lahdeprofiili on tavallisesti kameran oma viritila. Tila-valikossa olevat profiilit
ovat Camera Raw’n sisdisid profiileja. Jos haluat kéytt4a viritilaa, jota ei ole Tila-valikossa, valitse ProPhoto RGB ja muunna
sitten haluamaasi tyétilaan, kun tiedosto avautuu Photoshopissa.

Syvyys Médrittad, avataanko tiedosto Photoshopissa 8- vai 16-bittisend kanavaa kohti.
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Koko Maiirittdd kuvan pikselimitat, kun kuva tuodaan Photoshopiin. Oletuspikselimitat ovat samat kuin kuvaa
valokuvattaessa kéytetyt. Jos haluat interpoloida kuvan, kdyta Koko-valikkoa.

Jos haluat valita neliopikselikameroissa tavallista pienemmén koon, ksittelya kannattaa nopeuttaa Koko-valikon avulla.
Suuremman koon valitseminen vastaa Photoshopissa interpoloimista ylospéin.

Muissa kuin nelidpikselikameroissa alkuperdinen koko sdilyttad kokonaispikselimairin kaikkein parhaiten. Eri koon
valitseminen minimoi Camera Raw -valintaikkunassa tarvittavan interpoloinnin maaran, mika tuottaa jonkin verran
paremman kuvan laadun. Parhaan laadun koko on merkitty Koko-valikossa tihdella (*).

Huomautus: Voit halutessasi muuttaa kuvan pikselimittoja sen jdlkeen, kun kuva on avattu Photoshopissa.

Resoluutio Midrittdd resoluution, jolla tiedosto tulostetaan. Tama asetus ei vaikuta pikselimittoihin. Esimerkiksi 2 048 x 1
536 pikselin kokoinen kuva on 72:n dpi:n resoluutiolla tulostettaessa noin 28 1/2 x 21 1/4 tuuman (71,7 x 54 cm:n)
kokoinen. 300 dpi:n resoluutiolla tulostettuna sama kuva on noin 6 3/4 x 5 1/8 tuumaa. Voit kéyttdd myos Kuvan koko -
komentoa resoluution sddtimiseen Photoshopissa.

Avaa Photoshopissa édlykkédina objekteina (Smart Objects) Aiheuttaa sen, ettd camera raw -kuva avataan Photoshopissa
dlykkaina objektitasona eikd taustatasona, kun Avaa-painiketta napsautetaan. Jos haluat ohittaa timan asetuksen valittujen
kuvien osalta, pidéd vaihtondppéinté painettuna napsauttaessasi Avaa-painiketta.
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Luku 5: Vari

Viri voidaan kuvata usealla tavalla, esimerkiksi RGB- tai CMYK-varimallin avulla. Tyostdessdsi kuvaa madritét varit
kayttamalld varimallia. Photoshopissa on mahdollista valita virien kasittelymenetelma sen mukaan, millainen kuva on ja
mihin sitd kiytetdan.

Tietoja vareista

Perustietoja vareista

Jos tieddt, miten varit muodostetaan ja miten ne suhtautuvat toisiinsa, pystyt toimimaan Photoshopissa tehokkaammin.
Opeteltuasi vériteorian perusteet padset yndenmukaisiin tuloksiin sen sijaan, ettd saisit aikaan haluamasi vaikutelman
sattumalta.

Padvarit

Lisdavan varimallin padvirit ovat valon kolme viria (punainen, vihred ja sininen), joita eri tavoin yhdistelemalld tuotetaan
nikyvan spektrin kaikki varit. Kun yhdistetadn yhtd suuri mairéd punaista, sinisté ja vihredi valoa, tulos on valkoinen. Kun
punainen, vihred ja sininen valo puuttuvat kokonaan, tulos on musta. Tietokoneen niytté muodostaa virit lisadvistd
pddvireista.

R G B

Lisdidviit virit (RGB)
R. Punainen G. Vihrei B. Sininen

Vihentivin virimallin pddvérit ovat pigmentteji, joita eri tavoin yhdistelemalld tuotetaan spektrin véreja. Naytostd
poiketen tulostimet tuottavat varit yhdistelemalld vihentivid pdavirejd (syaania, magentaa, keltaista ja mustaa pigmenttid).
Termi “vdhentdva” johtuu siitd, ettd padvirit ovat puhtaita, kunnes niiti aletaan sekoittaa toisiinsa. Tuloksena on paavarien
vihemmén puhtaita versioita. Esimerkiksi oranssi muodostetaan sekoittamalla magentaa ja keltaista vihentévasti.

C M Y K

R R

Viihentiviit virit (CMYK)
C. Syaani M. Magenta Y. Keltainen K. Musta
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Variympyra

Jos et ole aiemmin sdatidnyt virikomponentteja, varitasapainoasetusten saadot on helpointa tehdé vakiovéariympyrin avulla.
Viériympyran avulla voit arvioida yhden varikomponentin muutosten vaikutukset muihin véreihin. Ndet myos, miten
muutokset vaikuttavat RGB- ja CMYK-vérimalleihin.

0/360
R
M Y
270 20
EAN
B G
C
180
Viriympyri

R. Punainen Y. Keltainen G. Vihred C. Syaani B. Sininen M. Magenta

Voit esimerkiksi vahentdd haluamaasi vérid kuvassa lisdéamélld sen vastavirid ja pdinvastoin. Vakiovariympyréssa
vastakkain olevat vérit ovat toistensa vastavidrejd. Voit lisdté ja vihentdd vérid myos saatamalld sen viereisid virejd tai sen
vastavirin viereisid virejd.

CMYK-kuvassa voidaan pienentdd magentan osuutta joko vihentdmalld magentan madraa tai lisdamalld sen
komplementtivérin eli vihredn maérda (magenta on variympyrissi vihredn vastakkaisella puolella). RGB-kuvassa voit
vahentdd magentaa poistamalla punaista ja sinisté tai lisadmalla vihredd. Kaikkien ndiden sddtojen seurauksena kuvan
yleisessé viritasapainossa on vaihemman magentaa.

Katso myos

”Valitse viri Adobe Virivalitsimella” sivulla 109

Varimallit, -avaruudet ja -tilat

Virimalli kuvaa véreji, joita ndemme ja kdsittelemme digitaalikuvissa. Kukin varimalli, esimerkiksi RGB, CMYK tai HSB,
edustaa erilaista (yleensd numeerista) tapaa kuvata véreja.

Viiriavaruudet ovat varimallin muunnelmia, joilla on tietty vérien toistoala (vérialue). Esimerkiksi RGB-varimalli sisdltdd
useita viriavaruuksia: Adobe RGB, sRGB, ProPhoto RGB ja niin edelleen.

Kullakin laitteella, esimerkiksi niytolld ja tulostimella, on oma vériavaruutensa, ja laite pystyy tuottamaan vain
toistoalaansa kuuluvia vérejd. Kun kuva siirtyy laitteesta toiseen, sen virit saattavat muuttua, koska kukin laite tulkitsee
RGB- ja CMYK-arvot oman vdriavaruutensa mukaan. Kuvia siirrettdessa voidaan kéyttdd virinhallintaa, jotta useimmat
varit pysyvét samanlaisina tai niin samankaltaisina, ettei niissd nédy eroja. Katso "Miksi virit eivit aina vastaa toisiaan?”
sivulla 116.

Photoshopissa kuvan vdritila maarittdd, mitd virimenetelmédd kdytetdan naytettdessa ja tulostettaessa kisiteltéva kuva.
Photoshopin véritilat perustuvat vdrimalleihin, joita hyddynnetddn julkaisut6ihin tarkoitetuissa kuvissa. Nitd viéritiloja
ovat RGB (punainen, vihred, sininen), CMYK (syaani, magenta, keltainen, musta), Lab-virit (perustuvat CIE L*a*b -
malliin) ja Harmaasavy. Photoshopissa on tilat myos erikoisviritulostusta varten (esimerkiksi indeksoitu véri ja Duotone).
Viritilat madrittédvét varien méarin, kanavien méarin ja kuvan tiedostokoon. Viritilan mukaan maaraytyy myos, mitkd
tyokalut ja tiedostomuodot ovat kaytettévissa.

Kun késittelet kuvan vdrejd, saadit todellisuudessa tiedoston numeerisia arvoja. Tietyn numeron voidaan ajatella vastaavan
tiettyd vérid, mutta nimd arvot eivit ole absoluuttisia véreji, vaan ne vastaavat tiettyja vdrejd vérit tuottavan laitteen
viriavaruudessa.
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Katso myos
”Viritilat” sivulla 100

Varin savyn, kylldisyyden ja kirkkauden saataminen
Thmisen viriaistiin perustuva HSB-malli kuvaa virin kolmea perusominaisuutta:

Savy Esineestd heijastunut tai esineen ldpi kulkenut viri. Se ilmaistaan sijaintina normaalissa variympyriss3, ja sen
mittayksikké on aste (0-360). Tavallisesti sdvystd kiytetdan virin nimed, kuten punainen, oranssi tai vihred.

Kylldisyys Virin voimakkuus tai puhtaus (toisinaan kdytetdan nimed kroma). Kylldisyys edustaa harmaan mairaa suhteessa
savyyn. Se ilmaistaan prosentteina vililld 0 % (harmaa) ja 100 % (tdysin kylldinen). Vakiovariympyrissi kylldisyys kasvaa
keskustasta reunoille siirryttdessa.

Kirkkaus Virin suhteellinen vaaleus tai tummuus, joka ilmaistaan tavallisesti prosentteina vililla 0 % (musta) ja 100 %
(valkoinen).

0 0

HSB-virimalli
H. Sivy S. Kylliisyys B. Kirkkaus

Varitilat

RGB-varitilat

Photoshopin RGB-viritila perustuu RGB-malliin ja se médrittad kullekin pikselille voimakkuusarvon. Vérikuvissa, joissa
on kahdeksan bittid kanavaa kohden, RGB (punainen, vihred, sininen) -komponenttien voimakkuusarvot vaihtelevat 0:n
(musta) ja 255:n (valkoinen) vililla. Esimerkiksi kirkkaan punaisen R-arvo voi olla 246, G-arvo 20 ja B-arvo 50. Kun
kaikkien kolmen komponentin arvot ovat samat, tulos on neutraali harmaa. Kun kaikkien komponenttien arvo on 255,
tuloksena on puhdas valkoinen, ja kun kaikkien komponenttien arvo on 0, tulos on puhdas musta.

RGB-kuvat tuovat vérit nayttoon kiyttden kolmea viérid tai kanavaa. Kuvissa, joissa on kahdeksan bittid kanavaa kohden,
kolmen kanavan yhteen laskettu bittimaéra pikselid kohden on 24 (8 bittid x 3 kanavaa). 24-bittisissa kuvissa kolmesta
kanavasta voidaan muodostaa jopa 16,7 miljoonaa virié pikselid kohti. 48-bittisissa (16 bittid kanavaa kohti) ja 96-bittisissd
(32 bittid kanavaa kohti) kuvissa voidaan tuottaa vield enemmén vareja pikselid kohti. Sen lisaksi, ettd RGB-malli on uusien
Photoshop-kuvien oletustila, sitd kdytetdan varien niyttamiseen tietokonendytoissd. Kun siis kdytossa on jokin muu kuin
RGB-viritila, kuten CMYK, Photoshop interpoloi CMYK-kuvan RGB-kuvaksi nédyttod varten.

Vaikka RGB on vakiovirimalli, toistettavien vérien tarkka alue voi vaihdella sovelluksen ja néyttolaitteen mukaan.
Photoshopin RGB-viritila vaihtelee Variasetukset-valintaikkunassa maéritetyn tyotila-asetuksen mukaan.

Katso myos

“Tietoja varity6tiloista” sivulla 131
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CMYK-varitilat

CMYK-tilassa kullekin pikselille on méaritetty kunkin prosessivirin prosenttiarvo. Vaaleille véreille médritetdan pieni
prosenttimaira prosessivireji ja tummille véreille suuri. Esimerkiksi kirkkaanpunaisessa voi olla 2 % syaania, 93 %
magentaa, 90 % keltaista ja 0 % mustaa. CMYK-kuvat tuottavat puhtaan valkoisen, kun kaikkien neljan komponentin arvo
on 0 %.

Kiayta CMYK-viritilaa, kun valmistelet kuvaa prosessivéritulostusta varten. RGB-kuvan muuntaminen CMYK-kuvaksi luo
vdrierottelun. Jos aloitat RGB-kuvasta, muokkaa kuvaa ensin RGB-tilassa ja muunna se CMYK-tilaan prosessin lopussa.
Voit jéljitelli CMYK-muunnon vaikutusta RGB-tilassa Vedostusasetukset-komennoilla muuttamatta kuvan tietoja.
CMYK-tilassa voit kasitelld suoraan myos sellaisia CMYK-kuvia, jotka on luettu tai tuotu suuremmista jarjestelmista.

Vaikka CMYK on vakiovarimalli, toistettavien vérien tarkka alue voi vaihdella sovelluksen ja néyttolaitteen mukaan.
Photoshopin CMYK-viritila vaihtelee Viriasetukset-valintaikkunassa méaritetyn tyétila-asetuksen mukaan.

Katso myos

“Tietoja varityotiloista” sivulla 131

”Virien ohjelmallinen tarkistus” sivulla 123

Lab-viritila

CIE L*a*b -vérimalli (Lab) perustuu ihmisen kykyyn aistia vérit. Lab-virimallin numeeriset arvot kuvaavat kaikkia niita
virejd, jotka normaalisti nakevd ihminen erottaa. Koska Lab-varimalli kuvaa sitd, miltéd véri nayttas, eikd sitd, kuinka paljon
tiettyd vériainetta laite (esimerkiksi ndytto, tyopoytitulostin tai digitaalikamera) tarvitsee pystydkseen tuottamaan virejs,
se on laitteesta riippumaton varimalli. Vdri Vérinhallintajérjestelmit kayttavit Lab-varimallia, kun eri vdrejd pitdd muuntaa
johdonmukaisesti viriavaruudesta toiseen.

Lab-viritilan kirkkauskomponentin arvo voi olla 0-100. Adobe Virivalitsimessa ja Viri-paletissa a-komponentin (vihrea-
punainen) ja b-komponentin (sininen-keltainen) arvo voi vaihdella valilld +127 ja -128.

Lab-kuvat voidaan tallentaa Photoshopissa seuraavissa muodoissa: Photoshop EPS, PSB (suurten dokumenttien muoto),
Photoshop PDEF, Photoshop Raw, TIFF, Photoshop DCS 1.0 tai Photoshop DCS 2.0. 48-bittiset (16 bittid kanavaa kohden)
Lab-kuvat voidaan Photoshopissa tallentaa seuraavissa muodoissa: PSB (suurten dokumenttien muoto), Photoshop PDE,
Photoshop Raw tai TIFE

Huomautus: Kun tiedosto avataan, DCS 1.0- ja DCS 2.0 -muodot muuntavat sen CMYK-tilaan.

Harmaasavytila

Harmaasavytila kdyttad kuvassa harmaan eri sévyja. 8-bittisissd kuvissa harmaan sévyja voi olla enintaén 256.
Harmaasdvykuvan kunkin pikselin kirkkausarvo on vililla 0 (musta) ja 255 (valkoinen). 16- ja 32-bittisissd kuvissa sévyjen
madrd on huomattavasti suurempi kuin 8-bittisissa kuvissa.

Harmaasavyarvoja voidaan mitata myos prosentteina mustan vérin peitosta (0 % on valkoinen ja 100 % on musta).

Harmaasavytila kdyttad Variasetukset-valintaikkunassa méaritettya tyoskentelyvariavaruusasetusta.

Katso myos

”Tietoja varity6tiloista” sivulla 131

Bittikarttatila

Bittikarttatila kiyttad kuvan pikseleiden esittamiseen toista kahdesta vériarvosta (musta tai valkoinen). Bittikarttatilan
kuvia kutsutaan 1-bittisiksi bittikarttakuviksi, koska niiden bittisyvyys on 1.
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Duotone-tila

Duotone-tilassa voidaan luoda yksivérisia Monotone-, kaksivirisid Duotone-, kolmivirisid Tritone- ja nelivarisid
Quadtone-harmaasévykuvia kiyttamalld yhdestd neljadn mukautettua véria.

Katso myos

“Tietoja kaksisavykuvista” sivulla 445

Indeksoitu vari -tila

Indeksoitu viri -tila tuottaa 8-bittisid kuvatiedostoja, joissa voi olla enintdén 256 vérii. Siirtyessdan indeksiviéritilaan
Photoshop muodostaa viritaulukon, johon se tallentaa ja indeksoi kuvan virit. Jos alkuperdisen kuvan virié ei ole
taulukossa, ohjelma valitsee ldhimman vastineen tai jljittelee varid olemassa olevien vérien avulla kayttimalla rasterointia.

Koska virivalikoima on rajallinen, virejd indeksoimalla voidaan pienentdi tiedostoa mutta siilyttad silti esimerkiksi
multimediaesityksiltd tai Web-sivuilta vaadittava visuaalinen laatu. Téssi tilassa voit muokata kuvaa vain rajoitetusti. Jos
haluat muokata kuvaa enemmain, muunna se tilapéisesti RGB-tilaan. Indeksoitu viri -tiedostoja voidaan tallentaa
seuraavissa muodoissa: Photoshop, BMP, DICOM, GIF, Photoshop EPS, PSB (suurten dokumenttien muoto), PCX,
Photoshop PDE, Photoshop Raw, Photoshop 2.0, PICT, PNG, Targa ja TIFE.

Monikanavatila

Monikanavakuva sisaltad 256 harmaatasoa kutakin kanavaa kohti, ja se sopii erikoistulostukseen Monikanavakuvia
voidaan tallentaa seuraavissa muodoissa: Photoshop, PSB (suurten dokumenttien muoto), Photoshop 2.0, Photoshop Raw
ja Photoshop DCS 2.0.

Seuraavat ohjeet koskevat kuvien muuntamista monikanavatilaan:

« Viri Alkuperdisen kuvan virikanavat muuttuvat muunnetussa kuvassa spottiviarikanaviksi.

» CMYK-kuvan muuntaminen monikanavakuvaksi luo syaaninvarisid, magentanvarisié, keltaisia ja mustia spottikanavia.
+ RGB-kuvan muuntaminen monikanavakuvaksi luo syaaninvirisia, magentanvirisii ja keltaisia spottikanavia.

« Kanavan poistaminen RGB-, CMYK- tai Lab-kuvasta muuntaa kuvan automaattisesti monikanavatilaan.

* Jos haluat viedd monikanavakuvan jdrjestelmasti, tallenna se Photoshop DCS 2.0 -muodossa.

Muuntaminen varitilasta toiseen

Kuvan muuntaminen toiseen tilaan

Kuva voidaan muuttaa alkuperdisest tilastaan (lahdetilasta) toiseen tilaan (kohdetilaan). Kun kuvalle valitaan toinen
vdritila, kuvan vériarvot muuttuvat pysyvasti. Jos esimerkiksi RGB-kuva muunnetaan CMYK-tilaan, CMYK-toistoalan
ulkopuoliset RGB-viriarvot (jotka madritetadn Viriasetukset-valintaikkunan CMYK-tyotila-asetuksessa) muutetaan siten,
ettd ne sisaltyvit toistoalaan. Talloin joitakin kuvatietoja saattaa haviti, eikd niitd voida enaé palauttaa muunnettaessa kuva
CMYK-tilasta takaisin RGB-tilaan.

Ennen kuin muunnat kuvia, on suositeltavaa tehdi seuraavaa:

» Muokkaa kuvaa niin paljon kuin mahdollista kuvan alkuperiisessi tilassa (yleensd RGB useimpien skannereiden tai
digitaalikameroiden kuvissa ja CMYK perinteisten skannereiden tai Scitex-jarjestelmén kuvissa).

+ Tee varmuuskopio ennen muuntamista. Muista tallentaa kuvasta kopio, joka sisaltd kaikki tasot, jotta kuvan
alkuperiistd versiota voidaan muokata muunnoksen jilkeen.

+ Yhdist4 tiedoston tasot ennen muuntamista. Virien vuorovaikutus kerrosten sekoitustilojen vililldi muuttuu, kun tila
muuttuu.

< Valitse Kuva > Tila ja valitse haluamasi tila alivalikosta. Tilat, jotka eivit ole kdytettavissd aktiivisessa kuvassa, nakyvit
valikossa himmennettyina.
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Kuvien tasot yhdistetddn, kun ne muunnetaan monikanava-, bittikartta- tai indeksoitu vari -tilaan, koska nama4 tilat eivit
tue tasoja.

o _ssse

Ehdollisen tilamuunnoksen lisaaminen makroon

Voit madrittdd tilan muunnokselle ehdot, jotta muunnos tapahtuu tietyn makron suorittamisen aikana. Makro on joukko
komentoja, jotka annetaan jirjestyksessa yksittéiselle tiedostolle tai usean tiedoston joukolle. Jos tilan muunnos siséltyy
makroon ja avattava tiedosto ei ole samassa ldhdetilassa kuin makroon on miéritetty, saattaa tapahtua virhe. Makron yksi
vaihe voi olla esimerkiksi muuntaa kuva RGB-lihdetilasta CMYK-kohdetilaan. Jos suoritat timan makron
harmaasivytilassa olevaan kuvaan tai johonkin muuhun kuin RGB-lihdetilassa olevaan kuvaan, tapahtuu virhe.

Kun nauhoitat makron, voit méarittdd lahdetilalle yhden tai usean tilan ja kohdetilalle yhden tilan kiyttaimalld Ehdollinen
tilan muunnos -komentoa.

1 Aloita makron nauhoittaminen.
2 Valitse Tiedosto > Automaattinen > Ehdollinen tilan muunnos.

3 Valitse Ehdollinen tilan muunnos -valintaikkunassa lahdetilaksi vahintddn yksi tila. Voit valita my6s kaikki mahdolliset
tilat Kaikki-painikkeella tai jattaa tilat valitsematta Ei mitdan -painikkeella.

4 Valitse kohdetila avattavasta Tila-valikosta.

5 Valitse OK. Ehdollinen tilan muunnos nékyy uutena vaiheena Makrot-paletissa.

Katso myos

“Automatisoiminen makroilla” sivulla 545

Varivalokuvan muuntaminen harmaasavytilaan

1 Avaa kuva, jonka haluat muuntaa mustavalkoiseksi.
2 Valitse Kuva > Tila > Harmaasévyt.

3 Jos ndyttoon tulee kysymys, poistetaanko véritiedot, napsauta OK. Photoshop muuntaa kuvan virit mustaksi, valkoiseksi
ja harmaan eri savyiksi.

Katso myos

?Virikuvan muuntaminen mustavalkokuvaksi” sivulla 152

Kuvan muuntaminen bittikarttatilaan

Kuvan muuntaminen bittikarttatilaan vahentad kuvan véirien maérin kahteen, mika yksinkertaistaa huomattavasti kuvan
vdritietoja ja pienentdd tiedostokokoa.

Kun haluat muuntaa varikuvan bittikarttatilaan, muunna se ensin harmaasévytilaan. Tdma poistaa pikseleiden savy- ja
kylldisyystiedot ja jattaa jéljelle vain kirkkausarvot. Koska bittikarttakuvissa on kiytettavissi vain vahan
muokkausvaihtoehtoja, kuvaa kannattaa yleensd muokata harmaasavytilassa ja vasta sitten muuntaa se bittikarttatilaan.

Huomautus: Bittikarttatilassa olevissa kuvissa on 1 bitti kanavaa kohden. 16 tai 32 bittid kanavaa kohden sisdltdvd kuva on
muunnettava ensin 8-bittiseen harmaasdvytilaan, ennen kuin se voidaan muuntaa bittikarttatilaan.

1 Tee jokin seuraavista toimista:
« Jos kuva on virillinen, valitse Kuva > Tila > Harmaasavyt. Valitse sitten Kuva > Tila > Bittikartta.
* Jos kuva on harmaasivykuva, valitse Kuva > Tila > Bittikartta.

2 Maidritd Tulostus-kohdassa bittikarttakuvan tulostusresoluution arvo ja valitse mittayksikko. Oletusarvon mukaan
kuvan nykyinen resoluutio nakyy seka syotto- ettd tulostusresoluutiona.
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3 Valitse avattavasta Kdytd-valikosta jokin seuraavista bittikarttakuvien muunnosmenetelmista:

50 % Kynnys Tdmad asetus muuntaa keskiharmaata (128) suurempia harmaan arvoja siséltavat pikselit valkoisiksi ja tatd
arvoa pienemmat harmaan arvot mustiksi. Tuloksena on mustavalkoinen kuva, jonka kontrasti on hyvin suuri.

Kuviorasterointi T4mi asetus muuntaa kuvan jarjestimalld harmausasteet geometrisiksi mustien ja valkoisten pisteiden
kuvioiksi.

Diffuusiorasterointi Tama asetus muuntaa kuvan kiyttamalld virhediffuusioprosessia. Muuntaminen aloitetaan kuvan
vasemmassa ylinurkassa olevasta pikselistd. Jos pikselin arvo on suurempi kuin keskiharmaan arvo (128), pikseli muuttuu
valkoiseksi. Jos sen arvo on pienempi kuin 128, se muuttuu mustaksi. Koska alkuperiinen pikseli on harvoin téysin
valkoinen tai musta, seurauksena on virhe. Tdmi virhe siirtyy ympéroiviin pikseleihin ja levidd koko kuvaan, jolloin
tuloksena on rakeinen, filmiméinen pinta. Tama asetus on hyddyllinen katseltaessa kuvia mustavalkonéytossa.

Rasteri Tdma asetus jdljittelee rasteripisteitd muunnetussa kuvassa. Mairitd arvot Rasteri-valintaikkunassa:

» Maidritd Linjatiheys-kohdassa haluamasi arvo ja valitse mittayksikko. Arvo voi olla 1-999 linjaa tuumalla tai 0,400-400
linjaa senttimetrilld. Arvot voivat olla desimaalilukuja. Linjatiheys maérittda rasterin tiheyden linjoina tuumalla (Ipi).
Tiheys mairdytyy tulostuksessa kdytettdvin paperilaadun ja painomenetelmén mukaan. Sanomalehtipaperissa
kaytetdan yleisesti 85 linjan tiheyttd. Aikakauslehtipaperissa kéytetddn suurempaa tiheyttd, kuten 133 Ipi tai 150 Ipi.
Tarkista oikea linjatiheys tulostuspalvelusta.

» Anna rasterikulman arvoksi asteluku vélilta ~180 ja +180. Rasterikulma viittaa rasterin suuntaan. Jatkuva sivy- ja
mustavalkorastereissa kdytetddn yleensd 45°:n kulmaa.

« Valitse Muoto-asetuksella haluamasi pisteen muoto.

Tdrkedd: Rasterista tulee osa kuvaa. Jos tulostat kuvan rasteritulostimella, tulostin kdyttid sekd omaa rasteriaan ettd kuvan
osana olevaa rasteria. Joissakin tulostimissa tulokseksi saattaa tulla ldikekuvio.

Mukautettu kuvio Tdmad asetus jiljittelee mukautettua rasteria muunnetussa kuvassa. Valitse kuvio, joka sopii
paksuusvaihteluihin ja jossa on mieluiten erilaisia harmaasavyja.

T4t asetusta kdytettdessd pitad ensin madrittad kuvio ja sitten lisatd harmaasavykuvaan kuvio rasterilla. Jotta koko kuva
peittyisi, kuvion on oltava yhtd suuri kuin kuva. Muussa tapauksessa kuvio koostuu vierekkdisistd ruuduista. Photoshopin
mukana tulee useita ruutukuvioita, joita voidaan kéyttai rasterikuvioina.

Valmistele mustavalkoinen kuvio muunnosta varten muuntamalla kuva ensin harmaasdvykuvaksi ja kdyttamdlld sitten
Sumenna lisid -suodinta useita kertoja. Sumennustekniikka luo paksuja viivoja, jotka lahtevit tummanharmaasta ja
pddttyvit valkoiseen.

Alkuperdinen harmaasivykuva ja 50 % Kynnys -muunto

Kuviorasterointi-muuntomenetelmd ja Diffuusiorasterointi-muuntomenetelmd
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Bittikarttakuvan muuntaminen harmaasavytilaan

Bittikarttakuvat voidaan muuntaa harmaasévytilaan muokkausta varten. Muista, ettd harmaaséavytilassa muokattu
bittikarttakuva ei ehkd néytd samalta, kun se muunnetaan takaisin bittikarttatilaan. Esimerkiksi bittikarttatilassa mustana
nékyvi pikseli voidaan muokata harmaansévyiseksi harmaasévytilassa. Kun kuva muunnetaan takaisin bittikarttatilaan,
pikseli muuntuu valkoiseksi, jos sen harmaa-arvo ylittad keskiharmaa-arvon 128.

1 Valitse Kuva > Tila > Harmaasavyt.
2 Anna kokosuhteelle arvo vililtd 1 ja 16.

Kokosuhde on kerroin, jota kéytetadn kuvan skaalaamisessa alaspéin. Jos esimerkiksi haluat pienentdd harmaasévykuvaa
50 prosentilla, maaritd kokosuhteeksi 2. Jos médritit kokosuhteeksi suuremman arvon kuin yksi, ohjelma laskee keskiarvon
useista bittikarttakuvan pikseleistd, jolloin tuloksena on yksi harmaaséivykuvan pikseli. Tamén prosessin avulla voit luoda
useita harmaasavyjd kuvasta, joka on luettu 1-bittiselld skannerilla.

Harmaasavy- tai RGB-kuvan muuntaminen indeksoiduksi varikuvaksi

Muuntaminen indeksivarikuviksi pienentdé kuvan varien maaran enintdan 256:ksi, joka on GIF- ja PNG-8-muotojen seki
monien multimediasovellusten yleisesti tukema virimadrd. Muunto pienentii tiedostokokoa, silld se poistaa kuvasta
viritietoja.

Jos haluat muuntaa kuvat indeksivérikuviksi, aloita 8 bittid/kanava -kuvasta ja joko harmaasavy- tai RGB-tilasta.

1 Valitse Kuva > Tila > Indeksoitu viri.

Huomautus: Kaikki ndkyvdt tasot yhdistetidn ja mahdolliset kitketyt tasot poistetaan.

Harmaasdvykuvat muunnetaan automaattisesti. Jos kyseessa on RGB-kuva, Indeksoitu viri -valintaikkuna avautuu.

2 Voit tarkastella muutoksia valitsemalla Indeksoitu viri -valintaikkunasta Esikatselu.

3 Miiritda muuntoasetukset.

Indeksoitujen vdrikuvien muuntoasetukset
Kun muunnat RGB-kuvan indeksivirikuvaksi, voit mairittii useita muuntoasetuksia Indeksoitu viri -valintaikkunassa.

Paletin tyyppi Kuvan muuntamiseen indeksivirikuvaksi on kiytettavissa erityyppisid paletteja. Voit maarittad
Havainnollinen-, Selektiivinen- ja Mukautettu-asetuksia valitsemalla kisiteltdvan kuvan véreihin perustuvan paikallisen
paletin. Kaytettavissd ovat seuraavat palettityypit:

+ Tarkka Témad asetusluo RGB-kuvassa olevien tarkkojen virien mukaisen paletin, ja se on kéytettavissé vain, jos kuvassa
on enintdin 256 virid. Koska kuvan paletti siséltai kaikki kuvan vérit, rasterointia ei tarvita.

* Jarjestelmd (Mac OS) T4mad asetus kdyttdad Mac OS:n 8-bittistd oletuspalettia, joka perustuu kattaviin RGB-
vdrindytteisiin.

+ Jarjestelma (Windows) Tamad asetus kayttdd Windows-kayttojarjestelmén 8-bittistd oletuspalettia, joka perustuu
kattaviin RGB-vérindytteisiin.

« Web Tami asetus kiyttdd Web-selainten 216 virin palettia kaikissa kdyttoympéristoissa. Sen avulla voidaan tarkastella
kuvia ndytossd, joka pystyy ndyttdmédan enintddn 256 varid. Tamai paletti on Mac OS:n 8-bittisen paletin osajoukko. Tdman
asetuksen avulla voidaan estda selaimen rasterointi tarkasteltaessa kuvia néytossé, joka voi ndyttda enintddn 256 varia.

+ Tasainen Tami asetus luo paletin ottamalla kattavan otoksen vareja RGB-virikuutiosta. Jos Photoshop ottaa esimerkiksi
kuusi tasaisin vilein olevaa véritasoa (punainen, vihred ja sininen), tuloksena on paletti, jossa on 216 virid (6 x 6 x 6 = 216).
Kuvassa nikyvien virien kokonaisméara on sama kuin 1ahin kuutio (8, 27, 64, 125 tai 216), joka on pienempi kuin Virit-

tekstiruudun arvo.

* Paikalliset (havainnolliset) Tdmai asetus luo mukautetun paletin siten, etté etusijalla ovat varit, joihin ihmisen silma
reagoi herkimmin.

* Paikalliset (selektiiviset) T4ma asetus luo viritaulukon, joka muistuttaa Aistiperustainen-varitaulukkoa, mutta jossa
etusijalla ovat laajat vérialueet ja Web-virit. T4ma4 asetus luo yleensi kuvia, joiden vérien eheys on suurin.
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+ Paikalliset (mukautetut) Tamd asetus luo paletin ottamalla varindytteitd kuvassa yleisimmin esiintyvéstd spektrista.
Esimerkiksi RGB-kuva, jossa on vain vihreid ja sinistd, tuottaa paletin, jossa on ensisijaisesti vain vihredn ja sinisen savyja.
Useimpien kuvien virit ovat keskittyneet spektrin tietylle alueelle. Voit ohjata paletin muodostamista valitsemalla ensin sen
osan kuvasta, joka sisiltdd ne virit, joita haluat korostaa. Photoshop painottaa muunnossa naitéd vareja.

* Mukautettu Tamai asetus luo mukautetun paletin kiyttamailld Véritaulukko-valintaikkunaa. Muokkaa varitaulukkoa ja
tallenna se myohempid kayttod varten tai lataa aiemmin luotu véritaulukko valitsemalla Lataa. Tamai asetus nayttdd myos
nykyisen Mukautettu-paletin, josta on hyotyé esikatseltaessa kuvassa useimmiten esiintyvid vireja.

* Edellinen T4mad asetus kdyttdd edellisen muunnon palettia, mika helpottaa useiden kuvien muuntamista kiyttden samaa
mukautettua palettia.

Virien maara Tasainen-, Havainnollinen-, Selektiivinen- ja Mukautettu-paleteille voidaan marittda tarkka méara vareja
(enintddn 256) syottamalld arvo Virit-kohtaan. Virit-tekstiruutu maérdd vain tavan, jolla indeksivéritaulukko luodaan.
Adobe Photoshop kisittelee kuvaa yha 8-bittisend 256 virin kuvana.

Virien lisddminen ja ldpindkyvyys Seuraavien asetusten avulla voit maérittdd indeksivaritaulukkoon sisallytettavit varit ja
kuvan lapinakyvyyden:

« Pakotettu Kiytettdvissd on vaihtoehtoja, joilla tietyt vérit voidaan pakottaa viritaulukkoon. Mustavalkoinen-vaihtoehto
lisad varitaulukkoon puhtaan mustan ja puhtaan valkoisen. Ensisijaiset-vaihtoehto lisad punaisen, vihredn, sinisen, syaanin,
magentan, keltaisen, mustan ja valkoisen ja Web-vaihtoehto lisa4 216 Web-kelpoista virid. Mukautettu-vaihtoehdon avulla
voit madrittad lisattavat varit itse.

* Lapindkyvyys Tdmad asetus maarittad, sdilytetddnko kuvan lapinakyvit alueet muunnon aikana. Tima asetus lisdd
lapinakyvistd vareista erityisen indeksimerkinnin viritaulukkoon. Jos poistat timéan asetuksen valinnan, lapinakyvit alueet
tayttyvat peitevirilla tai valkoisella, jos peitevirid ei ole valittu.

* Peitevdri Tdmai asetus madrittaa taustavirin, jolla kuvan lapindkyvien alueiden viereiset pehmennetyt reunat taytetdan.
Jos Lapinakyvyys on valittu, peitevirid kdytetddn reuna-alueilla hdivyttiméan reunat samanviriseen Web-taustaan. Jos
Léapinidkyvyys ei ole valittuna, lapindkyvit alueet téytetddn peitevérilla. Ei mitddn -vaihtoehto luo lapindkyviin kohtiin
kovat reunat, jos Lapindkyvyys on valittuna. Jos Lapindkyvyys ei ole valittuna, kaikki lapindkyvit alueet taytetdan puhtaalla
valkoisella. Peitevdrin vaihtoehdot ovat kédytettavissé vain, jos kuvassa on kaytdssa lapinakyvyys.

Rasterointi Jos Tarkka-viritaulukko ei ole kdytossé, véritaulukossa ei ehka ole kaikkia kuvassa kaytettyja véreja.
Viritaulukosta puuttuvia vareja voidaan jéljitelld rasteroimalla. Rasterointi jaljittelee puuttuvia vireji sekoittamalla
kaytettdvissa olevien virien pikseleitd. Valitse rasterointiasetus valikosta ja anna prosenttiarvo rasteroinnin maarélle.
Madrittdmalld suuren arvon voit rasteroida enemman vdrejd kuin maérittdmalld pienen arvon, mutta suuri arvo myos
kasvattaa tiedostokokoa. Kdytettdvissd ovat seuraavat rasterointivaihtoehdot:

- Eimitddn Vireji ei rasteroida, vaan ohjelma kéyttda puuttuvaa vérid 14hinni olevaa véria. Tuloksena on yleensi teravit
siirtymit vérisavysté toiseen, minka vuoksi tehoste on porrasmainen.

+ Diffuusio Tama asetus kéyttaa virhediffuusiomenetelméi, jonka tuottama rasterointi ei ole niin rakenteinen kuin Kuvio-
asetuksen tuottama. Jos haluat suojata kuvassa olevia varitaulukkomerkintojé sisdltavid véreja rasteroinnilta, valitse Sailyta
tasmalliset vérit. Téstd on hyotya sdilytettdessd Web-kuvien ohuita viivoja ja tekstia.

» Kuvio Tdmad asetus jdljittelee varitaulukosta puuttuvia véreji rasterointia muistuttavalla nelickuviolla.

» Kohina Tami asetus vihentdd kuvan osien reunoilla olevia saumakuvioita. Valitse timi asetus, jos aiot sijoittaa osan
kuvasta HTML-taulukkoon.

oo o

Indeksivaritaulukoiden mukauttaminen

Viritaulukko-komennon avulla voit tehdd muutoksia indeksivarikuvan varitaulukkoon. Ndméi mukauttamisominaisuudet
ovat erityisen hyodyllisid keinovirikuvissa, joissa harmausasteet esitetddn vireilld harmaasavyjen asemesta (esimerkiksi
ldaketieteellisissd sovelluksissa). Véritaulukon mukauttaminen voi kuitenkin tuottaa my9s erikoistehosteita sellaisissa
indeksivérikuvissa, joissa on rajallinen maéra véreja.

Huomautus: Jos haluat vain muuttaa keinovirikuvan virejd, valitse Kuva > Sdddot ja kiytd alivalikon
virinkorjauskomentoja.
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Véarien muokkaaminen ja lapindkyvyyden maarittaminen véaritaulukon avulla
Muokkaamalla varitaulukon vireja voit luoda erikoistehosteita tai lisatd lapindkyvyyden kuvan tietylle taulukossa olevalle
varille.

1 Avaa indeksivirikuva.
2 Valitse Kuva > Tila > Viritaulukko.
3 Jos haluat muuttaa yhden vérin, napsauta sité ja valitse uusi véri varivalitsimella.

4 Jos haluat muuttaa virialueen, valitse se vetimilld osoitinta taulukossa. Valitse virivalitsimella alueelta ensimmainen
haluamasi véri ja napsauta OK. Kun virivalitsin tulee uudelleen nékyviin, valitse viimeinen haluamasi véri ja napsauta OK.

Virivalitsimella valitut vérit sijoittuvat Viritaulukko-valintaikkunassa valitulle alueelle.

5 Jos haluat médrittad vérin lapindkyvyyden, valitse pipettityokalu Varitaulukko-valintaikkunasta ja napsauta taulukossa
tai kuvassa olevaa virid. Valittu vari korvautuu kuvassa lapinakyvyydella.

6 Lisdd uudet vérit indeksivarikuvaan napsauttamalla Véritaulukko-valintaikkunassa OK.

Valmiiksi maaritetyn véritaulukon valitseminen
1 Avaa indeksivirikuva.

2 Tee jokin seuraavista toimista:

Valitse Kuva > Tila > Viritaulukko.

Valitse Kuva > Tila > Indeksoitu viri. Valitse Indeksoitu viri -valintaikkunan Paletti-valikosta Mukautettu. Tamai tuo

néyttoon Viaritaulukko-valintaikkunan.
3 Valitse Viritaulukko-valintaikkunassa valmiiksi méaritetty taulukko Taulukko-valikosta.

Mukautettu Tdma asetus luo madrittdmasi paletin.

Musta runko Témad asetus tuo néyttoon paletin, joka perustuu mustan kappaleen kuumennettaessa siteilemiin véreihin
mustasta punaiseen, oranssiin, keltaiseen ja valkoiseen.

Harmaasdvy Tdmad asetus tuo ndyttoon paletin, joka perustuu 256 harmaasivyyn mustasta valkoiseen.

Spektri Tamai asetus tuo nayttoon paletin, joka perustuu prisman lapi kulkevan valkoisen valon synnyttdmiin véreihin
violetista, sinisestd ja vihredstd keltaiseen, oranssiin ja punaiseen.

Jarjestelma (Mac 0S) Témi asetus tuo niytt66n Mac OS:n 256 virin jarjestelméapaletin.

Jarjestelmd (Windows) Tamai asetus tuo ndyttoon Windowsin normaalin 256 virin jirjestelmépaletin.

Viéritaulukoiden tallentaminen ja lataaminen

Viritaulukko-valintaikkunan Tallenna- ja Lataa-painikkeiden avulla voit tallentaa indeksivéritaulukot ja kdyttdd niitd
muissa Adobe Photoshop -kuvissa. Kun viritaulukko ladataan kuvaan, kuvan vérit muuttuvat uudessa véritaulukossa
olevien virisijaintien mukaisesti.

Huomautus: Tallennetut viritaulukot voidaan ladata myds Viriviuhkat-palettiin.

Varien valitseminen

Tietoja piirto- ja taustavareista
Photoshop maalaa, tayttda ja piirtad valintoja piirtovdrilld sekd luo liukuvaritayttojd ja tayttad kuvan pyyhityt alueet

taustavdrilld. Piirto- ja taustavireja kdyttavat myos erdit tehostesuotimet.

Voit valita uuden piirto- tai taustavirin kéyttden pipettityokalua, Viri-palettia, Vériviuhkat-palettia tai Adobe
Varimuokkainta.

Piirtoviri on tavallisesti musta ja taustavéri valkoinen. (Alfakanavassa piirtovéri on tavallisesti valkoinen ja taustaviri
musta.)
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Varien valitseminen tyokalupaletista

Nykyinen piirtovari nikyy tyokalupaletin ylemmissa ja nykyinen taustavari alemmassa vérinvalintaruudussa.

_______________ |
Hh—0cC

et

]

Tyokalupaletin piirto- ja taustaviriruudut
A. Piirtoviriruutu B. Oletusvirikuvake C. Virinvaihtokuvake D. Taustavdriruutu

+ Kun haluat vaihtaa piirtovérin, napsauta tyokalupaletin ylempaa virinvalintaruutua ja valitse viri Adobe
Vérimuokkaimella.

+ Kun haluat vaihtaa taustavérin, napsauta tyokalupaletin alempaa vérinvalintaruutua ja valitse viri Adobe
Vérimuokkaimella.

 Kun haluat vaihtaa piirto- ja taustavirit keskendén, napsauta tyokalupaletin virinvaihtokuvaketta.

+ Kun haluat valita oletuksen mukaiset piirto- ja taustavirit, napsauta tyokalupaletin oletusvarikuvaketta.

Katso myos
“Tietoja HDR-virivalitsimesta (Photoshop Extended)” sivulla 75

Vdrien valitseminen pipettityokalulla

Pipettityokalulla otetaan kuvasta vérinéyte, joka toimii uutena piirto- tai taustavirind. Voit ottaa niytteen aktiivisesta
kuvasta tai ndyt6n mistd tahansa muusta kohdasta.

1 Valitse pipettityokalu # .
2 Jos haluat muuttaa pipettity6kalun ndytteen kokoa, valitse vaihtoehto Néytteen koko -valikosta:

Pistendyte Lukee napsautetun pisteen arvon.

3 x 3 keskiarvo, 5 x 5 keskiarvo, 11 x 11 keskiarvo, 31 x 31 keskiarvo, 51 x 51 keskiarvo, 101 x 101 keskiarvo Tama asetus
lukee napsautetun pisteen ympdriltd usean pisteen arvot ja laskee niiden keskiarvon.

Piirtovirin valitseminen pipettityokalulla
A. Pistendyte B. 5 x 5 pikselin keskiarvondyte

3 Tee jokin seuraavista toimista:

« Valitse uusi piirtoviri napsauttamalla kuvaa. Voit vaihtoehtoisesti siirtd osoittimen kuvaan, pitdd hiiren painiketta
painettuna ja vetad hiirtd kuvan missd osassa tahansa. Piirtovdriruudun vari vaihtuu sitd mukaa kuin vedéat hiirté. Valitse
uusi vdri vapauttamalla hiiren painike.

« Jos haluat valita uuden taustavirin, Alt-napsauta (Windows) tai Optio-osoita (Mac OS) kuvaa. Voit vaihtoehtoisesti
siirtdd osoittimen kuvan paille, pitdad Alt-nappdintd (Windows) tai Optio-nédppidintd (Mac OS) sekd hiiren painiketta
painettuna ja vetdd hiirtd kuvan missi tahansa osassa. Taustavéariruudun viéri vaihtuu sitd mukaa kuin vedét hiirta. Valitse
uusi véri vapauttamalla hiiren painike.

Voit muuttaa minkd tahansa maalaustyokalun tilapdisesti pipettityokaluksi pitdmdlld Alt-néppdintd (Windows) tai
Optio-ndppdintd (Mac OS) painettuna.
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Adobe Virivalitsimen yleiskuvaus

Adobe Virivalitsimessa valitaan vireja kiyttamalld neljad varimallia: HSB, RGB, Lab, ja CMYK. Adobe Virivalitsimella
voidaan méairittad piirtovéri, taustaviri ja tekstin véri. Silld voidaan myos valita kohdevirit eri tyokaluja, komentoja ja
asetuksia varten.

Adobe Virivalitsin voidaan maérittdd niin, ettd silld voidaan valita vain Web-kelpoisia vareja tai tiettyjen vérijarjestelmien
vdrejd. Photoshop Extended -kayttéjat voivat kayttad HDR (high dynamic range) -valitsinta valitessaan véreja HDR-kuvia
varten.

Adobe Virivalitsimen vidrikentta nayttdd varikomponentit HSB-, RGB- ja Lab-viritilassa. Jos tieddt haluamasi varin
numeroarvot, voit kirjoittaa ne tekstiruutuihin. Voit my6s kéyttaa variliukusdadinté ja esikatsella valittavaa vérid
varikentdssd. Kun sdadat vérid varikentdn ja vériliukusddtimen avulla, numeroarvot muuttuvat vastaavasti.
Viriliukusddtimen oikealla puolella olevan variruudun yldosassa nikyy sdddetty viri ja alaosassa alkuperéinen vari.
Niyttoon tulee varoitus, jos viri ei ole Web-kelpoinen B tai se on toistoalan ulkopuolella (ei tulostettavissa) & .

A

Virinvalitsin (edustaviri) _ -
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Adobe Viirimuokkain
A. Valittu viri B. Alkuperdiinen viri C. Muokattu viri D. Toistoalan ulkopuolisesta viristd ilmoittava kuvake E. Ei-Web-kelpoisista vireisti
ilmoittava kuvake F. Web-virit-asetus G. Viirikenttd H. Viriliukusdddin 1. Viriarvot

Kun valitset virin Adobe Virivalitsimesta, ndyttoon tulevat HSB-, RGB-, Lab- ja CMYK-numeroarvot sekd
heksadesimaaliarvot. Tistd on hyotyd tarkasteltaessa, kuinka eri virimallit kuvaavat vireja.

Vaikka Photoshop kayttad normaalisti Adobe Virivalitsinta, voit ottaa kiyttd6n jonkin muun vérivalitsimen muuttamalla
oletusarvoa. Voit esimerkiksi kayttad tietokoneen kiyttojarjestelmin omaa vérivalitsinta tai jonkin toisen valmistajan plug-
in-vérivalitsinta

Katso myos
“Tietoja HDR-virivalitsimesta (Photoshop Extended)” sivulla 75

Vérivalitsimen nayttaminen
 Napsauta tyokalupaletissa nakyvia piirtovérin tai taustavérin valintaruutua.

« Valitse Viri-paletista Aseta piirtovari- tai Aseta taustaviri -valintaruutu.

Virivalitsin on kéytettavissd myos silloin, kun toimintoon liittyy vérin valitseminen. Voit esimerkiksi napsauttaa erdiden
tyokalujen asetusrivin vériruutua tai erdiden védrinsaatovalintaikkunoiden pipettityokaluja.

Valitse vari Adobe Varivalitsimella

Voit valita virin kirjoittamalla virikomponenttiarvot HSB-, RGB- ja Lab-tekstiruutuihin tai kayttamalla viriliukusaadinta
ja vérikenttda.

Jos haluat valita vérin kdyttimalld variliukusdddintd ja vdrikenttad, maaritd yksi virikomponentti napsauttamalla
vériliukusaddinta tai siirtdmalld vériliukusdatimen kolmiota. Siirrid sitten ympyramerkkié tai napsauta vérikenttdd. Néin
maédritetddn kaksi muuta virikomponenttia.
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Kun sdddat vérid varikentan ja vériliukusadtimen avulla, eri virimallien mukaiset numeroarvot muuttuvat vastaavasti.
Viriliukusditimen oikealla puolella olevan ruudun yldosassa nikyy uusi véri ja alaosassa alkuperdinen véri. Ndytt6on tulee
varoitus, jos viri ei ole Web-kelpoinen &I tai se on toistoalan ulkopuolella & .

Viiri voidaan valita myds muualta kuin Adobe Virivalitsin -ikkunasta. Jos siirrdt osoittimen dokumentti-ikkunan pdidile,
Q se muuttuu pipettityokaluksi. Voit valita virin napsauttamalla kuvaa. Valittu viri nikyy Adobe Virimuokkaimessa. Voit
siirtdd pipettityokalun mihin tahansa kohtaan tyopoydidlldsi napsauttamalla kuvaa ja pitdmdlli sitten hiiren painiketta
painettuna. Voit valita virin vapauttamalla hiiren painikkeen.

Vérin valitseminen kdyttamalla HSB-mallia

HSB-vidrimallia kiytettdessd savy médritetdan varikentdssa astelukuna 0-360, joka vastaa sijaintia variympyrassa. Kylldisyys
ja kirkkaus médritetadn prosentteina. Varikentdssa savyn kylldisyys lisadntyy vasemmalta oikealle ja kirkkaus liséd4ntyy
alhaalta ylos.

1 Valitse Adobe Virivalitsimessa H-asetus ja kirjoita sitten numeroarvo H-tekstiruutuun tai valitse sivy
vériliukusaatimelld.
2 Sadda kylldisyytta ja kirkkautta napsauttamalla vdrikenttdd, siirtdmalla ympyramerkki tai kirjoittamalla numeroarvot

S- ja B-tekstiruutuihin.

3 (Valinnainen) Valitse joko S- tai B-asetus, jotta vérin kylldisyys tai kirkkaus nékyy virikentéssd, ja tee lisdd muutoksia.

Varin valitseminen kdyttamalla RGB-mallia
Valitse vari madrittdmalla sen punainen, vihre ja sininen komponentti.

1 Kirjoita numeroarvot Adobe Virivalitsimen R-, G- ja B-tekstiruutuihin. Maéritd komponenttiarvot 0-255 (0 tarkoittaa
vdrin puuttumista ja 255 puhdasta varia).
2 Jos haluat valita vérin visuaalisesti kdyttamalld variliukusaddinté ja vdrikenttdd, napsauta R, G tai B ja sddda sitten

variliukusaadinti ja vérikenttda.

Napsauttamasi véri nakyy vériliukusadtimessd; arvo 0 (ei lainkaan kyseistd varid) on alaosassa ja arvo 255 (suurin méara
kyseistd virid) yldosassa. Vérikentédssd nakyvit kahden muun komponentin alueet, joista toinen on vaaka-akselilla ja toinen
pystyakselilla.

Varin valitseminen kdyttamalla Lab-mallia
Kun viri valitaan Lab-vdrimallin perusteella, L-arvo tarkoittaa varin kirkkautta. A-arvo maérittdd vérin punaisuuden tai
vihreyden asteen. B-arvo médrittad vérin sinisyyden tai keltaisuuden asteen.

1 Mairitd Adobe Virivalitsimessa arvot L (0-100) sekd A ja B (-128-+127).

2 (Valinnainen) Sdada vérid kayttdmalld vériliukusaadintd tai varikenttaa.

Varin valitseminen kayttamalla CMYK-mallia
Voit valita virin méaarittdmalld kunkin komponentin arvon prosentteina syaanista, magentasta, keltaisesta ja mustasta.

+ Kirjoita prosenttiarvot Adobe Virivalitsimen C, M-, Y- ja K-tekstiruutuihin tai valitse vari kdyttamalld variliukusdadinté
ja viarikenttda.

Varin valitseminen maarittamalla heksadesimaaliarvo

Voit valita virin maarittaimalld heksadesimaaliarvon, joka ilmaisee vérin R-, G- ja B-komponenttien méirit. Numeroiden
kolme osaa esitetddn arvoina vililld 00 (pienin kirkkaus) ja ff (suurin kirkkaus). Esimerkiksi 000000 on musta, ffffff on
valkoinen ja ff0000 on punainen.

+ Kirjoita heksadesimaaliarvo Adobe Virivalitsimen #-tekstiruutuun.

110
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Web-kelpoisten varien valitseminen

Web-kelpoiset virit ovat ne 216 virid, jotka sopivat kaikkiin selaimiin kdyttdympéristostd huolimatta. Selain muuttaa kuvan
kaikki vérit naiksi vareiksi, kun kuva néytetddn 8-bittisessd naytossd. Namd 216 vérid ovat Mac OS:n 8-bittisten
viripalettien osajoukko. Kayttamailld vain niitd vérejd varmistat, ettd Web-sivua varten piirrettyd kuvaa ei rasteroida
jarjestelmassd, joka kayttdd 256 varia.

Web-kelpoisten vérien valitseminen Adobe Varivalitsimella
« Valitse Vain Web-virit -asetus Varimuokkaimen vasemmasta alareunasta. Kun tdma asetus on kaytdssa, mika tahansa
valitsemasi véri on Web-kelpoinen.

Web-kelvottoman varin muuttaminen Web-kelpoiseksi
Jos valitsemasi viri ei ole Web-kelpoinen, Adobe Virivalitsimen vériruudun vieressd nikyy varoituskuutio .

“ Valitse lihin Web-kelpoinen viri napsauttamalla varoituskuutiota. (Jos varoituskuutio ei tule ndytt6n, valitsemasi véri
on Web-kelpoinen.)

Web-kelpoisen varin valitseminen Vari-paletista

1 Napsauta Viri-palettivililehted tai avaa Viri-paletti valitsemalla Ikkuna > Viri.
2 Valitse asetus Web-kelpoisen virin valitsemista varten:

« Valitse Viri-palettivalikosta Tee liukuviristda Web-kelvollinen. Kun tdma asetus on kaytdssd, mika tahansa valitsemasi
vari on Web-kelpoinen.

« Valitse Viri-paletin valikosta Web-viriliukusidatimet. Kun vedit Web-viriliukusdatimid, ne siirtyvit normaalisti
ldhimman Web-kelpoisen virin kohdalle (merkitty valintamerkilld). Jos et haluakaan valita Web-kelpoista varid, Alt-
vedd (Windows) tai Optio-vedd (Mac OS) liukusaétimia.

Jos valitset muun kuin Web-kelpoisen virin, Véri-paletin vasemmassa reunassa olevan virikiilan ylapuolella nikyy

varoituskuutio & . Valitse lihin Web-kelpoinen viri napsauttamalla varoituskuutiota.

Tulostumattoman varin CMYK-vastineen valitseminen

Joitakin RGB-, HSB- ja Lab-varimallin vireji ei voi tulostaa, koska ne ovat toistoalan ulkopuolella eiki niill4 ole vastinetta
CMYK-virimallissa. Kun valitset tulostumattoman vérin joko Adobe Virivalitsimella tai Vari-paletista, ndyttoon tulee
varoituskolmio. Lahin CMYK-vastine nakyy kolmion alla olevassa variruudussa.

Huomautus: Viri-paletissa varoituskolmiota ei niy, jos kéytetidn Web-viriliukusdcdtimid.

« Jos haluat valita lahimman CMYK-vastineen, napsauta Virivalitsin-valintaikkunassa tai Vdri-paletissa nikyvaa
varoituskolmiota £ .

Tulostuvat vérit vaihtelevat Viriasetukset-valintaikkunassa méaritetyn nykyisen CMYK-ty6tilan mukaan.

Katso myos

”Toistoalan ulkopuolella olevien virien tunnistaminen” sivulla 143

Spottivdrin valitseminen

Adobe Virivalitsinta kdytettdessd voidaan valita vireja PANTONE MATCHING SYSTEM®-, Trumatch® Swatching
System™-, Focoltone® Colo