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Kapitel 1: Komma i gang

Innan du borjar arbeta med programmet bor du dgna en stund at att lasa igenom 6versikten till hjélpen fér Adobe® och de
resurser som finns for anvdndarna. Det finns instruktionsvideofilmer, plugin-program, mallar, anvindargrupper,
seminarier, sjalvstudiekurser, RSS-feeds och mycket annat att vilja pa.

Adobe-hjalp

Adobe-hjalpresurser

Dokumentation for din Adobe-programvara finns tillganglig i ett antal format.

Hjalp i produkt och LiveDocs
Hjilpen i produkten ger dtkomst till all dokumentation och utbildningsmaterial som finns tillginglig nir programvaran
levereras. Den finns tillgénglig i Hjédlp-menyn i Adobe-programvaran.

LiveDocs-hjilp innehaller allt inneh4ll fran hjalpen i produkten, samt uppdateringar och lidnkar till ytterligare
utbildningsmaterial som finns tillgédngligt p4 webben. For vissa produkter kan du 4dven lagga till kommentarer i avsnitten i
LiveDocs-hjélpen. LiveDocs-hjélp for din produkt finns i Adobe Help Resource Center, pd
www.adobe.com/go/documentation_se.

I de flesta versioner av hjilpen i produkten och LiveDocs kan du s6ka i hjélpsystem for flera produkter. Avsnitt kan dven
innehalla linkar till relevant innehall p& webben eller till avsnitt i hjilpen fér en annan produkt.

Hjilp, bade i produkten och pa webben, fungerar som en hubb for att komma &t ytterligare innehéll och anvandarnitverk.
Den mest kompletta och aktuella versionen av hjélpen finns alltid pa webben.

PDF-dokumentation
Hjdlpen i produkten dr dven tillgidnglig som en PDF som ar optimerad for utskrift. Andra dokument, till exempel
installationshandbdcker och rapporter, kan dven finnas i PDF-format.

All PDF-dokumentation finns i Adobe Help Resource Center, pd www.adobe.com/go/documentation_se. PDF-
dokumentationen som medf6ljer programvaran finns i mappen Documents pa installations- eller innehélls-DVD:n.

Tryckt dokumentation
Tryckta utgavor av hjélpen i produkten finns att képa i Adobe Store, pd www.adobe.com/go/store_se. Du hittar dven bocker
som har publicerats av Adobes publiceringspartners i Adobe Store.

En tryckt arbetsflodeshandbok medfoljer alla Adobe Creative Suite® 3-produkter och fristdende Adobe-produkter kan
innehalla en tryckt komma igang-handbok.

Anvidnda hjalpen i produkten

Hjdlpen i produkten ar tillgénglig i Hjdlp-menyn. Nar du startar Adobe Help Viewer kan du klicka pa Bldddra om du vill
se hjalp for ytterligare Adobe-produkter som &r installerade pa din dator.

Dessa hjdlpfunktioner underlittar nar du vill lira dig flera produkter samtidigt:

* Avsnitt kan innehalla lankar till hjalpsystem for andra Adobe-produkter eller till ytterligare innehéll pa webben.

« Vissa avsnitt delas av tva eller fler produkter. Om du till exempel ser ett hjdlpavsnitt med en Photoshop®-ikon och en
After Effects®-ikon vet du att avsnittet innehéller beskrivningar av antingen funktionalitet som 4r densamma i bada
produkterna eller arbetsfloden mellan produkterna.

+ Dukan soka i hjalpsystemen for flera produkter.
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Om du soker efter en fras, till exempel "device central”, anvinder du citationstecken om du endast vill se de avsnitt som
innehdller alla ord i frasen.

Tillgdnglighetsfunktioner

Adobe-hjilpinnehall 4r tillgdngligt for personer med funktionshinder - till exempel rérelsehinder, blindhet och synfel.

Hjilpen i produkten har stéd for dessa standardfunktioner for tillginglighet:

Anvindaren kan 4ndra textstorlek med standardmenykommandon.
Léankar ar understrukna sé att de ar latta att kdnna igen.

Om ldnktexten inte stimmer overens med rubriken for malet beskrivs rubriken i Title-attributet i Anchor-taggen.
Linkarna Foregaende och Nista innehaller till exempel rubrikerna pa foregaende och nista avsnitt.

Innehéllet har stod for hogkontrastlige.

Grafik utan bildtext innehaller alternativ text.

Varje bildruta har en rubrik som beskriver dess syfte.

Standard-HTML-taggar definierar innehallsstruktur for lisning pa skdrmen eller text-till-tal-verktyg.

Stilmallar styr formatering, s& det finns inga inbaddade teckensnitt.

Kortkommandon for kontroller i verktygsfaltet Hjalp (Windows)

Tillbaka-knapp Alt + vénsterpil

Framéat-knapp Alt + hogerpil

Skriv ut Ctrl+P

Om knapp Ctrl+I

Bladdrai meny Alt+nedpil eller Alt+uppil visar Hjélp for ett annat program

Sékruta Ctrl+S for att placera markéren i sokrutan

Kortkommandon for navigering i Hjalp (Windows)

Om du vill flytta mellan félt trycker du pa Ctrl+Tab (framéat) och Shift+Ctrl+Tab (bakat).

Om du vill flytta mellan och markera lankar i ett filt trycker du pa Tab (framat) eller Shift+Tab (bakat).
Om du vill aktivera en markerad lank trycker du pa Enter.

Om du vill gora text storre trycker du pa Ctrl+likhetstecken.

Om du vill géra text mindre trycker du pa Ctrl+bindestreck.

Resurser

Adobe Video Workshop

I Adobe Creative Suite® 3 Video Workshop finns dver 200 utbildningsfilmer som ticker en mangd dmnen for utskrift,
webben och video.

Du kan anvinda Video Workshop om du vill lira dig mer om négon Creative Suite 3-produkt. Ménga videor visar hur du

kan anvinda Adobe-program tillsammans.

Nir du startar Video Workshop viljer du vilka produkter du vill lira dig och vilka avsnitt du vill visa. Du kan visa

information om varje video for att fokusera din inldrning.
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Grupp med presentatorer

Med den hir versionen bjuder Adobe Systems in sitt anvindarnétverk att dela med sig av sin expertis och insikter. Adobe
och lynda.com presenterar sjdlvstudier, tips och tricks fran ledande designers och utvecklare som till exempel Joe Lowery,
Katrin Eismann och Chris Georgenes. Du kan se och hora Adobe-experter som Lynn Grillo, Greg Rewis och Russell Brown.
Totalt delar 6ver 30 produktexperter med sig av sin kunskap.

Sjalvstudier och kallfiler

Video Workshop innehaller utbildning for nybérjare och erfarna anvindare. Du hittar ocksa videor om nya funktioner och
nyckeltekniker. Varje video behandlar ett &mne och ér vanligtvis 3-5 minuter. Med de flesta videor foljer en illustrerad
sjalvstudiekurs och kallfiler sa att du kan skriva ut detaljerade steg och genomgs sjilvstudiekursen pé egen hand.

Anvanda Adobe Video Workshop
Du kan komma &t Adobe Video Workshop med DVD:n som medf6ljer Creative Suite 3-produkten. Den ér dven tillgédnglig
online pd www.adobe.com/go/learn_videotutorials_se. Adobe lagger regelbundet till nya videor i Video Workshop online,
sa kontrollera nyheterna da och da.

Adobe Device Central 1.1-video
Adobe Video Workshop behandlar manga dmnen f6r Adobe Device Central 1.1, inklusive f6ljande:

 Anvinda Device Central med Photoshop
« Anvinda Device Central med Flash®

» Anvinda Device Central och Bridge

« Skapa mobilt innehall

Om du vill komma at Adobe Creative Suite 3-videosjalvstudier besoker du Adobe Video Workshop pa
www.adobe.com/go/learn_videotutorials_se.

Komplement

Du har tillgang till ett antal resurser som hjélper dig att fa ut sd mycket som mojligt av din Adobe-programvara. Vissa av
dessa resurser installeras pa datorn under installationsprocessen. Ytterligare praktiska exempel och dokument finns pa
installations- eller innehalls-DVD:n. Unikt extramaterial erbjuds dven online av Adobe Exchange-gruppen, pa
www.adobe.com/go/exchange_se.

Installerade resurser
Under programvaruinstallationen placeras ett antal resurser i programmappen. Om du vill visa dessa filer bladdrar du till
programmappen pa datorn.

« Windows: [startenhet]/Program/Adobe/Adobe [program]
» Mac OS: [startenhet]/ Applications/Adobe [program]

Programmappen kan innehalla f6ljande resurser:

Plugin-program Plugin-moduler 4r sma program som utokar eller lagger till funktioner i din programvara. Nar de har
installerats visas plugin-modulerna som alternativ i menyn Importera eller Exportera, som filformat i dialogrutan Oppna,
Spara som eller Exportera original, eller som filter i Filter-undermenyerna. Ett antal plugin-program f6r specialeffekter
installeras till exempel automatiskt i mappen Plug-ins i mappen Photoshop CS3.

Férinstéllningar Forinstillningar inkluderar ett antal anvandbara verktyg, instéllningar, effekter och bilder.
Produktférinstallningar inkluderar penslar, fargprov, firggrupper, symboler, egna former, grafik och lagerstilar, monster,
strukturer, atgérder, arbetsytor med mera. Forinstéllt innehall finns i hela anvandargranssnittet. Vissa forinstéllningar (till
exempel penselbiblioteket i Photoshop) blir tillgangligt forst nir du vdljer motsvarande verktyg. Om du inte vill skapa en
effekt eller bild fran grunden kan du fa inspiration fran biblioteken med forinstéllningar.

Mallar Mallfiler kan 6ppnas och visas frdn Adobe Bridge, 6ppnas fran vilkomstskdrmen eller 6ppnas direkt fran Arkiv-
menyn. Beroende pa produkten varierar mallfiler fran brevhuvuden, nyhetsbrev och webbplatser till DVD-menyer och
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videoknappar. Varje mallfil ar professionellt uppbyggd och representerar ett exempel for basta anvandning av
produktfunktioner. Mallar kan vara en vardefull resurs nar du behéver komma igdng med ett projekt snabbt.

Exempel Exempelfiler innehaller mer invecklade designer och ér ett bra sitt att se nya funktioner. Dessa filer demonstrerar
bredden av kreativa mojligheter som finns tillgéngliga for dig.

Teckensnitt Flera OpenType°-teckensnitt och -teckensnittsfamiljer medf6ljer din Creative Suite-produkt. Teckensnitt
kopieras till datorn under installationen:

 Windows: [startenhet]/Program/Delade filer/Adobe/Fonts

+ Mac OS X: [startenhet]/Library/ Application Support/Adobe/Fonts

Mer information om hur du installerar teckensnitt finns i Read Me-filen pa installations-DVD:n.

DVD-innehall

Installations- eller innehalls-DVD:n som medfdljer produkten innehaller ytterligare resurser som du kan anvinda med
programvaran. Goodies-mappen innehéller produktspecifika filer som mallar, bilder, forinstillningar, atgérder, plugin-
program och effekter, tillsammans med undermappar for Fonts och Stock Photography. Dokumentationsmappen
innehéller en PDF-version av hjélpen, teknisk information och andra dokument som till exempel referenshandbécker och
specialiserad funktionsinformation.

Adobe Exchange
Mer gratis innehall finns pd www.adobe.com/go/exchange_se, en online-community dar anvandare laddar ned och delar
med sig av tusentals gratis atgarder, tilligg, plugin-program och annat innehall som kan anvindas med Adobe-produkter.

Bridge Home

Bridge Home, en ny plats i Adobe Bridge CS3, innehéller aktuell information om all Adobe Creative Suite 3-programvara
pé en bekvim plats. Starta Adobe Bridge och klicka pa ikonen Bridge Home hdgst upp i panelen Favoriter om du vill se de
senaste tipsen, nyheterna och resurserna for dina Creative Suite-verktyg.

Obs! Bridge Home kanske inte dr tillgingligt pa alla spraik.

Adobe Design Center

Adobe Design Center innehaller artiklar, inspiration och instruktioner fran branschexperter, framstaende designers och
Adobes publiceringspartners. Nytt innehall laggs till varje manad.

Du hittar hundratals sjélvstudiekurser for designprodukter och lar dig tips och tekniker genom videor, HTML-sjélvstudier
och exempel pa bokkapitel.

Nya idéer dr hjirtat i Think Tank, Dialog Box och Gallery:

 Think Tank-artiklar tar upp hur dagens designers anvinder teknik och vad deras erfarenheter innebér for design,
designverktyg och samhallet.

« IDialog Box delar experter med sig av nya idéer inom rérelsegrafik och digital design.
« I Gallery ser du hur konstnirer formedlar design i rérelse.

Besok Adobe Design Center pa www.adobe.com/go/designcenter_se.

Adobe Developer Center

Adobe Developer Center innehéller exempel, sjélvstudier, artiklar och resurser for utvecklare som bygger omfattande
Internet-applikationer, webbplatser, mobilt innehéll och andra projekt med Adobe-produkter. Developer Center innehaller
dven resurser for utvecklare som utvecklar plugin-program foér Adobe-produkter.

Utover exempelkod och sjalvstudier hittar du RSS-feeds, online-seminarier, SDK, skripthandbdcker och andra tekniska
resurser.

Besok Adobe Developer Center pa www.adobe.com/go/developer_se.
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Kundsupport

Besok Adobe Support-webbplatsen pd www.adobe.com/go/support_se om du vill hitta felsokningsinformation fér din
produkt och lira dig mer om gratis- och betalalternativ for teknisk support. F6lj linken Utbildning till Adobe Press-bdcker,
en mangd utbildningsresurser, certifieringsprogram for Adobe-programvara med mera.

Nedladdningar

Besok www.adobe.com/go/downloads_se om du vill hitta gratis uppdateringar, demor och annan anvindbar programvara.
Dessutom ger Adobe Store (pa www.adobe.com/go/store_se) atkomst till tusentals plugin-program fran
tredjepartsutvecklare vilket gor det enklare for dig att automatisera uppgifter, anpassa arbetsfloden, skapa specialiserade
professionella effekter med mera.

Adobe Labs
Adobe Labs ger dig mojligheten att uppleva och utvéirdera nya och kommande tekniker och produkter fran Adobe.

I Adobe Labs har du bland annat atkomst till f6ljande resurser:

* Forhandssléppt programvara och tekniker
+ Kodexempel och best practices for att snabba upp din inldrning
« Tidiga versioner av teknisk och produktdokumentation

+ Forum, wiki-baserat innehéll och andra samarbetsbaserade resurser som gor det littare att interagera med likasinnade
utvecklare

Adobe Labs uppmuntrar en samarbetsbaserad process for programvaruutveckling. I den har miljon blir kunder snabbt
produktiva med nya produkter och tekniker. Adobe Labs dr dven ett forum for tidig feedback, som Adobes utvecklingsteam
utnyttjar for att skapa programvara som uppfyller anvindarnas behov och forvantningar.

Besok Adobe Labs at www.adobe.com/go/labs_se.

Anviandargrupper

Anvindargrupper innehaller forum, bloggar och andra sitt for anvéndare att dela med sig av tekniker, verktyg och
information. Anvindare kan stilla fragor och fa reda pa hur andra far ut s mycket som mojligt av sin programvara.
Anvindarforum finns tillgdngliga pa engelska, franska, tyska och japanska. Bloggar publiceras pa en médngd sprak.

Om du vill delta i forum eller bloggar beséker du www.adobe.com/go/communities_se.
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Kapitel 2: Introduktion till Adobe Device
Central

Adobe Device Central ger utvecklare av mobilt innehall ett nytt sétt att testa sina 16sningar p4 manga olika typer av mobila
enheter. Device Central fungerar ocks tillsammans med innehall som utvecklats med ménga olika Adobe-produkter.

Anvanda Adobe Device Central

Om Adobe Device Central

Adobe® Device Central ger utvecklare och testare av mobilt innehall ett enkelt sitt att skapa och forhandsgranska mobilt
innehdll pa flera olika enheter. Adobe Device Central visar realistiska skins till ett antal olika mobila enheter som visar hur
enheterna ser ut och hur innehallet visas pa enheterna. Detta gor det majligt for dig att interagera med de emulerade
enheterna pd ett sitt som simulerar verklighetstrogen interaktion, inklusive test av olika prestandanivéer, minne,
batterinivaer och olika typer av belysning.

Adobe Device Central innehiller ett bibliotek med enheter som du kan vilja. Varje enhet har en profil som innehaller
information om enheten, inklusive vilka medie- och innehallstyper som stods (det vill séga det innehéll som kan anvindas
pa en viss enhet som skdrmslackare, bakgrundsbilder och fristdende Adobe Flash® Player). Du kan soka bland tillgangliga
enheter, jimfora flera enheter och skapa egna uppsittningar med de enheter som du anvander mest.

Adobe Device Central har stod for olika medieformat, daribland Adobe Flash°-, bitmapps-, video- och webbformat. Du kan
anvinda olika mediaformat for att skapa olika innehallstyper som skdrmslidckare eller bakgrundsbilder.

Se dven
”Om innehéllstyper” pa sidan 29

“Arbeta med enheter” pa sidan 10

”Testa med fliken Emulator” pa sidan 27

Komponenter for arbetsytan

Nedan visas huvudkomponenterna for arbetsytan i Adobe Device Central:

Panelen Enhetsuppséttningar visar initialt en standarduppsittning av generiska enheter som heter Example FL Phones. I
de flesta fall beror enheterna som finns tillgangliga for test pa de innehallstyper som specificerats nar du skapar eller
forhandsgranskar mobilt innehall, eller anvander emulatorn. Om ursprunget ar Flash visas ytterligare en enhetsuppsattning
som innehaller den enhet som specificerats nir du skapar FLA-filen. (Den nya Flash-specifika enheten dr dopt efter FLA-
filen.) For att skapa anpassade enhetsuppsattningar, dra ikoner (eller kopiera och klistra in) fran listan over tillgdngliga
enheter till panelen Enhetsuppsittningar. Med tiden borjar du sakert skapa egna uppsittningar for att testa innehéll och
projekt. Dela enhetsuppsittningar mellan gruppmedlemmar, importera och exportera uppsattningar.

Nir du skapar ett nytt mobildokument for Flash med Adobe Device Central, och viljer tva eller fler enheter i listan
Tillgangliga enheter, skapas en ny enhetsuppsittning som visas i panelen Enhetsuppsattningar nésta gang du testar filen i
emulatorn.

Om du arbetar med en enhetsuppsittning och testar innehall dr den enskilda enheten pa fliken Emulator alltid listas i
enhetsuppsittningspanelen med en sirskild ikon &,

Panelen Tillgéngliga enheter visar alla mobila enheter som har installerats med Adobe Device Central. I panelen
Tillgangliga enheter finns enheter som du kan anvénda for att testa innehall.
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Som standard grupperas enheterna i panelen Tillgédngliga enheter efter tillverkare och sorteras efter namn. For att gruppera
enheter som anvénder olika kriterier, klickar du pa popup-menyn Gruppera efter J. och vilj fran listan. Om du véljer
Ingen visas alla tillgangliga enheter som en lista, sorterade alfabetiskt efter namn.

I varje grupp visas enheter alfabetiskt efter namn och ytterligare kolumner innehéller information som ar specifik for varje
enhet. For att se all information flyttar du listen till hoger tills kolumnerna Namn, Visningsstorlek, Flash-lite och Fargdjup
visas.

Om du vill sortera enheter i en grupp klickar du pé en kolumnrubrik. Du kan till exempel gruppera efter tillverkare och i
gruppen tillverkare kan du klicka pa en rubrik, exempelvis fargdjup, for att f alla tillverkargrupper sorterade efter fargdjup.

Fliken Enhetsprofiler visar detaljerad information om enheter. P4 olika skirmar visas specifik information for Flash,
bitmapp, video och webb. Fliken Enhetsprofiler kan visa en eller flera enheter. (Samma information visas om en enhet
oavsett om du visar en eller flera enheter samtidigt.)

Nar du véljer en enhet att visa pd fliken visas de mediatyper som enheten har st6d for pa forsta raden hogst upp, till exempel
Allmant, Flash, Bitmapp, Video och Webb. Klicka pa en mediatyp om du vill visa en andra rad med de innehéllstyper som
stods (om du till exempel klickar pa mediatypen Bitmapp visas innehallstyperna Helskdrm, Skdrmslickare och
Bakgrundsbild). De generiska mobiltelefonerna i panelen Tillgdngliga enheter visar alltid alla mediatyper i panelen
Enhetsprofiler, men de stodjer bara innehéllstypen for fristdende Flash-spelare.

Nar du viljer flera enheter att visa p4 fliken Enhetsprofiler kan du dndra ordningen i vilken enheterna visas genom att dra
och sldppa enheter pa fliken. (Du kan ocksé dra och sldppa alla enheter fran fliken Enhetsprofiler till en uppsittning i
panelen Enhetsuppsittningar.)

Fliken Nytt dokument Visar grinssnittet for att skapa ett mobildokument i Flash, Adobe Photoshop®, or Adobe Illustrator®.
Den hir fliken visas nir du ger kommando att skapa ett mobilt dokument i ett av de tre programmen i listan. I Flash &r
kommandot till exempel Skapa nytt > Flash-mobildokument. (Alternativt kan du skapa en Flash-fil och visa fliken Nytt
dokument fran Adobe Device Central genom att vélja Arkiv > Nytt dokument i > Flash.)

Vilka alternativ som visas pa fliken Nytt dokument beror pé vilken typ av dokument du skapar. Om du till exempel skapar
ett nytt Flash-dokument véljer du en version av Flash-spelaren, en ActionScript™-version samt innehéllstyp.

Fliken Emulator visar testgrinssnittet. Emulator-fliken dr designad for att simulera hur innehéll (exempelvis Flash-fil,
Photoshop-bild, videoklipp och sa vidare) visas pa en specifik mobilenhet. Emulator-fliken 6ppnas nér du arbetar i en
komponent som Flash eller Photoshop och ger kommando for att exportera eller testa filen. I Flash ar kommandot till
exempel Kontrollenhet > Testa film. Det gar bara att emulera en enhet at gangen. For att vdlja en annan enhet, dubbelklicka
pa enhetsnamnet i panelen Enhetsuppsittningar eller panelen Tillgingliga Enheter.

Testpaneler Flera komprimerbara paneler for testning och justering av prestanda visas till hoger i emulatorfonstret. Vilka
paneler som visas beror pa vilken typ av program du testar:

« Innehallstyp (Flash, Adobe Dreamweaver®, Photoshop, Illustrator, Adobe After Effects® och Adobe® Premiere® Pro)
« Filinformation (Flash, Dreamweaver, Photoshop, Illustrator, After Effects och Adobe Premiere Pro)
« Visning (Flash, Photoshop, Illustrator, After Effects och Adobe Premiere Pro)

« Minne (Flash)

« Prestanda (Flash)

« Enhetsstatus (Flash)

« Nitverk (Flash)

* Bestindig lagring (Flash)

+ Rendering (Dreamweaver)

« Skalning (Photoshop, Illustrator, After Effects, Adobe Premiere Pro)

« Justering (Photoshop, Illustrator, After Effects, Adobe Premiere Pro)

+ Ljud (After Effects, Adobe Premiere Pro)
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Obs! En meddelande-panel visar fel och andra typer av meddelanden.

Sjdlvstudier om arbetsytan i Device Central finns pé http://www.adobe.com/go/vid0184_se

Se dven

“Arbeta med enheter” pa sidan 10

”Testa med fliken Emulator” pa sidan 27

Andra instillningar

Andra standardtelefon-ID

Standardtelefon-ID &r IMEI-numret (International Mobile Equipment Identity) for den telefon som Device Central
emulerar. Varje mobil enhet for GSM (Global System for Mobile Communications) och UMTS (Universal Mobile
TeleCommunications System) har ett unikt IMEI-nummer. Det 15-siffriga numret identifierar ursprung, modell och
serienummer for den mobila enheten.

Specificering av ett standardtelefon-ID talar om for Adobe Device Central att det numret ska anvandas som standard-IMEI
for alla enheter som testas.
1 Vilj Redigera > Instéllningar.

2 Ange ett nytt nummer i textféltet Standardtelefon-ID.

Andra nivaer att angra

Anvind alternativet Angra nivier for att indra antalet ginger du kan ga tillbaka till ett foregaende tillstand. Med
standardinstéllningen 20 kan du till exempel ga tillbaka bland de senaste 20 atgarderna.
1 Vilj Redigera > Instéllningar.

2 Ange ett nytt antal i textfiltet Angra nivaer.

Andra programspraket

Standardspréket for Adobe Device Central kan dndras till engelska, franska, tyska, japanska, spanska, italienska,
hollindska, svenska, koreanska, traditionell kinesiska eller forenklad kinesiska. Nir du har startat om datorn innehaller
anvandargranssnittet i Device Central text pa det valda spraket.

1 Vilj Redigera > Instéllningar.
2 Vilj ett nytt sprak fran snabbmenyn Programsprak.

Se dven

”Om sprékinstallningar i Device Central” pa sidan 34

Andra teckensnittsmappning

Anvind alternativet teckensnittsmappning for att definiera den enhetsteckensnitt som anviands nér en enhet emuleras. I en
Flash-fil kan du ange generiska enhetsteckensnitt som sans, serif eller typewriter. Adobe Flash® Lite™ forsoker automatiskt
matcha den valda generiska teckensnittet med ett tillgéngligt teckensnitt pa enheten i runtime. Om vet vilka
enhetsteckensnitt som finns tillgédngliga pa en enhet kan du vilja dessa, eller liknande, frén rullgardinsmenyerna Tilldelade
teckensnitt.

8


http://www.adobe.com/go/vid0184_se
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Obs! Pi en mobil enhet anvinds teckensnittet som dr inbyggt i enhetens operativsystem for att rendera SWF-texten.
1 Vilj Redigera > Instéllningar.
2 Vilj ett nytt sprak i menyn Sprak.

3 Vilj nya sans-, serif- och typewriter-teckensnitt i menyerna.

Se dven

”Om sprékinstillningar i Device Central” pa sidan 34
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Kapitel 3: Hantera enhetsprofiler

Adobe Device Central innehéller ett bibliotek med mobila enheter, dér varje enhetsmodell har en separat profil. Profilerna
innehéller detaljerad information om enheten som du kan dra nytta av ndr du skapar mobilt innehall.

Arbeta med enheter

Om enhetsprofiler

Adobe® Device Central® har ett inbyggt bibliotek med mobila enheter. Varje enhet har en profil som innehéller teknisk
information om enheten och de innehallstyper som den har st6d for. Visa en enskild profil eller ett diagram som visar flera
profiler. Det kan ofta vara anvdndbart att visa flera profiler och jaimfora olika enheter samtidigt. Du kan till exempel ha fyra
separata malenheter for Adobe Flash-innehall som du utvecklar. Visa profilerna for de fyra enheterna samtidigt for att
avgora bésta skdrmstorlek och vilka FSCommand som stdds av alla enheter.

Se dven

”Komponenter for arbetsytan” pa sidan 6

Visa enhetsprofiler

1 Ipanelen Tillgingliga enheter expanderar du en mapp.

2 Gor nagot av foljande:

Om du vill visa profilen for en enhet markerar du enhetsnamnet.

+ Om du vill visa flera enheter samtidigt Skift-klickar du pa enhetsnamnen for en kontinuerlig markering eller Command-
klickar (Mac OS) eller Ctrl-klickar (Windows®) for en icke-kontinuerlig markering.

A ! Enhetsprofiler
B Allmant
Generic Flash Lite-version 1.1
FL 1.1 16Bit Visningssterlsk, 176 x 208 px
= Kama
Fargdjup 16 bit
Piceltyp RGB 16 565
o5 Generic 05 1.0
Plattform Generic Platform 1,0
Funktionspaket 1
C- Dimerisianer {mm} 53 % 109 %23
=4 ikt () 126
e
1 2 3
" 5 & Natoperattrer
s |3 Mulkiple:
#* 0
Matverk
COMAZO00 1x
2000 1x E¥-DO
L COMAZO00 1x EY-DO Rev.A
Visa en enhetsprofil

A. Informations- och testflikar B. Mediatyper C. Detaljerad information om vald enhet

Gruppera enheter efter olika kriterier
« I panelen Tillgangliga enheter klickar du p& knappen Gruppera efter J. och valjer ett alternativ.

For att andra sorteringsordning for enheterna i panelen Tillgangliga enheter klickar du p& kolumnrubrikerna. (Som
standard ar enheterna sorterade efter tillverkare.)
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Gruppera enheter efter innehallstyp

Om du skapar en specifik innehallstyp kan det vara anvindbart att gruppera enheter efter innehéllstyp. Adobe Device
Central visar de enheter som stodjer den valda innehéllstypen och déljer de enheter som inte gor det.

% Ilistan 6ver Tillgingliga enheter klickar du pa knappen Gruppera efter . och viljer Innehallstyp i menyn.

Innehallstyperna visas som mappar. Utoka en mapp for att se enheterna som stodjer den innehallstypen. Utdka till exempel
mappen Skdrmslackare for att se de enheter som du kan skapa skdrmslackare for.

Se dven

”Om innehallstyper” pa sidan 29

Soka i listan med tillgangliga enheter

Sok efter en specifik enhet

Med sokfunktionen i Adobe Device Central kan du snabbt soka efter en viss enhet i panelen Tillgéngliga enheter. Du kan
soka efter enhetsnamn eller flera andra kriterier. Du kan ocksa gruppera enheter efter tillverkarnamn eller skdrmstorlek,
eller lata Adobe Device Central visa de enheter som stddjer en specifik innehéllstyp.

Sokfunktionen dr dynamisk och listan med enheter som matchar uppdateras automatiskt nar du anger sokkriterier. Varje
gang du lagger till fler kriterier blir sokningen mer specialiserad.

1 I panelen Tillgingliga enheter klickar du pa knappen Sok enheter Q.

2 ] textfaltet S6k efter anger du en tillverkare eller ett modellnummer. Om du inte vill s6ka efter tillverkare eller modell
limnar du filtet blankt.

En@

Sik. efter: |
Makverksoperatir Wilken sorn helst

Fargdiup Skérre &n

Wisninasstorlek. Stdrre an 176x208px

v v
v v
Innehlistyp ~ | | skarmslackare v
~ ~
~ ~

Flash Lite-version Exakt 2.0

Anvind sokkriterier for att hitta en specifik enhet eller en enhetsuppsdttning

3 For att forfina din sokning klickar du pé (+)-tecknet for att ldgga till sokkriterier. Klicka pé plustecknet igen om du vill
lagga till ytterligare kriterier. Varje gang du lagger till kriterier sker en "och"-operation och din s6kning blir mer och mer
specifik. (Klicka pd minustecknet (-) for att ta bort kriterier.)

Obs! De sokkriterier som du anger sparas tills du genomfor en ny sokning. Klicka pd knappen Sok enheter nir som helst om du
vill se vilka kriterier som gav den aktuella listan med enheter.

4 For att stinga Sok-rutan klickar du var som helst utanfor den eller pa Sting-knappen 2% i det vre hogra hornet av Sok-
rutan.

Spara sokresultat som en ny enhetsuppsattning

Nir du har gjort en s6kning kan du spara sokresultaten som en ny enhetsuppsattning. Det 4r ett effektivt sétt att arbeta och
gor det enkelt att testa specifika enheter for ett specifikt projekt.

1 Efter en sokning hogerklickar du pa sokresultaten och viljer Valj alla.
2 Gor nagot av foljande:
* Markera alla s6kresultat, hogerklicka p4 dem och valj Nytt val av enhetsuppsittning.

« Vilj Enheter > Spara sokresultat som uppséttning.
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Rensa sokresultat

Nir du anger sokkriterier visas bara de enheter som matchar kriterierna i panelen Tillgidngliga enheter. Du kan dock rensa
sokresultaten och aterga till listan med alla enheter.

1 Knappen Rensa sokresultat dr inte aktiv nir sokrutan ar 6ppen. Om du vill géra knappen Rensa sokresultat aktiv stinger
du sékrutan genom att klicka utanfor den eller pa stingknappen 2 i rutans dvre hogra horn for att stinga sokrutan.

2 Klicka pa knappen Rensa sokresultat # hogst upp i panelen Tillgingliga enheter.

Arbeta med enheter och enhetsuppsattningar

Markera en enskild enhet

Nar du viljer en enhet i panelen Tillgingliga enheter eller i panelen Enhetsuppsittningar, visar Adobe Device Central
detaljerad information om enheten i panelen Enhetsprofiler. Adobe Device Central avgor ocksa vilken storlek som ska
foreslds for att skapa dokument pa fliken Nytt dokument. Nar du har skickat en fil till test fran ett program som Flash eller
Adobe Photoshop (eller om du har ppnat en fil i ett mobilt format frén Device Central), kan du dubbelklicka pa en enhet
i panelen Tillgingliga enheter eller i panelen Enhetsuppséttningar for att Adobe Device Central ska ldsa in
enhetsinformationen pé fliken Emulator och bérja spela upp innehall.

Obs! De mobila format som stods dr: SWE, JPG, JPEG, PNG, GIE, WBM, MOV, 3GB 3G2, M4V, MP4, MPG, MPEG, AVI,
HTM, HTML, XHTML, CHTML, URL och WEBLOC.

Du kan navigera mellan produkten och Adobe Device Central utan att enhetsmarkeringen forsvinner. Adobe Device
Central férviljer enheten for den senast skapade filen nér du exporterar din fil for test. Om du i Flash gar forbi att skapa
dokument i Adobe Device Central och skickar ett dokument for test, anvinder Adobe Device Central fristiende Flash-
spelar som standardinnehallstyp och anvinder den enhet som valdes vid det senaste emuleringstillfillet.

Se dven

”Om innehéllstyper” pa sidan 29

Skapa en enhetsuppsattning

Adobe Device Central later dig gruppera enheter i anpassade mappar. Du kan till exempel skapa en enhetsuppsittning som
innehaller de enheter som du anvinder f6r ett visst projekt eller skapa en enhetsuppséttning som innehaller alla enheter
som har stdd for en viss innehallstyp. Enhetsuppsittningar visas i panelen Enhetsuppsittningar.

Den innehéllstyp som dr vald fér emulering och dokumentskapande filtrerar enheterna i panelerna Enhetsuppsittningar
och Tillgingliga enheter. Enheter som inte stodjer den valda innehéllstypen déljs. (Nar fliken Enhetsprofiler visas ér alla
enheter i panelerna Enhetsuppsittningar och Tillgéngliga enheter aktiverade sa att du kan visa profilinformation.)

% Gor nagot av foljande om du vill skapa en enhetsuppsittning:

« Hogerklicka pad mappen Mina favoriter i panelen Enhetsuppsittningar och vilj Ny enhetsuppsittning.
« Klicka pa knappen Ny enhetsuppsittning & i det 6vre hogra hornet i panelen Enhetsuppsittningar.

« Vilj Enheter > Ny enhetsuppsittning.

En namnl@s uppsittning visas. Ange ett namn for den nya enhetsuppsittningen. Om det redan finns en "Namnlos
uppsittning" ligger Adobe Device Central till en siffra i namnet (Namnlos uppsittning 1, Namnlos uppsiattning 2 och sd
vidare).

Obs! Niir du har skapat en ny enhetsuppsdttningsmapp kan du dra den upp och ned till en ny plats i mappen Mina favoriter.

Skapa en enhetsdeluppsattning
1 Markera den enhetsuppsittning som du vill gora till deluppsittning.

2 Dra enhetsuppsittningen under andra enhetsuppsattningar (pilen ska vara under mappikonen).
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Lagg till en enhet i en enhetsuppsattning
Nar du kopierar en enhet till en plats ddr ssmma enhet redan finns skapar Adobe Device Central en kopia och lagger till en
siffra i enhetsnamnet.

% Gor nagot av foljande:

+ Dra enheten (eller en grupp med enheter) fran panelen Tillgingliga enheter eller fliken Profilinformation till panelen
Enhetsuppsittningar.

» Hogerklicka pa en enhet och vilj Kopiera. Hogerklicka pa en enhetsuppsittning och vilj Klistra in.

Obs! For att kopiera enheter mellan uppsdttningar trycker du pa Ctrl (Windows) eller Option (Macintosh) medan du drar. Ett
plustecken (+) bredvid pekaren indikerar kopiering.

Radera en enhet eller enhetsuppsittning
“ GOr nagot av foljande:

* Med enheten, enhetsuppsittningen eller enskilda enheter markerade klickar du pa knappen Ta bort markering = i det
6vre hogra hornet i panelen Enhetsuppsittningar.

- Hogerklicka p& markeringen och vilj Ta bort.

+ Med en enhet eller enhetsuppsattning markerad klickar du pd Radera pa tangentbordet.

Flytta en enhet i panelen enhetsuppsittningar

Nir du flyttar en enhet som redan finns pa malplatsen ligger Adobe Device Central till en siffra inom parentes i
enhetsnamnet.

« Vilj en enhet och dra enheten till en annan plats i listan.

Obs! For att kopiera enheter mellan uppsdttningar trycker du pa Ctrl (Windows) eller Option (Macintosh) medan du drar.

Hamta uppdateringar av enhetsprofiler

Anvind foljande procedur for att hamta uppdaterad information om enheter.

Obs! Enhetsuppdateringar dr ocksa tillgingliga som en del av processen Adobe Update Manager. Mer information finns i
“Nedladdningar” pd sidan 5.

1 Vilj enheter > Leta efter enhetsuppdateringar.

2 Du kan hidmta uppdateringen pd Device Central-sidan pd Adobe.com.

3 Dubbelklicka pa den himtade .adpp-filen.

4 I dialogrutan Installera enhetsprofilpaket viljer du de enheter du vill importera.

5 Klicka pa Installera & Starta om.

Exportera en enhetsuppsattning

Om du har skapat en enhetsuppsittning kan du exportera den till andra i gruppen. Det kan spara tid och garantera att alla
skapar och testar innehéll med samma uppsittning enheter.

1 I panelen Enhetsuppsittningar viljer du den enhetsuppsittning som du vill exportera.
2 Vilj Enheter > Exportera enhetsuppsittningar.

3 Idialogrutan Exportera enhetsuppsattningar redigerar du standardnamnet (i Adobe Device Central anvinds filtilligget
.dset) och bldddrar till en mélplats.

4 Klicka pé Spara.
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Importera en enhetsuppsattning
Det ar praktiskt att importera en enhetsuppsittning om du delar information med andra. Om nagon redan har skapat en
enhetsuppsittning kan du importera den istéllet for att dterskapa samma uppsittning pa din dator.

Nir du delar en enhetsuppsittning genom att importera den importerar inte Adobe Device Central sjdlva enhetsprofilerna
(xml-filer som innehaller alla enhetsdata). Adobe Device Central importerar endast information om vilka enheter som
ingér i projektuppsittningen. Om du inte har alla enhetsprofiler i din version av Adobe Device Central uppmanas du att
kéra en uppdatering for att hamta de profiler som saknas.

1 Vilj Enheter > Importera enhetsuppsattningar.
2 Navigera till .advs-filen och vilj fil.
3 Klicka pa Oppna.
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Kapitel 4: Skapa, forhandsgranska och
testa innehall i Adobe Device Central

Du kan anvinda Adobe Device Central for att skapa och férhandsgranska mobilt innehall som har utvecklats i Adobe-
produkter. Det finns dven manga alternativ for att testa mobilt innehall i Device Central, vilket gér det méjligt att emulera
en mangd mobila enheter och scenarier.

Skapa och forhandsgranska mobilt innehall med Adobe
Device Central

Fa atkomst till Adobe-komponenter fran Adobe Device Central

1 Starta Device Central.
2 Vilj Arkiv > Nytt dokument i > Flash, Illustrator eller Photoshop.

I Device Central visas panelen Nytt dokument med ritt alternativ for att skapa ett nytt mobilt dokument i det valda
programmet.

3 Gor de dndringar som krivs, vilj till exempel en ny version av Player, en ny version av ActionScript eller en innehallstyp.
4 Gor nagot av foljande:

* Markera alternativet Egen storlek for alla valda enheter och ligg till bredd och héjd (i pixlar).

« Vilj en enhet eller flera enheter fran listan Enhetsuppsittningar eller Tillgangliga enheter.

5 Om du markerar flera enheter viljs en storlek automatiskt. Om du vill vilja en annan storlek klickar du pa en annan
enhet eller uppsittning med enheter.

6 Klicka pa Skapa.

Det valda programmet 6ppnas med ett nytt mobilt dokument som &r firdigt att redigera.

Skapa mobilt innehall med Adobe Device Central och Flash CS3
1 Starta Flash.

2 Vilj Skapa nytt > Flash-fil (mobil) p4 huvudskéirmen i Flash.

Flash 6ppnar Device Central och fliken Nytt dokument visas.

3 Vilj en Player-version och ActionScript-version i Device Central.

Listan Tillgéngliga enheter till vinster uppdateras. De enheter som inte stodjer den valda Player-versionen eller
ActionScript-versionen 4r inaktiverade.

4 Vilj en innehallstyp.

Listan Tillgangliga enheter till vinster uppdateras och visar de enheter som stddjer den valda innehallstypen (samt Player-
versionen och ActionScript-versionen).

5 Vilj en eller flera enheter i listan Tillgdngliga enheter (eller vélj en uppsittning eller en enskild enhet i listan
Enhetsuppsittningar).

I Device Central finns en lista ver foreslagna dokumentstorlekar baserade pa den enhet eller de enheter du valde (om
enheterna har olika visningsstorlekar). Beroende pa vilken design eller vilket innehall du haller p4 att utveckla kan du skapa
ett separat mobilt dokument for varje visningsstorlek eller forsoka hitta en storlek som passar for alla enheter. Om du viljer
det andra sittet bor du anvanda den minsta eller den storsta av de foreslagna dokumentstorlekarna som gemensam
ndmnare. Du kan till och med ange en egen storlek langst ned pa fliken.
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6 Klicka pé Skapa.

Flash startar och skapar ett dokument med forinstillda publiceringsinstdllningar frén Device Central, dér till exempel rétt
storlek for enheten (eller grupp av enheter) anges.

7 Ligg till innehall i det nya Flash-dokumentet.
8 Vil Kontroll > Testa film om du vill testa dokumentet.

Det nya dokumentet visas pa fliken Device Central-emulator. Om du valde en eller flera enheter fran listan Tillgdngliga
enheter i steg 5 skapas en ny enhetsuppsattning (som namnges enligt FLA-filen) och visas i panelen Enhetsuppsittningar.
Enheten som visas pé fliken Emulator visas i panelen Enhetsuppsittningar med en sirskild ikon & . Dubbelklicka p4
namnet pd en annan enhet i listan Enhetsuppsiattningar eller Tillgangliga enheter om du vill testa det nya Flash-dokumentet
eller en annan enhet.

Sjdlvstudiekurser i hur du skapar innehall med Flash och Device Central finns pa http://www.adobe.com/go/vid0186_se
and http://www.adobe.com/go/vid0206_se.

Skapa mobilt innehall med Adobe Device Central och Photoshop
1 Starta Photoshop.

2 Vilj Arkiv > Nytt.
3 Kilicka pa Device Central nér du vill stinga dialogrutan i Photoshop och 6ppna Device Central.
4 Vilj en innehallstyp.

Listan Tillgangliga enheter till vinster uppdateras och visar de enheter som stodjer den valda innehéllstypen.

5 Vilj en eller flera enheter i listan Tillgdngliga enheter (eller vélj en uppsittning eller en enskild enhet i listan
Enhetsuppsittningar).

I Device Central finns en lista 6ver foreslagna dokumentstorlekar baserade pa den enhet eller de enheter du valde (om
enheterna har olika visningsstorlekar). Beroende pa vilken design eller vilket innehall du haller p4 att utveckla kan du skapa
ett separat mobilt dokument for varje visningsstorlek eller forsoka hitta en storlek som passar for alla enheter. Om du véljer
det andra sittet bor du anvanda den minsta eller den storsta av de foreslagna dokumentstorlekarna som gemensam
ndmnare. Du kan till och med ange en egen storlek langst ned pa fliken.

6 Klicka pé Skapa.

En tom PSD-fil med den angivna storleken 6ppnas i Photoshop. Den nya filen har fljande parametrar som standard:
« Fargldge: RGB/8 bitar

« Upplésning: 72 ppi

« Fargprofil: SRGB IEC61966-2.1

7 Fyll den tomma PSD-filen med innehall i Photoshop.

8 Vilj Arkiv > Spara for webben och enheter nér du &r fardig.

9 Markera onskat format och dndra andra exportinstéllningar s& som du vill ha dem i dialogrutan Spara for webben och
enheter.

10 Klicka pa Device Central.

En tillfallig fil med angivna exportinstillningar visas pa fliken Device Central-emulator. Om du vill fortsétta att testa
dubbelklickar du pa namnet pd en annan enhet i listan Enhetsuppsittningar eller Tillgingliga enheter.

11 Om du behéver gora dndringar i filen nédr du har férhandsgranskat filen i Device Central gar du tillbaka till Photoshop.

12 Idialogrutan Spara for webben och enheter i Photoshop kan du gora dndringar, till exempel vélja ett annat format eller
exportkvalitet.

13 Om du vill testa filen igen med de nya exportinstallningarna klickar du p4 knappen Device Central.
14 Klicka pa Spara i dialogrutan Spara for webben och enheter i Photoshop nir du ar njd med resultatet.

Obs! Viilj Arkiv > Device Central om du bara vill 6ppna Device Central fran Photoshop (i stillet for att skapa och testa en fil).
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En sjalvstudiekurs i hur du skapar innehall med Photoshop och Device Central finns pa
http://www.adobe.com/go/vid0185_se.

Skapa mobilt innehall med Adobe Device Central och lllustrator

1 Starta Illustrator.

2 Vilj Arkiv > Nytt.

3 Vilj Mobil och enheter i Ny dokumentprofil.

4 Klicka pa Device Central nér du vill stinga dialogrutan i Illustrator och 6ppna Device Central.
5 Vilj en innehallstyp.

Listan Tillgéngliga enheter till vinster uppdateras och visar de enheter som stodjer den valda innehallstypen.

6 Vilj en enhet, flera enheter eller en enhetsuppsittning i Device Central.

Utifran valda enheter och innehéllstyp féreslar Device Central en eller flera storlekar p4 ritytor som ska skapas. Om du vill
skapa ett dokument &t gangen viljer du en foreslagen dokumentstorlek (eller véljer alternativet Egen storlek for alla valda
enheter och anger egna virden for bredd och hojd).

7 Klicka pa Skapa.

En tom AI-fil i den angivna storleken 6ppnas i Illustrator. Den nya filen har foljande parametrar som standard:

Farglage: RGB

 Rasteruppldsning: 72 ppi

8 Fyll den tomma Al-filen med innehall i Ilustrator.

9 Vilj Arkiv > Spara for webben och enheter nér du &r fardig.

10 Markera onskat format och dndra andra exportinstéllningar s& som du vill ha dem i dialogrutan Spara for webben och
enheter.

11 Klicka pé Device Central.

En tillfallig fil med angivna exportinstillningar visas pa fliken Device Central-emulator. Om du vill fortsétta att testa
dubbelklickar du pa namnet pd en annan enhet i listan Enhetsuppsittningar eller Tillgingliga enheter.

12 Om du behover gora dndringar i filen nir du har forhandsgranskat filen i Device Central gar du tillbaka till Illustrator.

13 Idialogrutan Spara for webben och enheter i Illustrator kan du gora dndringar, till exempel vilja ett annat format eller
exportkvalitet.

14 Om du vill testa filen igen med de nya exportinstallningarna klickar du p4 knappen Device Central.
15 Klicka pa Spara i dialogrutan Spara for webben och enheter i Illustrator nir du 4r n6jd med resultatet.

Obs! Viilj Arkiv > Device Central om du bara vill 6ppna Device Central fran Illustrator (i stillet for att skapa och testa en fil).

Sjéalvstudier om hur du skapar innehall med Illustrator och Device Central finns pa http://www.adobe.com/go/vid0207_se.

Forhandsgranska en film pa en virtuell mobil enhet med Adobe Premiere Pro.

Du kan férhandsgranska filmer formaterade fér mobila enheter i emuleringar f6r de enheterna med Adobe Device Central.
Det hir alternativet finns for de flesta H.264-format som anges i Adobe Media Encoder.

1 Kontrollera att QuickTime ir installerat om du anvinder en Windows-dator.
Starta Adobe Premiere Pro.

Oppna filen som ska forhandsgranskas.

Markera filen i projektomrédet eller tidslinjen.

Vilj Arkiv > Exportera > Adobe Media Encoder.

Vilj H.264 pa den nedrullningsbara menyn Format i omradet Exportinstéllningar i fonstret Exportinstallningar.

N & 1 A W N

Vilj en mobil forinstéllning (t.ex. 3GPP).
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Oppna i Device Central bor vara markerat som standard.

8 Klicka pa OK.
9 Namnge och spara filen.

Filen &terges.

10 En tillfallig fil visas pa fliken Device Central-emulator. Om du vill fortsitta att testa dubbelklickar du p& namnet pa en
annan enhet i listan Enhetsuppsittningar eller Tillgangliga enheter.

Forhandsgranska en film pa en virtuell mobil enhet med After Effects.

Du kan forhandsgranska filmer formaterade f6r mobila enheter i emuleringar fér de enheterna med Adobe Device Central.
Det hir alternativet finns for de flesta H.264-format som anges i Adobe Media Encoder.

1 Starta After Effects.
2 Vilj vilken komposition som ska férhandsgranskas i panelen Projekt.
3 Vilj Komposition > Lagg till i atergivningsko.

4 Klicka pa den understrukna texten till hoger om Utdatamodul eller vilj Anpassad fran menyn Utdatamoduli panelen
Atergivningsko.

5 Vilj H.264 fran Format-menyn i dialogrutan Instillningar for utdatamoduler.
6 Vilj Oppna i Device Central under Exportinstillningar i dialogrutan H.264.
7 Andra 6vriga instéllningar och klicka direfter pa OK.

8 Klicka pa OK nir du vill stinga dialogrutan Instéllningar for utdatamoduler.
9 Klicka pa Aterge i panelen Atergivningsko.

Det kan ta nagra minuter att aterge filen beroende pa hur stor den ar. Nar atergivningen &r fardig visas en tillfillig fil pa
fliken Adobe Device Central-emulator. Om du vill fortsitta att testa dubbelklickar du pa namnet pa en annan enhet i listan
Enhetsuppsittningar eller Tillgangliga enheter.

Forhandsgranska mobilt innehall med Adobe Device Central och Dreamweaver

Om du vill férhandsgranska sidor skapade i Dreamweaver pé flera mobila enheter kan du anvinda Device Central med den
inbyggda funktionen Opera Small-Screen Rendering. Olika enheter har olika webblisare installerade, men
forhandsgranskningen kan ge en bra bild av hur innehallet kommer att se ut och fungera pé en vald enhet.

1 Starta Dreamweaver.
2 Oppnaen fil
3 Gor nagot av foljande:

« Vilj Arkiv > Forhandsvisa i webbldsare > Device Central.

Klicka och hall ned knappen Férhandsvisa/Felsok i webbldsare & pa dokumentfonstrets verktygsfilt och vilj
Foérhandsvisa i Device Central.

Filen visas pa fliken Device Central-emulator. Om du vill fortsitta att testa dubbelklickar du pa namnet p& en annan enhet
ilistan Enhetsuppsittningar eller Tillgdngliga enheter.

Oppna Adobe Device Central fran Adobe Bridge

Du 6ppnar Device Central frin Adobe Bridge genom att vilja en enskild fil. De format som st6ds ar: SWE JPG, JPEG, PNG,
GIE, WBM, MOV, 3GP, M4V, MP4, MPG, MPEG, AVI, HTM, HTML, XHTML, CHTML, URL och WEBLOC.

1 Starta Adobe Bridge.
2 Gor nagot av foljande:
* Markera en fil och klicka pa Arkiv > Testa i Device Central.

» Hogerklicka pa en fil och vilj Testa i Device Central.
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Filen visas pé fliken Device Central-emulator. Om du vill fortsitta att testa dubbelklickar du pa namnet pé en annan enhet
i listan Enhetsuppsittningar eller Tillgédngliga enheter.

Obs! Om du vill bliddra bland enhetsprofiler eller skapa mobila dokument viljer du Verktyg > Device Central. Device Central
oppnas och fliken Enhetsprofiler visas.

Sjdlvstudier om hur du anvinder Adobe Bridge och Device Central finns pa http://www.adobe.com/go/vid0208_se.

Tips for att skapa innehall for mobila enheter

Skapa Flash-innehall som ska anvandas pa mobila enheter

Nar du skapar Flash-innehall f6r mobila enheter ska du f6lja nagra grundlaggande regler. Flash-utvecklare forsoker till
exempel ofta att undvika mycket komplicerad grafik och for ménga 6vergéngar eller genomskinlighet.

Flash Lite-utvecklare brukar stéllas infér andra utmaningar eftersom de mobila enheternas prestanda varierar sd mycket.
Om innehallet ska publiceras p4 ménga olika enheter, méste utvecklarna ibland skapa innehéllet utifran den minsta
gemensamma nimnaren.

Nir du optimerar innehall maste du ibland kompromissa. En metod kanske far innehallet att se béttre ut, medan en annan
ger bittre prestanda. Ndr du bedomer de olika kompromisserna bér du flera gdnger vixla mellan att testa i emulatorn och
pé den enhet som innehallet ska anvindas p4. Du maste visa innehéllet pa den faktiska enheten for att kunna bedéma hur
verklighetstrogna firgerna ir, lasbarheten, fysisk samverkan, hur anvindargranssnittet reagerar och andra aspekter av hur
enheten faktiskt anvands.

Mer information om hur du skapar innehall f6r mobila enheter finns pd www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se.

Riktlinjer for Flash Lite vid animering pa mobila enheter

Nér du skapar animerat innehall for en mobil enhet méste du ta hansyn till processorns begransningar. Genom att f6lja
riktlinjerna nedan undviker du att Flash Lite-innehéllet kors langsamt:

+ Nir du skapar en ny Flash Lite-fil kontrollerar du att dokumentet har konfigurerats pa ritt sitt. Aven om Flash-filer
skalas utan problem, kan prestanda bli lidande om filen inte kors med den ursprungliga Stage-storleken utan maste
skalas i spelaren. Forsok att ange dokumentets Stage-storlek sa att det motsvarar upplésningen p4 malenheten. Still ocksa
In Flash-spelaren pa ritt version av Flash Lite och vilj en lamplig enhetsprofil i Device Central.

« Flash Lite kan 4terge vektorgrafik med lag, medelgod och hog kvalitet. Ju hogre dtergivningskvalitet, desto jamnare och
mer exakt aterger Flash Lite vektorgrafik och desto storre krav stills p4 enhetens processor. Om du vill skapa en
avancerad animering, experimenterar du med att dndra spelarens kvalitetsinstillningar och sedan noggrant testa SWF-
filen. Om du vill kontrollera en SWF-fils atergivningskvalitet anvinder du egenskapen _quality eller kommandot
SetQuality. Du kan anvinda virdena row, MEDIUM och HIGH for egenskapen _quality.

« Begrinsa antalet samtidiga 6vergangar. Minska antalet 6vergéngar, eller dela upp animeringen s att en borjar nér en
annan slutar.

+ Anvind sparsamt med genomskinlighetseffekter (alfa) pa symboler eftersom de tar mycket processorkraft. Undvik
sarskilt 6vergangssymboler med alfanivaer som ér inte helt ogenomskinliga (mindre dn 100 %).

« Undvik processorkravande visuella effekter, till exempel stora masker, omfattande rorelser, alfablandning, omfattande
Gvertoningar och komplicerade vektorer.

+ Experimentera med kombinationer av 6vergangar, bildruteanimeringar och ActionScript-drivna rorelser om du vill fa
ett mer effektivt resultat.

« Att aterge vektorovaler och -cirklar ar mycket mer minneskrivande é4n att aterge fyrhorningar. Att anvinda runda och
ovala former tar ocksa mer processorkraft.

« Testa animeringar ofta pa de faktiska malenheterna.

+ Nir ett animerat omrade ritas i Flash definieras en rektanguldr markeringsram runt omradet. Optimera ritningen genom
att gora rektangeln sa liten som majligt. Undvik 6verlappande 6vergangar, eftersom det kombinerade omréadet tolkas
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som en enda rektangel vilket ger ett storre totalt omrade. Optimera animeringen med Flash-funktionen Visa omrade for
omritning.

» Undvik att anvdnda _alpha = 0 och _visible = false for att d6lja filmklipp pa skdrmen. Om du bara stanger av ett
filmklipps synlighet eller éndrar alfavirdet till noll, tas det and4 med i berdkningarna av linjeatergivning, vilket kan
péaverka prestandan.

« Du ska heller inte forsoka att dolja ett filmklipp genom att skymma det bakom annan grafik. Det tas ind4 med i spelarens
berdkningar. I stéllet ska du flytta filmklippen helt och héllet fran Stage eller ta bort dem genom att anropa

removeMovieClip.

Mer information om hur du skapar innehall f6r mobila enheter finns pd www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se.

Bitmapps- och vektorgrafik i Flash Lite pa mobila enheter

Flash Lite kan aterge bade vektor- och bitmappsgrafik. Det finns fordelar och nackdelar med béda grafiktyperna. Vilken typ
du ska vilja 4r inte alltid uppenbart och beror pa ofta pa flera faktorer.

Vektorgrafik representeras pa ett komprimerat sitt i SWE-filer som matematiska ekvationer och dterges under korning av
Flash Lite-spelaren. Bitmappsgrafik didremot representeras som matriser med bildelement (pixlar), som kraver fler bytes
med data. Om du anvinder vektorgrafik i en fil minskar darfér storleken pa filen och minnesanvindningen.

Med vektorgrafik bevaras ocksd formerna nir de skalas storre eller mindre. Bitmappsbilderna kan se kantiga ut, eller
pixlade, ndr de skalas.

Jamfort med bitmappar kriver vektorgrafik mer processorkraft nar de aterges, speciellt vektorgrafik som bestar av ménga
komplicerade former och fyllningar. Om du anvinder fér manga vektorformer kan allmanna filprestanda darfor forsdmras.
Eftersom bitmappsgrafik inte kriver lika mycket processortid for att dterges som vektorgrafik, 4r de ett battre val for vissa
filer, till exempel for en komplicerad vigkarta som ska animeras och bladdras i en mobiltelefon.

Lagg foljande pd minnet:

+ Undvik att anvénda konturer i vektorformer. Konturer kan ha en inner- och ytterkant (fyllningar har bara en) och ar
dubbelt sa kriavande att aterge.

« Horn dr enklare att 4terge 4n kurvor. Nar det gar bor du anvidnda jamna kanter, speciellt vid mycket smé vektorformer.

» Optimering &r sdrskilt anvindbart vid mindre vektorformer som ikoner. Komplicerade ikoner kan férlora sin
detaljrikedom vid atergivningen, vilket gor arbetet med att aterge detaljerna onodigt.

 Som allmén regel bor du anvdnda bitmappar fér mindre, komplicerade bilder (till exempel ikoner) och vektorgrafik for
storre och enklare bilder.

« Importera bitmappsgrafiken med ritt storlek. Importera inte stora bilder och skala ned dem i Flash, eftersom det slosar
med filstorlek och minne under kérningen.

« Flash Lite-spelaren kan inte jamna till bitmappar. Om en bitmapp skalas eller roteras blir den klumpig. Om du maste
skala eller rotera en bild bér du anvinda vektorgrafik i stallet.

« Text dr egentligen en mycket komplicerad vektorform. Text ar sjilvklart ofta viktigt, s det gar inte att undvika det helt
och hillet. Nar text ldggs till bor du undvika animering och att placera den 6ver en animering. Du bér anvinda text som
en bitmapp. Nar det géller dynamisk text pa flera rader och indatatext, cachelagras inte textstrangens radbrytning.
Raderna bryts under korning och sedan berdknas brytningarna om varje gang som textfaltet maste ritas om. Statiska
textfalt utgér inga problem, eftersom radbrytningen férberidknas under kompileringen. Nar det galler dynamiskt
innehall gar det inte att undvika dynamiska textfélt, men du bor anvéinda statiska textfilt i stéllet nér sa ar mojligt.

+ Anvind genomskinlighet sa lite som mojligt i PNG-filer. Flash méste berdkna omritningar dven for bitmappens
genomskinliga delar. Nér det géller en genomskinlig PNG-fil som representerar ett forgrundselement, ska du inte
exportera den genomskinliga PNG-filen i hel skdrmstorlek. I stillet ska du exportera den i férgrundselementets faktiska
storlek.

 Forsok att gruppera bitmappslager tillsammans och vektorlager tillsammans. Olika dtergivare maste implementeras i
Flash for bitmapps- och vektorinnehll, och det tar tid att vdxla mellan dem.

Mer information om hur du skapar innehall f6r mobila enheter finns pd www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se.


http://www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se
http://www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se

DEVICE CENTRAL |21
Anvandarhandbok

Flash Lite-video i mobila enheter

Nir inbaddad video anvinds ska videoldngden vara sd kort som mojligt sa att inte enhetens minne 6verbelastas. Undvik
ocksa att anvinda videoklipp med ljudspér eftersom det kan uppsté synkroniseringsproblem med video pa grund av att
uppspelningen helt enkelt kopplas till SWE-filens bildrutehastighet.

Ange komprimering av Flash Lite-bitmappar for mobila enheter

Nir du anvander bitmappar kan du ange alternativ for bildkomprimering (per bild eller globalt for alla bitmappsbilder) som
minskar storleken pa SWE-filen.

Mer information om hur du anvander Adobe Device Central med andra Adobe-produkter finns pa
www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se.

Ange komprimeringsalternativ for en enskild bitmappsfil
1 Starta Flash och skapa ett dokument.

2 Markera en bitmapp i biblioteksfonstret.

3 Hogerklicka (i Windows) eller Ctrl-klicka (i Macintosh) pa bitmappsikonen i biblioteksfonstret och vilj sedan
Egenskaper pa snabbmenyn sa att dialogrutan Egenskaper for bitmappar 6ppnas.

4 Vilj nigot av foljande alternativ pd snabbmenyn Komprimering:

« Vi]j alternativet Fotografi (JPEG) for bilder med komplicerade farger eller variationer i fargtonerna, till exempel
fotografier eller bilder med 6vertoningar. Med det hér alternativet skapas en JPEG-fil. Markera kryssrutan Anvind
importerade JPEG-data om du vill anvinda den standardkomprimeringskvalitet som anges for den importerade bilden.
Om du vill ange en ny komprimeringsinstéllning for kvalitet avmarkerar du kryssrutan Anvind importerade JPEG-data
och anger ett virde mellan 1 och 100 i rutan Kvalitet. En hogre instéillning skapar en bild med hogre kvalitet, men filen
blir ocksa storre. Anpassa virdet darefter.

« Vilj alternativet Icke forstérande (PNG/GIF) for bilder med enkla former och fa farger. Med det hér alternativet
komprimeras bilden utan att nigra data forsvinner.

5 Klicka pa Testa om du vill visa resultatet av filkomprimeringen.

Jamfor den ursprungliga filstorleken med den komprimerade, och bestdm dig fér om den valda
komprimeringsinstillningen passar.

Ange komprimering for alla bitmappsbilder
1 Vilj Arkiv > Publiceringsinstéllningar och klicka p4 fliken Flash sa att komprimeringsalternativen visas.

2 Justera reglaget for JPEG-kvalitet eller ange ett vérde. Ett hogre virde for JPEG-kvalitet skapar en bild med hogre
bildkvalitet men ocksa en storre SWF-fil. En lagre bildkvalitet skapar en mindre SWF-fil. Fors6k med en annan instillning
for att hitta den bista kompromissen mellan storlek och kvalitet.

Optimera Flash Lite-bilder for mobila enheter

* De flesta enheter som stoder Flash Lite kan spela upp innehall med hastigheten 15 till 20 bilder per sekund (bps).
Bildhastigheten kan vara sa 14g som 6 bps. Under utvecklingen ska du ange dokumentbildhastigheten till mélenhetens
ungefirliga uppspelningshastighet. Detta visar hur innehallet kommer att kras pa en enhet med begransad prestanda.
Innan du publicerar en firdig SWF-fil anger du dokumentbildhastigheten till minst 20 bps eller hogre, sé att prestandan
inte begransas om enheten kan anvianda en hogre bildhastighet.

« Nir du anvdnder gotoandPlay bor du komma ihag att alla bilder mellan den aktuella bilden och den begérda bilden
maste initieras innan den begirda bilden spelas upp. Om manga av dessa bilder har olika innehall, kan det vara battre att
anvanda olika filmklipp i stillet for att anvanda tidslinjen.

« Attldsa in allt innehdll i forvdg genom att placera det i borjan av filerna kan fungera battre pa skrivbordet, men
filkorningen kan fordrdjas om du ldser in i forvag pa en mobil enhet. Placera innehéllet med tillrackligt avstand i filen
sd att filmklippen initieras allt eftersom de anvénds.

Mer information om hur du skapar innehall f6r mobila enheter finns pd www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se.
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Optimera ActionScript for Flash Lite-innehall pa mobila enheter

P4 grund av bearbetningshastigheten och minnesbegrinsningarna pé de flesta mobila enheter ska du folja riktlinjerna
nedan nir du utvecklar ActionScript for Flash Lite-innehéll som ska anvindas p4 mobila enheter:

 Gor filen och dess kod s enkel som mgjligt. Ta bort filmklipp som inte anvinds, ta bort onddiga bilder och kodloopar
och undvik att anvinda fér ménga eller ovidkommande bilder.

+ Att anvinda For-loopar kan vara kostsamt pa grund av det extraarbete som utférs nar villkoret kontrolleras vid varje
iteration. Nar kostnaderna for den extra iterationen och looparna ar jamférbara, kor du 4tgirderna for sig i stéllet for att
anvinda en loop. Koden kanske blir langre, men prestandan blir bittre.

« Stoppa de bildbaserade looparna sa fort som de inte lingre behovs.
« Nir sd 4r mojligt bor du undvika string- och matrisbearbetning eftersom de kan vara processorintensiva.

« Forsok alltid att komma at egenskaperna direkt i stillet for att anvinda ActionScript-metoder for att hdmta och ange,
som ar mer omstdndliga dn andra metodanrop.

» Hantera hindelser med forstand. Komprimera matriserna for hiandelseavlyssning genom att anvanda villkor som
kontrollerar om en lyssnare finns (dr inte nu11) innan den anropas. Rensa bort alla aktiva intervall genom att anropa
clearInterval och ta bortalla aktiva lyssnare genom att anropa removeListener innan innehallet tas bort med hjélp av
unloadapplication eller removeapplicationclip. Flash atersamlar inte SWF-dataminnet (till exempel fran intervall
och lyssnare) om nagra ActionScript-funktioner fortfarande refererar till SWE-data nér ett filmklipp inte har ldsts in.

« Nir variablerna inte lingre behovs tar du bort dem eller anger dem till nu11, sa att de markeras fér skripinsamling. Om
du tar bort variabler blir det enklare att optimera minnesanvandningen under korning, eftersom onédiga tillgangar da
tas bort frin SWF-filen. Det 4r bittre att ta bort variabler 4n att ange dem till nu11.

+ Du tar bort lyssnare uttryckligen fran objekt genom att anropa removeListener innan skrép samlas in.

* Om en funktion anropas dynamiskt och skickas som en fast uppsattning parametrar ska du anvinda ca11 i stillet for
apply.

» GoOr namnomraden (till exempel sokvigar) mer komprimerade sé att starttiden minskar. Alla nivaer i paketet kompileras
till ett 1r-uttryck och orsakar ett nytt object-anrop, s farre nivaer i sékvigen sparar tid. Till exempel en sokvig med
nivéerna com.xxx.yyy.aaa.bbb.ccc. funktionsnamn gOr si att ett objekt instantieras for com.xxx.yyy.aaa.bbb.ccc.
Vissa Flash-utvecklare anvinder preprocessorprogram for att reducera s6kvégen till en unik identifierare, till exempel
58923409876 . funktionsnamn, innan SWF-koden kompileras.

+ Om en fil bestér av flera SWF-filer som anvinder samma ActionScript-klasser, ska du utelimna dessa klasser fran SWEF-
filerna under kompileringen. D4 blir det enklare att forkorta filens 6verforingstid och minneskraven vid korningen
minskar.

» Undvik att anvidnda object .watch och Object . unwatch eftersom varje dndring av en objektegenskap medfor att spelaren
maste faststilla om ett andringsmeddelande maste skickas.

» Om ActionScript-kod som kors vid en nyckelbild i tidslinjen tar mer 4n 1 sekund att kompilera, bor du dela upp koden
s& att den kors i flera nyckelbilder.

« Tabort trace-uttrycken frdn koden nir du publicerar SWF-filen. Det gor du genom att markera kryssrutan Utelimna
sparningséitgirder pa fliken Flash i dialogrutan Publiceringsinstillningar.

 Arvokar antalet metodanrop och anvinder mer minne: en klass som omfattar alla funktioner som behovs ar mer effektiv
vid korning 4n en klass som drver vissa funktioner fran en 6verordnad klass. Darfor kanske du maste kompromissa i
designen mellan antalet klasser och kodens effektivitet.

» Niér en SWF-fil laser in en annan SWF-fil som innehaller en anpassad ActionScript-klass (till exempel
foo.bar.AnpassadKlass) och sedan slutar 14sa in SWE-filen, bevaras klassdefinitionen i minnet. Om du vill spara minne
tar du uttryckligen bort alla anpassade klasser i de icke inldsta SWEF-filerna. Anvénd uttrycket delete och ange det
fullstandiga klassnamnet, till exempel: delete foo.bar.AnpassadKlass.

+ Begrinsa anvindningen av globala variabler, eftersom de inte markeras fér skriapinsamling om filmklippet som
definierar dem tas bort.

» Undvik att anvidnda standardkomponenter for anvindargranssnittet (finns i fonstret Komponenter i Flash). Dessa
komponenter ér till for att koras pa stationdra datorer och dr inte optimerade for mobila enheter.
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« Nir sa ar mojligt bor du undvika djupt kapslade funktioner.

» Undvik att referera till variabler, objekt eller funktioner som inte finns. I Flash Lite 2 sls referenser till variabler som inte
finns upp ldngsammare 4n i skrivbordsversionen av Flash Player, vilket allvarligt kan paverka prestandan.

+ Undvik att definiera funktioner genom att anvinda anonym syntax. Till exempel mittobj.handelsenamn= funktion(
... }. Funktioner som definieras uttryckligen 4r mer effektiva, till exempel funktion minFunk { ...};

mittObj.handelsenamn= minFunk;.

 Minimera anvandningen av matematikfunktioner och flyttal. Nar dessa varden berdknas blir prestandan saimre. Om du
maste anvdnda matematikrutiner bor du berdkna virdena i forvag och lagra dem i en variabelmatris. Det gar mycket
snabbare att hamta virden fran en datatabell 4n att berdkna dem i Flash under kérning.

Mer information om hur du skapar innehall f6r mobila enheter finns pd www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se.

Hantera filminne i Flash Lite for mobila enheter

I Flash Lite rensas minnet med jamna mellanrum frén objekt och variabler som en fil inte langre refererar till. Detta kallas
for skrapinsamling. Flash Lite kor skrdpinsamlingen en géng per minut, eller nir anvandningen av filminnet pl6tsligt okar
med 20 % eller mer.

Aven om du inte kan styra hur och nir Flash Lite utfor en skrapinsamling kan du dnda frigéra det minne som inte behovs.
Nar det galler tidslinje- eller globala variabler ska du anvinda uttrycket delete nir du frigér minne som anvinds av
ActionScript-objekt. Nar det giller lokala variabler, till exempel en variabel som definieras i en funktionsdefinition, kan du
inte anvdnda uttrycket delete for att frigora ett objekts minne, men du kan ange den variabel som refererar till objektet till
null. D4 frigérs minnet som objektet anvinder, forutsatt att det inte finns nagra andra referenser till det objektet.

I de tva kodexemplen nedan visas hur du frigér minne som objekten anvinder genom att ta bort variabeln som refererar
till dessa objekt. Exemplen ar identiska, utom att det forsta skapar en tidslinjevariabel och det andra en global variabel.

// First case: variable attached to a movie or
// movie clip timeline

//

// Create the Date object.

var mcDateObject = new Date();

// Returns the current date as a string.
trace (mcDateObject) ;

// Delete the object.

delete mcDateObject;

// Returns undefined.

trace (mcDateObject) ;

!/

// Second case: global variable attached to a movie or
// movie clip timeline

//

// Create the Date object.
_global.gbateObject = new Date() ;

// Returns the current date as a string.
trace(_global.gDateObject) ;

// Delete the object.

delete _global.gbDateObject;

// Returns undefined.
trace(_global.gDateObject) ;

S& som tidigare har ndmnts kan du inte anvinda uttrycket delete for att frigéra minne som en lokal funktionsvariabel
anvinder. I stiller anger du variabelreferensen till nu11, vilket har samma effekt som att anvénda delete.
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function func ()

{

// Create the Date object.

var funcDateObject = new Date() ;

// Returns the current date as a string.
trace (funcDateObject) ;

// Delete has no effect.

delete funcDateObject;

// Still returns the current date.
trace (funcDateObject) ;

// Set the object reference to null.
funcDateObject = null;

// Returns null.

trace (funcDateObject) ;

}
// Call func() function.

func () ;

Mer information om hur du skapar innehall f6r mobila enheter finns pd www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se.

Lasa in data for mobila enheter i Flash Lite

Nir du utvecklar filer for mobila enheter maste du minimera den mangd med data som ska ldsas in vid varje tillfille. Om
du ldser in externa data till en Flash Lite-fil (till exempel med xML. 10ad), kanske enhetens operativsystem skapar ett
minnesfel om inte tillrackligt med minne allokeras for inkommande data. Detta kan dven intréffa om det totala tillgédngliga
minnet inte racker till.

Anta att en fil forsoker att lasa en XML-fil som &r 100 kB stor, men enhetens operativsystem bara har allokerat 30 kB for att
hantera den inkommande datastrommen. I det har fallet visas ett felmeddelande for anvdndaren i Flash Lite, som anger att
det inte finns tillrackligt med minne tillgangligt.

Om du vill kunna ldsa in stora mangder data ska du gruppera data i mindre delar, till exempel i flera XML-filer, och gora
flera datainldsningsanrop for varje del. Storleken pa varje del med data, och dérfor antalet datainldsningsanrop som du
maste gora, varierar efter enhet och fil. Du skapar en bra balans mellan antalet dataforfragningar och risken for minnesfel
genom att testa filerna p4 ménga olika malenheter.

Bist prestanda far du genom att undvika att ldsa in och analysera XML-filer, om det gar. I stdllet ska du lagra data i enkla
namn/vérde-par och ldsa in data fran en textfil med 10advars eller fran férkompilerade SWF-filer.

Mer information om hur du skapar innehall for mobila enheter finns pd www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se

Undanta klasser fran kompilering for Flash Lite

Om du vill minska storleken pad en SWEF-fil bor du undanta klasser fran kompileringen men ha kvar méjligheten att komma
at och anvinda dem f6r typkontroller. Forsok till exempel med detta om du utvecklar en fil som anvéinder flera SWF-filer
eller delade bibliotek, sirskilt de som anvander méanga av samma klasser. Genom att undanta klasser blir det enklare att
undvika dubblettklasser i dessa filer.

1 Skapa en ny XML-fil.

2 Ge XML-filen namnet FLA_filnamn_exclude.xml, dar FLA_filnamn 4r namnet pa FLA-filen utan filnamnstilldgget .fla.
Onm till exempel FLA-filen heter sellStocks.fla maste XML-filnamnet vara sellStocks_exclude.xml.

3 Spara filen i samma katalog som FLA-filen.
4 Placera foljande taggar i XML-filen:

<excludeAssets>
<asset name="classNamel” />
<asset name="className2” />
</excludeAssets>

De vdrden som anges for namnattributen i <asset>-taggarna ar namnen pa klasserna som ska undantas fran SWF-filen.
Lagg till s manga som behovs for filen. Foljande XML-fil undantar klasserna mx. core . UIobject och mx.screens.Slide
fran SWF-filen:

24
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<excludeAssets>
<asset name="mx.core.UIObject” />
<asset name="mx.screens.Slide” />
</excludeAssets>

Mer information om hur du skapar innehall f6r mobila enheter finns pd www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se.

Tips for att skapa Photoshop-bilder for mobila enheter

Om du vill vara séker pa att bilder skapade i Photoshop visas pa rétt sitt pA mobila enheter gor du foljande:

+ Oppna Device Central, vilj en specifik enhet och klicka pa knappen Skapa. D4 6ppnas en ny fil i Photoshop med de
automatiska Photoshop-instéllningarna. Nar du har valt enhet anger Photoshop nagra alternativ, bland annat storlek och
fargrymd som passar den valda enheten.

» Formatet WBMP ér standardformatet for optimering av bilder fér mobila enheter,, WBMP stoder 1-bitsfirg, vilket
innebér att WBMP-bilder bara innehéller svarta och vita pixlar.

« Forsok att inte ha for ménga farger i bilderna eller anvind graskala. De flesta enheter som finns pa marknaden just nu
stodjer fortfarande bara 16-bitars firg (tusental), inte 24- eller 32-bitars (miljoner). Darf6r ar det inte sikert att firger
med specialeffekter visas pa ritt sitt. Overtoningar visas till exempel ofta som enfirgade rinder i stillet for med gradvisa
Overgdngar.

« For foton kan du forsoka med att anvénda filtret Skirpa en eller flera ganger om du vill 6ka konstrasten mellan firgerna.

» GOr bilder s& sma att de far plats i den adresserbara skdarmstorleken pa den mobila malenheten. (I Device Central finns
en lista 6ver den adresserbara skdrmstorleken for varje enhet den har i biblioteket.) Oftast dr det omgjligt att rulla pa
mobila enheter, s& om en bild inte far plats pa skirmen kan anvédndarna helt enkelt inte se hela bilden.

Mer information om hur du skapar innehall f6r mobila enheter finns pd www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se.

Tips for att skapa lllustrator-bilder for mobila enheter

Om du vill optimera grafiskt innehéll for mobila enheter ska du spara grafik skapad i Illustrator i ett SVG-format, till
exempel SVG-t som ir speciellt utformat fér mobila enheter.

Anvind de hir tipsen nér du vill forsidkra dig om att bilder skapade i Illustrator visas pa ritt sitt pd mobila enheter:

+ Anvind SVG-standarden nar du skapar innehall. Om du anvander SVG nér du publicerar vektorgrafik p4 mobila enheter
resulterar det i liten filstorleken, oberoende visning, overlagsen fargkontroll, zoommdjlighet och redigerbar text (inom
kallkoden). Eftersom SVG ar XML-baserat kan du dessutom ldgga till interaktivitet i bilderna, till exempel markeringar,
verktygstips, specialeffekter, ljud och animeringar.

+ Arbeta inom de slutliga matten for din mobila mélenhet/mélenheter dnda fran borjan. Aven om SVG ér skalbart
kommer den slutliga grafiken definitivt att ha optimerad kvalitet och storlek for malenheten/malenheterna om du
arbetar med ritt storlek.

+ Ange firglaget for Illustrator till RGB. SVG visas pé visningsenheter med RGB-raster, till exempel skidrmar.

+ Om du vill minska filstorleken kan du fors6ka minska antalet objekt (inklusive grupper) eller gora den mindre
komplicerad (anvinda farre punkter). Om du anvénder farre punkter minskas miangden textinformation som behévs for
att beskriva grafiken i SVG-filen betydligt. Du kan minska antalet punkter genom att vélja Objekt > S6kvdg > Forenkla
och prova olika kombination for att hitta en balans mellan kvalitet och antalet punkter.

+ Anvind symboler nir det gar. Symboler betecknar de vektorer som beskriver ett objekt en enda géng i stallet for flera
génger. Det dr anviandbart om grafiken innehéller objekt, till exempel bakgrunder till knappar som dteranvinds.

« Nir du animerar grafik bér du begrinsa antalet anvanda objekt och forsoka ateranvinda objekt dér det gar sa att
filstorleken inte blir for stor. Anvind animeringar pd grupper av objekt i stéllet for pa enskilda objekt sa undviker du
kodrepeteringar.

+ Du boér anvinda SVGZ, den komprimerade gzippade versionen av SVG. Att komprimera filen kan minska dess storlek
betydligt, beroende pa innehall. Text kan vanligtvis komprimeras kraftigt medan bindrkodat innehall, till exempel
inbaddade raster (JPEG-, PNG- och GIF-filer), inte kan komprimeras lika mycket. SVGZ-filer kan dekomprimeras av
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alla program som expanderar filer komprimerade med gzip. For att kunna anvinda SGVZ bor du kontrollera att din
mobila malenhet kan dekomprimera gzip-filer.

Mer information om hur du skapar innehall f6r mobila enheter finns pd www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se.

Tips for att skapa video for mobila enheter

Anvind de hir tipsen nér du tar kort med din mobila enhet:

« Narbilder blir battre. Forsok att hilla objektet skilt fran bakgrunden; fargerna och virdena mellan bakgrund och objekt
bor inte vara alltfor lika.

 Tink pé ljussdttningen. P4 mobila enheter ar dalig ljussittning ett storre problem och kan minska synligheten pa sma
skdrmar. Tank pa det ndr du tar kort och justerar.

« Undvik for stora panoreringar och rullningar.

Anvind foljande tips nédr du redigerar videofilmer med Adobe Premiere Pro och After Effects:

« Ange bildfrekvensen for filmen enligt utdataenhet eller utdatatyp. En reklam i After Effects till exempel kan aterges med
15 bilder per sekund (bps) pa en mobil enhet, men med 29,97 bps i en TV-sindning i USA. Normalt bor du anvinda en
ligre bildfrekvens. En bildfrekvens pd 22 bps ar en bra kompromiss nér du vill minska filstorleken utan att kvaliteten blir
samre.

» Gor filmen sé liten som mojligt och ta bort allt innehall som inte behovs, speciellt tomma bildrutor. Ménga dtgarder kan
utforas fore kodningen for att begransa filstorleken. Vissa av dem giller fotograferingsteknik, medan andra (till exempel
hur verktyg for rorelsestabilisering anvédnds i After Effects eller hur brusreducering eller oskdrpeeffekter anvéinds) ar
uppgifter som utfors efter produktionen for att géra komprimeringen i kodomvandlaren enklare.

Obs! Tips om hur du kan gora filmerna mindre hittar du i onlinehjilpen for After Effects och Adobe Premiere Pro.

» Matcha firgpaletten med ritt mobila enheter. Mobila enheter har i allminhet en begrinsad firgskala. Med
forhandsgranskningen i Device Central kan du avgéra om firgerna som anvénds passar bra fér en enskild enhet eller
flera enheter.

« Justera klipp. Visning i graskala 4r anvandbart nar du vill jimfora virden.

» Anvind forinstillningarna i Adobe Media Encoder. Flera forinstéllningar har utformats for export till mobila 3GPP-
enheter i Adobe Media Encoder. 3GPP-férinstallningar levereras i standardstorlekarna: 176 x 144 (QCIF), 320 x 240 och
352 x288.

* Beskir med forstind. Det vanligaste ar att arbeta med standardinstéllningarna i DV-projekt dér resultatet blir en
kombination av DV, DVD, Flash, WMV och mobil 3GPP. Anvind de vanliga férinstillningarna men hantera skillnaden
mellan 4:3 eller 16:9 video och aspektkvoten 11:9 f6r mobil 3GPP nir det 4r dags att utféra kodning.
Beskarningsverktyget AME tillater villkor fér godtyckliga proportioner pa samma sitt som beskdrningsverktyget i
Photoshop och har dven ett forinstallt villkor f6r 11:9 férutom de befintliga 4:3 och 16:9.

+ Arbeta i en aspektkvot som passar ihop med mobil utdata. Med forinstdllningar f6r nya projekt (bara tillganglig i
Windows) dr det enkelt. Bildstorlekarna ér storre dn den optimala storleken pa utdata (det kan vara svart att arbetai 176
x 144, till exempel ndr det handlar om rubriker), men de motsvarar aspektkvoten pé bildrutans utdata vilket forenklar
kodningen. Férinstillningen for varje Windows-projekt aterges som okomprimerad videofilm, men de flesta datorer kan
hantera datahastigheten i de har mindre bildstorlekarna och bildfrekvenserna. (Den hir processen anvinds i projekt vars
enda utdata ar for mobila enheter.) Tva bildaspektkvoter star for det storsta stodet i mobila enheter: 4:3 (QVGA, VGA
0.s.v.) och 11:9 (CIE, QCIE Sub-/QCIF). De hir tva gemensamma projektinstillningarna ingar i mappen "Mobile &
Presets" ("Mobilt & forinstallningar") i Adobe Media Encoder.

Obs! Anvind inte enhetsinformationen i Device Central nér du ska avgora hur du konfigurerar en egen forinstillning. Det finns
ingen information om stod for video eller ljud (bildstorlekar, codec, bithastighet o.s.v) i Device Central. Informationen om
bildstorlek i Device Central handlar om skirmstorlek samt storlek pd skrivbordsunderligg och skdrmslickare, vilka skiljer sig
fran videostorlekar.

Mer information om hur du skapar innehall f6r mobila enheter finns pd www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se.
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Tips for att skapa Dreamweaver-webbinnehall for mobila enheter

Device Central férhandsgranskar webbsidor skapade i Dreamweaver med Operas Small-Screen Rendering. Med den hir
forhandsgranskningen kan du fa en bra bild av hur webbsidan ser ut p4 en mobil enhet.

Obs! Operas Small-Screen Rendering mdste inte vara forinstallerat pa en enskild emulerad enhet. Med Device Central fir du
bara en forhandsgranskning av hur innehdllet skulle se ut om Operas Small-Screen rendering hade varit installerat.

Anvind tipsen nedan nar du vill forsakra dig om att webbsidor skapade i Dreamweaver visas pa ritt sitt i mobila enheter.

« Om du anvinder Adobe® Spry nir du utvecklar innehall lagger du till f6ljande rad med HTML i sidorna s4 att de dterger
CSS och kor JavaScript™ pa ritt sitt i Device Central.

<link href="SpryAccordion.css" media="screen" rel="stylesheet" type="text/css"/>
<link href="SpryAccordion2.css" media="handheld" rel="stylesheet" type="text/css"/>

+ Operas Small-Screen Rendering kan inte visa bilder, popup-fonster, understrykningar, genomstrykningar,
overstrykningar, blinkningar eller markeringsramar. Forsok att undvika de hir elementen i din design.

+ Webbsidor for mobila enheter ska vara enkla. Tank speciellt pa att anvdnda fa teckensnitt, teckenstorlekar och firger.

* Om du férminskar bildstorlekar och anvénder firre farger 6kar det chanserna for att bilderna ska visas som avsett.
Anvind CSS eller HTML for att ange en exakt hojd och bredd for varje bild du anvinder. Skapa alternativ text for alla
bilder.

Obs! Operas programwebbplats dr en bra kdlla till information om hur du optimerar webbsidor for mobila enheter.

Mer information om hur du skapar innehall f6r mobila enheter finns pd www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se.

Testa med fliken Emulator

Oppna fliken Emulator

Fliken Emulator i Adobe® Device Central® dr utformad for att simulera innehall p& mobila enheter pa ett realistiskt sitt. Du
kan testa olika mediatyper, som Flash, bitmapp och video och tillimpa dem som olika innehallstyper, sdsom fristdende
spelare, bakgrundsbild eller skdrmsldckare.

Obs! Test med emulator-fliken minskar kostnad och tid for att testa pd mobila enheter, men bor aldrig ersitta tester pa riktiga
enheter. Anvind Device Central for initiala tester nir du utvecklar innehdll och anvind sedan riktiga enheter for sluttestning.

Om du testar Flash-innehall och vill att en innehallsfil ska visas pa emulator-fliken pa en viss enhet, maste enheten stodja
den Flash Lite-version och den innehéllstyp som filen anvénder. Om du till exempel har en SWF-fil skapad i Flash som
kraver Flash Lite 2 och du forsoker testa filen pa emulator-fliken pa en enhet som bara stodjer Flash Lite 1.1, visas inte filen.
(I det hir fallet kan du forsoka g till listan 6ver tillgangliga enheter, gruppera enheterna efter Flash Lite-version och
dubbelklicka pé en av enheterna som stodjer Flash Lite 2.)

% Gor ndgot av foljande:

« Fran Adobe Device Central, viljer du Arkiv > Oppna, bliddrar till en fil och dubbelklickar p4 den.

+ Tett Adobe-program som stods viljer du att exportera innehall for test, forhandsgranskar innehaller eller spara
innehéllet for enheter. I exempelvis Flash d4r kommandot Kontroll > Testa film och i Photoshop dr kommandot Arkiv >
Spara for webb & enheter.

Se dven

”Om innehéllstyper” pa sidan 29

”Komponenter for arbetsytan” pa sidan 6
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Anvand knapparna pa fliken Emulator med tangentbordet

Du kan anvinda musen for att klicka pa knappsatsen p4 fliken Emulator direkt eller anvinda f6ljande kortkommandon:

« Pilknapparna pé tangentbordet (vénster, héger, upp, ned) motsvarar knapparna pa navigeringsknappsatsen p4 fliken
Emulator.

« Tangenten Enter, eller Retur, motsvarar valknappen p4 fliken Emulator.
+ Tangenterna Page Up och Page Down motsvarar vénster respektive hoger snabbknapp pa fliken Emulator.

« Sifferknapparna pa tangentbordet motsvarar sifferknapparna pa knappsatsen pa fliken Emulator.

Andra till en annan testenhet
« Dubbelklicka pa den nya enheten i listan Enhetsuppsittningar eller Tillgangliga enheter. Observera f6ljande:

» Du kan bara emulera en enhet i taget.

+ Om du dubbelklickar pa en enhet i en markering visas en ikon bredvid den. P4 fliken Emulator spelas innehallet upp
fran borjan.

« Om du dubbelklickar pé en enhet utanfor en markering tar Adobe Device Central bort markeringen och viljer den
enheten i stillet. Tkonen for aktiv enhet g visas intil den nya valda enheten, som léses in till fliken Emulator. P4 fliken
Emulator spelas innehallet upp fran bérjan.

Se dven

“Arbeta med enheter” pa sidan 10

Rotera visningen

% Klicka pa knappen Rotera medsols I eller knappen Rotera motsols .} . Klicka pa knappen flera ganger om du vill
rotera ytterligare 90 grader.

Zoomain eller ut
% Klicka pa knappen Zooma in & eller pa knappen Zooma ut & .

Obs! Klicka pa knappen flera gdnger om du vill zooma in eller ut med foljande intervall: 25%; 33.33%; 50%, 66.67%, 100%;
200%; 300%; 400%.

Anvanda den delade vyn pa fliken Emulator

Fliken Emulator har en avdelad vy som dr anvindbar nér du testar enheter som inte later dig se innehallet till 100 %, som
vikbara telefoner. (Pa den hir typen av telefoner kanske den normala emulator-vyn inte visar allt innehall eller tillater
atkomst till knappsatsen pa skalet utan att bldddra.)

% Gor ndgot av foljande:
« Klicka pa knappen Avdelad vyn_ll—I
« Klicka pa Vy > Avdelad.

Anvdnda testpanelerna

Om testpanelerna

Flera komprimerbara paneler for testning och justering av prestanda visas till hoger i emulatorfliken. Varje panel har
alternativ for olika mediatyper. Vilka paneler som visas beror pa vilken typ av program du testar:

« Innehéllstyp (Flash, bitmapp, video och webb)
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« Filinfomation (Flash, bitmapp, video och webb)
« Visa (Flash, bitmapp och video)

« Minne (Flash)

+ Prestanda (Flash)

« Enhetsstatus (Flash)

+ Nitverk (Flash)

* Bestindig lagring (Flash)

» Rendering (webb)

« Skalning (bitmapp och video)

« Justering (bitmapp och video)

» Innehélistyp
¥ Filinformation

Mamn: GLOBE, swf
Filstorlek: 3 KE (3434 Byte)
Flash-version: Flash Lite 1.x
Dimensioner: 60 x 60 px
» Yisa
» Minne
» Prestanda
¥ Enhetsstatus
B Matverk
* EBestandig lagring

Anvind panelerna for att dndra instéllningar ndr du testar den emulerade innehdllet.

Om innehallstyper

Varje enhet stodjer en eller flera innehallstyper som bestams av tillverkaren. I Adobe Device Central visar fliken
Enhetsprofiler vilka innehallstyper som stods for varje enskild enhet. Exempel pa innehallstyper &r fristdende spelare,
bakgrundsbild och skidrmslackare. For varje innehéllstyp som en enhet stodjer visar enhetsprofilen relevanta instéllningar.
Nir du planerar vilket innehall som ska levereras, tink pé vilka innehallstyper som enheten stédjer.

Nir du forhandsgranskar och testar Flash-innehall i Adobe Device Central, anvinder fliken Emulator informationen i den
exporterade filen for att bestimma innehéllstypen. Om du dndrar innehéllstyp pé fliken Emulator skriver Adobe Device
Central tillbaka dndringen till Flash.

Obs! Filer som skickas av andra program dn Flash och filer som du dppnar direkt fran Device Central (dven SWF-filer)
innehdller inte information om innehdllstyp eller mdlenhet.

Flash- och bitmappsalternativen har flera innehéllstyper; webb och video har bara en innehallstyp var. For Flash och
bitmapp gor innehéllstypen foljande:

« definierar de funktioner som stods av en enhet
+ definierar den adresserbara storleken, som kan vara en annan an visningsstorleken

Obs! Innehdllstypen parad med visningsstorleken for en specifik enhet, avgor det adresserbara omrddet pa skirmen. Det
adresserbara omrddet dr den maximala bredden och hojden i pixlar for innehdllet.

I Adobe Device Central vdljer du en innehallstyp p4 fliken Nytt Dokument eller Emulator. Nar du har valt en innehallstyp
doljs alla enheter som inte stodjer den valda innehéllstypen (eller spelarversion) i listorna Enhetsuppsittningar och
Tillgingliga enheter.

Om innehalistyper i Flash Lite Varje installation av Flash Lite stodjer en eller flera innehallstyper. Exempelvis anvander en
del enheter Flash Lite for att aktivera skdrmsldckare eller animerade ringsignaler. Andra enheter anviander Flash Lite for att
rendera innehéll som &r inbaddat i mobila webbsidor. Alla innehallstyper stodjer inte alla Flash Lite-funktioner.

Varje Flash Lite-innehallstyp, parad med en specifik enhet, definierar en specifik uppsattning Flash-funktioner som &r
tillgangliga for ditt program. Exempelvis tillats ett Flash Lite-program som kors som skdrmsldckare i normala fall inte att
gora ndtverksanslutningar eller ladda ned data.
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P fliken Emulator kan du testa flera enheter och olika innehallstyper. Med den har majligheten kan du avgéra om ditt
program anvander funktioner som inte &r tillgangliga for den typ av innehall som du riktar dig till.

Om du dndrar innehéllstypen under emulering, laddar fliken Emulator om spelaren och spelar tillbaka programmet fran
borjan.

Om det inte finns nagon information om innehallstyp tillganglig anvinder fliken Emulator standardinstéllningen
Fristdende spelare.

Obs! For ytterligare aktuell information om tillgingligheten av Flash Lite-innehdllstyp, se
www.adobe.com/go/mobile_supported_devices_se

Om innehélistyper i Photoshop, lllustrator, After Effects och Premiere Pro Adobe Device Central stodjer innehallstyperna
helskdrm (skdarmens fulla pixelstorlek), bakgrundsbild och skarmslackare for bitmapp. Standardinnehéallstyp for
bitmappsmedia 4r helskdrm.

Obs! Innehdllstyperna bakgrundsbild och skdrmsldckare kan ge en mindre skirmstorlek dn innehdllstypen helskdrm. Om du
anvinder Photoshop eller Adobe Illustrator for att skapa modeller, prototyper eller finesser som liggs till ett annat program som
Flash, ska du starta med ett helskdrmsdokument.

Visa filinformation
Om du testar ndgon typ av innehall anvinder du panelen Filinformation for att se viktig information om din fil som namn,

storlek, format och dimensioner.

1 Oppna fliken Emulator genom att géra nagot av foljande:
« Fran Adobe Device Central, viljer du Arkiv > Oppna, bliddrar till en fil och dubbelklickar p4 den.

« Iett Adobe-program som stods viljer du att exportera innehall for test, forhandsgranskar innehaller eller spara
innehéllet for enheter. I exempelvis Flash ar kommandot Kontroll > Testa film och i Photoshop 4r kommandot Arkiv >
Spara for webb & enheter.

2 Pa fliken Emulator i Adobe Device Central utokar du panelen Filinformation.

Om visningsalternativ

Med de alternativ som finns pa fliken Emulator kan du simulera visningsférhallanden som kan uppstd p4 en mobil enhet.
Detta omfattar forhallanden som anges av telefonens parametrar, som bakgrundsbelysning eller timeout och forhéallanden
som avgors av miljon dar telefonen kanske anvinds, sdsom solljus pa skirmen. Alla visningsalternativ géller tills du dndrar
dem. Fliken Emulator behaller inte visningsinstéllningarna Bakgrundsljus, Timeout eller Spegelvindning for enskilda
enheter. (Gamma- och kontrastinstillningarna sparas dock for varje enskild enhet.)

Andra visningsalternativ

1 Oppna fliken Emulator genom att géra nagot av foljande:

Fran Adobe Device Central, viljer du Arkiv > Oppna, bliddrar till en fil och dubbelklickar p4 den.

I ett Adobe-program som stdds 6ppnar du en fil och viljer Kontroll > Testa film.
2 Pa fliken Emulator i Adobe Device Central utokar du panelen Visning.
3 Andra foljande alternativ om det behovs:

Bakgrundsbelysning Med bakgrundsbelysningens slide kan du minska bakgrundsbelysningens klarhet sésom det normalt
skulle gora nir den gar ner i vilolige. En del mobila anvindare minskar ocksa klarheten i bakgrundsbelysningen for att
spara batteri. Kontrollera om innehéller 4r synligt med en lig bakgrundsbelysning nér du utformar mobilt innehall. (Om
du dndrar instéllningarna fér bakgrundsbelysning bibehélls installningarna nér du 6ppnar olika enheter for test pa fliken
Emulator.)

Obs! Om Timeout-funktionen dr aktiverad dr bakgrundsbelysningens slide avaktiverad. For att aktivera
bakgrundsbelysningens sldde mdste du stinga av Timeout-alternativet.


http://www.adobe.com/go/mobile_supported_devices_se

DEVICE CENTRAL |31
Anvandarhandbok

Timeout later dig automatiskt testa timeout-funktionen. Standard 4r avmarkerad. Markerar du det har alternativet
aktiveras bakgrundsbelysningens timeout-funktion. I textfilten anger du efter hur manga sekunder bakgrundsbelysningen
slacks. Standardinstéllningen ér fyra sekunder. Precis som pa den faktiska enheten gér bakgrundsbelysningen av p& grund
avinaktivitet och gér pé igen sa fort aktivitet aterupptas. Avmarkera rutan igen for att ignorera timeout-installningar medan
du testar.

Kontrast liter dig dndra visningskontrasten for att testa hur innehéllet visas visuellt under olika kontrastférhallanden.
Standard 4r 0 med ett omfang pa 100 till -100.

Gamma léter dig éndra visningsgamma for att testa hur innehaéllet visas visuellt under olika gammaférhéllanden. Standard
ar 0 med ett omfing pa 100 till -100.

Spegelvindning later dig dndra olika omgivande forhallanden for att testa hur innehallet visas visuellt.

Anvind Atergivning pa liten skiarm for Opera

Om du testar Dreamweaver-innehall kan du anvinda fliken Rendering for att se hur en HTML-fil ser ut p4 en enhet som
stodjer dtergivning pa liten skidrm f6r Opera.

-

Oppna fliken Emulator genom att géra nagot av foljande:

Fran Adobe Device Central, viljer du Arkiv > Oppna, bladdrar till en fil och dubbelklickar pa den.
I Dreamweaver dppnar du en fil och viljer Arkiv > Férhandsgranska i webbldsare > Device Central.
2 Pé fliken Adobe Device Central Emulator utékar du panelen Rendering.

3 Vilj Rendering pé liten skdrm

Sitt pa och sting av Rendering p4 liten skirm for att se olikheterna mellan hur din fil visas med eller utan Atergivning pa
liten skdrm for Opera.

Obs! Du kan ange vilken webbadress som helst i URL-rutan for att nd ut till Internet och forhandsgranska en riktig onlinesida.

Se dven

“Forhandsgranska mobilt innehall med Adobe Device Central och Dreamweaver” pé sidan 18

Andra eller skala bild- eller videofil

Fliken Emulator antingen skalar eller beskar innehall for att det ska passa pa enheten, enligt informationen pa
enhetsprofilen.

1 Oppna fliken Emulator genom att géra nagot av foljande:
+ Fran Adobe Device Central viljer du Arkiv > Oppna, navigerar till en bildfil och dubbelklickar pa den.
+ Oppna en fil i Photoshop eller Ilustrator. Vilj Spara fér webb och enheter och klicka pa Device Central.

+ Oppna en fil i Premiere Pro eller After Effects. Vilj Arkiv > Exportera > Adobe Media Encoder. Vilj H.264 frin
rullgardinsmenyn Format, markera Oppna i Device Central och klicka pa OK.

2 Pi fliken Emulator i Adobe Device Central utékar du panelen Skalning.
3 Andra foljande alternativ vid behov for att testa olika skalningsbeteenden:
Anvind ursprunglig storlek Emulerar bilden i ursprunglig storlek.

Strick ut till skarm Andrar innehallets storlek oproportionellt for att anpassa till den adresserbara skirmstorleken.

Anpassa proportionellt Andrar innehallets storlek proportionellt for att anpassa till den adresserbara skirmen. Vilj en av
knapparna: Anpassa bredd och hojd, Anpassa bredd eller Anpassa hojd.

Skala till Flytta sldden Skala till 4t vénster (for att skala ned) eller 4t hoger (for att skapa upp).

Helskdrmsldge (Endast for videoinnehéll) Emulerar vixling till Helskdrmslage. For videouppspelning erbjuder manga
enheter en helskidrmsinstillning for att aktivera enheter med stdende format for att battre visa videofiler med liggande
format. Véljer du alternativet Helskdrmslage roteras videon 90 grader antingen medsols eller motsols.
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(Riktningsinformation kommer fran enhetsprofilen och kan skilja sig mellan olika enheter.) For att rotera enheten klickar
du pé Rotera-knapparna lingst ned pa fliken Emulator.

Obs! I Adobe Device Central dr Helskdrmsalternativet endast tillgingligt for enheter som stodjer helskdrmslége.

Andra bild- eller videojustering

Justering stéller in positionerna for en bild- eller videofil nar den visas pa en mobil enhet. Justering kan vara viktigt for en

bild- eller videofil som inte fyller ut den adresserbara skidrmstorleken.

1 Oppna fliken Emulator genom att géra nagot av foljande:

+ Fran Adobe Device Central viljer du Arkiv > Oppna, navigerar till en bildfil och dubbelklickar pa den.

+ Oppna en fil i Photoshop eller Illustrator. Vilj Spara fér webb och enheter och klicka pa Device Central.

+ Oppna en fil i Premiere Pro eller After Effects. Vilj Arkiv > Exportera > Adobe Media Encoder. Vilj H.264 frin
rullgardinsmenyn Format, markera Oppna i Device Central och klicka pa OK.

2 Pé fliken Emulator i Adobe Device Central utékar du panelen Justering.

3 Kilicka pa en horisontell eller vertikal justeringsknapp.

Obs! Skalnings- och justeringsindringar sparas tills en enhet laddas om. Nér du laddar om en enhet (genom att dubbelklicka
pd den) dtergdr enheten till den standardinstdllning for justering och skalning som definierats i profilen.

Testningsinformation for Flash

Om minnespanelen

Anvind panelen Minne for att 6vervaka anvandning av programminne och for att justera olika prestandaparametrar i din
Flash-fil for att uppna maximal prestanda. Virdena for statisk och dynamisk stack beror pa de respektive storlekarna i
enhetsprofilerna. En del enheter har till exempel ingen dynamisk stack alls.

Panelen Minne visas p4 fliken Emulator nér du testar ett Flash-program. En graf visar de statiska och dynamiska stackarna
med olikfirgade kurvor. Punkten langst till hoger visar den nuvarande minnesanvindningen (uttrycks ocksa i KB nedanfor
kurvan). Dessutom visar en forloppsindikator det minne som nu anvénds i procent av tillgangligt minne.

Du kan anvidnda panelen Minne for att testa Flash-innehall mer effektivt. Om du exempelvis har en stor Flash-fil som &r
for stor for att testa pa en specifik enhet, kan du dndra det statiska eller dynamiska minnet till ett storre virde sa att filen
kan visas. Aterga till Flash och optimera filen for att minska storleken. Testa filen igen i Adobe Device Central och minska
det statiska eller dynamiska minnet for att se att filen visas ordentligt. Nér du testar filen kan du titta pa grafen pd panelen
Minne for att visuellt lokalisera filens stora delar. Ett annat sétt att anvdnda panelen Minne &r att sinka den dynamiska
stacksiffran for att simulera nér andra aktiviteter sker pa en mobil enhet, som att ta emot ett telefonsamtal.

Se dven
”Skapa mobilt innehall med Adobe Device Central och Flash CS3” pa sidan 15

Andra den statiska eller den dynamiska stackstorleken

Nir du indrar stackvirden, sker indringarna i hela programmet och sparas inte for varje enhet. Aterstillning till
standardstorlekar sitter tillbaka alla stackstorlekar till sina respektive standarder sasom specificerats i profilerna.

1 Oppna fliken Emulator genom att géra nagot av foljande:

Fran Adobe Device Central, véljer du Arkiv > Oppna, navigerar till en Flash swf-fil och dubbelklickar pa den.

I Flash, 6ppna en fil och vilj Kontroll > Testa film.

N

Pa fliken Emulator i Adobe Device Central utokar du panelen Visning.

3 Om du maste 4ndra i enhetens aktuella stackstorlek for att testa din fil, klickar du pa Redigera.

32
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4 Andra summan i rutorna for Statisk stack eller Dynamisk stack och klicka OK.

De nya summorna visas i r6tt pa panelen for att visa att de dr anpassade och inte langre de korrekt standardvirdena for den
valda enheten. For att dterga till de ritta standardstorlekarna for den valda enheten klickar du pa Aterstill. (Detta aterstaller
béda stackstorlekarna till standard. For att aterstdlla en enstaka stackstorlek, klickar du pa Redigera-ikonen bredvid
respektive filt for stackstorlek.)

Om enhetskalibrering

Under den initiala enhetsemuleringen (dvs. emuleringsprestanda &r inte markerad), kors fliken Emulator med full
hastighet for stationdr eller barbar dator. For att emulera enhetsprestanda pé ratt sitt maste du kalibrera varje enhet pa
fliken Emulator.

For att kalibrera enheten kor fliken Emulator ett testprogram och jamfor testresultatet med de resultat som finns i
databasen, som ficks genom att samma testprogram kérdes pa den faktiska enheten. Device Central far ett indexnummer
baserat pa jimforelsen. Detta gor att Device Central kan veta hur mycket den stationéra eller barbara datorn ska saktas ned
for att emulera enheten. Det ger ocksa Device Central ett sétt att gruppera enheter i prestandaindexkategorier. Dessa
kategorier gor att du kan jamfora enhetsprestanda (t.ex. en hog indexsiffra indikerar en enhet med hog prestanda).
Spelarversion, visningsstorlek, stackstorlek, skarmstorlek och datorns minnesforbrukning paverkar all
kalibreringsresultatet.

De flesta prestanda-alternativ, forutom Rendering och Kalibrering, dr inte aktiva for enheter som inte ar kalibrerade. Efter
att du utfort den forsta kalibreringen av en enhet aktiveras alla prestanda-alternativ for den enheten.

For att fa riktiga emuleringsresultat ska du utfora enhetskalibrering regelbundet, eftersom andra processer som kors péa din
dator paverkar prestandan.

Kalibrera en enhet

1 Oppna fliken Emulator genom att géra nagot av foljande:

Fran Adobe Device Central, viljer du Arkiv > Oppna, navigerar till en Flash swf-fil och dubbelklickar pa den.

I Flash, 6ppna en fil och vilj Kontroll > Testa film.
2 Pifliken Emulator i Adobe Device Central utékar du panelen Prestanda.
3 Klicka pa Kalibrera.

En forloppsindikator visas nir kalibreringen pégar.

4 For att aktivera alla alternativ, vélj Simulera prestanda.

» InnehSllstyp
» Filinfarmation
F Yisa

b Minoe

(3 Prestanda )

kalibrera k

Index: 1.00
Hastighet: £
Rendering: | Mellankalitet R

» Enhetsstatus
» Matwerk
» EBestandig lagring

Kalibrera en enhet fran panelen Prestanda.

Testa innehallsprestanda

For att justera din innehallsfil for maximal prestanda, justera eventuella kombinationer av hastighet, renderingskvalitet och
minnesanvindning innan du kér emuleringen.

1 Vilj en enhet som du har kalibrerat.

2 Om minne ar en faktor, 6ppna panelen Minne, klicka pa Redigera och dndra virdet for Statisk stack, Dynamisk stack
eller bada.
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Du kan ange virden som 4r hogre eller lagre dn standard. Du kan ange vérdet for den statiska stacken, som garanteras, till
ett hogre virde dn standard. Den hér installningen gor att du kan géra programmet mindre, steg for steg, tills det moter
enhetens restriktioner. Du kan minska den dynamiska stackstorleken for att emulera fall dar andra processer p4 enheten
konsumerar det dynamiska minnet.

AD) )
Statisk stack: [ 1024 KB
Dynamisk, stack; OKE Aterstall

3 % 4 KR

Andra statisk och dynamisk minnesstorlek frin panelen Minne.

3 Vilj Simulera prestanda.

4 Om exekveringshastigheten dr en faktor, justera hastigheten. Pa panelen Prestanda flyttar du hastighetssladen till hoger
eller vénster, for att 6ka eller minska exekveringshastigheten. Programmets standardhastighet fér exekvering ar 100 %, som
ar relativ den prestandakategori som definierats i databasen.

Obs! Slidens position sparas per enhet.

5 Om renderingskvalitet 4r en faktor, justera renderingskvaliteten. Standard dr Mellan. Okning av kvaliteten ger ett bittre
visuellt utseende, men vanligtvis pa bekostnad av simre prestanda.

Om programmet anvinder tillrdckligt minne for att ga 6ver den stackstorlek du angav pa minnespanelen, stannar spelaren,
men ramen dér spelaren stannat visas fortfarande for att du ska se var den hoga minnesanvindningen intréffade. Fonstret
Utdata visas med ett Slut pd minne-fel.

6 For att visa prestanda pé den valda mobila enheten (inte din dator), klickar du pd Emulera prestanda.

Obs! Den kategori som listas pd panelen Prestanda kommer fran kalibreringsprocessen och dr det sdtt som Adobe gruppera
enheter pd baserat pd prestanda. En jamforelse av kategorierna for olika mobila enheter visar vilka som har hiogre prestanda.

Om sprakinstallningar i Device Central

Om sprékinstéllningarna andras visas det emulerade innehéllet med de teckensnitt som 4r associerade med enheten i dina
instdllningar (Arkiv-menyn > Instéillningar). Fliken Emulator visar de teckensnitt som &r sé lika de som anvinds pa den
faktiska enheten som mojligt. Om du har det riktiga enhetsteckensnittet kan du dndra teckensnittsmappningen till det
teckensnittet, for att emulera innehéllet s noggrant som mojligt.

Nir du dndrar sprakinstillningen pé panelen Enhetsstatus maste du se till att ett matchande teckensnitt installeras p& din
dator och teckensnittet &r mappat till det spréket i Instéllningar. Omk du till exempel dndrar sprékinstillningen i Adobe
Device Central till japanska, men inte har japanska teckensnitt installerade eller mappade i Instéllningar, kan inte
emulatorn visa text pa japanska.

Obs! Device Centrals sprakinstdllning dr jamforbar med sprakinstillningen i Flash. Instdllningen giller for virden som
returneras fran virdmiljon som Flash-spelare eller enhetens operativsystem.

Sprékinstéllningen styr ocksa formateringen av datum och tid. Med exempelvis spréket satt till tyska visas datum och tid
som 20. Maerz 2006, men satt till engelska visas det som March 20, 2006.

Obs! Avancerade anvindare som kdnner till XML kan utdka spriklistan via kombinationsrutan Sprék. For att gora det mdste
du redigera filen DeviceLanguages.Ing file mappen Devices ddr Adobe Device Central dr installerad. I Windows® XP dr
standardplatsen C:\Documents and Settings\anvindarnamn\Local settings\Application Data\Adobe\Adobe Device Central
CS3. I Windows® Vista™ dr standardplatsen C:\Users\anvindarnamn\AppData\Local\Adobe\Adobe Device Central CS3. I
Mac OS dr standardplatsen: user folder/Library/Application Support/Adobe/Adobe Device Central
CS3/Devices/devicelanguages.Ing.
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Se dven

”Andra programspraket” pa sidan 8

Ange sprak, tidszon, datum eller tid

For Flash-program ger fliken Emulator en Enhetsstatus-panel. De data som finns pé panelen Enhetsstatus kan nas via
FSCommands i Flash Lite-innehall. Fliken Emulator sparar instéllningar f6r Enhetsstatus inom programmet; de sparas inte
med enheten.

Instéllning av tidszon ger ett GetTimezoneotfset () FSCommand. Du kanske till exempel vill testa ett skript som utfér en
specifik atgdrd nar du byter tidszoner. Alternativen for tidszon f6ljer ssmma monster som instillningarna for tidszon i
Windows kontrollpanel.

Instéllning av datum eller tid ger ett getDate () eller getTime () FSCommand. Dessa kommandon ger information om
datum och tid i enheten operativsystem till Flash-programmet.

+ Pa panelen Enhetsstatus viljer du ett annat sprék, en annan tidszon, ett annat datum eller en annan tid.

Andra volym eller batteriniva

Du kan dndra nivé for volym eller batteri for att simulera faktiska forhéllanden pé en enhet. Du kan exempelvis dndra
batterinivan till 10 % utan att behova vénta tills batteriet faktiskt minskar till 10 % kraft. Detta dr praktiskt for att exempelvis
testa att en indikator for lag batteriniva visas ndr batteriet nar en viss niva.

1 Oppna fliken Emulator genom att géra nagot av foljande:

Fran Adobe Device Central, viljer du Arkiv > Oppna, bliddrar till en Flash-fil och dubbelklickar pa den.

I Flash, 6ppna en fil och vilj Kontroll > Testa film.

N

P4 fliken Emulator i Adobe Device Central utékar du panelen Enhetsstatus.

w

Flytta sladen for volym- eller batteriniva for att 6ka eller minska nivén.

Simulera en extern stromkalla

1 Oppna fliken Emulator genom att gora nigot av foljande:

Fran Adobe Device Central, viljer du Arkiv > Oppna, bliddrar till en Flash-fil och dubbelklickar pa den.

I Flash, 6ppna en fil och vilj Kontroll > Testa film.

N

Pa fliken Emulator i Adobe Device Central utokar du panelen Enhetsstatus.

Vilj Laddare.

w

Natverksalternativ och Flash Lite FSCommands

I Flash Lite kan du ldgga till kommandon och egenskaper for att fa information om anslutning och nitverksstatus.
Alternativen pa panelen Nitverk i Adobe Device Central ger foljande £scommand2 () -kommandon.

* +GetNetworkName

* +GetNetworkGeneration

* +GetNetworkStatus

* +GetNetworkConnectStatus

Obs! For mer information om dessa kommandon, se dokumentationen for Flash Lite.

Alternativen for panelen Néatverk i Adobe Device Central hor ihop med féljande fmcommand2 () -kommandon:

* +Namn=>GetNetworkName (ange ett nitverksnamn som emulatorn ska returnera for testning)

* +Generation=>GetNetworkGeneration
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* +Connection=>GetNetworkConnectStatusfscommand2

* +Status=>GetNetworkStatus

Andra nitverksinformation

Panelen Natverk simulerar inte faktiska natverksforhallanden (eftersom s manga variabler dr inblandade), men kan testa
vissa forhallanden som ActionScript-kod i innehallsfilen som 4r designad for att varna om det inte finns négot tillgangligt
nétverk p& den mobila enheten.

1 Oppna fliken Emulator genom att géra nagot av foljande:

Fran Adobe Device Central, viljer du Arkiv > Oppna, bladdrar till en Flash-fil och dubbelklickar pa den.

I Flash, 6ppna en fil och vilj Kontroll > Testa film.

N

P& Emulator-fliken i Adobe Device Central utokar du panelen Justering.

3 Andra instillningarna om det behévs.

Om bestédndig lagring

Flash Lite-versionen av SharedObject-klassen erbjuder bestindig lagring pa enheten. Det gor att swf-filer kan spara data
till enheten nér den stdngs och ladda dessa data frén enheten nar den spelas igen. For mer information, se dokumentationen
for Flash Lite 2.0.

Du kan anvinda panelen Bestindig lagring i Adobe Device Central for att avgéra hur mycket som &r lagrat pa en enhet.
Indikatorn Anvéinds/Ledigt ar ett virde per enhet, s& om flera SWF-filer skriver till den bestiandiga lagringen ér virdet
summan av alla data.

Andra mingd for bestindig lagring

1 Oppna fliken Emulator genom att géra nigot av foljande:

Fran Adobe Device Central, viljer du Arkiv > Oppna, bliddrar till en Flash-fil och dubbelklickar pa den.

I Flash, 6ppna en fil och vilj Kontroll > Testa film.
2 Pa Emulator-fliken i Adobe Device Central utokar du panelen Bestindig lagring.
3 For att rensa lagringsutrymmet for en enhet klickar du pa Tom.

Fliken Emulator tar bort alla bestandiga objekt for allt innehéll som kordes pd den enheten och kor ditt innehall igen.

Obs! Flash Lite-versionen av SharedObjects-klassen stodjer inte delning av data mellan olika SWF-filer och ser dven en
modifierad version av samma fil som en annan fil. Nédr samma fil testas om och om igen kan den bestindiga lagringen dirfor
vixa snabbt.

Hamta information fran Flash-utdatafonstret

Flash-utdatafonstret i Adobe Device Central och utdatafonstret i Flash sparar samma meddelanden parallellt. I Flash
anvinds panelen Utdata i testldge och innehaller information som 4r anvéndbar nér du felsoker en SWF-fil. I Adobe Device
Central ar Flash-utdatafonstret ett flytande fonster som automatiskt 6ppnas nir ett fel uppstér i Flash-filen som du testar.
Flash-utdatafonstret i Adobe Device Central kan visa fyra olika typer av meddelanden: Spéra, Info, Varning och Fel.

Obs! Detaljerad information om spdrnings-, info-, varnings- och felmeddelanden finns i Flash-hjdilpsystemet.
1 Oppna en Flash-fil i Adobe Device Central.

2 Vilj Visa > Flash-utdata > Visa.

3 Gor eventuellt nagot av foljande:

* Om duvill visa eller dolja en viss meddelandetyp viljer du Visa > Flash-utdata > Visa igen och markerar eller avmarkerar
Spara, Information eller Varningar.
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+ Om du vill 4ndra hur langa textrader som visas véljer du Visa > Flash-utdata > Visa igen och markerar eller avmarkerar
Automatisk radbrytning. (Om automatisk radbrytning har valts bryts 1anga rader med text i utdatafonstret automatiskt
sd att du inte beh6ver anvinda den vagrita rullningslisten for att visa all text.)

* Om du vill rensa innehallet klickar du pa menyknappen ovanfér den lodrdta rullningslisten och viljer Rensa.

 Om du vill kopiera text markerar du den i utdatafonstret, klickar p4 menyknappen ovanfor den lodréta rullningslisten
och viljer Kopiera.
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