Welcome to Adobe After Effects CS3 Professional, version 8.0.2. This document contains late-breaking product information,
updates, and troubleshooting tips not covered in the Adobe After Effects documentation.

Adobe After Effects CS3 Professional, version 8.0.2, allows you to natively import and edit content from Panasonic P2
equipment, without transcoding or rewrapping. Adobe After Effects supports the Panasonic Op-Atom variant of MXF, which is
the format used by Panasonic DV, DVCPRO, DVCPRO50, and DVCPRO HD video cameras to record to P2 media. For more
information, see the "Import assets in Panasonic P2 format" section of Adobe After Effects CS3 Professional Help on the Web.

Adobe After Effects CS3 Professional, Version 8.0.2 also includes important fixes (noted below).

Notable fixes
Known issues
Customer care
Other resources

Notable fixes

. On Mac OS X v10.5 (Leopard), Dynamic Link didn't work correctly in Premiere Pro when switching between Ul and
non-Ul versions of After Effects. Fixed. (5482671/W1610284)

. On Mac OS, clicking a folder alias in an import or replace file dialog box in All Acceptable Files or All Footage Files
mode displayed a “Can’t import file” error. Fixed. (45378)

. On Mac OS, OpenGL and hardware acceleration used all VRAM on the GPU until the driver failed, causing display
corruption of the OS and After Effects, or possible crash. Fixed. (44855)

. On Mac OS X v10.5 on PowerPC with OpenGL enabled, received an error "composition too complex..." on NVIDIA
GeForce 6800 graphics card. Fixed. (45295)

. On Mac OS with OpenGL enabled and project in 32bpc mode, colors were dropped. Fixed. (45475)

. PSD layers didn't import properly from PSD files with layer groups. Fixed. (45320)

. Crash when saving a project with a custom output simulation when output profile is the project's working color space.
Fixed. (45404)

. On Mac OS with OpenGL enabled, better memory management on low memory cards. (45492)

. Fixed support for AJA's QuickTime codec suite. (45351)

. On Mac OS X v10.5: After Effects dock icon was not updated while RAM previewing: the progress bar appeared on
the AE icon after RAM preview starts and it stayed on. Fixed. (45791)

. When Render Multiple Frames Simultaneously was enabled, there was a significant pause >12 sec, on an 8 core,
16gb Mac between when RAM preview finished building and when it started playback. Fixed. (45181)

. When you import a PSD file with vector masks inside layer groups using the import Composition - Cropped Layers/
Layer size option; the PS vector masks are no longer offset from their original location. (45319)

. If you import a PSD file with Photoshop shape layers into After Effects 7, save the project, and then open that project
in After Effects CS3, the masks created from the Photoshop vector masks are no longer scaled up to fill the
composition. (45341)

. Linear light footage setting is now preserved cross-platform. (45653)

. When animating type to drift slowly, the tops of the type (when moving vertically) and side (when moving horizontally)
of the letters were clipped on every other frame. Fixed. (45898)

. Low-end laptops that don't meet minimum OpenGL requirements crash on quit in some cases. Fixed. (45937)

. Adaptive motion blur for layers in collapsed compositions was based on the local speed in the composition, rather than
the effective speed---so static layers only got two samples of blur even if the precomposition layer was moving fast in
the containing composition. Fixed. (45967)

. Preserve Underlying Transparency is no longer ignored when layer styles are applied. (45974)

. Layers that are inside of a PSD layer set no longer have the layer set's opacity applied twice. (45975)

. Photoshop clipping group was applied twice on import. Fixed. (45976)


http://livedocs.adobe.com/en_US/AfterEffects/8.0/WS16FF592F-CAB0-44cf-B4F1-E27AF8551DC8.html

. Layers inside a PSD layer set with a mode other than "pass through" were cropped to document bounds rather than
reflecting layer data. Fixed. (45977)

. Footage conformed to a higher frame rate left footage frozen on a frame before the end is reached. Fixed. (45986)

. After Render Multiple Frames Simultaneously was enabled, After Effects CS3 would show high CPU activity even
when idle. Fixed. (45993)

. QuickTime gamma handling scheme broke WYSIWYG color management workflow common to video users. Fixed.
(46027)

. QuickTime footage that imports with SDTV/HDTYV profile will be assigned an sRGB profile on Power PC, or with the
"Match Legacy After Effects QuickTime Gamma Adjustments” option checked on any platform. (46032)

. After Effects CS3 v8.0.2 fixes Mac OpenGL support for supported video cards under OS X v10.4.10 and v10.5. See
also http://www.adobe.com/products/aftereffects/opengl.html.

. Multi-machine rendering rendering of Photoshop files failed with error "The Photoshop Library operation failed because
the file name was not valid". Fixed. (46119)

. Error occurred when using Increment And Save if the project was saved at the root volume of a boot drive. Fixed.
(46120)

. The current frame didn't finish rendering if you switched away from application. Fixed. To enable this fix, please modify
the preferences file and restart the application: ['General Section'] 'Allow Idle Application Rendering in 8.0.2' = 01.
(46128)

. Wav files listed as 24-bit 48 KHz played back as noise or highly distorted. Fixed. (46149)

. Camera raw files now display correctly after being adjusted in the Camera Raw dialog box on import if color
management is off. (46194)

. Important bug fixes for encoding and decoding H.264-compressed content.

. On Mac OS, support has been fixed for Apple's Uncompressed 10-bit (v210) codec when FCP Studio 2 is installed.
(45324)

. Incorrect layout and functionality of localized PSD choose-layer dialog/radio buttons has been fixed. (45273)

. A mask path or shape path can now be correctly extended from its first point using the Pen tool. (45365)

. Decoding of PAL v210, UYVY, and 2vuy formats has been corrected. (46201)

. With Render Multiple Frames Simultaneously enabled, QuickTime footage was sometimes not included in rendering by
background processes if any QuickTime footage was missing when the project was opened. Fixed. (45302)

Known issues

. Layer blending modes and opacity are not honored for imported lllustrator CS3 files. Please set the blending modes
and opacity in the After Effects composition in the Timeline panel after importing Illustrator footage items. (45067)

. When Render Multiple Frames Simultaneously is enabled, Save RAM Preview and Save Frame As > File render
slowly because they do not used the cached rendered frames. (45202)

. Crash may occur with ATl x700, x800 graphics cards if the project's color depth is 32bpc and Transparency Grid is
enabled during OpenGL interaction. Please check http://ati.amd.com/support/driver.html for availability of updates.
(45250)

. When you import or place a PNG file that was rendered from Adobe After Effects CS3 or earlier into Adobe Flash CS3
or Adobe lllustrator CS3 and earlier, the image is several times larger than expected. See also
http://www.adobe.com/go/kb402369. (45274)

. Mac OS X v10.5 (Leopard): Crash when previewing per-character 3D text animation if the project's color depth is
32bpc. Please check http://www.apple.com for availability of OpenGL support updates. (45814)

. When importing a Photoshop file as a composition, vector mask blending modes are incorrectly set. Please set the
blending modes in the After Effects composition in the Timeline panel as needed after importing. (46017)

. Launching After Effects CS3 v8.0.2 under Rosetta on Macintosh Intel hardware breaks P2 import. To reset the
functionality, please delete the following file: ~/Library/Preferences/com.Adobe.After Effects.8.0.2.plist. (46180)

. Freeze or crash when you start on a system with Realtek HD Audio (Windows XP). See also http://www.adobe.com/go/
kb402308.

. Multiprocessing performance issues with multi-core machines, especially high-end 8-core hardware. When all 8 cores
try to render a complex or memory intensive composition with Render Mutliple Frames Simultaneously, the application
can become memory starved if each process has insufficient memory. To remedy this, there is a text preference to
control the maximum number of cores that Render Multiple Frames Simultaneously will use. Open the text preference
file and look in the ["MP"] section for: "MaxNumberOfProcesses” = "0". "0" is the default setting, which disables this
preference setting. For better performance on an 8-core machine with 8GB RAM, for example, change the "0" setting
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to "4" and save the preference file and restart After Effects. This restricts multiprocessing with RenderMultiple Frames
Simultaneously to 4 cores, each getting approximately 2GB of RAM.
. For other performance tips using large dimension or complex compositions, see the "Improve performance" section of
After Effects CS3 Help on the Web.
Customer care

Customer service

Adobe Customer Service provides assistance with product information, sales, registration, and other non-technical issues. To
find out how to contact Adobe Customer Service, please visit the Adobe.com main page for your region or country and click
Contact.

Technical plan options and technical resources

If you require technical assistance for your product, including information on free and paid support options and
troubleshooting resources, more information is available at www.adobe.com/go/support/. Free troubleshooting resources

include Adobe’s support knowledgebase, Adobe user-to-user forums and more.

If you are having any issues with installing or uninstalling any of your Creative Suite 3 applications, please try rebooting your
system before contacting Support.

Other resources

Documentation
Adobe After Effects CS3 Professional Help on the Web
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Bienvenue dans Adobe After Effects CS3 Professional, version 8.0.2. Le présent document contient des informations produit
de derniére minute, des mises a jour et des conseils de dépannage non fournis dans la documentation d’After Effects.

Adobe After Effects CS3 Professional, version 8.0.2, vous permet d'importer et de modifier de maniere native des contenus
provenant d'un équipement Panasonic P2, sans transcodage ni déformation. Adobe After Effects prend en charge la variante
Panasonic Op-Atom de MXF, qui est le format utilisé par les caméras vidéo DV, DVCPRO, DVCPRO50 et DVCPRO HD de
Panasonic pour enregistrer sur support P2. Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Import assets in Panasonic P2

format » (Importation de séquences au format Panasonic P2) dans I'Aide sur Internet d'Adobe After Effects CS3 Professional.

Adobe After Effects CS3 Professional, Version 8.0.2 inclut également des correctifs importants (indiqués ci-apres).

Correctifs importants
Problémes connus
Assistance a la clientele
Autres ressources

Correctifs importants

. Sur Mac OS X v10.5 (Leopard), Dynamic Link ne fonctionnait pas correctement dans Premiere Pro lors du
basculement entre la version interface utilisateur et la version sans interface utilisateur d'After Effects. Résolu.
(5482671/W1610284)

. Sur Mac OS, le fait de cliquer sur un alias de dossier dans une boite de dialogue d'importation ou de remplacement de
fichier en mode Tous les fichiers lisibles ou Tous les fichiers de métrage provoquait I'affichage d'une erreur
« Impossible d'importer le fichier ». Résolu. (45378)

. Sur Mac OS, OpenGL et l'accélération matérielle utilisaient toute la mémoire RAM vidéo (VRAM) de GPU jusqu'a un
dysfonctionnement du pilote, provoquant une altération de l'affichage du systéme d'exploitation et d'After Effects, voire
un blocage. Résolu. (44855)

. Sur Mac OS X v10.5 sur PowerPC avec OpenGL activé, une erreur « Composition trop complexe... » était recue sur la
carte graphique NVIDIA GeForce 6800. Résolu. (45295)

. Sur Mac OS avec OpenGL activé et le projet en mode 32bpc, des couleurs étaient altérées. Résolu. (45475)

. L'importation des calques PSD a partir de fichiers PSD comportant des groupes de calques ne fonctionnait pas
correctement. Résolu. (45320)

. Blocage lors de I'enregistrement d'un projet avec une simulation de sortie personnalisée lorsque le profil de sortie
correspond a l'espace colorimétrique de travail du projet. Résolu. (45404)

. Sur Mac OS avec OpenGL activé, meilleure gestion de la mémoire sur les cartes mémoire a faible capacité. (45492)

. Correction apportée pour la prise en charge de la série des modules de compression QuickTime d'AJA. (45351)

. Sur Mac OS X v10.5 : l'icbne d'ancrage d'After Effects n'était pas mise a jour pendant la prévisualisation RAM : la
barre de progression apparaissait sur l'icbne AE apres le démarrage de la prévisualisation RAM et restait affichée.
Résolu. (45791)

. Lorsque le Rendu simultané de plusieurs images était activé, une pause longue supérieure a 12 secondes était
constatée sur un Mac 8 cceurs 16 Go entre la fin de la création de la prévisualisation RAM et le début de la lecture.
Résolu. (45181)

. Lorsque vous importez un fichier PSD avec des masques vectoriels a l'intérieur de groupes de calques en utilisant
l'option d'importation Composition - Calques recadrés/Taille de calque, les masques de vecteur PS ne sont plus
décalés par rapport a leur emplacement d'origine. (45319)

. Sivous importez un fichier PSD avec des calques de forme Photoshop dans After Effects 7, enregistrez le projet, puis
ouvrez ce projet dans After Effects CS3, les masques créés a partir des masques vectoriels Photoshop ne sont plus
redimensionnés de fagon a remplir la composition. (45341)

. Le paramétre de métrage Lumiére linéaire est maintenant préservé entre les différentes plates-formes. (45653)

. Lorsque des caractéeres étaient animés pour dériver lentement, le dessus des lettres (lors d'un déplacement vertical) et
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le coté des lettres (lors d'un déplacement horizontal) des lettres étaient écrétés sur toutes les autres images. Résolu.
(45898)

. Les ordinateurs portables d'entrée de gamme qui ne présentent pas la configuration minimale requise pour OpenGL
se bloquent dans certains cas lors de la fermeture. Résolu. (45937)

. Le flou directionnel pour les calques dans les compositions condensées était basé sur la vitesse locale dans la
composition, plutdt que sur la vitesse effective. Les calques statiques n'avaient donc que deux exemples de flou,
méme si le calque de précomposition se déplacait rapidement dans la composition réceptrice. Résolu. (45967)

. L'option Préserver la transparence n'est plus ignorée lorsque des styles de calque sont appliqués. (45974)

. Pour les calques situés a l'intérieur d'un ensemble de calques PSD, 'opacité de I'ensemble de calques n'est pas
appliquée une seconde fois. (45975)

. Le groupe d’écrétage Photoshop était appliqué deux fois a l'importation. Résolu. (45976)

. Les calques situés a l'intérieur d'un ensemble de calques PSD avec un mode autre que « Transfert » étaient recadrés
en fonction des limites du document au lieu de refléter les données des calques. Résolu. (45977)

. Un métrage conformé dans une cadence d'image supérieure se figeait sur une image avant la fin de la lecture.
Résolu. (45986)

. Lorsque le Rendu simultané de plusieurs images était activé, After Effects CS3 présentait une activité de I'UC élevée,
méme en cas d'inactivité. Résolu. (45993)

. Le modéle de traitement du gamma QuickTime interrompait le flux de gestion des couleurs WYSIWYG commun aux
utilisateurs de vidéo. Résolu. (46027)

. Un métrage QuickTime importé avec un profil SDTV/HDTYV se verra affecter un profil SRVB sur Power PC ou l'option
« Correspondance des réglages Gamma QuickTime After Effects existants » sera sélectionnée sur toutes les plates-
formes. (46032)

. After Effects CS3 v8.0.2 résout la prise en charge de Mac OpenGL pour les cartes vidéo acceptées sous
OS Xv10.4.10 et v10.5. Voir aussi http://www.adobe.com/fr/products/aftereffects/opengl.html.

. Le rendu des fichiers Photoshop sur plusieurs machines échouait avec I'erreur « The Photoshop Library operation
failed because the file name was not valid » (L'opération de la bibliothéque Photoshop a échoué car le nom de fichier
était incorrect). Résolu. (46119)

. Erreur qui survenait avec Incrémenter et enregistrer si le projet était sauvegardé sur le volume racine d'un lecteur
d’amorcage. Résolu. (46120)

. L'image en cours n'achevait pas le rendu si vous basculiez vers une autre application. Résolu. Pour activer cette
correction, modifiez le fichier de préférences et redémarrez l'application : ['General Section'] 'Allow Idle Application
Rendering in 8.0.2' = 01. (46128)

. Les fichiers WAV répertoriés en 24 bits 48 KHz émettaient du bruit ou un son fortement déformé a la lecture. Résolu.
(46149)

. Les fichiers Camera Raw s'affichent a présent correctement apres avoir été ajustés dans la boite de dialogue Camera
Raw a l'importation si la gestion des couleurs est désactivée. (46194)

. Corrections de bugs importantes pour le codage et le décodage de contenus compressés H.264.

. Sur Mac OS, une correction a été apportée pour la prise en charge du module de compression Uncompressed 10-bit
(v210) d'Apple lorsque FCP Studio 2 est installé. (45324)

. La disposition et les fonctions incorrectes de la boite de dialogue de sélection de calque PSD localisée et des cases
d'option ont été corrigées. (45273)

. Un tracé de masque ou de forme peut dorénavant étre étendu correctement a partir de son premier point a l'aide de
I'outil Plume. (45365)

. Le décodage des formats PAL v210, UYVY et 2vuy a été corrigé. (46201).

. Lorsque le Rendu simultané de plusieurs images était activé, il arrivait gu'un métrage QuickTime ne soit pas inclus
dans le rendu par les processus d'arriere-plan si un métrage QuickTime était manquant a I'ouverture du projet. Résolu.
(45302)

Problemes connus

. Les modes de fusion des calques et I'opacité ne sont pas respectés pour les fichiers lllustrator CS3 importés.
Définissez les modes de fusion et I'opacité dans la composition After Effects a l'intérieur du panneau Montage aprés
l'importation des éléments de métrage lllustrator. (45067)

. Lorsque le Rendu simultané de plusieurs images est activé, le rendu est lent avec Enregistrer la prévisualisation RAM
et Enregistrer 'image sous > Fichier, car ces commandes n'utilisent pas les images rendues mises en cache. (45202)

. Un blocage peut se produire avec les cartes graphiques ATI x700, x800 si le codage des couleurs du projet est 32bpc
et que la grille de transparence est activée pendant l'interaction OpenGL. Vérifiez la disponibilité des mises a jour sur



la page http://ati.amd.com/support/driver.htm. (45250)

. Lorsque vous importez ou placez un fichier PNG qui a été rendu a partir d'Adobe After Effects CS3 (ou d'une version
antérieure) dans Adobe Flash CS3 ou Adobe lllustrator CS3 (ou une version antérieure), l'image dépasse largement la
taille prévue. Voir aussi
http://www.adobe.com/go/kb402369. (45274)

. Mac OS X v10.5 (Leopard) : blocage lors de la prévisualisation d'une animation de texte 3D par caractére si les
couleurs du projet sont codées en 32bpc. Vérifiez la disponibilité des mises a jour pour la prise en charge OpenGL sur
la page http://www.apple.com. (45814)

. Lorsque vous importez un fichier Photoshop sous la forme d’une composition, les modes de fusion des masques
vectoriels sont définis de maniére incorrecte. Réglez les modes de fusion dans la composition After Effects a votre
convenance a l'intérieur du panneau Montage apres l'importation. (46017)

. Le lancement d'After Effects CS3 v8.0.2 sous Rosetta sur un équipement Macintosh Intel interrompt l'importation P2.
Pour réinitialiser la fonctionnalité, supprimez le fichier suivant : ~/Library/Preferences/com.Adobe.After Effects.8.0.2.
plist. (46180)

. Figeage ou blocage lorsque vous démarrez sur un systeme avec Realtek HD Audio (Windows XP). Voir aussi http://
www.adobe.com/go/kb402308.

. Problemes de performances du multitraitement avec les machines a plusieurs cceurs, notamment les équipements
haut de gamme a 8 cceurs. Lorsque les 8 cceurs essaient de rendre une composition complexe ou gourmande en
mémoire avec le Rendu simultané de plusieurs images, I'application peut se trouver a court de mémoire si chaque
processus n'a pas suffisamment de mémoire. Pour remédier a ce probleme, une préférence (texte) permet de
contréler le nombre maximum de cceurs utilisés par le Rendu simultané de plusieurs images. Ouvrez le fichier de
préférences et recherchez « MaxNumberOfProcesses » = « 0 » dans la section ["MP"]. La valeur par défaut « 0 »
désactive ce paramétrage des préférences. Pour optimiser les performances sur une machine a 8 coeurs avec 8 Go
de RAM, par exemple, remplacez la valeur « 0 » par « 4 », enregistrez le fichier de préférences et redémarrez
After Effects. Cette opération limite le multitraitement avec le Rendu simultané de plusieurs images a 4 cceurs, chacun
obtenant environ 2 Go de RAM.

. Pour d'autres conseils relatifs aux préférences avec des compositions de grandes dimensions ou complexes, reportez-
vous a la section « Amélioration des performances » dans l'aide sur Internet d'After Effects CS3.

Assistance a la clientéle
Service clientéle

Le service clientele Adobe fournit une assistance et de nombreux services (informations produit, vente, enregistrement et
autres supports non techniques). Pour obtenir les coordonnées du service clientéle Adobe, consultez la page principale du
site Adobe.com pour votre zone ou pays et cliquez sur Contact.

Options du programme technigue et ressources techniques

Si vous avez besoin d’une assistance technique pour votre produit, y compris d’'informations sur les possibilités de support
gratuit ou payant et les ressources de dépannage, consultez la page http://www.adobe.com/go/support_fr. Les ressources de

dépannage gratuites comprennent entre autres la base de connaissances et les forums utilisateurs d’Adobe.

Si vous rencontrez des problemes d’installation ou de désinstallation de I'une de vos applications Creative Suite 3, essayez
de redémarrer votre systéme avant de contacter notre support.

Autres ressources

Documentation
Aide sur Internet d'Adobe After Effects CS3 Professional
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Willkommen bei Adobe After Effects CS3 Professional Version 8.0.2. Dieses Dokument enthalt brandaktuelle
Produktinformationen, aktuelle Informationen und Tipps zur Problembehebung, die nicht in der Dokumentation zu
Adobe After Effects enthalten sind.

In Adobe After Effects CS3 Professional Version 8.0.2 stehen Ihnen fir Inhalte von Panasonic P2-Geréaten systemeigene
Import- und Bearbeitungsfunktionen zur Verfligung, so dass diese Inhalte nicht mehr transcodiert oder neu umbrochen
werden missen. Adobe After Effects unterstiitzt die Panasonic Op-Atom-Variante von MXF, dem Format, das in den
Videokameras DV, DVCPRO, DVCPRO50 und DVCPRO HD zum Aufnehmen auf P2-Medien verwendet wird. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt ,Importieren von Objekten im Panasonic P2-Format” in der Hilfe zu

Adobe After Effects CS3 Professional im Web.

Adobe After Effects CS3 Professional Version 8.0.2 umfasst auch wichtige Fehlerbehebungen (siehe unten).

Wichtige Fehlerbehebungen
Bekannte Probleme
Kundenbetreuung

Andere Informationsquellen

Wichtige Fehlerbehebungen

. Dynamic Link in Premiere Pro funktionierte nicht ordnungsgemaf, wenn unter Mac OS X v10.5 (Leopard) zwischen
verschiedenen Versionen von After Effects mit und ohne Benutzeroberflache hin und her geschaltet wurde. Behoben.
(5482671/W1610284)

. Wenn unter Mac OS in einem Dialogfeld zum Importieren oder Ersetzen einer Datei im Modus fir alle zulassigen
Dateien oder alle Footagedateien auf einen Ordneralias geklickt wurde, wurde die Fehlermeldung angezeigt, dass die
Datei nicht importiert werden kann. Behoben. (45378)

. Unter Mac OS belegten OpenGL und die Hardwarebeschleunigung den gesamten Video-Arbeitsspeicher der GPU, bis
der Treiber fehlschlug, und verursachten dadurch Anzeigebeschadigungen in OS und After Effects oder sogar
Systemabstiirze. Behoben. (44855)

. Unter Mac OS X v10.5 wurde auf PowerPCs mit der Grafikkarte NVIDIA GeForce 6800 und bei aktiviertem OpenGL
die Fehlermeldung ausgegeben, dass die ,Komposition zu komplex* sei. Behoben. (45295)

. Unter Mac OS gingen bei aktiviertem OpenGL fiir ein Projekt im 32-Bit-Kanal-Modus die Farben verloren. Behoben.
(45475)

. Aus Adobe Photoshop-Dateien (PSD-Dateien) mit Ebenengruppen konnten PSD-Ebenen nicht ordnungsgeman
importiert werden. Behoben. (45320)

. Das Speichern eines Projekts mit benutzerdefinierten Einstellungen fur die Ausgabesimulation flihrte zum
Systemabsturz, wenn das Ausgabeprofil dem Arbeitsfarbraum des Projekts entsprach. Behoben. (45404)

. Die Speicherverwaltung fiir Speicherkarten mit geringem Speicherplatz unter Mac OS bei aktiviertem OpenGL wurde
verbessert. (45492)

. Fehler bei der Unterstiitzung der Codec-Suite fur QuickTime von AJA wurden behoben. (45351)

. Unter Mac OS X v10.5 wurde das Andock-Symbol fiir After Effects wahrend der RAM-Vorschau nicht aktualisiert: Der
Fortschrittsbalken wurde nach Beginn der RAM-Vorschau im After Effects-Symbol angezeigt und blieb angezeigt.
Behoben. (45791)

. Wenn ,Gleichzeitiges Rendern von mehreren Frames* aktiviert war, entstand auf einem 8-Core Mac mit 16 GB
zwischen dem Ende der Erstellung der RAM-Vorschau und dem Beginn ihrer Wiedergabe eine erhebliche Pause von
&gt;12 Sek. Behoben. (45181)

. Beim Import einer PSD-Datei mit Vektormasken innerhalb von Ebenengruppen mit Hilfe der Importoption ,Kompaosition
— Beschnittene Ebenen/EbenengréRe” werden die Photoshop-Vektormasken gegentiber ihrer urspriinglichen Position
nicht mehr verschoben. (45319)

. Wenn Sie eine PSD-Datei mit Photoshop-Formebenen in After Effects 7 importieren, das Projekt speichern und
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anschlie3end in After Effects CS3 wieder 6ffnen, werden die aus den Photoshop-Vektormasken erstellten Masken
nicht mehr auf die Gesamtgro3e der Komposition vergrol3ert. (45341)

. Die Footageeinstellung ,Lineares Licht* wird jetzt plattformiibergreifend beibehalten. (45653)

. Bei der Animation von Schrift zum langsamen Driften wurde (bei vertikalem Driften) die Oberkante und (bei
horizontalem Driften) die Seitenkante der Buchstaben auf jedem zweiten Frame abgeschnitten. Behoben. (45898)

. Laptops mit niedrigen Leistungsmerkmalen, die nicht die Mindestanforderungen fiir OpenGL erfillen, stiirzen in
einigen Fallen beim Beenden des Programms ab. Behoben. (45937)

. Die Berechnung zur Anpassung der Bewegungsschérfe fir Ebenen in Kompositionen mit gefalteten Transformationen
basierte auf der lokalen Geschwindigkeit in der Komposition und nicht auf der effektiven Geschwindigkeit, so dass
statische Ebenen nur zwei Samples zur Berechnung der Bewegungsscharfe hatten, selbst wenn die
Unterkompositionsebene sich schnell bewegte. Behoben. (45967)

. Die Option ,Transparenz erhalten® wird beim Anwenden von Ebenenstilen nicht mehr ignoriert. (45974)

. Auf Ebenen innerhalb eines PSD-Ebenensatzes wird die Deckkraft des Ebenensatzes nicht mehr doppelt
angewendet. (45975)

. Photoshop-Beschnittgruppen wurden beim Import doppelt angewendet. Behoben. (45976)

. Ebenen innerhalb eines PSD-Ebenensatzes mit einem anderen Modus als dem des Durchscheinens wurden an den
Dokumentgrenzen beschnitten anstatt die Ebenendaten widerzuspiegeln. Behoben. (45977)

. Die Erhdhung der Framerate fiir Footage fiihrte zum Einfrieren des Footage auf einem Frame, bevor das Ende
erreicht wurde. Behoben. (45986)

. Nach dem Aktivieren von ,Gleichzeitiges Rendern von mehreren Frames* zeigte After Effects CS3 selbst bei Leerlauf
hohe CPU-Aktivitat. Behoben. (45993)

. Das Gamma-Einstellungsschema von QuickTime unterbricht den gemeinsamen Workflow der Video-Benutzer fiir die
WY SIWY G-Farbverwaltung. Behoben. (46027)

. Beim Import von QuickTime-Footage mit einem SDTV/HDTV-Profil wird dem Footage auf PowerPCs ein sRGB-Profil
zugewiesen oder es wird auf allen Plattformen die Option zur Gamma-Anpassung fiur altere Versionen aktiviert.
(46032)

. In After Effects CS3 v8.0.2 werden Fehler bei der Unterstlitzung von Mac OpenGL flr unterstitzte Videokarten unter
OS X v10.4.10 und v10.5 behoben. Siehe auch http://www.adobe.com/de/products/aftereffects/opengl.html.

. Das Rendern von Photoshop-Dateien auf mehreren Rechnern schlug mit der Fehlermeldung fehl, dass die
Photoshop Library-Operation wegen eines ungultigen Dateinamens fehlgeschlagen ist. Behoben. (46119)

. Wenn ein Projekt mit der Option ,Inkrementieren und speichern® im Stammverzeichnis eines Volumes auf einem Boot-
Laufwerk gespeichert wurde, trat ein Fehler auf. Behoben. (46120)

. Das Rendern des aktuellen Frames wurde nicht beendet, wenn auf eine Stelle auRerhalb der Anwendung geklickt
wurde. Behoben. Um diese Fehlerbehebung zu aktivieren, muss die Voreinstellungsdatei wie folgt geandert und die
Anwendung neu gestartet werden: ['General Section'] ‘Allow Idle Application Rendering in 8.0.2' = 01. (46128)

. WAV-Dateien, die mit der Angabe von 24-Bit 48 kHz aufgelistet waren, wurden als Larm oder &ufRerst verzerrt
wiedergegeben. Behoben. (46149)

. Camera Raw-Dateien werden jetzt korrekt angezeigt, nachdem sie beim Import im Dialogfeld ,Camera Raw*
angepasst wurden, wenn die Farbverwaltung deaktiviert ist. (46194)

. Wichtige Fehlerkorrekturen fir das Kodieren und Dekodieren von H.264-komprimierten Inhalten.

. Unter Mac OS wurden Fehler bei der Unterstiitzung des unkomprimierten 10-Bit-Codec (v210) von Apple bei
installiertem FCP Studio 2 behoben. (45324)

. Fehler bei Layout und Funktionalitéat des lokalisierten PSD-Dialogs bzw. der entsprechenden Optionsschaltflachen
zum Auswahlen einer Ebene wurden behoben. (45273)

. Ein Maskenpfad oder Formenpfad kann jetzt ausgehend von seinem ersten Punkt mit dem Zeichenstift-Werkzeug
korrekt erweitert werden. (45365)

. Die Dekodierung von PAL v210-, UYVY- und 2vuy-Formaten wurde korrigiert. (46201)

. Wenn ,Gleichzeitiges Rendern von mehreren Frames* aktiviert war, wurde QuickTime-Footage von den
Hintergrundprozessen manchmal nicht in das Rendern miteinbezogen, wenn irgendein QuickTime-Footage beim
Offnen des Projekts fehlte. Behoben. (45302)

Bekannte Probleme

. Bei importierten lllustrator CS3-Dateien werden Fillmethoden fur Ebenen und Deckkraft nicht beriicksichtigt. Legen
Sie deshalb Fillmethoden und Deckkraft erst nach dem Import von lllustrator-Footageelementen im Zeitleistenfenster
der After Effects-Komposition fest. (45067)

. Wenn ,Gleichzeitiges Rendern von mehreren Frames* aktiviert ist, lauft das Rendern mit den Optionen ,RAM-



Vorschau speichern® und ,Frame speichern unter® &gt; ,Datei” langsam ab, weil diese Optionen nicht die
zwischengespeicherten, bereits gerenderten Frames verwenden. (45202)

. Bei Verwendung der Grafikkarten ATl x700 und x800 kann das System abstiirzen, wenn das Projekt eine 32-Bit-Kanal-
Farbtiefe hat und wahrend der OpenGL-Interaktion das Transparenzraster aktiviert ist. Sie kdnnen unter http://ati.amd.
com/support/driver.html prifen, ob entsprechende Updates verfugbar sind. (45250)

. Wenn Sie eine PNG-Datei, die in Adobe After Effects CS3 oder friiher gerendert wurde, in Adobe Flash CS3 oder
Adobe lllustrator CS3 und friiher importieren oder darin einfligen, wird das Bild um ein Vielfaches groR3er als erwartet.
Siehe auch
http://www.adobe.com/go/kb402369. (45274)

. Unter Mac OS X v10.5 (Leopard) kann das System bei der Vorschau der 3D-Eigenschaften pro Zeichen fir
Textanimation abstiirzen, wenn das Projekt eine 32-Bit-Kanal-Farbtiefe hat. Sie kdnnen unter http://www.apple.com
prufen, ob entsprechende Updates zur Unterstiitzung von OpenGL vorhanden sind. (45814)

. Beim Importieren einer Photoshop-Datei als Komposition werden Fillmethoden fur Vektormasken falsch festgelegt.
Legen Sie deshalb die Fullmethoden erst nach dem Importieren im Zeitleistenfenster der After Effects-Komposition
nach Bedarf fest. (46017)

. Das Starten von After Effects CS3 v8.0.2 unter Rosetta auf Macintosh Intel-Hardware unterbricht den P2-Import.
Léschen Sie zum Wiederherstellen der Funktionalitat folgende Datei: ~/Library/Preferences/com.Adobe.After
Effects.8.0.2.plist. (46180)

. Beim Start auf einem System mit Realtek HD Audio (Windows XP) kann es zum Einfrieren oder zum Systemabsturz
kommen. Siehe auch http://www.adobe.com/go/kb402308e.

. Es treten Leistungseinbul3en bei der Mehrprozessorverarbeitung auf Multicore-Rechnern, insbesondere bei
hochwertiger 8-Core-Hardware auf. Wenn alle 8 Cores gleichzeitig versuchen, mit der Option ,Gleichzeitiges Rendern
von mehreren Frames* eine komplexe oder speicherintensive Komposition zu rendern und jeder Prozess zu wenig
Speicher hat, kann es dazu kommen, dass die gesamte Anwendung liber zu wenig Speicherplatz verfiigt. Um Abhilfe
zu schaffen, gibt es eine Voreinstellung, mit der die maximale Anzahl von Cores festgelegt wird, die ,Gleichzeitiges
Rendern von mehreren Frames* verwenden kénnen. Offnen Sie die Textdatei fir Voreinstellungen und suchen Sie im
Abschnitt [,MP“] nach dem Eintrag ,MaxNumberOfProcesses” = ,0%. ,0“ ist die Standardeinstellung, mit der diese
Voreinstellung deaktiviert wird. Fir bessere Leistung beispielsweise auf einem 8-Core-Rechner mit 8 GB RAM kdnnen
Sie die Einstellung ,,0“ in ,4“ &ndern, die Voreinstellungsdatei speichern und After Effects erneut starten. Dadurch wird
die Mehrprozessorverarbeitung mit ,Gleichzeitiges Rendern von mehreren Frames* auf 4 Cores beschrankt, von
denen jeder ungefahr 2 GB RAM erhalt.

. Weitere Tipps zur Leistungsverbesserung bei Verwendung groR3er Dimensionen oder komplexer Kompositionen finden
Sie im Abschnitt ,Verbessern der Leistung“ in der Hilfe zu After Effects CS3 im Web.

Kundenbetreuung
Kundendienst

Der Adobe-Kundendienst bietet Ihnen Unterstiitzung in Bezug auf Produktinformationen, Vertrieb, Registrierung und andere
nicht-technische Probleme. Um herauszufinden, wie Sie den Adobe-Kundendienst kontaktieren kdnnen, besuchen Sie die
Hauptwebseite Adobe.com und klicken Sie im Bereich fur Ihr Land oder lhre Region auf ,Kontakt®.

Technische Optionen und technische Ressourcen

Weitere Informationen zum technischen Support flr ein Produkt einschlie3lich Informationen zu kostenlosen und
kostenpflichtigen Supportoptionen sowie zu Fehlerbehebungsressourcen finden Sie unter www.adobe.com/go/support_de/.
Als kostenlose Ressourcen zur Problembehebung stehen unter anderem die Adobe-Support-Datenbank, die Adobe-
Benutzerforen und weitere Quellen zur Verfligung.

Sollten Sie beim Installieren oder Deinstallieren einer Creative Suite 3-Anwendung Probleme haben, versuchen Sie, das
System erneut zu starten, bevor Sie sich an den Support wenden.
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Bienvenido a Adobe After Effects CS3 Professional, version 8.0.2. Este documento contiene la ultima informacion disponible
del producto, actualizaciones y sugerencias para la solucidn de problemas que no se incluyen en la documentaciéon de Adobe
After Effects.

Adobe After Effects CS3 Professional version 8.0.2 le permite importar y modificar contenido de equipos P2 de Panasonic sin
necesidad de transcodificarlo ni volverlo a empaquetar. Adobe After Effects admite la variante de MXF Op-Atom de
Panasonic, que es el formato utilizado por las videocamaras DV, DVCPRO, DVCPRO50 y DVCPRO HD de Panasonic para
grabar en medios P2. Para obtener mas informacion, consulte la seccion "Importacion de recursos en formato P2 de

Panasonic" de la Ayuda de Adobe After Effects CS3 Professional en la Web.

Adobe After Effects CS3 Professional version 8.0.2 también incluye soluciones a errores importantes (especificadas a
continuacion).

Soluciones importantes
Problemas conocidos

Servicio de asistencia al cliente
Otros recursos

Soluciones importantes

. En Mac OS X v10.5 (Leopard), Dynamic Link no funcionaba correctamente en Premiere Pro al alternar entre las
versiones Ul y sin Ul de After Effects. Solucionado. (5482671/W1610284)

. En Mac OS, al hacer clic en un alias de carpeta en un cuadro de dialogo de importacion o sustitucion de archivo en el
modo Todos los archivos aceptables o Todos los archivos de material de archivo, se mostraba un error “No se puede
importar el archivo”. Solucionado. (45378)

. En Mac OS, OpenGL y la aceleracién de hardware utilizaba toda la VRAM en la GPU hasta que fallaba el controlador,
lo que provocaba errores de visualizacion e incluso blogueos del sistema operativo y After Effects. Solucionado.
(44855)

. En Mac OS X v10.5 en PowerPC con OpenGL habilitado, se producia un error "composicion demasiado compleja..."
en la tarjeta grafica NVIDIA GeForce 6800. Solucionado. (45295)

. En Mac OS con OpenGL habilitado y el proyecto en el modo de 32 bytes por segundo, se perdian colores.
Solucionado. (45475)

. Lacapas PSD no se importaban correctamente a partir de archivos PSD con grupos de capas. Solucionado. (45320)

. Se producia un blogueo al guardar un proyecto con una simulacién de salida personalizada cuando el perfil de salida
es el espacio de color de trabajo del proyecto. Solucionado. (45404)

. En Mac OS con OpenGL habilitado, hay una mejor administracion de memoria en las tarjetas con poca memoria.
(45492)

. Se ha solucionado la compatibilidad con el grupo de cédecs de QuickTime AJA. (45351)

. En Mac OS X v10.5: El icono de acoplamiento de After Effects no se actualizaba en la previsualizacion de RAM: la
barra de progreso aparecia y permanecia en el icono AE al iniciar la previsualizacién de RAM. Solucionado. (45791)

. Al habilitar Procesar varios fotogramas simultaneamente, se producia una pausa significativa de mas de 12 segundos
en en un MAC de 8 nlcleos y 16 GB entre la finalizacion de la previsualizacion de RAM y el inicio de la reproduccion.
Solucionado. (45181)

. Cuando importa un archivo PSD con mascaras vectoriales dentro de grupos de capas con la opcién de importacion
Composicion - Capas recortadas/Tamafio de las capas, las méscaras vectoriales ya no se desplazan respecto a su
posicion original. (45319)

. Siimporta un archivo PSD con capas de forma de Photoshop en After Effects 7, guarda el proyecto y, a continuacion,
lo abre en After Effects CS3, las méscaras creadas a partir de las méscaras vectoriales de Photoshop ya no se
ajustan para llenar la composicion. (45341)

. El ajuste de material de archivo de luz lineal ahora se conserva al cambiar de plataforma. (45653)
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. Al animar el texto para que se desplace lentamente, la parte superior del texto (al moverlo verticalmente) o el lado de
las letras (al moverlo horizontalmente) aparecia recortado en uno de cada dos fotogramas. Solucionado. (45898)

. Los portatiles mas basicos que no satisfacen los requisitos minimos de OpenGL en ciertos casos se bloquean al salir.
Solucionado. (45937)

. El desenfoque de movimiento adaptable para capas en composiciones contraidas se basaba en la velocidad local de
la composicion en vez de la velocidad efectiva, por lo que las capas estéticas sdélo tenian dos muestras de
desenfoque incluso si la capa de precomposicidn se movia rapidamente en la composicion que la contenia.
Solucionado. (45967)

. Laopcién Conservar transparencia subyacente ya no se ignora cuando se aplican los estilos de capa. (45974)

. Yano tiene que aplicarse dos veces la opacidad del grupo de capas a las capas dentro de una capa PSD. (45975)

. El grupo de recorte de Photoshop se aplicaba dos veces al importar. Solucionado. (45976)

. Las capas dentro de un grupo de capas PSD con un modo gque no sea "de paso” se ajustaban a los bordes del
documento y no reflejaban los datos de las capas. Solucionado. (45977)

. El material de archivo configurado para una velocidad de fotogramas superior bloqueaba el material en un fotograma
antes de llegar al final. Solucionado. (45986)

. Tras activar Procesar varios fotogramas simultaneamente, After Effects CS3 mostraba una gran actividad de CPU
incluso cuando estaba inactivo. Solucionado. (45993)

. El esquema de control de gama de QuickTime interrumpia el flujo de trabajo de administracion de color WYSIWYG
comun de los usuarios de video. Solucionado. (46027)

. Se asignara un perfil sSRGB al material de archivo de QuickTime que importa con perfil SDTV/HDTV en Power PC o
con la opcién "Hacer coincidir con los ajustes gama de QuickTime de After Effects anteriores" seleccionada en
cualquier plataforma. (46032)

. After Effects CS3 v8.0.2 soluciona la compatibilidad de Mac OpenGL para tarjetas de video admitidas en OS X
v10.4.10 y v10.5. Consulte también http://www.adobe.com/es/products/aftereffects/opengl.html.

. El procesamiento en multiples equipos de archivos de Photoshop fallé con el error "Fallé la operacion de la Biblioteca
de Photoshop porque el nombre de archivo no es valido". Solucionado. (46119)

. Se producia un error a utilizar Agregar incremento y guardar si el proyecto se guardaba en el volumen raiz de una
unidad de inicio. Solucionado. (46120)

. El fotograma actual no finaliza el procesamiento si cambia a otra aplicacion. Solucionado. Para habilitar la solucién,
modifique el archivo de preferencias y reinicie la aplicacion: [General Section'] 'Allow Idle Application Rendering in
8.0.2' = 01. (46128)

. Los archivos Wav mostrados como 24 bits y 48 KHz se reproducian como ruido o muy distorsionados. Solucionado.
(46149)

. Los archivos RAW de camara ahora se muestran correctamente tras ajustarlos en el cuadro de didlogo RAW de
camara durante la importacion si la administracién de color esta desactivada. (46194)

. Soluciones a errores importantes para codificar y descodificar contenido comprimido H.264.

. En Mac OS, se ha solucionado la compatibilidad con el cédigo de 10 bits (v210) sin comprimir de Apple cuando esta
instalado FCP Studio 2. (45324)

. Se han solucionado los errores de formato y funcionalidad de los botones de seleccién/cuadro de dialogo de seleccién
de capa PSD localizados. (45273)

. Ahora las rutas de mascara o de forma pueden extenderse correctamente desde el primer punto con la herramienta
Pluma. (45365)

. Se ha corregido la descodificacion de los formatos v210, UYVY y 2vuy de PAL (46201).

. Con Procesar varios fotogramas simultdneamente habilitado, a veces el material de archivo de QuickTime no se
incluia en el procesamiento de procesos de fondo si dicho material de archivo no existia al abrir el archivo.
Solucionado. (45302)

Problemas conocidos

. Los modos de opacidad y mezcla de capas no funcionan correctamente en los archivos importados de lllustrator CS3.
Ajuste los modos de opacidad y mezcla en la composicion de After Effects en el panel de la Linea de tiempo tras
importar los elementos de material de archivo de lllustrator. (45067)

. Con Procesar varios fotogramas simultdneamente habilitado, el procesamiento de Guardar previsualizacion RAM y
Guardar fotograma como > Archivo es lento porque no utilizan los fotogramas procesados almacenados en la caché.
(45202)

. Se puede producir un bloqueo con las tarjetas graficas ATl x700, x800 si la profundidad de color del proyecto es de 32
bytes por segundo y la opcién Cuadricula de transparencia esta habilitada durante la interaccién con OpenGL.



Compruebe si hay actualizaciones en http://ati.amd.com/support/driver.html. (45250)

. Al importar o colocar un archivo PNG procesado a partir de Adobe After Effects CS3 o una versién anterior en Adobe
Flash CS3 o Adobe lllustrator CS3 y anterior, la imagen es mucho mayor de lo esperado. Consulte también
http://www.adobe.com/go/kb402369. (45274)

. Mac OS X v10.5 (Leopard): Bloqueo al previsualizar animacién de texto 3D por caracter si la profundidad de color del
proyecto es 32 bytes por segundo. Compruebe si hay actualizaciones de compatibilidad con OpenGL en http://www.
apple.com. (45814)

. Al importar un archivo Photoshop como composicion, los modos de mezcla de mascara vectorial se configuran
incorrectamente. Ajuste los modos de mezcla en la composicion de After Effects en el panel de la Linea de tiempo tal
como sea necesario tras la importacién. (46017)

. Si se inicia After Effects CS3 v8.0.2 en Rosetta con hardware Macintosh Intel, se interrumpe la importacion de P2.
Para restablecer la funcionalidad, elimine el archivo siguiente: ~/Library/Preferences/com.Adobe.After Effects.8.0.2.
plist. (46180)

. Bloqueo al iniciar el programa en un sistema con Realtek HD Audio (Windows XP). Consulte también http://www.
adobe.com/go/kb402308.

. Problemas con el rendimiento de multiprocesamiento con equipos de varios nucleos, especialmente el hardware de 8
ndcleos de gama alta. Cuando los 8 nucleos intentan procesar una composicion compleja o con mucha demanda de
memoria con Procesar varios fotogramas simultaneamente, puede faltar memoria si cada proceso tiene memoria
insuficiente. Para solucionarlo, hay una preferencia de texto para controlar el nimero maximo de nucleos que utiliza
Procesar varios fotogramas simultaneamente. Abra el archivo de preferencias de texto y busque lo siguiente en la
seccion ['MP"]: "MaxNumberOfProcesses" = "0". "0" es el ajuste predeterminado, lo que deshabilita este ajuste de
preferencias. Para mejorar el rendimiento en un equipo de 8 nicleos con 8 GB de RAM, por ejemplo, cambie el ajuste
"0" a "4" y guarde el archivo de preferencias y reinicie After Effects. Esto limitara el multiprocesamiento con Procesar
varios fotogramas simultdneamente a 4 ndcleos, cada uno con 2 GB aproximadamente de RAM.

. Para obtener otras sugerencias de rendimiento con composiciones complejas o de gran tamafio, consulte la seccion
"Mejora del rendimiento” de la Ayuda de After Effects CS3 en la Web.

Servicio de atencion al cliente

Servicio de atencién al cliente

El servicio de atencién al cliente de Adobe ofrece asistencia en relacién con informacion de productos, adquisicion, registro y
otros asuntos no técnicos. Para ponerse en contacto con el Servicio de atencién al cliente de Adobe, busque en Adobe.com
Su zona o su pais y haga clic en Contactar.

Opciones de planes técnicos y recursos técnicos

Si necesita asistencia técnica para su producto, como informacién y opciones de asistencia gratuitas o de pago y recursos
para la solucion de problemas, existe mas informacién en www.adobe.com/go/support_es. Los recursos gratuitos para la

solucién de problemas incluyen la base de conocimiento de asistencia de Adobe, los foros entre usuarios de Adobe, etc.

Si tiene problemas con la instalacion o la desinstalacién de cualquiera de las aplicaciones Creative Suite 3, reinicie el equipo
antes de ponerse en contacto con el servicio de asistencia.

Otros recursos

Documentacién
Ayuda de Adobe After Effects CS3 Professional en la Web

Documentacion especifica para Adobe After Effects CS3 Professional, version 8.0.2:
Importacion de recursos en formato P2 de Panasonic
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Benvenuti in Adobe After Effects CS3 Professional versione 8.0.2. Questo documento contiene le informazioni piu recenti sul
prodotto, alcuni aggiornamenti e suggerimenti per la risoluzione dei problemi non trattati nella documentazione di After Effects
CSs.

Adobe After Effects CS3 Professional versione 8.0.2 permette di importare e modificare in modalita nativa contenuti da
apparecchi Panasonic P2, senza dover ricorrere alla transcodifica o al rewrapping. Adobe Premiere Pro supporta la variante
Panasonic Op-Atom di MXF, formato usato dalle videocamere Panasonic DV, DVCPRO, DVCPRO 50 e DVCPRO HD per
registrare su supporti P2. Per ulteriori informazioni, consultate la sezione Importare risorse in formato Panasonic P2 dell’ Aiuto

di Adobe After Effects CS3 Professional, disponibile sul Web.

Adobe After Effects CS3 Professional versione 8.0.2 comprende inoltre importanti correzioni (descritte di seguito).

Correzioni principali
Problemi noti
Assistenza clienti
Altre risorse

Correzioni principali

. In Mac OS X v10.5 (Leopard), il collegamento dinamico non funzionava correttamente in Premiere Pro durante il
passaggio tra versioni Ul e non Ul di After Effects. Corretto. (5482671/W1610284)

. In Mac OS, quando si faceva clic sull’alias di una cartella nella finestra di dialogo per 'importazione o la sostituzione di
un file in modalita Tutti i file accettabili o Tutti i file del metraggio, veniva visualizzato un errore di tipo “Impossibile
importare il file”. Corretto. (45378)

. In Mac OS, OpenGL e I'accelerazione hardware usavano tutta la VRAM della GPU fino a un errore del driver,
provocando problemi di visualizzazione nel sistema operativo e in After Effects, o il blocco del sistema. Corretto.
(44855)

. In Mac OS X v10.5 su PowerPC con OpenGL abilitato, si presentava un errore di tipo “composizione troppo
complessa” con scheda grafica NVIDIA GeForce 6800. Corretto. (45295)

. In Mac OS con OpenGL abilitato e un progetto in modalita 32 bpc, alcuni colori venivano tralasciati. Corretto. (45475)

. I livelli PSD non venivano importati correttamente da file PSD con gruppi di livelli. Corretto. (45320)

. Si verificava un blocco dell’applicazione durante il salvataggio con simulazione di output personale quando il profilo di
output corrispondeva allo spazio colore di lavoro del progetto. Corretto. (45404)

. In Mac OS con OpenGL abilitato, € stata implementata una migliore gestione della memoria per schede con memoria
ridotta. (45492)

. E stato corretto il supporto per la suite codec QuickTime di AJA. (45351)

. In Mac OS X v10.5, I'icona del dock per After Effects non veniva aggiornata durante I'anteprima RAM: la barra di
avanzamento appariva sull'icona AE dopo l'inizio dell’anteprima RAM e rimaneva visualizzata. Corretto. (45791)

. Su un Mac 8 core da 16 GB al termine del disegno dell’anteprima RAM e all'inizio della sua riproduzione, con l'opzione
Rendering simultaneo di piu fotogrammi abilitata, si verificava una pausa di oltre 12 secondi. Corretto. (45181)

. Quando si importa un file PSD con maschere vettoriali all'interno di gruppi di livelli utilizzando 'opzione di importazione
Composizione - Livelli ritagliati/Dimensioni livello, le maschere vettoriali PS non risultano piu spostate rispetto alla loro
posizione originale. (45319)

. Se siimporta in After Effects 7 un file PSD con livelli forma Photoshop, si salva il progetto, quindi lo si apre in After
Effects CS3, le maschere create dalle maschere vettoriali di Photoshop non vengono piu ridimensionate fino a
riempire la composizione. (45341)

. L’'impostazione di metraggio per luce lineare viene ora mantenuta su piattaforme diverse. (45653)

. Quando si applica al testo un’animazione per spostamento graduale, il bordo superiore (nel caso di spostamento
verticale) e laterale (nel caso di spostamento orizzontale) del testo risultava troncato a fotogrammi alterni. Corretto.
(45898)
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Con i computer portatili di fascia bassa che non rispondono ai requisiti minimi OpenGL, si verificava in alcuni casi un
blocco del sistema all’'uscita dall’applicazione. Corretto. (45937)

L’effetto movimento adattativo per livelli in composizioni con livelli ridotti dipendeva dalla velocita locale della
composizione, anziché dalla velocita effettiva; i livelli statici ricevevano quindi solo due campioni di effetto movimento
anche se il livello precomposizione si muoveva rapidamente nella rispettiva composizione. Corretto. (45967)

Mantieni trasparenza sottostante non viene piu ignorato quando vengono applicati gli stili livello. (45974)

Ai livelli che si trovano in un set di livelli PSD non viene piu applicata due volte I'opacita del set di livelli. (45975)
Durante I'importazione, i gruppi di ritaglio Photoshop venivano applicati due volte. Corretto. (45976)

I livelli allinterno di un set di livelli PSD con metodo di fusione diverso da “Attraversa” venivano ritagliati in base ai limiti
del documento anziché mantenere i dati livello. Corretto. (45977)

Un elemento di metraggio conforme a una frequenza fotogrammi piu elevata lasciava 'immagine bloccata su un
fotogramma prima di raggiungere la fine. Corretto. (45986)

Dopo l'attivazione di Rendering simultaneo di piu fotogrammi, After Effects CS3 mostrava un elevato uso della CPU
anche se inattivo. Corretto. (45993)

Lo schema di gestione gamma QuickTime interferiva con il flusso di gestione colore WYSIWYG comune di molti utenti
video. Corretto. (46027)

A un elemento di metraggio QuickTime importato con profilo SDTV/HDTV verra assegnato un profilo SRGB in Power
PC, oppure con l'opzione “Come regolazioni gamma QuickTime di precedenti versioni di After Effects” attivata per
qualsiasi piattaforma. (46032)

After Effects CS3 v8.0.2 corregge il supporto Mac OpenGL per le schede video supportate in OS X v10.4.10 e v10.5.
Consultate anche http://www.adobe.com/it/products/aftereffects/opengl.html.

Il rendering in piu sistemi di file Photoshop non riusciva e provocava un errore di tipo “L’operazione libreria Photoshop
non e riuscita perché il nome file non & valido”. Corretto. (46119)

Si verificava un errore durante I'utilizzo di Incrementa e salva se il progetto era stato salvato nel volume root di un’unita
di avvio. Corretto. (46120 )

Il rendering del fotogramma corrente non veniva completato se si passava temporaneamente a un’altra applicazione.
Corretto. Per abilitare questa correzione, modificate il file delle preferenze e riavviate I'applicazione: [General Section’]
‘Allow Idle Application Rendering in 8.0.2' = 01. (46128)

| file WAV elencati come 24 bit da 48 KHz venivano riprodotti come rumore o molto distorti. Corretto. (46149)

Se la gestione colore é disattivata, i file raw da fotocamera vengono ora visualizzati correttamente dopo essere stati
regolati nella finestra di dialogo Camera Raw al momento dell'importazione. (46194)

Sono stati corretti bug importanti relativi alla codifica e decodifica di contenuti compressi H.264.

In Mac OS, € stato corretto il supporto per codec non compresso a 10 bit (v210) di Apple quando ¢ installato FCP
Studio 2. (45324)

Sono stati corretti errori di layout e funzionalita nella versione localizzata della finestra di dialogo o dei pulsanti di
scelta per la selezione dei livelli PSD. (45273)

Un tracciato maschera o forma pud ora essere correttamente esteso dal suo primo punto con lo strumento penna.
(45365)

E stata corretta la decodifica dei formati PAL v210, UYVY e 2vuy. (46201)

Qualora all’apertura del progetto risultasse mancante un elemento di metraggio QuickTime, se Rendering simultaneo
di piu fotogrammi era attivato, un elemento di metraggio QuickTime a volte non veniva incluso nel rendering da
processi in background. Corretto. (45302)

Problemi noti

I metodi di fusione e I'opacita dei livelli non vengono rispettati per file lllustrator CS3 importati. Dopo I'importazione di
un elemento lllustrator, impostate quindi nella composizione After Effects il metodo di fusione e il valore di opacita
richiesti. (45067)

Quando Rendering simultaneo di piu fotogrammi € abilitato, il rendering di Salva anteprima RAM e Salva fotogramma
come > File risulta lento poiché non vengono usati i frame gia sottoposti a rendering presenti nella cache. (45202)

Si puo verificare un blocco dell’applicazione con schede grafiche ATl x700 e x800 se la profondita colore del progetto
e di 32 bpc e Griglia trasparenza ¢ attivato durante l'interazione OpenGL. Per informazioni su eventuali aggiornamenti,
consultate il sito http://ati.amd.com/support/driver.html. (45250)

Quando importate o inserite un file PNG sottoposto a rendering da Adobe After Effects CS3 o versione precedente in
Adobe Flash CS3 o Adobe lllustrator CS3 e versioni precedenti, 'immagine risulta molto piu grande del previsto.
Consultate anche http://www.adobe.com/go/kb402369. (45274)

Mac OS X v10.5 (Leopard): blocco dell’applicazione durante 'anteprima per carattere di un’animazione di testo 3D se
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la profondita colore del progetto e di 32 bpc. Per informazioni su eventuali aggiornamenti per il supporto OpenGL,
consultate il sito http://www.apple.com. (45814)

. Durante I'importazione di un file Photoshop come composizione, i metodi di fusione di una maschera vettoriale
vengono impostati in modo errato. Dopo I'importazione, impostate quindi il metodo di fusione e il valore di opacita
richiesti nella composizione After Effects, nel pannello Timeline. (46017)

. L’avvio di After Effects CS3 v8.0.2 in Rosetta su Macintosh Intel impedisce I'importazione P2. Per ripristinare questa
funzionalita, eliminate il seguente file: ~/Libreria/Preferenze/com.Adobe.After Effects.8.0.2.plist. (46180)

. Blocco dell’'applicazione o del sistema all’avvio su un sistema con Realtek HD Audio (Windows XP). Consultate anche
http://www.adobe.com/go/kb402308.

. Questioni di prestazioni per elaborazione multipla, con macchine multi-core, in particolare con hardware 8-core di
fascia alta. Quando tutti gli 8 core tentano di effettuare il rendering di una composizione complessa o che richiede
molta memoria, con 'opzione Rendering simultaneo di piu fotogrammi, I'applicazione puo soffrire di memoria
insufficiente qualora ogni processo abbia memoria insufficiente. Per risolvere questo problema, € possibile impostare
una preferenza che controlla il numero massimo di core utilizzati da Rendering simultaneo di piu fotogrammi. Aprite il
file testo delle preferenze e nella sezione ["MP"] individuate: "MaxNumberOfProcesses" = "0". "0" & I'impostazione
predefinita, che disabilita questa impostazione. Per migliorare le prestazioni su macchine con 8 core e 8 GB di RAM,
ad esempio, sostituite “0” con “4”, salvate il file delle preferenze e riavviate After Effects. L’elaborazione multipla con
Rendering simultaneo di piu fotogrammi viene limitata a 4 core, ognuno dei quali riceve circa 2 GB di RAM.

. Per ulteriori suggerimenti su come migliorare le prestazioni quando si lavora con composizioni di grandi dimensioni o
complesse, consultate la sezione Migliorare le prestazioni dell’Aiuto di After Effects CS3, disponibile sul Web.

Assistenza clienti
Assistenza clienti

Il servizio di assistenza clienti Adobe offre assistenza relativamente alle informazioni sui prodotti, le vendite, la registrazione e
altri problemi non tecnici. Per informazioni su come contattare I'assistenza clienti di Adobe, visitate la pagina principale di
Adobe.com per la vostra area geografica e fate clic su “Contatto”.

Opzioni di supporto tecnico e risorse tecniche

Per ricevere supporto tecnico e informazioni sulle possibilita di supporto tecnico gratuito e le risorse tecniche per la
risoluzione di problemi, visitate www.adobe.com/go/support_it. Le risorse tecniche gratuite per la risoluzione dei problemi

comprendono anche la knowledgebase tecnica e i forum utenti di Adobe.

Se riscontrate dei problemi durante l'installazione o la disinstallazione di un’applicazione Creative Suite 3, prima di contattare
il supporto tecnico provate a riavviare il sistema.

Altre risorse

Documentazione
Aiuto di Adobe After Effects CS3 Professional disponibile sul Web

Documentazione specifica per Adobe After Effects CS3 Professional versione 8.0.2:
Importare risorse in formato Panasonic P2
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