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Welcome to Adobe® Premiere Pro® CS5, version 5.0.2. This document contains late-breaking product
information, updates, and troubleshooting tips not covered in the Adobe Premiere Pro CS5
documentation.
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Notable fixes

Known

The Adobe Premiere Pro C S5 5.0.2 update adds Windows-based M ercury Playback E ngine
(MPE) support for new NVIDIA cards (GTX 470, Quadro 4000, Quadro 5000).

The RED importer is now compatible with current RED firmware (build 30, v30.5.0), Mysterium
X, and the most recent Color Science.

Support for import and export of RED RMD files to and from REDCINE-X software.

Support for XD-CAM HD export.

Support for QuickTime files from JVC solid-state cameras.

Support for source timecode in XDCAM 4:2:2 footage.

Support for RED Rocket cards.

Support for Broadcast Wave audio file format.

Support for Broadcast Wave in OMF export.

10-bit DisplayPort support for NVIDIA Quadro cards (Windows only).

issues

Media Start timecode value of an untrimmed Broadcast Wave file exported via OMF is not equal
to that of the related Broadcast Wave file in the exported sequence.

Timecode w ill not appear insome Broadcast W ave until t he pr oject has b een s aved and
reopened.

If a non-numerical character is entered into the SMPTE UMID field, any metadata added to the
file will not be saved.

P2 MXF exporter creates DVCPRO25 PAL footage as 4:2:0 rather than 4:1:1.

Adobe Premiere Pro OMF-created Broadcast Wave files lack some metadata found in ProTools
OMF-created Broadcast Wave files.

Trimmed Broadcast Wave files exported using OMF have a start timecode offset that is greater
than the selected handle.

JVC HDV 720p24 captures have bad timecode.

There is some latency when dragging P2 clips from media browser to Sequence.

Panasonic DVX-100 camcorder 24pA capture In to Out is 1 frame off (Mac OSX 10.6 only).

24p DV captures dragged to Timeline triggers red render bar (Mac OSX 10.6 only).
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When an Adobe Premiere Pro exported Broadcast Wave file is re-imported into Adobe Premiere
Pro, the metadata time format is always marked as 29.97 drop frame timecode for Broadcast
Wave files of all frame rates.

During previewing or capturing DV, the sound from the DV device often takes several seconds
before being audible through the computer (Mac only).

Unable to export timeline image via IEEE1394 when Mercury GPU acceleration is used.

Unable to read exported . XML files within PluralEyes.

Applying speed change in source monitor and performing insert edit can cause a crash.

Red 4.5K HD footage preview files scale incorrectly when dragged to the "New Item" button to
create the sequence.

No video out on Red Rocket.

Red Rocket drops frames heavily at the beginning of playback.

Mercury GPU playback drops significantly more frames when playing out to 2nd monitor.
Missing audio from Effects Control panel on i mported Final Cut Pro XML prevents user from
editing audio effects in Adobe Premiere Pro.

PAL exported Final Cut Pro XML from Adobe Premiere Pro shows red render bars.

Export bit depth does not appear to be set correctly in the OMF session file when exported as
Broadcast Wave, 24-bit, separate audio (Windows).

Separate audio files created via OMF exports have same filenames as the previous OMF export
on Intel-based Mac systems.

Additional fixes

The Adobe Premiere Pro CS5 5.0.2 update includes fixes for the following issues:

Adobe Premiere Pro projects files grow to unexpected sizes.

Adobe Premiere Pro startup and workspace loading performance is not optimized.

DPX timecode exports incorrectly.

Canon XF 720p30 and 720p25 sequence presets not available.

Final Cut Pro Export has an extra copy of a subclip when exported with wrong in and out points
for non-29.97 subclips.

Stacked transitions render incorrectly with Mercury Playback Engine enabled.

Large images may cause a crash when Mercury Playback Engine enabled.

RED settings are lost when copying a c lip between Adobe After Effects and Adobe Premiere
Pro

Avid DNxHD and AJA2vuy colors are incorrectly rendered in 16 and 32bpc projects.

Avid EDL import fails to generate clips for relinking/recapture.

Large frame size QuickTime PhotoJPEG movies created by pre-CS5 versions of After Effects
render with large color shifts in CS5.

Gamma/Color shift occurs when using QuickTime -BlackmagicRGB10bit.

SD sized h.264 is imported as 709.

RED R3D Source Settings Kelvin slider allows values up to 100,000 with no decimal places.
Divider line in Preset pop-up in RED R3D Source Settings is not selectable.

Number of d ecimal places i nconsistent between RED R 3D S ource S ettings, P roperties and
RedCine-X dialogs.

Adobe Premiere Pro 4.x Projects with RED clips import with clips appearing with yellow-green
coloring.

Color Version information for RED clips not listed in properties.

Cannot import R3D files with names including localized characters. (Mac Only)

RED Rocket drops significantly more frames in Software playback than with Mercury Playback
Engine enabled

Lift, Gamma and Gain settings from REDCINE-X are not preserved in Adobe Premiere Pro.
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o RED R3D Source Settings dialog properly reflects timecode edits, they are not applied in other

areas of Adobe Premiere Pro (eg: Source monitor).

RED footage cannot be imported on Windows.

ImporterRED occasionally crashes.

RED Mysterium X files report as non-RT in matching Sequences.

Save P reset, for RED R3D S ource Settings di alog, doe s not pr esent w arning f or i nvalid

characters used for preset name.

e RED R3D Source Settings dialog lack a defined limit on values and do not allow non-numeric
character entries.

e OK and Cancel buttons not visible in RED settings dialog (dialog too large for certain 1280x800
laptop monitors).

e User Curve Setting not saved in RED R3D Source Settings dialog and is always set back to As
Shot.

e Save RMB and next action results in assert(s) and possible parameter redraw issues in RED
R3D Source Setting dialog.

e 12-bit RED Rocket decodes are not supported.

e 50fps RED clip timecode has display issues in Properties and RED R3D Source Settings dialog.

e Exporting atwo hour RED timeline to h.264 bluray with new GPU card resultsin a compile

error.

e Switching between Color Version 1 & 2 for RED results in an assert error and application non-
response.

¢ Importing XDCAM source footage results in an application crash.

e The time required to render a preview increases each time the sequence is rendered.

e Adobe After Effects won't output at full-resolution when using 720p DVCProHD AVI clips.

e Attempting to open an imported JPEG2000 MXF file results in a crash.

e Unable to add GIF file to timeline after import.

e Exported h.264 files have a noticeable hue/saturation shift.

e Secondary color correction in RGB curves shows ghosting.

¢ Noise effect renders lighter when Mercury Playback Engine is enabled.

o Effects panel text is occasionally cut off by badges.

¢ MainConcept's smart rendering is broken when exporting using Adobe Media Encoder.

e Final Cut Pro export clip name changes are not recorded in exported Final Cut Pro XML.

e Final Cut Pro export offline file does not keep its frame rate with an exported Final Cut Pro XML.

e Audio timecode is off by one frame.

e When a Workspace is selected, its corresponding shortcut disappears from the menu.

e Ignore A Ipha s witch i n | nterpret F ootage d oesn't work on Q uickTime f ootage ex ported t o
QuickTime or AVI 32-bit color.

e The Title Panel shows no background video.

e H.264 encodes appear to have a field with bad color when using interlaced presets.

e BMP and Gif files fail to import on Mac

e Audio exports are always Mono when exporting from source monitor/timeline.

e The start timecode of OMF exports is invalid

e 720p Mercury Playback EngineG4 videos import with jagged visual distortion not present in the
source file.

e BWF B roadcast A udio E xtension ( bext) s chema is not displayed in the M etadata panel by
default.

o When a BWF file is exported from an untrimmed DV clip in the Source Monitor, the BWF file's
initial timecode does not match the original clip.

e Errors c ause M ainConceptt o h ang when at tempting t o i nvoke Mercury P layback E ngine
renderer.

e The ExporterSDK is not 64 bit safe on Win7/Vista.

¢ 1080p XDCAM-HD file export with a green tint and field issues.

e Mercury Playback Engine incorrectly clamps v210 files to 8-bit.
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Adobe After Effects audio AIFF preview/render occasionally jumbles audio.

Timecode is incorrect for some JVC XDCAM-EX files.

ImporterDPX crashes when rendering previews.

Gaps incorrectly appear in Pro Tools timeline when opening an encapsulated, untrimmed OMF

Exported from Adobe Premiere Pro NTSC sequence.

BWF metadata does not appear under BWF Broadcast Audio Extension in the Metadata panel

when BWF is exported as OMF and the separated BWF audio is imported.

Source Monitor NTSC timecode value is incorrect when a BWF is selected.

HD v210 files do not draw in project panel thumbnails when BlackMagic importer installed.

XDCAM-EX files are conformed every time a project opens.

Preview files are missing after project is reopened.

Changes to effects does not display the changes after launch.

Audio/video out of sync when playing back files from the SONY HD PDW-F350 AND 355.

Error Compiling M ovie when at tempting to export audio from a B WF file within the s ource

monitor.

Adobe Premiere Pro crashes when importing a 1080p XDCAM-HD file.

Exported XDCAM footage timecode is off by one frame.

Audio is incorrectly read from certain sets of QuickTime files.

ProRes media is upper field separated regardless of frame type.

Some XDCAM-EX clips will import without spanning or timecode.

Nested sequences have display issues.

Display Both Fields setting is not saved for each session.

Mercury Playback E ngine fails t o display stillsin a ne sted s equence that c ontains a s peed

change.

Mercury Playback Engine drops the first or an e arly frame during initial playback or playback

after render.

Importing a CinemaDNG .mxf file results in a crash.

Some BWF audio files timecode do not appear until the project has been saved and reopened.

BWF Audio Exports has inaccuracies when not on the frame boundaries (audio units).

BWF Audio exports from the Source Monitor will not export timecode if no in and out points are

specified.

Final Cut Pro HDV ProRes clip audio and video are out of sync.

e Importing BWF Audio files from 3rd party applications. (Soundforge, Steinberg Wavelab) results
in an assert error.

e Exporting an audio only file from the source monitor results in an application exception.

e Performance degrades during timeline render.

Export to XDCAM M ovie does not al low 24p (23.976) f rame r ate o ption for v arious v ideo

codecs.

XDCAM export does not allow for 1080 progressive formats.

Export to XDCAM Movie, XDCAM-HD 4:2:2 exports only as 16-bit audio (should be 24-bit).

Using a MacBook Pro with an external monitor cuts off upper third of the display

P2 footage that contains more than 100 subclips is not supported.

Alpha characters are missing in separate OMF exported audio file names.

Roll titles don't render smooth in HDV 1080i timeline.

Separate audio files that are created via OMF exports use identical file names on | ntel-based

Macs.

¢ Panasonic AVCHD-STD (standard definition AVCHD) files play back poorly and cause Adobe
Premiere Pro to become unresponsive.

e HDV footage crashes when used in Adobe After Effects.

e 50fpsand 29.97fps DPX files ex ported from REDCINE-X sometimes resultin a w rong start
timecode.

e The Adobe Resource Central tab always comes to the front of the panel tabbing order when a

project is reopened or when a new project is created.
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OMF export settings Ul is problematic when and OMF export file is encapsulated.

Activating PlayerMediaCore with Blackmagic components installed results in a crash.

Exporting XDCAM movie as audio-only results in assert or in an error compiling the movie.

OMF exports .WAV files as separate files.

RED doesn't import files from unicode folders on the Mac.

Playback continues when the source settings dialog is opened.

Outputting a 32-bit 4k gradient to a s econd monitor with 10-bit capability crashes the graphic

card port.

e JVC XD CAM-EX device-specific issue: Importing a JVC filebase spanning clip causes Adobe
Premiere Pro to crash.

e JVC XD CAM-EX d evice-specific i ssue: A udio di stortion ( noise-pop) o ccurs within a s panned
clip.

e JVC XDCAM-EX device-specific issue: Timecode information does not show in Adobe Premiere

Pro.

Switching editing mode doesn't always update field settings immediately.

No playback of Canon 5D files in a sequence on a Matrox system.

During export to tape on a Mac, a dialog that should be hidden is visible.

Roll titles don't render smoothly in DV/HDV 1080i timelines.

Canon DSLR video displays upside down on AJA systems.

Canon 5D footage is scaled incorrectly on Matrox systems.

Timecode options are not available for Sony XDCAM-HD 422 files.

Interlaced clips on a progressive timeline show combing while scrubbing.

Some Sony XDCAM-HD 422 clips have an incorrect timecode.

Sony XDCAM-HD 422 footage (drop frame) is imported as non-drop timecode.

Audio-only or video-only .mov files fail to import.

Sony XDCAM-HD 422 1080p 23.98 timecode is off by one frame.

Adobe P remiere P ro d oes not read 'hdv6' (HDV1080p24), ' hdv7' (HDV1080p25, and ' hdv8'

(HDV1080p30) files natively.

Render option is always disabled when a slide show is created in Adobe Encore.

Performance for JPEG opening and decoding is sluggish.

Project Manager fails with certain projects.

Playing a2 k D PX s equence with t he 3 -way c olor c orrector crashes A dobe P remiere P ro

immediately.

JVC HM700 QuickTime footage is not real time in a matching sequence.

Not all XDCAM-EX files are copied during a Project Manager operation in certain projects.

AVI files crash Adobe Premiere Pro on import with AJA drivers installed.

Unable to output titles through IEEE 1394 (Firewire) using Title DV output.

Glow around Adobe Premiere Pro Roll title doesn't function properly using Mercury P layback

Engine on a Matrox system.

There is a long delay after the end of a QuickTime render on AJA systems.

e AVC-Ifiles report full resolutioninthe clip andinthe bin, but report hal f resolution when
rendered (AJA systems only).

e QuickTime XDCAM-EX/HD exports add a black border around the video.

Using a newer GPU card with Mercury Playback E ngine results in ar tifacts w hen rendering

some projects.

Mac systems crash when clicking New Project and then CMD-e.

Decimal input symbol is . (period) but displays as , (comma)

Pixel aspect ratio is not honored by zoom/crop filter in Mercury Playback Engine.

Unable to render Preview files on AJA sequences (AJA systems only).

There is no playback with disabled audio + crossfade.

Low quality edge anti-aliasing needs improvement.

Mercury Playback Engine scaling needs to be optimized.

Low quality crop fails for certain left values on new Mercury Playback Engine accelerations.
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o Project Manager output file has to be re-linked when the folder is moved or renamed.

o Certain Mercury Playback EngineG TS streams won't read the embedded timecode correctly.

e Exporting using AME queue followed by quitting AME immediately causes PProHeadless.exe to
crash.

¢ Media Start timecode of Adobe On Location-recorded DV and DV50 24P and 24PA QuickTime
and AVI clips is off by an accumulating drop-frame error in Adobe Premiere Pro.

e Import of one frame duration .AVI file results in an error followed by a crash.

e The "Go to Adobe Story" option in is incorrectly listed in the File menu (available in the CS Live
menu).

e Crop with zoom causes a clip to be squished into the upper left corner of the Program Monitor.

e Accessing File>Go to Adobe Story results in a “Serious Error” crash.

Panasonic AVCHD-STD (standard definition AVCHD) file is imported incorrectly as Lower-Field

first.

Attempting to import .ppj files results in an application hang or crash.

Project trimming with P2 spanned clips works incorrectly.

Video flashes appear during playback while dragging the multicam monitor by the panel tab.

Changing the video clip track causes linked audio tracks transitions to disappear.

DVCPro 10 80 24P Q uickTime c lips recorded i n Adobe O n L ocation are 30 f psin A dobe

Premiere Pro.

Workspace disappears when quit is aborted on a Mac.

Media Start timecode in Adobe On Location recorded DV and DV50 24P and 24PA clips is off

by a drop-frame error in Adobe Premiere Pro.

DV capture from an HDV device does not work on a Mac.

Final Cut Pro XML conversion is not fully supported.

Using Hue blending mode and Mercury Playback Engine results in overly bright artifacts.

Video moves to the top left corner of the monitor when the user clicks with the hand tool

XMP Metadata in exported Clips is not available in Adobe Flash.

When multiply and transition are used, apply mode is ignored.

Audio conform is not working properly.

Dragging a title into the source doesn't actually load the title clip.

Using crop, basic 3D and Mercury Playback Engine results in overly bright artifacts.

Apply/remove filters on sequence hangs Adobe Premiere Pro.

Adobe Premiere Pro hangs when scrubbing parameters.

Mercury Playback Engine - Black & White + Tint does not work.

Selecting A dobe Resource C entral from t he drop-down listin C S Live doe sn't open A dobe

Resource Central.

e Adobe P remiere P ro an d A dobe O n Location crash when calling A dobe Story on some
language operating systems (Polish, Russian, Turkish, Czech).

e Adobe Premiere Pro crashes in Ultra Keyer when opening certain projects.

e Off-lining a s tandard DV clip and re-capturing using batch capture results in a f rame size of
655x480 rather than 720x480.

e Mercury Playback Engine effects live preview does not update in Blackmagic sequences.

e Thelink locate dialog in Windows systems stores t he extension s election in the ap plication
preferences.

e Importing Blackmagic AVI file rendered at 1050x576 (PAL widescreen square pixel) locks up
Adobe Premiere Pro.

e Playback degrades significantly when entering transitions on some H.264 clips.

e The Output Module channel o ption " RGB" doe sn't allow " Trillions of C olors" for A JA 10 -bit
codecs (R10k and R10g); must select RGBA channel option.

e Speech-To-Text: O n W indows only, s peaker segmentation i s broken f or J apanese content
(output consists of just one Japanese character).

e |nimport dialog, "All Supported Media" is occasionally missing.

¢ Slow switching when project contains AVCHD footage.
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¢ Slow switching when project contains P2 footage.

e New GPU card and driver usually don't play back video in Adobe Premiere Pro after install on

first launch (for several minutes).

e Track Matte effect gets scaled i ncorrectly ( differently) with Mercury P layback E ngine when

media is larger than sequence.
e Can't redraw when dragging or clicking in custom Ul in effect controls panel.

e Mercury P layback E ngine crop with zoom doe s n ot m atch s oftware w hen f ootage d oes not

match sequence size.

e When loading a | arge project on a Mac system, there is a period of time between the L oad

Project progress bar and media loading in which the Ul is not visible.

Playback of image sequences needs improvement.

GPU second monitor is blank when opening saved project with external monitor selected.
Garbage video results when playing HD sequence in the program monitor at full size.

points are dragged and dropped on one another.

Issues and crashes when creating a split edit in the Source Monitor where the Audio in and out

e Content analyzer gives an error on Windows systems when "Windows Japanese account user"

tries to add a reference script.

e Cross dissolve breaks blend modes applied to a ¢ lip causing ob vious pops in the transition

when using Mercury Playback Engine.

The Name field is not highlighted and ready for text entry when the Marker dialog is opened.
XDCAM-HD422 files generated by Convergent Design Nano Flash import with garbled audio.
Once an export preset has been created, changing resolution results in an error.

width/height is not a multiple of 16.

Capture audio-only fails on Mac systems.

Accelerated export through AME on Windows systems does not work properly.
Interlaced ProRes QuickTime files are seen as Progressive in Source Monitor.
XDCAM-HD 422 imported footage doesn't include timecode.

Clip names are missing from EDL.

Premiere Pro.
Playback stops upon dragging the capture panel tab in order to move the panel.

Mercury P layback E ngine Gaussian blur r epeat ed ge option does not work when an image

4 c hannel audio recorded by new S ony X DCAM-EX ¢ ameras ar e n ot supported by A dobe

e Program m onitori s s et to m aximize f rame s ize ¢ hanges when s witching bet ween t wo

sequences.

Customer care

Customer Service

Adobe Customer Service provides assistance with product information, sales, registration, and other
non-technical issues. To find out how to contact Adobe Customer Service, please visit Adobe.com for
your region or country and click on Contact.

Support Plan Options and Technical Resources

If you require technical assistance for your product, including information on complimentary and fee-
based support plans and troubleshooting resources, more information is available at
http://www.adobe.com/go/support/. Outside of North America, go to
http://www.adobe.com/go/intlsupport/ and click on Change beside the country name in order to select
your own area.

Free troubleshooting resources include Adobe’s support knowledge base, Adobe user-to-user forums
and more. We are continually making additional tools and information available online in order to
provide you with flexible options for resolving issues as fast as possible.
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If you are having any issues with installing or uninstalling any of your Adobe Creative Suite 5
applications, please try rebooting your system prior to contacting Support. For additional CS5
installation help, go to http://www.adobe.com/go/cs5install/.

Other resources
Online Resources

For complete Help plus community-based instruction, inspiration, and support, go to
www.adobe.com/support/premiere

Adobe website

Adobe TV

Adobe Design Center

Developer Center

User Forums

Training

Adobe Certification Program

Adobe Partner Programs

Find an Adobe Authorized Training Center

Find an Adobe Authorized Print Service Provider

© 2010 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

9/1/2010 Adobe Premiere Pro CS5 5.0.2 Read Me 80of 8


http://www.adobe.com/go/cs5install/�
http://www.adobe.com/support/premiere/
http://www.adobe.com/�
http://www.adobe.com/go/adobetv�
http://www.adobe.com/go/designcenter�
http://www.adobe.com/go/devnet�
http://www.adobe.com/support/forums/�
http://www.adobe.com/go/training�
http://www.adobe.com/support/certification/ace.html�
http://www.adobe.com/cfusion/partnerportal/�
http://www.adobe.com/cfusion/partnerportal/�
http://www.adobe.com/cfusion/partnerportal/�
http://partners.adobe.com/public/partnerfinder/psp/show_find.do�

Al

Adobe
Adobe’

Premiere Pro® Lisez-moi

Bienvenue dans Adobe® Premiere Pro® CS5, version 5.0.2. Ce document contient des informations de
derniére minute, des mises a jour et des conseils de dépannage non traités dans la documentation
d'Adobe Premiere Pro CS5.

Corrections importantes
Problémes connus
Corrections supplémentaires
Assistance clientéle

Autres ressources

Corrections importantes

e La mise a jour Adobe Premiere Pro CS55.0.2 integre une prise en charge MPE (Mercury
Playback Engine) Windows pour les nouvelles cartes NVIDIA (GTX 470, Quadro 4000,
Quadro 5000).

e L'importateur RED est désormais compatible avec le micrologiciel RED actuel (version 30,
v30.5.0), Mysterium X et la technologie des couleurs la plus récente.

e Prise en charge de l'importation et de l'exportation des fichiers RED RMD de et vers le logiciel

REDCINE-X.

Prise en charge de I'exportation XD-CAM HD.

Prise en charge des fichiers QuickTime issus des appareils SSD JVC.

Prise en charge du code temporel source dans les métrages XDCAM 4:2:2.

Prise en charge des cartes RED Rocket.

Prise en charge du format de fichier audio Broadcast Wave.

Prise en charge du format Broadcast Wave dans I'exportation OMF.

Prise en charge DisplayPort 10 bits pour les cartes NVIDIA Quadro (Windows uniguement).

Problémes connus

e La valeur du code temporel Début du média d'un fichier Broadcast Wave non conformé exporté
par l'intermédiaire d'OMF ne correspond pas a celle du fichier Broadcast Wave associé dans la
séquence exportée.

e Le code temporel ne s'affiche pas dans certains fichiers Broadcast Wave tant que le projet n'a
pas été enregistré puis rouvert.

e Si un caractére non numérique est entré dans le champ UMID SMPTE, les métadonnées
ajoutées au fichier ne sont pas enregistrées.

e L'exportateur P2 MXF crée un métrage PAL DVCPRO25 en 4:2:0 au lieu de 4:1:1.

e Dans les fichiers Broadcast Wave créés par l'intermédiaire d'OMF dans Adobe Premiere Pro, il
manque certaines métadonnées présentes dans les fichiers Broadcast Wave créés par
I'intermédiaire d'OMF dans ProTools.

e Le décalage du code temporel de début des fichiers Broadcast Wave conformés exportés a
l'aide d'OMF est supérieur a la poignée sélectionnée.

e Les acquisitions JVC HDV 720p24 ont un code temporel incorrect.
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e Une latence se produit lorsque des éléments P2 sont glissés de I'explorateur de médias vers
une séquence.

e L'acquisition 24pA de l'entrée vers la sortie du caméscope Panasonic DVX-100 est décalée
d'une image (Mac OS X 10.6 uniqguement).

e Les acquisitions DV 24p glissées vers le panneau Montage engendrent une barre de rendu
rouge (Mac OS X 10.6 uniqguement).

e Lorsqu'un fichier Broadcast Wave exporté d'Adobe Premiere Pro est réimporté dans
Adobe Premiere Pro, le format temporel des métadonnées est toujours marqué comme un code
temporel compensé de 29,97 pour les fichiers Broadcast Wave de toutes les fréquences
d'images.

e Durant la prévisualisation ou l'acquisition DV, plusieurs secondes peuvent s'écouler avant que
le son du périphérique DV ne devienne audible sur I'ordinateur (Mac uniqguement).

e Impossible d'exporter limage du montage par lintermédiaire d'IEEE1394 lorsqu'une
accélération GPU Mercury est utilisée.

¢ Impossible de lire les fichiers . XML exportés dans PluralEyes.

e L'application d'un changement de vitesse dans le moniteur source et la réalisation d'un
montage par insertion provoquent un blocage.

e Les fichiers de prévisualisation du métrage Red 4.5K HD sont incorrectement mis a I'échelle
lorsqu'ils sont glissés sur le bouton Nouvel élément pour créer la séquence.

e Aucune sortie vidéo sur RED Rocket.

¢ RED Rocket compense les images lourdement au début de la lecture.

e La lecture GPU Mercury compense beaucoup plus d'images lors de la lecture sur un deuxiéme
moniteur.

e L'audio manquant du panneau Options d'effet sur les fichiers XML Final Cut Pro empéche
l'utilisateur de modifier les effets audio dans Adobe Premiere Pro.

o Les fichiers XML Final Cut Pro PAL exportés d'Adobe Premiere Pro affichent des barres de
rendu rouges.

e La résolution d'exportation ne semble pas étre correctement définie dans le fichier de
session OMF lors d'une exportation au format Broadcast Wave, 24 bits, audio séparé
(Windows).

e Les fichiers audio séparés créés au moyen d'exportations OMF ont des noms de fichier
identiques a ceux des précédentes exportations OMF sur les systémes Mac avec Intel.

Corrections supplémentaires

La mise a jour Adobe Premiere Pro CS5 5.0.2 corrige les problémes suivants :

e Les fichiers des projets Adobe Premiere Pro acquiérent des tailles inattendues.

e Les performances de démarrage et de chargement de I'espace de travail d'Adobe Premiere Pro
ne sont pas optimales.

e Le code temporel DPX ne s'exporte pas correctement.
Préconfigurations des séquences Canon XF 720p30 et 720p25 non disponibles.
L'exportation Final Cut Pro contient une copie supplémentaire d'un sous-élément lors de
I'exportation avec des points d'entrée et de sortie erronés pour les sous-éléments non 29,97.

e Les transitions empilées ne sont pas correctement rendues lorsque Mercury Playback Engine
est activé.

e De grandes images peuvent provoquer un blocage si Mercury Playback Engine est activé.

e Les parametres RED sont perdus lors de la copie d'un élément entre Adobe After Effects et
Adobe Premiere Pro.

e Les couleurs Avid DNxHD et AJA2vuy sont incorrectement rendues dans les projets 16 et
32 bpc.

e L'importation Avid EDL ne parvient pas a générer des éléments pour la redéfinition des liens/la
réacquisition.
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e Les séquences vidéo QuickTime PhotoJPEG contenant de grandes images créées dans les
versions antérieures a la version CS5 d'After Effects sont rendues avec des variations
chromatiques importantes dans CS5.

e Une variation des gammas/des couleurs se produit lors de [utilisation de QuickTime -
BlackmagicRGB10bit.

e Lesfichiers SD h.264 sont importés en tant que 709.

e Le curseur Kelvin des Réglages de la source RED R3D autorise des valeurs jusqu'a 100 000
sans position décimale.

e La ligne de lintercalaire du menu contextuel Préconfiguration des Réglages de la source
RED R3D ne peut pas étre sélectionnée.

e Nombre de positions décimales incohérent entre les boites de dialogue Réglages de la source
RED R3D, Propriétés et RedCine-X.

e L'importation de projets Adobe Premiere Pro 4.x avec des éléments RED produit des éléments
d'une couleur jaune-vert.

e Les informations sur la version colorimétrique des éléments RED ne sont pas répertoriées dans
les propriétés.

e Impossible d'importer les fichiers R3D dont les noms comportent des caractéres localisés (Mac
uniquement).

e RED Rocket compense beaucoup plus dimages dans la lecture logicielle que lorsque
Mercury Playback Engine est activé.

e Les parametres Prélever, Gamma et Gain issus de REDCINE-X ne sont pas préservés dans
Adobe Premiere Pro.

e La boite de dialogue Réglages de la source RED R3D reproduit correctement les modifications
du code temporel, mais celles-ci ne sont pas appliquées ailleurs dans Adobe Premiere Pro (par
exemple, dans le moniteur source).

e Impossible d'importer le métrage RED sous Windows.

L'importateur RED se bloque parfois.

e Les fichiers RED Mysterium X sont signalés comme non-RT dans les séquences
correspondantes.

e Le parametre Enregistrer préconfiguration, pour la boite de dialogue Réglages de la source
RED R3D, ne présente pas d'avertissement pour les caracteres incorrects utilisés dans le nom
de la préconfiguration.

e Une limite définie sur les valeurs manque dans la boite de dialogue Réglages de la source
RED R3D. En outre, cette derniére n'autorise pas la saisie de caractéres non numériques.

e Les boutons OK et Annuler ne sont pas visibles dans la boite de dialogue des paramétres RED
(boite de dialogue trop grande pour certains écrans d'ordinateur portable 1 280 x 800).

e Parametre Courbe utilisateur non enregistré dans la boite de dialogue Réglages de la source
RED R3D et toujours redéfini sur Comme le plan.

e L'enregistrement en RVB et l'action suivante engendrent des assertions et des problemes
éventuels de réaffichage des parametres dans la boite de dialogue Réglages de la source
RED R3D.

e Les décodages RED Rocket 12 bits ne sont pas pris en charge.

e Le code temporel 50 i/s des éléments RED rencontre des problemes d'affichage dans les boites
de dialogue Propriétés et Réglages de la source RED R3D.

e L'exportation d'un montage RED de deux heures en Blu-ray h.264 avec une nouvelle carte GPU
provoque une erreur de compilation.

e Le passage entre les versions colorimétriques 1 et 2 pour RED provoque une erreur d'assertion
et I'application ne répond plus.

e L'importation d'un métrage source XDCAM provoque un blocage de I'application.

e Le temps nécessaire pour le rendu d'une prévisualisation augmente a chaque nouveau rendu
de la séquence.

o Adobe After Effects ne rend pas en résolution intégrale lors de I'utilisation d'éléments AVI 720p
DVCProHD.

e L'ouverture d'un fichier JPEG2000 MXF importé provoque un blocage.
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Impossible d'ajouter un fichier GIF au montage apres importation.

Les fichiers h.264 exportés présentent un décalage de teinte/saturation significatif.

La correction colorimétrique secondaire des courbes RVB produit un effet fantdme.

Le rendu de l'effet Bruit est plus discret lorsque Mercury Playback Engine est activé.

Il arrive que le texte du panneau Effets soit rogné par les badges.

Le rendu dynamique de MainConcept est rompu lors de I'exportation a laide

d'Adobe Media Encoder.

e Les modifications apportées aux noms des éléments Final Cut Pro exportés ne sont pas prises
en compte dans le fichier XML Final Cut Pro exporté.

e Le fichier off-line d'exportation Final Cut Pro ne conserve pas sa fréquence d'images avec un
fichier XML Final Cut Pro exporté.

e Le code temporel audio est décalé d'une image.

e Siun espace de travail est sélectionné, son raccourci correspondant disparait du menu.

e Le parametre Ignorer alpha dans la boite de dialogue Métrage ne fonctionne pas pour les
métrages QuickTime exportés au format QuickTime ou AVI 32 bits.

e Le panneau Titre n'affiche aucune vidéo d'arriere-plan.

e Les encodages H.264 semblent inclure une trame d'une couleur inadaptée lors de I'utilisation
de préconfigurations entrelacées.

e Les fichiers BMP et GIF ne sont pas importés sur Mac.

e Les exportations audio sont toujours Mono lors de I'exportation a partir d'un moniteur/montage
source.
Le code temporel de début des exportations OMF est incorrect.
Les vidéos 720p Mercury Playback EngineG4 sont importées avec une distorsion visuelle
dentelée absente du fichier source.

e Le schéma Extension de diffusion sonore BWF (bext) ne s'affiche pas dans le panneau
Métadonnées par défaut.

e Lorsqu'un fichier BWF est exporté a partir d'un élément DV non conformé dans le moniteur
source, le code temporel initial du fichier BWF ne correspond pas a celui de I'élément d'origine.

e Des erreurs provoquent le blocage de MainConcept lors de linvocation d'un rendu
Mercury Playback Engine.

e |Le SDK dexportation n'est pas compatible avec les versions 64 bits de Windows 7 et

Windows Vista.

Les fichiers 1080p XDCAM-HD s'exportent avec une teinte verte et des problémes de trame.

Mercury Playback Engine verrouille incorrectement les fichiers v210 en 8 bits.

La prévisualisation/le rendu AIFF audio dans Adobe After Effects brouille parfois I'audio.

Code temporel incorrect pour certains fichiers JVC XDCAM-EX.

Blocage d'ImporterDPX lors du rendu des prévisualisations.

Des intervalles surviennent intempestivement dans les montages ProTools lors de I'ouverture

d'un fichier export¢é OMF non conformé et encapsulé a partir d'une séquence NTSC

Adobe Premiere Pro.

¢ Les métadonnées BWF ne s'affichent pas sous Extension de diffusion sonore BWF dans le
panneau Métadonnées lorsqu'elles sont exportées au format OMF et que l'audio BWF séparé
est importé.

e La valeur du code temporel NTSC du moniteur source est incorrecte lorsqu'un BWF est
sélectionné.

e Les fichiers HD v210 ne s'affichent pas dans les vignettes du panneau du projet lorsque

l'importateur BlackMagic est installé.

e Les fichiers XDCAM-EX sont conformés a chaque ouverture d'un projet.

e Les fichiers de prévisualisation manquent a la réouverture du projet.

e Les maodifications des effets ne s'affichent pas aprés lancement.

e Désynchronisation audio et vidéo lors de la lecture des fichiers issus de SONY HD PDW-F350
et 355.

e Erreur de compilation du film lors de I'exportation de I'audio d'un fichier BWF dans le moniteur
source.
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Adobe Premiere Pro se bloque lors de I'importation d'un fichier 1080p XDCAM-HD.

Le code temporel du métrage XDCAM exporté est décalé d'une image.

Lecture incorrecte de l'audio de certains jeux de fichiers QuickTime.

Média ProRes séparé a la trame du haut, quel que soit le type d'image.

Certains éléments XDCAM-EX sont importés sans étendue ni code temporel.

Problémes d'affichage des séquences imbriquées.

Parametre Afficher les deux types de trames non enregistré pour chaque session.

Mercury Playback Engine ne parvient pas a afficher les images fixes dans une séquence

imbriquée qui contient une variation de vitesse.

e Mercury Playback Engine passe la premiére image ou une image anticipée lors de la lecture
initiale ou de la lecture aprés rendu.

e L'importation d'un fichier .mxf CinemaDNG provoque un blocage.

e Le code temporel de certains fichiers audio BWF ne s'affiche pas tant que le projet n'est pas
enregistré puis rouvert.

e Les exportations audio BWF contiennent des inexactitudes lorsqu'elles ne figurent pas sur les
contours de l'image (unités audio).

e Les exportations audio BWF issues du moniteur source n'exportent pas le code temporel si
aucun point d'entrée et de sortie n'est spécifié.

e L'audio et la vidéo d'un élément Final Cut Pro HDV ProRes sont désynchronisés.

e L'importation des fichiers audio BWF d'applications tierces (Soundforge, Steinberg Wavelab)
provoque une erreur d'assertion.

e L'exportation d'un fichier contenant uniquement de l'audio a partir du moniteur source provoque
une exception de I'application.

e Amoindrissement des performances durant le rendu du montage.

e L'exportation vers une séquence XDCAM n'autorise pas l'option de fréquence d'images 24p
(23,976) pour divers codecs vidéo.

e L'exportation XDCAM ne permet pas les formats progressifs 1080.

L'exportation vers une séquence XDCAM et XDCAM-HD 4:2:2 s'exporte uniquement en audio

16 bits (devrait étre 24 bits).

L'utilisation d'un MacBook Pro avec un moniteur externe coupe le tiers supérieur de l'affichage.

Les métrages P2 contenant plus de 100 sous-éléments ne sont pas pris en charge.

Caractéres alpha manquants dans les noms de fichier audio exportés en OMF séparé.

Les titres a déroulement vertical ne sont pas bien rendus dans les montages HDV 1080i.

Les fichiers audio séparés créés au moyen d'exportations OMF utilisent des noms de fichier

identiques sur les systémes Mac avec Intel.

o La lecture des fichiers Panasonic AVCHD-STD (définition standard AVCHD) est médiocre et
blogue Adobe Premiere Pro.

e Le métrage HDV se bloque lorsqu'il est utilisé dans Adobe After Effects.

e Les fichiers DPX 50i/s et 29,97 i/s exportés de REDCINE-X engendrent parfois un code
temporel de début erroné.

e L'onglet Adobe Resource Central s'affiche toujours au premier plan du panneau lors de la
réouverture ou de la création d'un projet.

e L'interface des parametres d'exportation OMF est problématique lorsque le fichier
d'exportation OMF est encapsulé.

e L'activation de PlayerMediaCore lorsque des composants BlackMagic sont installés provoque
un blocage.

e L'exportation d'une séquence XDCAM sous forme d'audio uniqguement provoque une erreur

d'assertion ou une erreur de compilation de la séquence.

OMF exporte les fichiers WAV sous forme de fichiers distincts.

RED n'importe pas les fichiers des dossiers unicode sur Mac.

La lecture se poursuit apres ouverture de la boite de dialogue des réglages de la source.

La sortie d'un dégradé 4k 32 bits sur un deuxieme écran compatible 10 bits bloque le port de la

carte graphique.
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e Probleme spécifique au périphériqgue JVC XDCAM-EX : I'importation d'un élément étendu dans
une base de fichier JVC bloque Adobe Premiere Pro.

e Probleme spécifique au périphérique JVC XDCAM-EX : une distorsion audio (signal sonore) se
produit dans un élément étendu.

e Probléme spécifigue au périphérique JVC XDCAM-EX : les informations du code temporel ne
s'affichent pas dans Adobe Premiere Pro.

e La bascule en mode d'édition n'actualise pas toujours les réglages de trame immédiatement.

Aucune lecture des fichiers Canon 5D dans une séquence sur un systéeme Matrox.

Durant I'exportation sur bande sur un Mac, une boite de dialogue normalement masquée est

visible.

Les titres & déroulement vertical ne sont pas bien rendus dans les montages DV/HDV 1080i.

Les vidéos d'appareils reflex numériques Canon s'affichent a I'envers sur les systemes AJA.

Les métrages Canon 5D sont incorrectement mis a I'échelle sur les systéemes Matrox.

Options de code temporel non disponibles pour les fichiers Sony XDCAM-HD 422.

Les éléments entrelacés dans un montage progressif affichent le veinage pendant le

défilement.

Certains éléments Sony XDCAM-HD 422 ont un code temporel incorrect.

e Les métrages Sony XDCAM-HD 422 (compensation) sont importés sous forme de code
temporel non compensé.

e Importation des fichiers .mov audio uniquement ou vidéo uniquement impossible.

e Code temporel 23,98 Sony XDCAM-HD 422 1080p décalé d'une image.

Adobe Premiere Pro ne lit pas nativement les fichiers hdv6é (HDV1080p24), hdv7

(HDV1080p25) et hdv8 (HDV1080p30).

L'option de rendu est toujours désactivée lorsqu'un diaporama est créé dans Adobe Encore.

Performances lentes pour l'ouverture et le décodage JPEG.

Echec du Gestionnaire de projets avec certains projets.

La lecture d'une séquence DPX 2k avec la correction colorimétrique tridimensionnelle bloque

immédiatement Adobe Premiere Pro.

e Le métrage JVC HM700 QuickTime n'est pas en temps réel dans une séquence
correspondante.

e Tous les fichiers XDCAM-EX ne sont pas copiés durant une opération du Gestionnaire de
projets dans certains projets.

e Les fichiers AVI bloquent Adobe Premiere Pro lors de limportation avec des pilotes AJA
installés.

e Impossible de rendre les titres par l'intermédiaire d'IEEE 1394 (Firewire) au moyen de la sortie
DV des titres.

e Laluminescence autour d'un titre a déroulement vertical Adobe Premiere Pro ne fonctionne pas
correctement lors de I'utilisation de Mercury Playback Engine sur un systéme Matrox.

e Long délai aprés la fin d'un rendu QuickTime sur les systémes AJA.

e Les fichiers AVC-l ont une résolution intégrale dans I'élément et dans le chutier, mais une
moitié de résolution aprés rendu (systemes AJA uniqguement).

e Les exportations QuickTime XDCAM-EX/HD ajoutent une bordure noire autour de la vidéo.

e L'utilisation d'une carte GPU plus récente avec Mercury Playback Engine provoque des
artefacts lors du rendu de certains projets.

e Blocage des systémes Mac lorsque vous cliqguez sur Nouveau projet, puis sur CMD-e.

e Le symbole d'entrée décimale est . (point) mais s'affiche comme , (virgule).

e Le rapport L/H en pixels n'est pas respecté par le filtre de zoom/recadrage dans Mercury
Playback Engine.

e Impossible de rendre les fichiers de prévisualisation sur les séquences AJA (systemes AJA
uniguement).

e Aucune lecture avec fondu croisé + audio désactives.

e Le lissage des contours de faible qualité doit étre amélioré.

e La mise al'échelle de Mercury Playback Engine doit étre optimisée.
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e Echec du recadrage de faible qualité pour certaines valeurs de gauche sur les nouvelles
accélérations Mercury Playback Engine.

e Le fichier de sortie du Gestionnaire de projets doit étre relié lorsque le dossier est déplacé ou
renomme.

e Certains flux Mercury Playback EngineG TS ne lisent pas correctement le code temporel
incorporé.

e L'exportation a I'aide d'une file d'attente AME suivie de la fermeture immédiate d'’AME provoque
le blocage de PProHeadless.exe.

e Le code temporel Début du média d'éléments QuickTime et AVI DV et DV50 24P et 24PA
enregistrés dans Adobe OnLocation est décalé par une erreur de compensation cumulée dans
Adobe Premiere Pro.

e L'importation d'un fichier .AVI d'une durée d'une image provoque une erreur, suivie d'un
blocage.

e L'option Atteindre Adobe Story est incorrectement répertoriée dans le menu Fichier (disponible
dans le menu CS Live).

e Le recadrage avec zoom provoque I'écrasement d'un élément dans le coin supérieur gauche du
Moniteur du programme.

e La sélection de Fichier > Atteindre Adobe Story provoque un blocage « erreur grave ».

e Les fichiers Panasonic AVCHD-STD (définition AVCHD standard) sont importés incorrectement
en tant que Trame du bas d'abord.

¢ L'importation de fichiers .ppj fige ou bloque I'application.

e La conformation du projet avec les éléments étendus P2 ne fonctionne pas correctement.

e Les fichiers vidéo flash s'affichent durant la lecture lorsque l'on fait glisser le moniteur de
caméra multiple par I'onglet du panneau.

¢ Une modification d'une piste d'éléments vidéo provoque la disparition des transitions des pistes
audio liées.

e Les éléments DVCPro 1080 24P QuickTime enregistrés dans Adobe OnLocation font 30 i/s
dans Adobe Premiere Pro.

e L'espace de travail disparait lorsque la fermeture est interrompue sur un Mac.

e Le code temporel Début du média d'éléments DV et DV50 24P et 24PA enregistrés dans
Adobe OnLocation est décalé par une erreur de compensation dans Adobe Premiere Pro.

e L'acquisition DV a partir d'un périphérique HDV ne fonctionne pas sur Mac.

e La conversion XML Final Cut Pro n'est pas entiérement prise en charge.

e | 'utilisation du mode de transfert Teinte et de Mercury Playback Engine provoque des artefacts
trop brillants.

e La vidéo se déplace dans le coin supérieur gauche de I'écran lorsque l'utilisateur clique sur

I'outil Main.

Les métadonnées XMP dans les éléments exportés ne sont pas disponibles dans Adobe Flash.

Lors de I'utilisation de la multiplication et de la transition, le mode d'application est ignoré.

L'uniformisation audio ne fonctionne pas correctement.

Le fait de faire glisser un titre dans la source ne charge pas réellement I'élément titre.

L'utilisation du recadrage, du 3D simple et de Mercury Playback Engine provoque des artefacts

trop brillants.

L'application/la suppression de filtres sur la séquence bloque Adobe Premiere Pro.

Adobe Premiere Pro se fige lors du défilement des parameétres.

Mercury Playback Engine - Noir et blanc + Teinte ne fonctionne pas.

La sélection d'Adobe Resource Central a partir de la liste déroulante dans CS Live n'ouvre pas

Adobe Resource Central.

e Adobe Premiere Pro et Adobe OnLocation se bloguent lors de l'invocation d'Adobe Story sur les
systemes d'exploitation en certaines langues (polonais, russe, turc, tcheque).

e Adobe Premiere Pro se bloque dans Ultra Keyer lors de I'ouverture de certains projets.

e La mise hors connexion d'un élément DV standard et la réacquisition a l'aide de I'acquisition en
série engendrent une image d'une taille de 655 x 480 plut6t que 720 x 480.

9/24/2010 Adobe Premiere Pro CS5 5.0.2 — Lisez-moi 7 sur9



e L'apercu en direct des effets Mercury Playback Engine ne s'actualise pas dans les séquences
BlackMagic.

e La boite de dialogue de localisation des liens sous Windows stocke la sélection d'extension
dans les préférences de I'application.

e L'importation d'un fichier AVI BlackMagic rendu a 1 050 x 576 (PAL grand écran pixel carré)
verrouille Adobe Premiere Pro.

e La qualité de lecture s'amoindrit considérablement lors de la saisie de transitions sur certains
éléments H.264.

e L'option de couche Module de sortie RVB n'autorise pas le paramétre Trillions de couleurs pour
les codecs 10 bits AJA (R10k et R10g) ; vous devez sélectionner une option de couche RVBA.

e Transcription en texte: sous Windows uniquement, la segmentation de linterlocuteur est
fractionnée pour le contenu japonais (la sortie est constituée d'un seul caractére japonais).

e Dans la boite de dialogue d'importation, l'option Tous les médias pris en charge manque
parfois.

e Bascule lente lorsque le projet contient un métrage AVCHD.

e Bascule lente lorsque le projet contient un métrage P2.

e Une nouvelle carte GPU et un nouveau pilote ne lisent généralement pas la vidéo dans
Adobe Premiere Pro lors du premier lancement apres l'installation (pendant plusieurs minutes).

e L'effet Cache de piste est incorrectement mis a I'échelle (différemment) avec Mercury Playback
Engine lorsque le média est plus grand que la séquence.

e Reéaffichage impossible lorsque vous faites glisser ou cliquez dans le panneau Options d'effet
dans l'interface personnalisée.

e Le recadrage avec zoom Mercury Playback Engine ne correspond pas au logiciel lorsque le
métrage ne correspond pas a la taille de la séquence.

e Lors du chargement d'un projet volumineux sur un systeme Mac, un délai survient entre la barre
de progression Charger le projet et le chargement du média, pendant lequel l'interface
utilisateur n'est pas visible.

e Lalecture des séquences d'images doit étre améliorée.

e Le deuxiéme moniteur GPU est vierge lors de l'ouverture d'un projet enregistré avec le moniteur
externe sélectionné.

e La lecture de séquences HD dans le moniteur du programme en taille réelle engendre une
vidéo parasitée.

e Problémes et blocages lors de la création d'un montage couplé dans le moniteur source lorsque
les points d'entrée et de sortie audio sont glissés-déposeés I'un sur l'autre.

e Sous Windows, l'analyseur de contenu génére une erreur lorsque I'utilisateur du compte
japonais Windows tente d'ajouter un script de référence.

e Le fondu enchainé rompt les modes de fusion appliqués & un élément provoquant des
claguements évidents dans la transition lors de I'utilisation de Mercury Playback Engine.

e Le champ Nom n'est pas mis en surbrillance ni prét a la saisie de texte lorsque la boite de
dialogue Marque est ouverte.

e Les fichiers XDCAM-HD422 générés par Convergent Design Nano Flash sont importés avec
des signaux sonores altérés.

e Une fois une exportation de préconfiguration créée, toute modification de la résolution engendre
une erreur.

e L'option Recopier le contour — Flou gaussien Mercury Playback Engine ne fonctionne pas si la
largeur/hauteur d'une image n'est pas un multiple de 16.

e Echec de l'acquisition audio uniguement sur les systemes Mac.

e L'exportation accélérée au moyen d'AME sous Windows ne fonctionne pas correctement.

e Les fichiers ProRes QuickTime entrelacés s'affichent sous forme progressive dans le moniteur
source.

e Le métrage XDCAM-HD 422 importé n'inclut pas de code temporel.

¢ Noms d'éléments manquants dans EDL.

e L'audio 4 canaux enregistré par les nouveaux caméscopes Sony XDCAM-EX n'est pas pris en
charge par Adobe Premiere Pro.
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e La lecture s'interrompt lorsque vous faites glisser l'onglet du panneau d'acquisition pour
déplacer le panneau.

e La définition du moniteur du programme pour agrandir la taille de I'image change lors de la
bascule entre deux séquences.

Assistance clientéle

Service clientéle

Le service clientéle d'Adobe propose une assistance sur les produits, la vente, I'enregistrement et
d'autres sujets non techniques. Pour contacter le service clientéle d’Adobe, consultez la page du site
Adobe.com correspondant a votre région ou pays, puis cliquez sur « Contact ».

Options du programme de support et ressources techniques

Si vous avez besoin d'une assistance technique pour votre produit, notamment des informations sur
I'assistance gratuite et prépayée, ainsi que des ressources de dépannage, vous trouverez plus de
détails a I'adresse http://www.adobe.com/go/support_fr. A I'étranger, consultez le site Web
http://www.adobe.com/go/intlsupport_fr et cliquez sur « modifier » en regard du nom de pays pour
sélectionner votre région.

Vous trouverez des ressources gratuites de dépannage dans notre base de connaissances, sur les
forums d'utilisateurs Adobe, etc. Nous vous proposons en permanence des outils et des informations
supplémentaires accessibles en ligne afin que vous disposiez des moyens adaptés pour résoudre vos
problémes dans les meilleurs délais.

Si vous rencontrez des probléemes pendant l'installation ou la désinstallation d'une application Adobe
Creative Suite 5, essayez de redémarrer votre ordinateur avant de contacter notre assistance. Pour plus
d'informations sur l'installation de CS5, rendez-vous a l'adresse http://www.adobe.com/go/cs5install fr.

Autres ressources
Ressources en ligne

Pour obtenir une aide compléte, ainsi que des idées, une assistance et des instructions de la part de la
communauté des utilisateurs, rendez-vous sur www.adobe.com/go/premierepro_community help fr.

Site Web Adobe

Adobe TV

Péle de création Adobe

Centre des développeurs

Forums

Formation

Programme de certification Adobe
Programmes pour les partenaires Adobe
Trouver un centre de formation agréé Adobe
Trouver un imprimeur agréé Adobe

© 2010 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.
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Premiere Pro® - Bitte lesen

Willkommen bei Adobe® Premiere Pro® CS5, Version 5.0.2. Dieses Dokument enthalt
Produktinformationen, Korrekturen und Tipps zur Fehlerbehebung, die nicht in der Adobe Premiere Pro
CS5-Dokumentation behandelt werden.

Wichtige Korrekturen
Bekannte Probleme

Weitere behobene Probleme
Kundenbetreuung

Weitere Informationsquellen

Wichtige Korrekturen

e Ab dem 5.0.2-Update bietet Adobe Premiere Pro CS5 unter Windows Unterstiitzung der
Mercury Playback Engine (MPE) fir neue NVIDIA-Karten (GTX 470, Quadro 4000,
Quadro 5000).

o Der RED-Importer ist jetzt mit der aktuellen RED-Firmware (Build 30, v30.5.0), Mysterium X und
der neuesten Version von Color Science kompatibel.

e Unterstutzung fir den Import und Export von RED RMD-Dateien aus der und in die

REDCINE-X-Software.

Unterstitzung fir den Export im Format XD-CAM HD.

Unterstutzung fur QuickTime-Dateien, die aus JVC-Festkdrperkameras.

Unterstitzung fur Quell-Timecode in XDCAM 4:2:2-Filmmaterial.

Unterstitzung fir RED Rocket-Karten.

Unterstitzung fir das Audiodateiformat Broadcast Wave.

Unterstutzung fur Broadcast Wave in einem OMF-Export.

10-Bit-DisplayPort-Unterstitzung fur NVIDIA Quadro-Karten (nur Windows).

Bekannte Probleme

e Der Timecode-Wert ,Medien-Start* einer nicht zugeschnittenen Broadcast Wave-Datei, die iber
OMF exportiert wurde, ist nicht identisch mit dem entsprechenden Wert der Broadcast Wave-
Datei in der exportierten Sequenz.

e In bestimmten Fallen wird der Timecode eines Broadcast Wave-Projekts erst angezeigt,
nachdem das Projekt gespeichert und erneut getffnet wurde.

e Wenn ein nicht-numerisches Zeichen in das Feld ,SMPTE UMID" eingegeben wird, werden
etwaig der Datei hinzugefugte Metadaten nicht gespeichert.

e Beim P2 MXF-Export wird DVCPRO25 PAL-Filmmaterial im Format 4:2:0 anstatt im Format
4:1:1 erstellt.

e Broadcast Wave-Dateien, die mit Hilfe von Adobe Premiere Pro OMF erstellt wurden, fehlen
einige Metadaten, die typisch fir entsprechende Dateien sind, die mit ProTools OMF erstellt
wurden.

e Zugeschnittene Broadcast Wave-Dateien, die mit Hilfe von OMF exportiert wurden, weisen
einen Start-Offset fur den Timecode auf, der gréRer als das ausgewahlte Handle ist.

e Bei Aufnahmen im Format JVC HDV 720p24 ist der Timecode fehlerhaft.
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e Beim Ziehen von P2-Clips vom Media-Browser in eine Sequenz kommt es zu Verzégerungen.

e Bei einer 24pA-Aufnahme ,In bis Out” mit einem Panasonic DVX-100-Camcorder tritt ein
Versatz von 1 Frame auf (nur Mac OSX 10.6).

e Werden 24p DV-Aufnahmen in das Schnittfenster gezogen, I6st dies den roten Renderbalken
aus (nur Mac OSX 10.6).

e Wenn eine aus Adobe Premiere Pro exportierte Broadcast Wave-Datei wieder nach Adobe
Premiere Pro importiert wird, ist als Metadaten-Zeitformat immer 29,97-Drop-Frame markiert,
auch wenn die Broadcast Wave-Datei eine andere Framerate aufweist.

e Wahrend der Vorschau oder Aufnahme von einem DV-Gerat dauert es oft einige Sekunden, bis
der Ton vom DV-Gerat auch auf dem Computer zu hdren ist (nur Mac).

e Bild kann nicht dber IEEE1394 aus Schnittfenster exportiert werden, wenn
Mercury-GPU-Beschleunigung verwendet wird.

e Exportierte XML-Dateien kdnnen nicht in PluralEyes gelesen werden.

e Eine Anderung der Geschwindigkeit im Quellmonitor kann zusammen mit einer
Einflgeoperation zu einem Absturz des Programms fihren.

e Vorschaudateien von Red 4.5K HD-Filmmaterial werden nach dem Ziehen auf die Schaltflache
.Neues Objekt”, um eine Sequenz zu erstellen, fehlerhaft skaliert.

e Keine Videoausgabe bei Red Rocket.

e Zu Beginn der Wiedergabe Uber Red Rocket werden im gréReren Ausmall Frames
Ubersprungen.

e Bei der Mercury-GPU-Wiedergabe werden betrachtlich mehr Frames ausgelassen, wenn die
Ausgabe Uber einen zweiten Monitor erfolgt.

e Wegen fehlender Audiodaten im Effekteinstellungsfenster bei importierten Final Cut Pro XML-
Dateien kdnnen Audioeffekte nicht in Adobe Premiere Pro bearbeitet werden.

e Bei Final Cut Pro XML-Dateien, die aus Adobe Premiere Pro exportiert wurden und PAL-Daten
enthalten, werden in Final Cut Pro rote Renderbalken angezeigt.

e Die Export-Bittiefe ist offenbar in der OMF-Sitzungsdatei nicht richtig festgelegt, wenn die Daten
im Format Broadcast Wave mit 24-Bit und separaten Audiodaten exportiert werden (Windows).

e Uber OMF-Exporte erstellte separate Audiodateien haben dieselben Dateinamen wie beim
vorherigen OMF-Export (Intel-basierte Mac-Systeme).

Weitere behobene Probleme

Durch das 5.0.2-Update von Adobe Premiere Pro CS5 werden die folgenden Probleme behoben:

e Adobe Premiere Pro-Projektdateien wachsen zu einer unerwartet hohen GréRRe an.

o Der Start vom Adobe Premiere Pro und das Laden von Arbeitsbereichen wird nicht optimal
durchgefiihrt.

e DPX-Timecode wird fehlerhaft exportiert.

e Die Sequenzvorgaben Canon XF 720p30 und 720p25 sind nicht verfligbar.

e Beim Export ins Final Cut Pro-Format wird eine zusétzliche Clipkopie mit falschen In- und Out-
Points angelegt, wenn Clipkopien eine andere Framerate als 29,97 aufweisen.

e Ubereinandergelegte Uberblendungen werden bei aktivierter Mercury Playback Engine
fehlerhaft gerendert.

e GroRRe Bilder kdnnen bei aktivierter Mercury Playback Engine zu einem Programmabsturz
fuhren.

e RED-Einstellungen gehen beim Kopieren von Clips zwischen Adobe After Effects und Adobe
Premiere Pro verloren.

e Avid DNxHD- und AJA2vuy-Farben werden in 16- und 32-Bit-Kanal-Projekten fehlerhaft
gerendert.
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e Beim Import von Avid EDL-Daten werden keine Clips erzeugt, mit denen eine
Verknupfung/Neuaufnahme maoglich ist.

e QuickTime-Filme mit dem PhotoJPEG-Codec und hoher Framegrof3e, die mit &lteren Versionen
von After Effects als CS5 erstellt wurden, werden in CS5 mit starken Farbverdnderungen
gerendert.

e Bei Verwendung des BlackmagicRGB10bit-Codecs und QuickTime treten Gamma-
/Farbverschiebungen auf.

e h.264 in SD-GroR3e wird als 709 importiert.

e Der Schieberegler ,Kelvin“ in den RED R3D-Quelleinstellungen erlaubt Werte bis zu 100.000
ohne Dezimalstellen.

e Die Trennlinie im Vorgaben-Popup in den RED R3D-Quelleinstellungen kann nicht gewahlt
werden.

¢ Inkonsistente Anzahl von Dezimalstellen in den Dialogfeldern ,RED R3D-Quelleinstellungen®,
sEigenschaften” und ,RedCine-X".

e Adobe Premiere Pro 4.x-Projekte mit RED-Clips werden mit gelb-griin eingefarbten Clips
importiert.

e Die Farbversionsangeben fiir RED-Clips werden nicht in den Eigenschaften aufgefihrt.

e R3D-Dateien mit lokalisierten Zeichen kénnen nicht importiert werden (nur Mac).

e Bei RED Rocket werden in der Software-Wiedergabe betrachtlich mehr Frames ausgelassen
als bei aktivierter Mercury Playback Engine.

¢ Die Einstellungen fur ,Herausnehmen®, ,Gamma“ und ,Verstarkung“ aus REDCINE-X bleiben in
Adobe Premiere Pro nicht erhalten.

e Im Dialogfeld ,RED R3D-Quelleinstellungen“ werden Anderungen des Timecodes

ordnungsgeman widergespiegelt, aber nicht auf andere Teile von Adobe Premiere Pro (z. B.

dem Quellmonitor) angewendet.

RED-Filmmaterial kann unter Windows nicht importiert werden.

Importer RED stirzt gelegentlich ab.

RED Mysterium X-Datei werden in tGbereinstimmenden Sequenzen als Nicht-RT gemeldet.

Wenn im Dialogfeld ,RED R3D-Quelleinstellungen“ die Option ,Vorlage speichern* gewahlt wird

und der Vorlagennamen unglltige Zeichen enthalt, erfolgt keine Warnmeldung.

¢ Im Dialogfeld ,RED R3D-Quelleinstellungen” fehlt eine definierte Grenze fiir Eingabewerte und
es kdnnen keine nicht-numerischen Werte eingegeben werden.

e Die Schaltflachen ,,OK" und ,Abbrechen” im Dialogfeld ,RED-Einstellungen® sind nicht sichtbar
(Dialogfeld zu groR’ fiir bestimmte Notebook-Monitore mit einer Auflésung von 1280x800).

e Die Einstellung fir ,Benutzerdefinierte Kurve® im Dialogfeld ,RED R3D-Quelleinstellungen* wird
nicht gespeichert, der Wert wird immer wieder auf ,Wie aufgenommen* zuriickgesetzt.

e Das Speichern von RMB im Dialogfeld ,RED R3D-Quelleinstellungen” und die anschlieRende
Aktion fuhren zu Assert-Fehlern und mdéglichen Problemen mit Parameter Redraw.

e 12-Bit-Dekodierungen mit RED Rocket werden nicht unterstitzt.

e 50-Fps-Timecode fir RED-Clips fiihrt zu Anzeigeproblemen in den Eigenschaften und im
Dialogfeld ,RED R3D-Quelleinstellungen®.

o Der Export eines zwei Stunden langen RED-Schnittfensters nach h.264-Bluray mit einer neuen
Grafikkarte fuhrt zu einem Kompilierungsfehler.

o Der Wechsel zwischen den Farbversionen 1 und 2 fir RED fuhrt zu einem Assert-Fehler und
dem Nichtreagieren der Anwendung.

e Der Import von XDCAM-Quellfilmmaterial fihrt zum Absturz der Anwendung.

o Die fur das Rendern einer Vorschau erforderliche Zeit steigt bei jedem Rendern der Sequenz
an.

o Adobe After Effects liefert fiir 720p DVCProHD-AVI-Clips keine Ausgabe in voller Auflésung.

e Der Versuch, eine importierte JPEG2000 MXF-Datei zu 06ffnen, fihrt zum Absturz des
Programms.

e GIF-Datei kann nach dem Import nicht einem Schnittfenster hinzugefiigt werden.

e Bei exportierten h.264-Dateien kommt es zu merklichen Anderungen bei Farbton/Sattigung.

e Bei einer sekundaren Farbkorrektur in RGB-Kurven kommt es zu Ghosting.
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o Der Effekt ,Rauschen” wird bei aktivierter Mercury Playback Engine weniger intensiv gerendert.

o Der Text im Effektfenster wird gelegentlich durch Badges abgeschnitten.

o Die Smart Rendering-Funktion von MainConcept kann nicht fiir Daten verwendet werden, die
von Adobe Media Encoder exportiert wurden.

e Anderungen an Namen von Clips, die aus Final Cut Pro exportiert werden, sind in der
exportierten Final Cut Pro-XML-Datei nicht enthalten.

o Die Framerate der Offlinedatei eines Final Cut Pro-Exports stimmt nicht mit der exportierten
Final Cut Pro-XML-Datei tiberein.

e Der Audio-Timecode zeigt einen Versatz von einem Frame.

e Bei Auswahl eines Arbeitsbereiches wird die zugehorige Verknlpfung nicht mehr im Menl
angezeigt.

¢ Im Dialogfeld ,Filmmaterial interpretieren“ funktioniert die Option ,Alphakanal ignorieren“ nicht
fir QuickTime-Filmmaterial, das nach QuickTime oder AVI-32-Bit-Farbe exportiert wurde.

e Im Titelfenster wird kein Hintergrundvideo angezeigt.

e H.264-Kodierungen weisen bei Verwendung von Interlaced-Vorgaben scheinbar ein Halbbild
mit falschen Farben auf.

e BMP- und GIF-Dateien kdnnen auf einem Mac nicht importiert werden.

e Exportierte  Audiodaten haben immer  Monoformat, wenn sie aus dem
Quellmonitor/Schnittfenster exportiert werden.

e Der Start-Timecode von OMF-Exporten ist ungultig.

e Beim Import von Videos des Typs 720p Mercury Playback EngineG4 treten zackenartige
Bildstorungen auf, die in der Quelldatei nicht vorhanden sind.

e Das BEXT-Schema (BWF Broadcast Audio Extension) wird nicht standardmafig im
Metadatenfenster angezeigt.

e Wenn eine BWF-Datei im Quellmonitor aus einem nicht zugeschnittenen DV-Clip exportiert
wird, stimmt der anfangliche Timecode der BWF-Datei nicht mit dem Timecode des
urspriinglichen Clips tberein.

e Fehler fuhren zu einem Stillstand von MainConcept bei dem Versuch, den Mercury Playback

Engine-Renderer aufzurufen.

Das ExporterSDK ist unter 64-Bit-Win7/Vista nicht stabil.

1080p XDCAM-HD-Dateien werden grinstichig und mit Halbbildfehlern exportiert.

Die Mercury Playback Engine beschrankt v210-Dateien fehlerhafterweise auf 8 Bit.

Bei Vorschau/Rendern von AlFF-Audiodateien in Adobe After Effects geraten die Audiodaten

gelegentlich durcheinander.

Der Timecode fir JVC XDCAM-EX-Dateien ist fehlerhaft.

e ImporterDPX stiirzt beim Rendern von Vorschauen ab.

e Im Schnittfenster von Pro Tools treten fehlerhafte Licken auf, wenn eine eingekapselte, nicht
zugeschnittene OMF-Datei aus einer Adobe Premiere Pro-NTSC-Sequenz exportiert wird.

e BWF-Metadaten werden im Metadatenfenster nicht unter ,BWF Broadcast Audio-Erweiterung”
angezeigt, wenn die BWF- als OMF-Datei exportiert und die separaten BWF-Audiodaten
importiert werden.

e Der Quellmonitor-NTSC-Timecode weist bei Auswahl einer BWF-Datei einen falschen Wert auf.

HD v210-Dateien werden bei installiertem BlackMagic-Importer nicht als Miniaturansichten im

Projektfenster angezeigt.

XDCAM-EX-Dateien werden bei jedem Offnen eines Projekts angeglichen.

Vorschaudateien fehlen nach dem erneuten Offnen eines Projekts.

Anderungen an Effekten werden nach dem Programmstart nicht angezeigt.

Audio- und Videodaten sind bei der Wiedergabe der Camcorder SONY HD PDW-F350 und 355

nicht synchron.

e Fehler beim Erstellen des Films" beim Versuch, Audiodaten aus einer BWF-Datei innerhalb
des Quellmonitors zu exportieren.

e Adobe Premiere Pro stiirzt beim Import einer 1080p XDCAM-HD-Datei ab.

e Der Timecode von exportiertem XDCAM-Filmmaterial ist um einen Frame versetzt.

e Aus bestimmten Satzen von QuickTime-Dateien werden Audiodaten nicht korrekt gelesen.

9/24/2010 Adobe Premiere Pro CS5 5.0.2 — Bitte lesen 4 von 10



Bei ProRes-Medien ist das obere Halbbild unabhéngig vom Frametyp immer separat.

Bestimmte XDCAM-EX-Clips werden ohne Abdeckung oder Timecode importiert.

Bei verschachtelten Sequenzen kommt es zu Problemen mit der Darstellung.

Die Einstellung fir ,Beide Felder anzeigen” wird nicht fiir jede Sitzung gespeichert.

Die Mercury Playback Engine zeigt keine Standbilder in einer verschachtelten Sequenz an, die

eine Geschwindigkeitsanderung enthalt.

e Die Mercury Playback Engine lasst bei der ersten Wiedergabe oder der Wiedergabe nach dem
Rendern den ersten oder einen der ersten Frames aus.

e Der Import einer CinemaDNG-MXF-Datei flihrt zum Programmabsturz.

e Bei einigen BWF-Audiodateien wird der Timecode erst angezeigt, nachdem das Projekt
gespeichert und neu geéffnet wurde.

e Beim Export von BWF-Audiodateien kommt es zu Ungenauigkeiten, wenn die Audioeinheiten
nicht genau innerhalb der Framegrenzen liegen.

e Beim Export von BWF-Audiodateien aus dem Quellmonitor wird der Timecode nicht exportiert,
wenn keine In- und Out-Points festgelegt wurden.

e Die Audio- und Videodaten von Final Cut Pro HDV ProRes-Clips sind nicht synchron.

e Der Import von BWF-Audiodateien aus Anwendungen von Drittanbietern (Soundforge,
Steinberg Wavelab) fuhrt zu einem Assert-Fehler.

e Der Export von reinen Audiodateien aus dem Quellmonitor fuhrt zu einem Ausnahmefehler der
Anwendung.

e Die Programmleistung verschlechtert sich im Verlauf einer Schnittfenster-Renderung.

e Beim Export von XDCAM-Filmen ist die Framerate ,24p (23.976)" fur verschiedene Video-
Codecs nicht wahlbar.

e Beim Export von XDCAM-Dateien kénnen keine ,1080 Progressive“-Formate gewahlt werden.

e Beim Export eines XDCAM-Films fiuhrt die Option ,XDCAM-HD 4:2:2* dazu, dass Audiodaten
nur mit 16 Bit (anstatt mit 24 Bit) exportiert werden.

e Bei Verwendung eines MacBook Pro mit externem Monitor wird das obere Drittel der Anzeige

abgeschnitten.

P2-Filmmaterial mit mehr als 100 Clipkopien wird nicht unterstitzt.

In den Dateinamen separat exportierter OMF-Audiodateien fehlen Buchstabenzeichen.

Rollende Titel werden in einem HDV 1080i-Schnittfenster nicht kontinuierlich gerendert.

Separate Audiodateien, die bei OMF-Exporten erstellt werden, weisen auf Intel-basierten Macs

identische Dateinamen auf.

e Dateien des Formats Panasonic AVCHD-STD (Standarddefinitions-AVCHD) werden fehlerhaft
abgespielt und kdnnen dazu fihren, dass Adobe Premiere Pro nicht mehr reagiert.

e HDV-Filmmaterial fiihrt bei Verwendung in Adobe After Effects zum Programmabsturz.

e DPX-Dateien mit 50 fps und 29,97 fps, die aus REDCINE-X exportiert werden, wiesen
gelegentlich einen fehlerhaften Start-Timecode auf.

¢ Die Registerkarte ,Adobe Resource Central* wird beim erneuten Offnen oder Erstellen eines
Projekts immer als aktivierte Registerkarte angezeigt.

e Die Benutzeroberflachenelemente fur OMF-Exporteinstellungen sind bei eingekapselten OMF-
Exportdateien nicht zuverlassig.

e Die Aktivierung von PlayerMediaCore mit Blackmagic-Komponenten fuhrt zu einem
Programmabsturz.

e Der Export eines XDCAM-Films als reine Audiodatei fiihrt zu einem Assert-Fehler oder einem

Fehler bei der Kompilierung des Films.

OMF exportiert WAV-Dateien als separate Dateien.

RED importiert auf einem Mac keine Dateien aus Unicode-Ordnern.

Die Wiedergabe wird fortgesetzt, obwohl das Dialogfeld ,Quelleinstellungen” gedéffnet wird.

Die Ausgabe eines 32-Bit-4k-Gradienten an einen zweiten Monitor mit 10-Bit-Fahigkeit fuhrt zu

einem Absturz des Grafikkartenports.

o Geratespezifisches Problem mit JVC XDCAM-EX: Der Import eines JVC-Clips mit Dateibasis-

Abdeckung fiihrt zum Absturz von Adobe Premiere Pro.
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o Geratespezifisches Problem mit JVC XDCAM-EX: Innerhalb eines Clips mit Abdeckung tritt
Audioverzerrung (Knallrauschen) auf.

o Geratespezifisches Problem mit JVC XDCAM-EX: Timecode-Informationen werden nicht in
Adobe Premiere Pro angezeigt.

e Beim Wechsel des Bearbeitungsmodus werden die Einstellungen nicht immer sofort aktualisiert.

e Die Wiedergabe von Canon 5D-Dateien in einer Sequenz auf einem Matrox-System ist nicht
moglich.

e Wahrend des Exports von einem Bandgerat auf einen Mac wird ein Dialogfeld angezeigt, das

unsichtbar sein sollte.

Rollende Titel werden in DV/HDV 1080i-Schnittfenstern nicht kontinuierlich gerendert.

Canon DSLR -Videodaten werden auf AJA-Systemen auf den Kopf gestellt wiedergegeben.

Canon 5D-Filmmaterial wird auf Matrox-Systemen fehlerhaft skaliert.

Fur Sony XDCAM-HD 422-Dateien sind keine Timecode-Optionen verfligbar.

Interlaced-Clips in einem progressiven Schnittfenster zeigen beim Scrubbing einen Kammeffekt.

Some Sony XDCAM-HD 422-Clips weisen einen fehlerhaften Timecode auf.

Sony XDCAM-HD 422-Filmmaterial (Drop-Frame) wird als Non-Drop-Timecode importiert.

MOV-Dateien kénnen nicht als reine Audio- oder Videodateien importiert werden.

Der Timecode fur Sony XDCAM-HD 422 1080p 23.98 ist um einen Frame versetzt.

Adobe Premiere Pro kann Dateien des Typs ,hdv6* (HDV1080p24), ,hdv7“ (HDV1080p25) und

»hdv8“ (HDV1080p30) nicht nativ lesen.

Beim Erstellen einer Diashow in Adobe Encore ist die Renderoption nicht verfiigbar.

Das Offnen und Dekodieren von JPEG-Dateien ist mit LeistungseinbufRen verbunden.

Der Projektmanager kann bei bestimmten Projekten nicht verwendet werden.

Die Wiedergabe einer 2k DPX-Sequenz mit dreifacher Farbkorrektur fiihrt zu einem sofortigen

Absturz von Adobe Premiere Pro.

e QuickTime-Filmmaterial des Typs JVC HM700 in einer Ubereinstimmenden Sequenz wird nicht
in Echtzeit wiedergegeben.

¢ Im Projektmanager werden bei bestimmten Projekten nicht alle XDCAM-EX-Dateien kopiert.

e AVI-Dateien fuhren zu einem Programmabsturz von Adobe Premiere Pro beim Import mit
installierten AJA-Treibern.

e Die Ausgabe von Titeln Gber IEEE 1394 (Firewire) unter Verwendung der Titel-DV-Ausgabe ist
nicht moglich.

e Der Gluheffekt fir rollende Titel in Adobe Premiere Pro funktioniert bei Verwendung der
Mercury Playback Engine auf einem Matrox-System nicht ordnungsgemars.

e Nach dem Ende eines QuickTime-Rendervorgangs auf AJA-Systemen kommt es zu einer
langen Verzégerung.

e Bei AVC-I-Dateien wird im Clip und in der Ablage die volle Auflésung angezeigt, beim Rendern
aber nur die halbe Aufldsung (nur auf AJA-Systemen).

e Bei QuickTime-Exporten des Typs XDCAM-EX/HD wird ein schwarzer Rahmen um das Video
gezogen.

e Die Verwendung einer Grafikkarte mit der Mercury Playback Engine fuhrt beim Rendern
bestimmter Projekte zu Bildartefakten.

e Mac-Systeme stiirzen ab, wenn der Benutzer auf ,Neues Projekt* klickt und dann Befehl-e
driickt.

e Einals . (Punkt) eingegebener Dezimaltrenner wird als , (Komma) angezeigt.

Das Pixel-Seitenverhaltnis wird vom Zoom-/Zuschneidefilter in der Mercury Playback Engine

ignoriert.

Vorschaudateien von AJA-Sequenzen kdnnen nicht gerendert werden (nur auf AJA-Systemen).

Die Wiedergabe bei deaktiviertem Audio und Crossfade ist nicht moglich.

Die Qualitat der Kantenglattung muss erhdht werden.

Die Skalierung der Mercury Playback Engine muss optimiert werden.

Fur bestimmte Linkswerte beim Zuschneiden mit geringer Qualitat und neuen Mercury Playback

Engine-Beschleunigungen kommt es zu Fehlern.
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o Die Projektmanager-Ausgabedatei muss neu verknipft werden, wenn der Order verschoben
oder umbenannt wurde.

e Bestimmte TS-Streams der Mercury Playback Engine kdnnen den eingebetteten Timecode
nicht korrekt lesen.

e Der Export Gber die AME-Warteschlange, unmittelbar gefolgt davon, dass AME beenden wird,
fuhrt zum Absturz von PProHeadless.exe.

e Der Timecode-Wert fir ,Medien-Start* von QuickTime- und AVI-Clips der Formate DV, DV50
24P und 24PA, die mit Adobe On Location aufgenommen wurden, weist durch einen
akkumulierenden Drop-Frame-Fehler in Adobe Premiere Pro einen Versatz auf.

e Der Import von AVI-Dateien, die nur einen Frame lang sind, fuhrt zu einem Fehler und dem
Absturz des Programms.

e Die Option ,Zu Adobe Story wechseln* wird fehlerhafterweise im Menu ,Datei* aufgefuhrt
(anstatt im Menu ,,CS Live").

e Ein Beschneiden mit Zoom fuhrt dazu, dass ein Clip in die obere linke Ecke des
Programmmonitors gequetscht wird.

e Die Wahl der Option ,Datei* > ,Zu Adobe Story wechseln® fiihrt zu einem ,schwerwiegenden
Fehler* und einem Absturz des Programmes.

e Dateien des Formats Panasonic AVCHD-STD (Standarddefinitions-AVCHD) werden
fehlerhafterweise mit dem unteren Halbbild zuerst importiert.

e Der Versuch, PPJ-Dateien zu importieren, fihrt dazu, dass die Anwendung nicht mehr reagiert
oder abstirzt.

e Das Zuschneiden von Projekten mit abdeckenden P2-Clips arbeitet fehlerhatft.

e Wenn der Multicam-Monitor an der Registerkarte des Fensters gezogen wird, wird die
Videowiedergabe von Lichtblitzen unterbrochen.

e Anderungen an einem Videoclip filhren dazu, dass Uberblendungen bei damit verkniipften
Audiospuren verschwinden.

e QuickTime-Clips des Formats DVCPro 1080 24P, die in Adobe On Location aufgenommen
wurden, weisen in Adobe Premiere Pro eine Framerate von 30 fps auf.

e Wenn eine Programmbeendigung auf einem Mac abgebrochen wird, verschwindet der
Arbeitsbereich.

e Der Timecode-Wert fur ,Medien-Start* von Clips der Formate DV, DV50 24P und 24PA, die mit
Adobe On Location aufgenommen wurden, weist durch einen Drop-Frame-Fehler in Adobe
Premiere Pro einen Versatz auf.

e Die DV-Aufnahme von einem HDV-Geréat funktioniert auf einem Mac nicht.

e Die Final Cut Pro XML-Konvertierung wird nicht vollstandig unterstitzt.

e Die Verwendung des Transfermodus ,Farbton“ zusammen mit der Mercury Playback Engine
fuhrt zu Ubermé&Rig hellen Bildartefakten.

e Wenn der Benutzer mit dem Hand-Werkzeug klickt, wird ein Video in die obere linke Ecke des
Monitors verschoben.

e XMP-Metadaten in exportierten Clips ist in Adobe Flash nicht verfiigbar.

e Bei der Verwendung von ,Multiplizieren* und Uberblendungen wird der Anwendungsmodus
ignoriert.

e Die Audioangleichung arbeitet nicht ordnungsgemals.

e Durch das Ziehen eines Titels in die Quelle wird der eigentliche Clip nicht geladen.

e Das Zuschneiden bei gleichzeitiger Verwendung von 3D-Effekten und der Mercury Playback
Engine fihrt zu GbermaRig hellen Bildartefakten.

o Die Aktivierung/Deaktivierung von Filtern fur Sequenzen fiihrt dazu, dass Adobe Premiere Pro
nicht mehr reagiert.

e Adobe Premiere Pro reagiert beim Scrubbing von Parametern nicht mehr.

e Mercury Playback Engine - ,Schwarz & Weil3* zusammen mit ,Farbung“ funktioniert nicht.

e Die Auswahl von ,Adobe Resource Central* aus der Dropdown-Liste in ,CS Live" fihrt nicht
dazu, dass Adobe Resource Central gedffnet wird.
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e Adobe Premiere Pro und Adobe On Location stirzen ab, wenn Adobe Story in bestimmten
Sprachversionen (Polnisch, Russisch, Turkisch, Tschechisch) des Betriebssystems aufgerufen
wird.

e Adobe Premiere Pro stiirzt ab bei aktiviertem Ultra-Key-Effekt ab, wenn bestimmte Projekte
geoffnet werden.

e Das Offlining eines Standard-DV-Clips und die Neuaufnahme tber Batchaufnahme fihrt dazu,
dass die Framegrolie 655x480 anstatt 720x480 betragt.

o Die Livevorschau von Mercury Playback Engine-Effekten wird in Blackmagic-Sequenzen nicht
mehr aktualisiert.

e Das Dialogfeld fur das Auffinden von Links in Windows-Systemen speichert die Auswahl der
Erweiterung in den Anwendungseinstellungen.

e Der Import einer Blackmagic-AVI-Datei, die mit 1050x576 gerendert wurde (PAL Widescreen,
Quadratpixel) fuhrt dazu, dass Adobe Premiere Pro nicht mehr reagiert.

e Die Wiederqualitit verschlechtert sich, wenn in bestimmte H.264-Clips Uberblendungen
eingeflgt werden.

e Die Kanaloption ,RGB" des Ausgabemoduls erlaubt fir AJA-10-Bit-Codecs (R10k und R10g)
nicht die Option , Trillionen Farben®; die Kanaloption ,RGBA" muss gewahlt werden.

e Texttranskription (nur unter Windows): Die Sprechersegmentierung fiir japanische Inhalte

funktioniert nicht (Ausgabe besteht nur aus einem japanischen Zeichen).

Im Importdialogfeld fehlt gelegentlich die Option ,Alle unterstiitzten Medien".

Langsames Umschalten, wenn das Projekt AVCHD-Filmmaterial enthalt.

Langsames Umschalten, wenn das Projekt P2-Filmmaterial enthalt.

Bei einer neuen Grafikkarte und dem zugehdrigen Treiber werden Videodaten in Adobe

Premiere Pro beim ersten Programmstart nach der Installation in der Regel erst nach einer

Pause von mehreren Minuten wiedergegeben.

e Der Effekt ,Spurmaske” wird fehlerhaft (anders) von der Mercury Playback Engine skaliert,
wenn die Medien l&nger als die Sequenz sind.

e Kein Redraw, wenn auf benutzerdefinierte Steuerelemente im Effekteinstellungsfenster geklickt
oder daran gezogen wird.

e Ein Beschneiden mit Zoom der Mercury Playback Engine stimmt nicht mit den in der Software
sichtbaren Auswirkungen Uberein, wenn das Filmmaterial nicht mit der Sequenzgrofl3e
Ubereinstimmt.

e Wird ein grolRes Projekt auf einem Mac-System geladen, kommt es zu einer Pause zwischen
dem Anzeigen der Fortschrittsleiste fiir das Laden des Projekts und dem Laden der Medien,
wahrend derer die Benutzeroberflache nicht sichtbar ist.

e Die Wiedergabe von Bildsequenzen muss verbessert werden.

e Der zweite an eine Grafikkarte angeschlossene Monitor ist leer, wenn ein gespeichertes Projekt
bei ausgewahltem externen Monitor gedtffnet wird.

e Unbrauchbare Videowiedergabe von HD-Sequenzen im Programmmonitor bei voller GroR3e.

e Probleme und Programmabstirze beim Erstellen einer Teilung im Quellmonitor, wenn die
Audio-In- und Audio-out-Points gezogen und aufeinander abgelegt werden.

¢ Die Inhaltsanalyse fihrt zu einem Fehler unter Windows-Systemen, wenn der jemand mit einem
Benutzerkonto einer japanischsprachigen Windows-Version versucht, ein Referenzskript
hinzuzufiigen.

e Durch Anwendung einer weichen Blende auf einen Clip bei Verwendung der Mercury Playback
Engine werden Uberblendmodi des Clips entfernt, was zu deutlichen Knacksern bei der
Uberblendung fiihrt.

e Das Feld ,Name" ist nicht im Fokus und bereit zur Texteingabe, wenn das Dialogfeld ,Marke*“
geoffnet wird.

o XDCAM-HD422-Dateien, die durch einen Convergent Design Nano Flash-Import erzeugt
wurden, weisen unbrauchbare Audiodaten auf.

¢ Nachdem eine Exportvorgabe erstellt wurde, fiihrt die Anderung der Auflésung zu einem Fehler.

e Die Option ,Gaul3scher Weichzeichner” der Mercury Playback Engine fir die Wiederholung von
Kantenpixeln funktioniert nicht, wenn die H6he/Breite eines Bilds kein Vielfaches von 16 ist.
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e Die Aufnahme reiner Audiodaten funktioniert auf Mac-Systemen nicht.

e Der beschleunigte Export tiber AME auf Windows-Systemen funktioniert nicht ordnungsgeman.

¢ QuickTime-Dateien des Typs Interlaced ProRes werden als im Quellmonitor als ,Progressiv
angezeigt.

e Importiertes XDCAM-HD 422-Filmmaterial enthélt keinen Timecode.

e In EDLs fehlen Clipnamen.

e Vierkanal-Audiodaten, die mit neuen Sony XDCAM-EX-Kameras aufgenommen wurden,
werden in Adobe Premiere Pro nicht unterstiitzt.

¢ Die Wiedergabe wird angehalten, wenn die Registerkarte mit dem Aufnahmefenster gezogen
wird, um das Fenster zu verschieben.

e Der Programmmonitor ist bei Wechsel zwischen zwei Sequenzen darauf eingestellt,
Anderungen der FramegréRe zu maximieren.

Kundenbetreuung

Kundendienst

Der Adobe-Kundendienst hilft Ihnen mit Produktinformationen, Verkaufsberatung, Registrierung und
anderen Fragen nicht-technischer Art. Die Kontaktangaben des Adobe-Kundendiensts fiir lhre Region
oder lhr Land finden Sie auf Adobe.com/de im Kontaktbereich.

Supportangebote und technische Ressourcen

Wenn Sie technische Unterstltzung fur Ihr Produkt benétigen oder sich tber kostenlose und
kostenpflichtige Supportangebote sowie Fehlerbehebungen informieren mdchten, finden Sie
ausfuhrliche Informationen unter http://www.adobe.com/go/support_de/. Fir Kunden in anderen
Landern als den USA lautet die entsprechende Webadresse
http://www.adobe.com/go/intlsupport de/.Klicken Sie neben dem Namen des Landes auf die
Schaltflache zum Andern, um zur Webseite fir Inre Region zu gelangen.

Als kostenlose Ressourcen zur Problembehebung stehen unter anderem die Adobe Support-
Knowledgebase, die Adobe-Anwenderforen und weitere Angebote zur Verfugung. Wir verdffentlichen
kontinuierlich zusétzliche Tools und Informationen, um Ihnen flexible Optionen zum schnellstmdglichen
Beheben von Problemen zur Verfligung zu stellen.

Falls Probleme beim Installieren oder Deinstallieren der Adobe Creative Suite 5-Anwendungen
auftreten, sollten Sie zuerst versuchen, das System neu zu starten, bevor Sie sich an den Support
wenden. Weitere Hilfe zur Installation von CS5 finden Sie unter
http://www.adobe.com/go/cs5install _de/.

Weitere Informationsquellen
Online-Ressourcen

Ausfuhrliche Hilfe sowie Anleitungen, Anregungen und Support der Community erhalten Sie unter
www.adobe.com/go/premierepro_community help de.

Adobe-Website
Adobe TV

Adobe Design Center
Developer Center
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Benutzerforen

Schulungen

Adobe-Zertifizierungsprogramm

Adobe-Partnerprogramme

Suche: Adobe Authorized Training Center (Schulungspartner)

Suche: Adobe Authorized Print Service Provider (Druckdienstanbieter)
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Léame de Premiere Pro®

Bienvenido a Adobe® Premiere Pro® CS5, version 5.0.2. Este documento contiene informacion de
Ultima hora referente al producto, actualizaciones y sugerencias para la solucién de problemas que no
se incluyen en la documentacion de Adobe Premiere Pro CS5.

Soluciones importantes
Problemas conocidos
Soluciones adicionales
Asistencia al cliente
Otros recursos

Soluciones importantes

e Con la actualizacion de Adobe Premiere Pro CS5 5.0.2 se afiade la compatibilidad con Mercury
Playback Engine (MPE) para las nuevas tarjetas NVIDIA (GTX 470, Quadro 4000, Quadro
5000).

e El importador RED es ahora compatible con el firmware RED actual (build 30, v30.5.0),
Mysterium X'y el complemento Color Science mas reciente.

e Compatibilidad con la importacion y exportacion de archivos RED RMD desde y hacia el

software REDCINE-X.

Compatibilidad con la exportacion de XD-CAM HD.

Compatibilidad con archivos de QuickTime desde camaras de estado sélido JVC.

Compatibilidad con el codigo de tiempo de origen en el material de archivo XDCAM 4:2:2.

Compatibilidad con las tarjetas RED Rocket.

Compatibilidad con el formato de archivo de audio Broadcast Wave.

Compatibilidad con Broadcast Wave en la exportacion de OMF.

Compatibilidad con DisplayPort de 10 bits para tarjetas NVIDIA (s6lo Windows).

Problemas conocidos

e El valor de cédigo de tiempo de Inicio de medio de un archivo Broadcast Wave sin recortar
mediante OMF no es igual que el del archivo Broadcast Wave relacionado en la secuencia
exportada.

e El cddigo de tiempo no aparecera en determinados formatos Broadcast Wave hasta que el
proyecto se haya guardado y se haya vuelto a abrir.

e Siun caracter no numérico se introduce en el campo SMPTE UMID, los metadatos afiadidos al
archivo no se guardaran.

e El exportador P2 MXF crea un material de archivo DVCPRO25 PAL como 4:2:0 en lugar de
4:1:1.

e Los archivos Broadcast Wave creados mediante OMF en Adobe Premiere Pro carecen de
algunos metadatos encontrados en archivos Broadcast Wave creados mediante OMF en
ProTools.

e Los archivos Broadcast Wave recortados y exportados utilizando OMF disponen de un
desplazamiento de cédigo de tiempo de inicio que es superior al control seleccionado.

e Las capturas de JVC HDV 720p24 disponen de un cddigo de tiempo incorrecto.
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o Existe cierta latencia al arrastrar clips P2 desde el navegador de medios hasta la secuencia.

e La entrada a salida de la captura de 24pA de la videocamara Panasonic DVX-100 esta 1
fotograma fuera (s6lo Mac OSX 10.6).

e Las capturas DV de 24p arrastradas a la linea de tiempo activan la barra de procesamiento roja
(s6lo Mac OSX 10.6).

e Cuando un archivo Broadcast Wave exportado de Adobe Premiere Pro se vuelve a importar en
Adobe Premiere Pro, el formato de tiempo de los metadatos siempre se marca como cédigo de
tiempo de fotograma eliminado de 29,97 para los archivos Broadcast Wave de todas las
velocidades de fotogramas.

e Durante la previsualizacion o captura de DV, el sonido del dispositivo DV suele tardar varios
segundos antes de que pueda escucharse mediante el equipo (s6lo Mac).

e No se puede exportar la imagen de linea de tiempo a través de IEEE1394 cuando se utiliza la
aceleracion por GPU de Mercury.

e No se pueden leer los archivos .XML exportados en PluralEyes.

e La aplicacién del cambio de velocidad en el monitor de origen y la edicion de insercion pueden
generar un bloqueo.

e Los archivos de previsualizacion del material de archivo de HD Red 4.5K aplican la escala de
forma incorrecta cuando se arrastran al boton "Nuevo elemento” para crear la secuencia.

¢ No hay salida de video en Red Rocket.

¢ Red Rocket elimina fotogramas con intensidad al principio de la reproduccion.

e La reproduccion por GPU de Mercury elimina considerablemente méas fotogramas cuando se
ejecuta en el segundo monitor.

e El audio que falta en el panel de control de efectos en los archivos XML de Final Cut Pro
importados evita que el usuario edite los efectos de audio en Adobe Premiere Pro.

e Los archivos XML de Final Cut Pro exportados como PAL desde Adobe Premiere Pro muestran
barras de procesamiento rojas.

e Parece que la profundidad de bits de exportacién no se ha establecido correctamente en el
archivo de sesién OMF cuando se exporta como audio independiente Broadcast Wave de 24
bits (Windows).

e Los archivos de audio independientes creados mediante exportaciones de OMF tienen los
mismos nombres de archivo que la exportacion de OMF anterior en sistemas Mac basados en
Intel.

Soluciones adicionales

La actualizacién de Adobe Premiere Pro CS5 5.0.2 incluye soluciones para los siguientes problemas:

e Los archivos de proyectos de Adobe Premiere Pro aumentan hasta obtener tamafios
inesperados.

e El rendimiento de carga de espacio de trabajo e inicio de Adobe Premiere Pro no esta
optimizado.
El codigo de tiempo DPX realiza la exportacion de forma incorrecta.
Los ajustes preestablecidos de la secuencia Canon XF 720p30 y 720p25 no estan disponibles.

e La exportacién de Final Cut Pro Export cuenta con una copia adicional de un subclip cuando se
exporta con puntos incorrectos de entrada y salida para subclips sin valores de 29,97.

e Las transiciones apiladas se procesan incorrectamente con Mercury Playback Engine activado.

e Las imagenes de gran tamafio pueden causar un bloqueo cuando Mercury Playback Engine
esta activado.

e Los ajustes de RED se pierden cuando se copia un clip entre Adobe After Effects y Adobe
Premiere Pro

e Los colores Avid DNxHD y AJA2vuy se procesan incorrectamente en proyectos de 16 y 32bpc.

e Laimportaciéon de Avid EDL no puede generar clips para una nueva vinculacion/captura.
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e Las peliculas PhotoJPEG de QuickTime de fotogramas de gran tamafio creadas con versiones
anteriores a CS5 de After Effects, se procesan con grandes cambios de color en CS5.

e El cambio de color/gama se produce al utilizar QuickTime -BlackmagicRGB10bit.

e h.264 de tamafio SD se importa como 709.

e El regulador Kelvin de Ajustes de origen RED R3D permite valores de hasta 100.000 sin
posiciones decimales.

e La linea divisoria del men( desplegable de ajustes preestablecidos en Ajustes de origen RED
R3D no se puede seleccionar.

e El numero de decimales es incoherente entre los cuadros de didlogo Ajustes de origen RED
R3D, Propiedades y RedCine-X.

e Los proyectos de Adobe Premiere Pro 4.x con clips RED se importan con clips que aparecen
con color amarillo-verde.

¢ Lainformacién de version del color para los clips RED no se incluye en las propiedades.

e No se pueden importar archivos R3D con nombres, incluyendo caracteres localizados. (Sélo
Mac)

e RED Rocket elimina muchos mas fotogramas en la reproduccién de software que con Mercury
Playback Engine activado

e Los ajustes Lift (Levantar), Gamma (Gamma) y Gain (Ganancia) de REDCINE-X no se
conservan en Adobe Premiere Pro.

e El cuadro de dialogo Ajustes de origen RED R3D refleja correctamente las ediciones de codigo

de tiempo; no se aplican a otras areas de Adobe Premiere Pro (p. ej. monitor de origen).

El material de archivo RED no se puede importar en Windows.

ImporterRED se bloguea de forma ocasional.

Los archivos de RED Mysterium X se indican como sin RT en las secuencias coincidentes.

La opcién Guardar ajuste preestablecido del cuadro de didlogo Ajustes de origen RED R3D no

indica ninguna advertencia para los caracteres no validos utilizados para el nombre de ajuste

preestablecido.

e El cuadro de didlogo Ajustes de origen RED R3D no dispone de un limite definido en los
valores y no permite entradas de caracteres no numéricos.

e Los botones Aceptar y Cancelar no estan visibles en el cuadro de didlogo de ajustes RED (el
cuadro de dialogo es demasiado grande para determinados monitores de equipos portatiles
1280x800).

e El ajuste de curva de usuario no se guarda en el cuadro de didlogo Ajustes de origen RED R3D
y siempre se vuelve a establecer en Como se filma.

e Guardar RMB y la siguiente accidon generan asercion o aserciones y posibles problemas de
redibujo de parametros en el cuadro de didlogo Ajustes de origen RED R3D.

e Las descodificaciones de RED Rocket de 12 bits no se admiten.

e El cbdigo de tiempo de los clips RED de 50 fps presenta problemas de presentacion en los
cuadros de dialogos Propiedades y Ajustes de origen RED R3D.

e La exportacion de una linea de tiempo RED de dos horas a Bluray h.264 con una nueva tarjeta
GPU genera un error de compilacion.

e El cambio entre la version de color 1 & 2 para RED genera un error de asercion y la falta de
respuesta de la aplicacion.

e Laimportacion de material de archivo de origen XDCAM genera un bloqueo de la aplicacién.

e El tiempo necesario para procesar una vista previa aumenta cada vez que se procesa la
secuencia.

e Adobe After Effects no tendra resultados de resolucion completa al utilizar clips AVI DVCProHD

de 720p.

Al intentar abrir un archivo JPEG2000 MXF importado se produce un bloqueo.

No se pueden afiadir archivos GIF a la linea de tiempo tras la importacion.

Los archivos h.264 exportados presentan un cambio evidente de saturacion/tono.

La correccién de color secundaria en las curvas RGB muestran un efecto fantasma.

El efecto de ruido se procesa de forma mas ligera cuando Mercury Playback Engine se

encuentra activado.
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o Eltexto del panel de efectos aparece limitado de vez en cuando por distintivos

e El procesamiento inteligente de MainConcept se rompe al realizar la exportacion utilizando
Adobe Media Encoder.

e Los cambios de nombre del clip de exportacion de Final Cut Pro no se registran en los archivos
XML de Final Cut Pro exportados.

e El archivo sin conexion de exportacion de Final Cut Pro no conserva su velocidad de
fotogramas con un archivo XML de Final Cut Pro exportado.
El c4digo de tiempo de audio esta desactivado por un fotograma.
Cuando se selecciona un espacio de trabajo, su método abreviado correspondiente
desaparece del menu.

e La conmutacion para Omitir alfa en Interpretar material de archivo no funciona en el material de
archivo de QuickTime exportado a QuickTime o a color AVI de 32 bits.

¢ El panel de titulo no muestra video de fondo.

e Las codificaciones de H.264 parecen tener un campo con color incorrecto cuando se utilizan
ajustes preestablecidos entrelazados.

e Los archivos BMP y Gif no se pueden importar en Mac

e Las exportaciones de audio siempre son Mono cuando se producen desde la linea de
tiempo/monitor de origen.

e El cddigo de tiempo de inicio de la exportaciones de OMF no es valido

e Los videos EngineG4 de Mercury Playback de 720p se importan con distorsion visual irregular
no presente en el archivo de origen.

e El esquema de Extensién de transmision de audio BWF (bext) no se muestra en el panel
Metadatos de forma predeterminada.

e Cuando un archivo BWF se exporta desde un clip DV sin recortar en el Monitor de origen, el
cédigo de tiempo inicial del archivo BWF no coincide con el clip original.

e Los errores hacen que MainConcept se bloquee al intentar invocar al procesador Mercury
Playback Engine.

e Exporter SDK no presenta un valor seguro de 64 bits en Win7/Vista.

e La exportacion del archivo XDCAM-HD de 1080p se realiza con problemas de campo y tinciéon
verde.

e Mercury Playback Engine fija incorrectamente los archivos v210 hasta 8 bits.

e EIl procesamiento/previsualizacién de archivos AIFF de audio de Adobe After Effects mezcla el
audio de vez en cuando.

e El codigo de tiempo es incorrecto para algunos archivos JVC XDCAM-EX.

e ImporterDPX se bloquea al presentar las vistas previas.

e Enlalinea de tiempo de Pro Tools aparecen espacios de forma incorrecta al abrir un archivo
OMF sin recortar y encapsulado exportado desde la secuencia NTSC de Adobe Premiere Pro.

e Los metadatos BWF no aparecen en la Extension de transmision de audio BWF en el panel
Metadatos cuando BWF se exporta como OMF y se importa el audio BWF separado.

e El valor de cédigo de tiempo NTSC del monitor de origen es incorrecto cuando se selecciona
un archivo BWF.

e Los archivos HD v210 no se dibujan en las miniaturas del panel de proyecto cuando se instala
el importador BlackMagic.

e Los archivos XDCAM-EX se conforman cada vez que se abre un proyecto.

e Los archivos de previsualizacidon no se encuentran tras volver a abrir el proyecto.

e Los cambios en los efectos no muestran los cambios tras el inicio.

e Elaudio/video estan desincronizados cuando los archivos se vuelven a reproducir desde SONY
HD PDW-F350 y 355.

e Error al compilar la pelicula cuando se intenta exportar audio desde un archivo BWF en el
monitor de origen.

e Adobe Premiere Pro se bloquea cuando se importa un archivo XDCAM-HD de 1080p.

e El cddigo de tiempo del material de archivo XDCAM exportado esta desactivado por un
fotograma.

e El audio no se lee correctamente desde determinados conjuntos de archivos de QuickTime.

9/24/2010 Léame de Adobe Premiere Pro CS5 5.0.2 4de 9



e Los medios de ProRes estan separados por campo superior independientemente del tipo de

fotograma.

Algunos clips XDCAM-EX se importaran sin extension ni codigo de tiempo.

Las secuencias anidadas presentan problemas de visualizacion.

El ajuste Mostrar ambos campos ho se guarda para cada sesion.

Mercury Playback Engine no puede presentar imagenes fijas en una secuencia anidad que

contenga un cambio de velocidad.

e Mercury Playback Engine elimina el primer o un fotograma temprano durante la reproduccion
inicial o la reproduccion tras el procesamiento.

e Laimportacion de un archivo CinemaDNG .mxf genera un bloqueo.

e El codigo de tiempo de algunos archivos de audio BWF no aparece hasta que el proyecto se
haya guardado y vuelto a abrir.

e Las exportaciones de audio BWF presentan errores cuando no estan en los limites del
fotograma (unidades de audio).

e Las exportaciones de audio BWF desde el monitor de origen no exportaran codigo de tiempo si
no se especifican puntos de entrada y salida.

e Elaudioy el video del clip HDV ProRes de Final Cut Pro estan desincronizados.

e La importacion de archivos de audio BWF desde aplicaciones de terceros (Soundforge,
Steinberg Wavelab) genera un error de asercion.

e La exportacion de un archivo de solo audio desde el monitor de origen genera una excepcion
de la aplicacion.

e Elrendimiento se degrada durante el procesamiento de la linea de tiempo.

e La exportacion a pelicula XDCAM no permite la opcion de velocidad de fotogramas de 24p
(23,976) para distintos cddecs de video.

e La exportacion de XDCAM no permite formatos progresivos de 1080.

e La exportacion a pelicula XDCAM, XDCAM-HD 4:2:2 sélo se realiza como audio de 16 bits
(debe ser de 24 bits).

e Eluso de MacBook Pro con monitor externo limita el tercio superior de la pantalla

¢ No se admite el material de archivo P2 que contiene mas de 100 subclips.

e Los caracteres alfa no estdn presentes en nombres de archivo de audio exportados OMF
independientes.

e Los titulos de desplazamiento no se procesan con regularidad en la linea de tiempo HDV 1080i.

e Los archivos de audio independientes que se crean mediante exportaciones de OMF, utilizan
nombres de archivo idénticos en equipos Mac basados en Intel.

e Los archivos Panasonic AVCHD-STD (AVCHD de definicién estandar) se reproducen con baja
calidad y hacen que Premiere Pro no responda.

e El material de archivo HDV se bloguea cuando se utiliza en Adobe After Effects.

e Los archivos DPX de 50 fps y 29,97 fps exportados desde REDCINE-X suelen implicar en
ocasiones un cédigo de tiempo de inicio incorrecto.

e La ficha Adobe Resource Central siempre se sitla al frente del orden de fichas del panel
cuando un proyecto se vuelve abrir 0 se crea un nuevo proyecto.

e La IU de los ajustes de exportacion de OMF es problematica cuando se encapsula un archivo
de exportacién de OMF.

e La activacion de PlayerMediaCore con componentes Blackmagic instalados genera un bloqueo.

La exportaciéon de peliculas XDCAM como sélo audio genera una asercion o un error al

compilar la pelicula.

OMF exporta los archivos .WAV como archivos independientes.

RED no importa archivos desde carpetas unicode en equipos Mac.

La reproduccidn contindia cuando el cuadro de dialogo de ajustes de origen esta abierto.

Al mostrar un degradado de 4k de 32 bits en un segundo monitor con capacidad de 10 bits se

bloquea el puerto de la tarjeta grafica.

e Problema especifico del dispositivo JVC XDCAM-EX: La importacion de un clip de extension de
base de archivo JVC produce el bloqueo de Adobe Premiere Pro.
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e Problema especifico del dispositivo JVC XDCAM-EX: la distorsion de audio (menu de ruido) se
produce en un clip extendido.

e Problema especifico del dispositivo JVC XDCAM-EX: la informacion de codigo de tiempo no se
muestra en Adobe Premiere Pro.

e Con el cambio a modo de edicibn no siempre se actualizan los ajustes de campo
inmediatamente.

¢ No existe reproduccion de archivos Canon 5D en una secuencia de un sistema Matrox.

¢ Durante la exportacion a cinta en un equipo Mac, un cuadro de didlogo que deberia estar oculto
se encuentra visible.

e Los titulos de desplazamiento no se procesan con regularidad en las lineas de tiempo DV/HDV

1080i.

El video Canon DSLR se reproduce al revés en sistemas AJA.

El material de archivo Canon 5D se escala de forma incorrecta en los sistemas Matrox.

Las opciones de cédigo de tiempo no estan disponibles para archivos Sony XDCAM-HD 422.

Los clips entrelazados en una linea de tiempo progresiva muestran combinaciéon durante el

borrado.

Algunos clips de Sony XDCAM-HD 422 presentan un cédigo de tiempo incorrecto.

¢ El material de archivo Sony XDCAM-HD 422 (fotograma eliminado) se importa como codigo de
tiempo no eliminado.

e Los archivos .mov de sélo video o audio no se pueden importar.

e El codigo de tiempo Sony XDCAM-HD 422 1080p 23, 98 esté desactivado por un fotograma.

e Adobe Premiere Pro no lee archivos 'hdv6' (HDV1080p24), ‘hdv7' (HDV1080p25 ni 'hdv8'
(HDV1080p30) de forma nativa.

e La opcion de procesamiento siempre estd desactivada cuando se crea una presentacion en
Adobe Encore.

e Elrendimiento para la apertura y descodificacion de JPEG es lento.

e El administrador de proyectos no puede abrir determinados proyectos.

e La reproduccion de una secuencia DPX de 2 k con el corrector de color de 3 formas bloquea
Adobe Premiere Pro de forma inmediata.

e El material de archivo de QuickTime JVC HM700 no es en tiempo real en una secuencia
coincidente.

¢ No todos los archivos XDCAM-EX se copian durante una operacion del administrador de
proyectos en determinados proyectos.

e Los archivos AVI bloquean Adobe Premiere Pro en la importacion con controladores AJA
instalados.

¢ No se pueden generar titulos mediante IEEE 1394 (Firewire) utilizando la salida Title DV.

e El resplandor alrededor del titulo de desplazamiento de Adobe Premiere Pro no funciona
correctamente con el uso de Mercury Playback Engine en un sistema Matrox.
Existe un retardo largo tras el final de un procesamiento de QuickTime en sistemas AJA.
Los archivos AVC-| presentan una resolucién completa en el clip y en la bandeja, pero una
resolucién media cuando se procesan (s6lo sistemas AJA).

e Las exportaciones de XDCAM-EX/HD de QuickTime afiaden un borde negro alrededor del
video.

e El uso de una tarjeta mas reciente de GPU con Mercury Playback Engine genera
irregularidades al procesar algunos proyectos.

e Los sistemas Mac se bloquean al hacer clic en Nuevo proyecto y a continuacién en CMD-e.

e El simbolo de entrada decimal es , (coma) pero se muestra como . (punto)

e La proporcion de aspecto de pixeles no se aplica mediante el filtro zoom/recorte en Mercury
Playback Engine.

e No se pueden procesar los archivos de previsualizacion en secuencias AJA (sélo sistemas
AJA).

e No existe reproduccién con audio + fundido cruzado desactivado.

e El suavizado de borde de baja calidad necesita una mejora.

e Laaplicacion de escala de Mercury Playback Engine necesita optimizarse.
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e EIl recorte de baja calidad genera errores para determinados valores de las nuevas
aceleraciones de Mercury Playback Engine.

e El archivo de salida del Administrador de proyectos se debe volver a vincular cuando la carpeta
se mueve o cambia de nombre.

e Determinados flujos TS de Mercury Playback EngineG no leerdn el cédigo de tiempo
incorporado correctamente.

e La exportacién con el uso de la cola AME més la salida de AME producird el bloqueo inmediato
de PProHeadless.exe.

e El cddigo de tiempo de inicio de medios de los clips QuickTime y AVI de 24P y 24PAy de DV y
DV50 grabados con Adobe On Location estéd desactivado por un error de fotograma eliminado
de acumulacién en Adobe Premiere Pro.

e La importacién de un archivo .AVI de duracién de un fotograma genera un error seguido de un
bloqueo.

e La opcion "Ir a Adobe Story" se incluye de forma incorrecta en el menu Archivo (disponible en
el menu CS Live).

e El recorte con zoom hace que un clip se contraiga hacia la esquina superior izquierda del
monitor del programa.

e Elacceso a Archivo > Ir a Adobe Story genera un bloqueo de "error grave".

e El archivo Panasonic AVCHD-STD (AVCHD de definicion estandar) se importa incorrectamente
como campo inferior primero.

e Alintentar importar archivos .ppj se genera un bloqueo o suspensién de la aplicacion.

e Elrecorte del proyecto con clips expandidos P2 funciona de forma incorrecta.

e Los destellos o "flashes" de video aparecen durante la reproduccion al arrastrar el monitor
multicAmara mediante la ficha del panel.

e El cambio de pista del clip de video hace que las transiciones de las pistas audio vinculadas
desaparezcan.

e Los clips de QuickTime DVCPro 1080 24P grabados en Adobe On Location son de 30 fps en
Adobe Premiere Pro.

e El espacio de trabajo desaparece cuando la salida se anula en un equipo Mac.

e El caodigo de tiempo de inicio de medios de los clips de DV y DV50 de 24P y 24PA grabados
con Adobe On Location esta desactivado por un error de fotograma eliminado en Adobe
Premiere Pro.

e La captura de DV desde un dispositivo HDV no funciona en un equipo Mac.

e La conversién de archivos XML de Final Cut Pro no es totalmente compatible.

e El uso del modo de fusion Tono y Mercury Playback Engine tiene como resultado
irregularidades de demasiada claridad.

e El video se mueve a la esquina superior izquierda del monitor cuando el usuario hace clic con

la herramienta de mano

Los metadatos XMP en los clips exportados no estan disponibles en Adobe Flash.

Cuando se utiliza la multiplicacién y la transicion, el modo de aplicacion se omite.

La compatibilidad de audio no funciona adecuadamente.

Al arrastrar un titulo hacia el origen no se carga realmente el clip del titulo.

El uso del recorte, 3D basico y Mercury Playback Engine tiene como resultado irregularidades

de demasiada claridad.

La aplicacion/eliminacion de filtros en la secuencia bloquea a Adobe Premiere Pro.

Adobe Premiere Pro se bloquea al eliminar los parametros.

Mercury Playback Engine - Blanco y negro + Tincién no funciona.

Con la seleccion de Adobe Resource Central en la lista desplegable en CS Live no se abre

Adobe Resource Central.

e Adobe Premiere Pro y Adobe On Location se bloguean al llamar a Adobe Story en algunos
sistemas operativos de determinados idiomas (polaco, ruso, turco y checo).

e Adobe Premiere Pro se bloguea en el incrustador ultra (Ultra Keyer) al abrir determinados
proyectos.
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e El estado sin conexion de un clip DV estandar y la nueva captura con el uso de la captura por
lotes tiene como resultado un tamafio de fotograma de 655x480 en lugar de 720x480.

e La previsualizacion en directo de los efectos de Mercury Playback Engine no se actualiza en
las secuencias de Blackmagic.

e El cuadro de dialogo de localizacién de vinculos en los sistemas Windows almacena la
seleccion de la extensién en las preferencias de la aplicacion.

e Con la importacion de archivos AVI de Blackmagic procesados a 1050x576 (PAL pantalla
ancha pixeles cuadrados) se bloquea Adobe Premiere Pro.

e Lareproduccién se degrada en gran medida cuando las transiciones se introducen en algunos
clips H.264.

e La opcion de canal Mddulo de salida "RGB" no permite "Trillones de colores" para codecs AJA
de 10 bits (R10k y R10g); se debe seleccionar la opcion de canal RGBA.

e Voz a texto: s6lo en Windows, la segmentacién del altavoz se rompe para el contenido en
japonés (la salida consta de un solo caracter japonés).

e En el cuadro de didlogo Importar, la opcion "Todos los medios compatible" suele faltar de vez
en cuando.

e Conmutacion lenta cuando el proyecto contiene material de archivo AVCHD.

¢ Conmutacién lenta cuando el proyecto contiene material de archivo P2.

e El nuevo controlador y tarjeta GPU no reproducen video en Adobe Premiere Pro tras la
instalacién al iniciarse por primera vez (durante varios minutos).

e El efecto de pista mate se escala de forma incorrecta (diferente) con Mercury Playback Engine
cuando los medios son superiores a la secuencia.

¢ No se puede redibujar cuando se arrastra o se hace clic en la IU personalizada en el panel de
controles de efectos.

e El recorte con zoom de Mercury Playback Engine no coincide con el software cuando el
material de archivo no coincide con el tamafio de la secuencia.

e Cuando se carga un proyecto de gran tamafio en un sistema Mac, hay un periodo de tiempo
entre la barra de progreso de la carga del proyecto y los medios que se cargan en el que la IU
no se encuentra visible.

e Lareproduccion de secuencias de imagenes necesita una mejora.

e El segundo monitor GPU esta en blanco cuando se abre un proyecto guardado con el monitor
externo seleccionado.

e Se genera un video sin utilidad cuando la secuencia de HD se reproduce en el monitor del
programa a tamafio completo.

e Problemas y bloqueos al crear una edicion dividida en el monitor de origen donde los puntos de
entrada y salida de audio se arrastran y se colocan entre si.

o El analizador de contenido genera un error en los sistemas Windows cuando el "usuario de la
cuenta en japonés de Windows" intenta afiadir un script de referencia.

e La disolucion cruzada rompe los modos de fusion aplicados a un clip causando conflictos
evidentes en la transicién cuando se utiliza Mercury Playback Engine.

e El campo Nombre no se resalta ni esté listo para la introduccion de texto cuando el cuadro de
didlogo Marcador est4 abierto.

e Los archivos XDCAM-HD422 generados mediante Nano Flash de Convergent Design se
importan con audio distorsionado.

e Una vez creado un ajuste preestablecido de una exportacion, el cambio de resoluciéon genera
un error.

e La opcién de repeticion del orden del desenfoque gaussiano de Mercury Playback Engine no
funciona cuando la altura/anchura de una imagen no es multiplo de 16.

¢ No se puede realizar la captura de solo audio en los sistemas Mac.

e La exportacion acelerada mediante AME en los sistemas Windows no funciona
adecuadamente.

e Los archivos entrelazados de QuickTime ProRes se consideran como progresivos en el monitor
de origen.

e El material de archivo importado XDCAM-HD 422 no incluye codigo de tiempo.
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e Los nombres de clip no se encuentran en EDL.

e El audio de 4 canales grabado mediante las nuevas camaras Sony XDCAM-EX no se admite
en Adobe Premiere Pro.

e La reproduccion se detiene al arrastrar la ficha del panel de captura para poder mover el panel.

e El monitor del programa se establece para aumentar los cambios del tamafio del fotograma al
cambiar entre dos secuencias.

Asistencia al cliente

Servicio de atencion al cliente

El servicio de atencién al cliente de Adobe ofrece asistencia en relacion con informacion de productos,
adquisicion, registro y otros asuntos no técnicos. Para saber cémo ponerse en contacto con el servicio
de atencién al cliente de Adobe, acceda a la pagina principal de Adobe.com/es y haga clic en
Contactar.

Opciones de planes de asistenciay recursos técnicos

Si necesita asistencia técnica para su producto, como informacién sobre opciones de asistencia
gratuitas o de pago y recursos para la solucién de problemas, encontrara mas informacién en
http://www.adobe.com/go/support_es/. Fuera de América del Norte, consulte
http://www.adobe.com/go/intlsupport_es/ y seleccione su pais o regién en la lista desplegable.

Entre los recursos gratuitos para la solucién de problemas se incluyen la base de conocimiento de

asistencia de Adobe, los foros entre usuarios de Adobe, etc. Trabajamos continuamente para crear
herramientas adicionales y poner a su disposicién informacién en linea con el fin de proporcionarle
opciones flexibles que le ayuden a solucionar los problemas con la mayor rapidez posible.

Si tiene problemas con la instalacion o desinstalaciéon de alguna aplicacién de Adobe Creative Suite 5,
reinicie el sistema antes de ponerse en contacto con el servicio técnico. Para obtener mas ayuda sobre
la instalacién de CS5, consulte http://www.adobe.com/go/cs5install_es/.

Otros recursos
Recursos en linea

Para obtener una version completa de la Ayuda ademas de asistencia, sugerencias e instrucciones
basadas en la comunidad, consulte www.adobe.com/go/premierepro_community help es.

Sitio web de Adobe

Adobe TV

Centro de disefio de Adobe

Centro de desarrolladores

Foros de usuario

Formacion

Programa de certificacion de Adobe

Programas de socios de Adobe

Encuentre un centro de formacioén autorizado por Adobe

Encuentre un proveedor de servicios de imprenta autorizado por Adobe

© 2010 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.
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Premiere Pro® - Leggimi

Benvenuti in Adobe® Premiere Pro® CS5, versione 5.0.2. Questo documento contiene informazioni sul
prodotto, aggiornamenti e consigli per la risoluzione di problemi dell’'ultimo minuto, non disponibili nella
documentazione di Adobe Premiere Pro CS5.

Correzioni principali
Problemi noti
Correzioni aggiuntive
Assistenza clienti
Altre risorse

Correzioni principali

e L’aggiornamento Adobe Premiere Pro CS5 5.0.2 aggiunge il supporto di Mercury Playback
Engine (MPE) basato su Windows per le nuove schede NVIDIA (GTX 470, Quadro 4000,
Quadro 5000).

e |l modulo di importazione RED e ora compatibile con I'attuale firmware RED (build 30, v30.5.0),
Mysterium X e la versione piu recente della tecnologia colore.

e Supporto per l'importazione e l'esportazione di fle RED RMD da e verso il software

REDCINE-X.

Supporto per I'esportazione XD-CAM HD.

Supporto per i file QuickTime da telecamere JVC allo stato solido.

Supporto per il codice di tempo sorgente negli elementi di metraggio XDCAM 4:2:2.

Supporto per le schede RED Rocket.

Supporto per il formato file audio Broadcast Wave.

Supporto per Broadcast Wave nell’esportazione OMF.

Supporto DisplayPort a 10 bit per le schede NVIDIA Quadro (solo su Windows).

Problemi noti

e |l valore del codice di tempo Inizio oggetto multimediale di un file Broadcast Wave non tagliato,
esportato tramite OMF, non € uguale al valore del file Broadcast Wave corrispondente nella
sequenza esportata.

e |l codice di tempo non viene visualizzato in alcuni file Broadcast Wave finché il progetto non
viene salvato e riaperto.

e Se nel campo SMPTE UMID viene immesso un carattere non numerico, tutti i metadati aggiunti
al file non verranno salvati.

e |l modulo di esportazione P2 MXF crea elementi di metraggio DVCPRO25 PAL di tipo 4:2:0
anziché 4:1:1.

¢ Nei file Broadcast Wave creati da Adobe Premiere Pro OMF mancano alcuni metadati presenti
nei file Broadcast Wave creati da ProTools OMF.

o | file Broadcast Wave tagliati ed esportati mediante OMF presentano un intervallo codice di
tempo iniziale maggiore della maniglia selezionata.

e Le acquisizioni JVC HDV 720p24 presentano un codice di tempo non valido.
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e Si verifica una latenza durante il trascinamento delle clip P2 dal browser multimediale alla
sequenza.

e L’acquisizione della videocamera Panasonic DVX-100 24pA Da attacco a stacco ha uno scarto
di 1 fotogramma (solo su Mac OSX 10.6).

e Le acquisizioni 24p DV trascinate nella timeline attivano una barra di rendering rossa (solo su
Mac OSX 10.6).

¢ Quando un file Broadcast Wave esportato tramite Adobe Premiere Pro viene importato di nuovo
in Adobe Premiere Pro, il formato temporale dei metadati viene sempre indicato come codice di
tempo 29,97 con drop-frame per i file Broadcast Wave con qualsiasi frequenza di fotogrammi.

e Durante l'anteprima o l'acquisizione DV, per sentire I'audio del dispositivo DV dal computer
sSono spesso necessari alcuni secondi (solo su Mac).

e Impossibile esportare l'immagine della timeline tramite IEEE1394 quando si utilizza
l'accelerazione GPU Mercury.

¢ Impossibile leggere i file . XML esportati con PluralEyes.

e L’applicazione di una modifica della velocita nel monitor Sorgente e l'esecuzione di un
montaggio per inserimento possono causare un arresto anomalo.

o | file di anteprima di elementi di montaggio Red 4.5K HD vengono ridimensionati in modo errato
se trascinati sul pulsante “Nuovo elemento” per creare la sequenza.

e Nessuno stacco video su Red Rocket.

¢ Red Rocket salta molti fotogrammi all’inizio della riproduzione.

¢ Nella riproduzione Mercury GPU vengono saltati molti piu fotogrammi rispetto alla riproduzione
sul secondo monitor.

e La mancanza dell'audio nel pannello Controlli effetti per i file XML Final Cut Pro importati
impedisce agli utenti di modificare gli effetti audio in Adobe Premiere Pro.

e | file XML Final Cut Pro esportati in PAL da Adobe Premiere Pro mostrano barre di rendering
rosse.

e La profondita di bit non & impostata correttamente nel file della sessione OMF quando viene
esportato come audio distinto Broadcast Wave a 24 bit (Windows).

e Su sistemi Mac basati su Intel, i file audio distinti creati tramite esportazione OMF hanno gli
stessi nomi file dell’esportazione OMF precedente.

Correzioni aggiuntive

L'aggiornamento Adobe Premiere Pro CS5 5.0.2 include correzioni per i seguenti problemi:

e Le dimensioni dei file dei progetti Adobe Premiere Pro crescono in modo imprevisto.

e Le prestazioni di avvio e di caricamento dello spazio di lavoro di Adobe Premiere Pro non sono
ottimizzate.

¢ Il codice di tempo DPX non viene esportato correttamente.
Non sono disponibili i predefiniti di sequenza Canon XF 720p30 e 720p25.
Nell’esportazione Final Cut Pro & presente una copia aggiuntiva di una clip secondaria quando
viene effettuata con punti di attacco e stacco errati per clip secondarie con frequenza
fotogrammi diversa da 29,97.

e |l rendering delle transizioni sovrapposte non viene eseguito correttamente se Mercury
Playback Engine €& abilitato.

e Le immagini di grandi dimensioni possono causare un arresto anomalo quando Mercury
Playback Engine ¢ abilitato.

e Le impostazioni RED non vengono mantenute quando si copia una clip tra Adobe After Effects
e Adobe Premiere Pro

e |l rendering dei colori Avid DNxHD e AJA2vuy non viene eseguito correttamente nei progetti a
16 e 32 bpc.

e Durante I'importazione Avid EDL non vengono generate clip per collegare/acquisire di nuovo.
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o | filmati QuickTime PhotoJPEG con fotogrammi di grandi dimensioni creati con versioni di After
Effects precedenti alla CS5 subiscono significativi scostamenti di colore nella versione CS5.

o Si verificano scostamenti di gamma/colore quando si utilizza QuickTime -BlackmagicRGB10bit.

e | video h.264 in formato SD vengono importati come 709.

e Il cursore Kelvin di Impostazioni sorgente RED R3D ammette valori fino a 100.000 senza cifre
decimali.

e La riga di divisione nel menu a comparsa Predefinito in Impostazioni sorgente RED R3D non
puo essere selezionata.

e |l numero di cifre decimali non & coerente tra le finestre di dialogo Impostazioni sorgente RED
R3D, Proprieta e RedCine-X.

e Nei progetti Adobe Premiere Pro 4.x con clip RED, dopo l'importazione le clip vengono
visualizzate con una colorazione giallo-verde.

¢ Le informazioni sulla versione del colore per le clip RED non sono elencate tra le proprieta.

¢ Non é possibile importare file R3D con nomi che includono caratteri localizzati. (Solo su Mac)

e In RED Rocket vengono saltati molti piu fotogrammi nella riproduzione Software rispetto a
guando Mercury Playback Engine & abilitato.

e Le impostazioni di asporto, gamma e guadagno di REDCINE-X non vengono mantenute in
Adobe Premiere Pro.

¢ Le maodifiche del codice di tempo vengono mostrate correttamente nella finestra Impostazioni

sorgente RED R3D, ma non vengono applicate ad altre aree di Adobe Premiere Pro (ad

esempio, al monitor Sorgente).

Gli elementi di metraggio RED non possono essere importati in Windows.

ImporterRED a volte si blocca.

| file RED Mysterium X vengono indicati come non RT nelle sequenze corrispondenti.

Nel salvataggio dei predefiniti per la finestra di dialogo Impostazioni sorgente RED R3D non

vengono segnalati eventuali caratteri non validi utilizzati nel nome del predefinito.

¢ Nella finestra di dialogo Impostazioni sorgente RED R3D manca un limite definito per i valori e
non sono ammessi caratteri non numerici.

e | pulsanti OK e Annulla non sono visibili nella finestra di dialogo delle impostazioni RED
(finestra troppo grande per alcuni monitor di laptop 1280x800).

e L'impostazione Curva utente non viene salvata nella finestra di dialogo Impostazioni sorgente
RED R3D e viene sempre reimpostata su Come scattato.

e |l salvataggio RMB e l'azione successiva causano problemi nelle asserzioni e possibile
ridefinizione dei parametri nella finestra di dialogo Impostazioni sorgente RED R3D.

e Ladecodifica RED Rocket a 12 bit non e supportata.

e |l codice di tempo delle clip RED 50 fps genera problemi di visualizzazione nella finestra di
dialogo Impostazioni sorgente RED R3D.

e L’esportazione di una timeline RED di due ore in un disco Blu-ray h.264 con la nuova scheda
GPU genera un errore di compilazione.

e |l passaggio tra la versione di colore 1 e 2 per RED genera un errore di asserzione e la mancata
risposta dell'applicazione.

e L'importazione di elementi di metraggio sorgente XDCAM provoca il blocco dell'applicazione.

e |l temo necessario per il rendering di un’anteprima aumenta ogni volta che si esegue |l
rendering della sequenza.

e Adobe After Effects non produce alcun output a risoluzione piena quando si utilizzano clip

DVCProHD AVI 720p.

Il tentativo di aprire un file JPEG2000 MXF importato provoca il blocco dell'applicazione.

Non e possibile aggiungere file GIF alla timeline dopo I'importazione.

| file h.264 esportati presentano uno scostamento significativo di tonalita/saturazione.

La correzione del colore secondario nelle curve RGB provoca effetti fantasma.

L’effetto Disturbo risulta pit leggero quando Mercury Playback Engine é abilitato.

Il testo del pannello degli effetti a volte risulta tagliato dalle targhette.

¢ Il rendering avanzato di MainConcept viene interrotto quando si esporta mediante Adobe Media
Encoder.
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e Le modifiche apportate ai homi delle clip esportate in formato Final Cut Pro non vengono
registrate nel file XML Final Cut Pro esportato.

o |l file Final Cut Pro esportato offline non conserva la frequenza fotogrammi con un file XML
Final Cut Pro esportato.

e |l codice di tempo dell'audio € in asincronia di un fotogramma.

e Quando uno spazio di lavoro & selezionato, la scelta rapida corrispondente scompare dal menu.

e L'opzione Ignora alfa in Interpreta metraggio non funziona per gli elementi di metraggi
QuickTime esportati in colore a 32 bit QuickTime o AVI.

¢ Nel pannello Titolo non viene visualizzato alcun video di sfondo.

e Le codifiche H.264 presentano un campo con colori non validi qguando si utilizzano predefiniti
per interlacciamento.

¢ | file BMP e Gif non vengono importati in Mac.

e Le esportazioni audio risultano sempre Mono quando si esporta da un monitor Sorgente o da
una timeline.

e |l codice di tempo iniziale delle esportazioni OMF non € valido.

e | video Mercury Playback EngineG4 720p vengono importati con distorsioni visive non presenti
nel file di origine.

e Lo schema BWF Broadcast Audio Extension (bext) non viene visualizzato nel pannello Metadati
per impostazione predefinita.

e Quando si esporta un file BWF da una clip DV non tagliata nel monitor Sorgente, il codice di
tempo iniziale del file BWF non corrisponde alla clip originale.

e Alcuni errori causano il blocco di MainConcept nel tentativo di richiamare il rendering Mercury

Playback Engine.

ExporterSDK non supporta la modalita a 64 bit su Win7/Vista.

Il file XDCAM-HD 1080p viene esportato con una tinta verde e problemi nei campi.

Mercury Playback Engine blocca in modo errato i file v210 a 8 bit.

L'audio dell'anteprima o del rendering AIFF di Adobe After Effects a volte risulta in ordine

confuso.

Il codice di tempo € errato per alcuni file JVC XDCAM-EX.

e ImporterDPX si blocca durante il rendering delle anteprime.

¢ Nella timeline di Pro Tools vengono visualizzati degli spazi non validi quando si apre un file
OMF incapsulato e non tagliato esportato da una sequenza NTSC di Adobe Premiere Pro.

e | metadati BWF non vengono visualizzati in BWF Broadcast Audio Extension nel pannello
Metadati quando BWF viene esportato come OMF e I'audio BWF separato viene importato.

e |l valore del codice di tempo NTSC del monitor Sorgente & errato quando si seleziona uno
schema BWF.

e | file HD v210 non vengono mostrati nelle miniature del pannello del progetto quando é
installato il modulo di importazione BlackMagic.

| file XDCAM-EX vengono resi conformi ogni volta che si apre un progetto.

Mancano i file di anteprima dopo la riapertura del progetto.

Le modifiche agli effetti non vengono visualizzate dopo I'avvio.

Audio/video non sincronizzati durante la riproduzione di file da SONY HD PDW-F350 e 355.
Errore nella compilazione del filmato quando si tenta di esportare 'audio da un file BWF nel
monitor Sorgente.

Adobe Premiere Pro si blocca quando si importa un file XDCAM-HD 1080p.

Il codice di tempo di un elemento di metraggio XDCAM ¢ in asincronia di un fotogramma.
L’'audio viene letto in modo errato da alcuni set di file QuickTime.

Il campo superiore degli oggetti multimediali ProRes risulta separato indipendentemente dal tipo
di fotogramma.

Alcune clip XDCAM-EX vengono importate senza spanning o codice di tempo.

Le sequenze nidificate presentano problemi di visualizzazione.

L’impostazione Visualizza entrambi i campi non viene salvata per ogni sessione.

In Mercury Playback Engine non vengono visualizzate le immagini fisse in una sequenza
nidificata che contiene un cambiamento di velocita.
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e In Mercury Playback Engine viene saltato il primo fotogramma o uno dei primi durante la
riproduzione iniziale o dopo il rendering.

e L’importazione di un file .mxf di CinemaDNG provoca il blocco dell’applicazione.

e |l codice di tempo di alcuni file audio BWF non viene visualizzato fino a quando il progetto non
viene salvato e riaperto.

e Le esportazioni di audio BWF presentano imprecisioni quando non si trovano sui bordi dei
fotogrammi (unita audio).

e Le esportazioni di audio BWF dal monitor Sorgente non includono il codice di tempo se non
vengono specificati i punti di attacco e stacco.

e L’audio e il video delle clip Final Cut Pro HDV ProRes non sono sincronizzati.

e L'importazione di file audio BWF da applicazioni di terze parti (Soundforge, Steinberg Wavelab)
genera un errore di asserzione.

e L'esportazione di un file di solo audio dal monitor Sorgente genera un’eccezione
nell’applicazione.

e Si verifica una riduzione delle prestazioni durante il rendering della timeline.

e L’esportazione in filmati XDCAM non supporta I'opzione di frequenza fotogrammi 24p (23,976)
per vari codec video.

e |’esportazione XDCAM non supporta i formati progressivi 1080.

¢ Nell'esportazione in filmati XDCAM, XDCAM-HD 4:2:2 viene esportato solo come audio a 16 bit
(anziché 24 bit).

e Se si utilizza un computer MacBook Pro con un monitor esterno viene tagliata la parte superiore

della visualizzazione.

Non sono supportati elementi di metraggio P2 contenenti pit di 100 clip secondarie.

Mancano caratteri alfanumerici nei nomi di file audio OMF separati esportati.

Il rendering dei titoli con scorrimento verticale non € uniforme nella timeline HDV 1080i.

Nei computer Mac basati su Intel, i file audio separati creati dall’esportazione OMF utilizzano

nomi di file identici.

e La riproduzione di file Panasonic AVCHD-STD (AVCHD con definizione standard) risulta
scadente e provoca il blocco di Adobe Premiere Pro.

e Gli elementi di metraggio HDV si bloccano quando vengono utilizzati in Adobe After Effects.

o | file DPX a 50 fps e 29,97 fps esportati da REDCINE-X a volte presentano un codice di tempo
iniziale errato.

e La scheda Adobe Resource Central viene sempre posizionata in primo piano quando si riapre
un progetto 0 se ne crea uno NUOVvo.

e L'interfaccia utente delle impostazioni di esportazione OMF comporta dei problemi quando il file
di esportazione OMF ¢é incapsulato.

e L'attivazione di PlayerMediaCore con componenti Blackmagic provoca il blocco
dell'applicazione.

e L’esportazione di filmati XDCAM come solo audio genera un’asserzione o o un errore nella
compilazione del filmato.
| file WAV vengono esportati in OMF come file separati.
In RED non vengono importati file da cartelle Unicode su Mac.

e La riproduzione continua quando viene aperta la finestra di dialogo delle impostazioni della
sorgente.

e L’esportazione di una sfumatura 4k a 32 bit in un secondo monitor con capacita a 10 bit causa il
blocco della porta della scheda grafica.

e Problema specifico di dispositivi JVC XDCAM-EX: I'importazione di una clip con spanning JVC
causa il blocco di Adobe Premiere Pro.

e Problema specifico di dispositivi JVC XDCAM-EX: distorsione dell’audio (disturbo) in una clip
con spanning.

e Problema specifico di dispositivi JVC XDCAM-EX: le informazioni del codice di tempo non
vengono visualizzate in Adobe Premiere Pro.

e Quando si passa alla modalita di modifica, & possibile che le impostazioni dei campi non
vengano aggiornate immediatamente.
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¢ | file Canon 5D in una sequenza non vengono riprodotti in un sistema Matrox.

Durante I'esportazione su nastro in Mac, una finestra di dialogo che dovrebbe essere nascosta

risulta visibile.

Il rendering dei titoli con scorrimento verticale non & uniforme nelle timeline DV/HDV 1080i.

| video Canon DSLR vengono visualizzati capovolti nei sistemi AJA.

Gli elementi di metraggio Canon 5D vengono ridimensionati in modo errato nei sistemi Matrox.

Le opzioni del codice di tempo non sono disponibili per i file Sony XDCAM-HD 422.

Le clip interlacciate su una timeline progressiva mostrano distorsioni nella definizione dei

contorni durante lo scorrimento.

Alcune clip Sony XDCAM-HD 422 presentano un codice di tempo errato.

e Gli elementi di metraggio Sony XDCAM-HD 422 (con drop-frame) vengono importati con un
codice di tempo senza drop-frame.

¢ | file .mov con solo contenuto audio o video non vengono importati.

e |l codice di tempo Sony XDCAM-HD 422 1080p 23.98 e disattivato per un fotogramma.

e | file “hdv6” (HDV1080p24), “hdv7” (HDV1080p25) e “hdv8” (HDV1080p30) non vengono letti in
modo nativo in Adobe Premiere Pro.

e L'opzione di rendering & sempre disabilitata quando una presentazione viene creata in Adobe
Encore.

e Le prestazioni risultano rallentate per I'apertura e la decodifica di file JPEG.

e Project Manager non si apre con alcuni progetti.

e Se siriproduce una sequenza 2k DPX con il correttore colori a tre vie, Adobe Premiere Pro si
blocca immediatamente.

e Gli elementi di metraggio JVC HM700 QuickTime non sono in tempo reale in una sequenza
corrispondente.

e Per alcuni progetti, non tutti i file XDCAM-EX vengono copiati durante un’operazione in Project
Manager.

e | file AVI provocano il blocco di Adobe Premiere Pro durante l'importazione quando sono
installati dei driver AJA.

e Non ¢ possibile effettuare I'output dei titoli tramite IEEE 1394 (Firewire) utilizzando I'output DV
dei titoli.

e |l bagliore intorno ai titoli con scorrimento verticale di Adobe Premiere Pro non funziona
correttamente se si utilizza Mercury Playback Engine in un sistema Matrox.

e Siverifica un ritardo prolungato dopo la fine di un rendering QuickTime su sistemi AJA.

e Per i file AVC-l viene indicata la risoluzione massima nella clip e nel raccoglitore, ma una
risoluzione dimezzata durante il rendering (solo su sistemi AJA).

e Nelle esportazioni QuickTime XDCAM-EX/HD viene aggiunto un bordo nero intorno al video.

e Se con Mercury Playback Engine viene utilizzata una scheda GPU di nuova generazione,
durante il rendering di alcuni progetti si verificano degli artefatti.

e | sistemi Mac si bloccano quando si fa clic su Nuovo progetto e quindi si preme Comando+E.

¢ |l simbolo decimale immesso é il punto ma viene visualizzato come una virgola.

e La proporzione dei pixel non viene rispettata dallo zoom e dal filtro Ritaglia in Mercury Playback

Engine.

e Non e possibile eseguire il rendering dei file di anteprima in sequenze AJA (solo su sistemi
AJA).

e Non viene eseguita alcuna riproduzione in presenza di audio disattivato e una dissolvenza
incrociata.

e La scarsa qualita dell’anti-alias dei bordi richiede dei miglioramenti.

e |l ridimensionamento di Mercury Playback Engine deve essere ottimizzato.

e |l ritaglio di bassa qualita non riesce per alcuni valori a sinistra nelle nuove accelerazioni di
Mercury Playback Engine.

o |l file di output di Project Manager deve essere collegato di nuovo quando la cartella viene

spostata o ridenominata.
e Alcuni flussi Mercury Playback EngineG TS non leggono correttamente il codice di tempo
incorporato.
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e |’esportazione mediante la coda AME seguita dalla chiusura di AME causa immediatamente il
blocco di PProHeadless.exe.

e |l valore del codice di tempo Inizio oggetto multimediale delle clip DV, DV50 24P, 24PA
QuickTime e AVI registrate tramite Adobe On Location € disattivato da un errore di accumulo
drop-frame in Adobe Premiere Pro.

e L'importazione di un file .AVI della durata di un fotogramma genera un errore seguito da un
blocco dell'applicazione.

e L'opzione “Vai ad Adobe Story” viene elencata erroneamente nel menu File (disponibile nel
menu di CS Live).

e llritaglio con zoom causa lo schiacciamento di una clip nell’angolo superiore sinistro del monitor
Programma.

e L’accesso a File > Vai ad Adobe Story determina un blocco dell’'applicazione dovuto a un errore
grave.

¢ | file Panasonic AVCHD-STD (AVCHD definizione standard) vengono importati in modo errato
come Prima campo inferiore.

e |l tentativo di importare file .ppj determina un blocco o un errore dell'applicazione.

o |l taglio dei progetti con clip P2 con spanning non funziona correttamente.

e Vengono visualizzati dei flash durante la riproduzione del video mentre si trascina il monitor
multicamera dalla scheda del pannello.

e La modifica della traccia video causa la scomparsa delle transizioni dalle tracce audio collegate.

e Le clip DVCPro 1080 24P QuickTime registrate in Adobe On Location risultano a 30 fps in
Adobe Premiere Pro.

e Lo spazio di lavoro scompare quando si interrompe la chiusura su Mac.

e |l valore del codice di tempo Inizio oggetto multimediale delle clip DV e DV50 24P e 24PA
registrate tramite Adobe On Location & sfalsato per un errore di drop-frame in Adobe Premiere
Pro.

e L’'acquisizione DV da un dispositivo HDV non funziona su Mac.

e La conversione di file XML di Final Cut Pro non & completamente supportata.

e L'utilizzo del metodo di fusione Tonalita con Mercury Playback Engine genera artefatti
eccessivamente luminosi.

e |l video si sposta nell'angolo in alto a sinistra del monitor quando l'utente fa clic con lo

strumento mano.

| metadati XMP nelle clip esportate non sono disponibili in Adobe Flash.

Quando si utilizza la moltiplicazione e la transizione, il metodo di applicazione viene ignorato.

La conformita dell’audio non funziona correttamente.

Trascinando un titolo sulla sorgente non si carica effettivamente la clip titolo corrispondente.

L'utilizzo del ritaglio, dell’'opzione 3D di base e di Mercury Playback Engine genera artefatti

eccessivamente luminosi.

L’applicazione e rimozione di filtri in sequenza blocca Adobe Premiere Pro.

Adobe Premiere Pro si blocca quando si scorrono i parametri.

Mercury Playback Engine - Bianco e nero + Tinta non funziona.

Selezionando Adobe Resource Central nell’elenco a comparsa in CS Live non si apre Adobe

Resource Central.

e Adobe Premiere Pro e Adobe On Location si bloccano quando si avvia Adobe Story su sistemi
operativi in alcune lingue (polacco, russo, turco e ceco).

e Adobe Premiere Pro si blocca nel modulo trasparenza Ultra quando si aprono alcuni progetti.

e Quando una clip DV standard diventa offline e quindi la si acquisisce nuovamente in batch, si
ottiene una dimensione di fotogramma di 655x480 anziché 720x480.

e |’anteprima diretta degli effetti Mercury Playback Engine non viene aggiornata nelle sequenze
Blackmagic.

e La finestra di dialogo di individuazione dei collegamenti nei sistemi Windows memorizza la
selezione dell’'estensione nelle preferenze dell'applicazione.

e L'importazione di file AVI Blackmagic con rendering a 1050x576 (PAL Widescreen pixel
guadrati) provoca il blocco di Adobe Premiere Pro.
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e La qualita della riproduzione si riduce notevolmente quando si inseriscono transizioni in alcune
clip H.264.

e |’opzione del canale Modulo di output “RGB” non supporta “Migliaia di miliardi di colori” per i
codec AJA a 10 bit (R10k e R10g), pertanto & necessario selezionare I'opzione del canale
RGBA.

e Discorso in testo: solo in Windows, la segmentazione in base alla persona che parla &
danneggiata per contenuti in giapponese (I'output & costituito da un solo carattere giapponese).

¢ Nella finestra di dialogo di importazione, a volte manca I'opzione “Tutti gli oggetti multimediali
supportati”.

Passaggio lento quando il progetto contiene elementi di metraggio AVCHD.
Passaggio lento quando il progetto contiene elementi di metraggio P2.

e La nuova scheda GPU e il relativo driver in genere non riproducono il video in Adobe
Premiere Pro al primo avvio dopo l'installazione (per alcuni minuti).

o |’effetto Mascherino traccia viene ridimensionato in modo errato (diverso) con Mercury
Playback Engine quando I'oggetto multimediale € piu grande della sequenza.

e |l ridisegno non viene effettuato quando si trascina o si fa clic nellinterfaccia utente
personalizzata del pannello Controlli effetti.

e Il ritaglio con zoom in Mercury Playback Engine non corrisponde al software quando I'elemento
di metraggio non corrisponde alle dimensioni della sequenza.

e Quando si carica un progetto di grandi dimensioni in un sistema Mac, per un periodo di tempo
l'interfaccia utente non é visibile tra la barra di avanzamento Carica progetto e il caricamento
dell'oggetto multimediale.

e Lariproduzione delle sequenze di immagini deve essere migliorata.

e |l secondo monitor GPU €& vuoto quando si aprono progetti salvati con il monitor esterno
selezionato.

e Viene prodotto un video indesiderato quando si riproduce una sequenza HD nel monitor
Programma a schermo intero.

e Si verificano problemi e blocchi quando si crea un montaggio con taglio a L nel monitor
Sorgente in cui i punti di attacco e stacco vengono trascinati uno sull’altro.

e L’analisi del contenuto genera un errore nei sistemi Windows quando un utente con account
Windows in giapponese tenta di aggiungere un copione di riferimento.

e La dissolvenza incrociata entra in conflitto con i metodi di fusione applicati a una clip e causa
dei pop evidenti nella transizione quando si utilizza Mercury Playback Engine.

¢ |l campo Nome non & evidenziato e pronto per 'immissione di testo quando é aperta la finestra
di dialogo del marcatore.

o | file XDCAM-HD422 generati da Convergent Design Nano Flash vengono importati con audio
distorto.

e Dopo aver creato una predefinito di esportazione, la modifica della risoluzione provoca un
errore.

e L’opzione Ripeti bordo di Controllo sfocatura in Mercury Playback Engine non funziona quando

la larghezza/altezza di un'immagine non € un multiplo di 16.

L’acquisizione di solo audio non riesce nei sistemi Mac.

L'esportazione accelerata tramite AME nei sistemi Windows non funziona correttamente.

| file ProRes QuickTime interlacciati vengono mostrati come progressivi nel monitor Sorgente.

Gli elementi di metraggio XDCAM-HD 422 importati non includono il codice di tempo.

In EDL mancano i nomi delle clip.

L'audio a 4 canali registrato mediante le nuove videocamere Sony XDCAM-EX non &

supportato da Adobe Premiere Pro.

e La riproduzione si interrompe quando si trascina la scheda del pannello di acquisizione per
spostare il pannello.

e |l monitor Programma € impostato per ingrandire le modifiche alle dimensioni del fotogramma
quando si passa tra due sequenze.
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Assistenza clienti

Servizio clienti

Il servizio clienti di Adobe fornisce assistenza in merito a informazioni sul prodotto, vendite,
registrazione e altre questioni non tecniche. Per informazioni su come contattare il Servizio Clienti
Adobe, visitate il sito Web Adobe.com per il vostro Paese o la vostra regione geografica, quindi fate clic
su Contatti.

Opzioni di supporto a pagamento e risorse tecniche

Per assistenza tecnica sul prodotto, comprese informazioni sulle opzioni di assistenza gratuite e a
pagamento e sulle risorse per la risoluzione di problemi, visitate http://www.adobe.com/go/support it/.
Se non risiedete in Nord America, passate a http://www.adobe.com/go/intlsupport it/ e fate clic su
Change (Cambia) accanto al nome del Paese per selezionarne un altro.

Le risorse gratuite per la risoluzione dei problemi comprendono la knowledgebase di supporto di Adobe,
i forum degli utenti Adobe e molto altro. Gli strumenti e le informazioni disponibili online sono in continuo
aggiornamento, per fornirvi opzioni flessibili per la risoluzione tempestiva di eventuali problemi.

Se si verificano problemi durante l'installazione o la disinstallazione di una delle applicazioni Adobe
Creative Suite 5, prima di contattare I'assistenza provate a riavviare il sistema. Per ulteriori informazioni
sull'installazione di CS5, visitate http://www.adobe.com/go/cs5install it/.

Altre risorse
Risorse online

Per una Guida completa e istruzioni, suggerimenti e assistenza forniti dalla comunita di utenti, visitate il
sito www.adobe.com/go/premierepro_community help it.

Sito Web di Adobe

Adobe TV

Adobe Design Center

Centro per gli sviluppatori

Forum utenti

Formazione

Iniziativa di certificazione Adobe

Iniziative per i partner Adobe

Ricerca di centri di formazione autorizzati Adobe
Ricerca di servizi di stampa autorizzati Adobe

© 2010 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.
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e Red 4.5K HD 297 —=>0OFLE1-Tr( )Lz #iRIEE IIRIVCRIVI LTS — T2 A2 ER% S %¢. IELK
HATARINEF A

e Red Rocket MSEFAHNETEFHAS

e Red Rocket THAEDRMIKIFCOVESNELCRELET,

e Mercury GPU TOBATEIY REZA—-(CHEE TS, INESIZINEMEINLET .

e FEMAAT Final Cut Pro XML TIJ1/ 1> MO—=ILIRIVCA =T 1 AN BWEE. Adobe Premiere
Pro TA—FT{ALI1I MERETEEA.

e Adobe Premiere Pro h'5 PAL TE&H Nk Final Cut Pro XML (Z. 7RO\ AU I N-HFRRE
n¥v.

e OMF tv>3>J71/I)L% Broadcast Wave. 24 bit, BRIOA-FT1ALLTEEHTE EESHLD bit
BNELGEEENFEA (Windows) .

o Intel R=ZD Mac YAFAT. OMF BEEHUTYERENIABERI DA —FT 1 AT AILE. LARTO OMF
SSHUERCBRITMTIANE T,
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TDDIEIE R

Adobe Premiere Pro CS5 5.0.2 7vJ7—MCl&. ROBIRECT I REENSENTVET,

e Adobe Premiere Pro OOV NI7AIVNEARBRARZFE(CBOTUESZENHDFT

e Adobe Premiere Pro OFEEH LVT—IRAR—ZAFHZHFAFDINTA—I > ADRBILEN TOEE A

e DPX 74 LA0-RNELKEEHEINFEAS

e Canon XF 720p30 $&U 720p25 O3—4> 2Ty MMERTEEE A

e Final Cut Pro OEFEHUKEET. FF 29.97 HITIUYATHU TREEfeA DA > M LU TI MRV
TEEHI L HIVWIORDRBRIE-NERMENET.

e Mercury Playback Engine GPU EiRUUBZHERCTDE. EROENIOTIIVNEWLKL AT E
nF¥ti.

e Mercury Playback Engine GPU EiRILIBZEM(CT DL, KERAA-SHAZXDIYT—J%FEALE
BEIITYS13RENHDFET,

e Adobe After Effects & Adobe Premiere Pro ORI T/UyI2IE—d9 3¢ RED RENMEDNET,

e 16 bpc &Y 32 bpc OTOZTIKRT. Avid DNXHD HLU AJA2vuy OHF—HIEWLLL A TEN
Ft Ao

e Avid EDL OFEHAHT. BUSISLUBFrIFrIdodnIVyIzEMTEFEA,

e CS5 IOBRUEINDN—3>0 After Effects TYERENTEHAXDAZR QuickTime PhotolPEG A—
E—T. CS5 TOL AU IBECKRERNT—STMIRELET,

e QuickTime - BlackmagicRGB10bit ZEH32¢. HoNS TS LUHFT—STIFEELET,

e SD HA4XD H.264 N 709 ELTHRAAENFET,

e RED R3D V-ZREDTIVEDASAH—FEREK 100,000 FTOEEZASDTEEIN, MRz ANTE
Ft Ao

e RED R3D Y-Z&EEDOTVYyMRyT7yT T, XEIDIREERTEER Ao

e RED R3D VY-Z&ES(70Y. JONF15470%. RedCine-X 470 T. NI DEN—EL T
Ft Ao

e RED #UvF%#&% Adobe Premiere Pro 4.x JOS1I M ADE. Yy TIHERECRDET,

e  JONF4T RED IWWIDHZ7—-N\—-T3aVERIFRSNEE Ao

o TIWIPRYRINDXFZET2TPAIVINAICHD RID T7(IVEHZAHADENTEEEA (Mac OS D
#)

e RED Rocket TYINII7EAET 3L, Mercury Playback Engine #BERCUEISSELEATIVES
EAKIBTIENNLET

e Adobe Premiere Pro T REDCINE-X QUJN, A N, LT 1V REMRFEINE A

e  A4AJ-ROIFEN RED R3D Y-ZHEAM7OJLEFHICUNMELCRRENT, TN OB (V-
AEZH-RE) TlIRENFEA.

e Windows T RED Jv5—>%FHADEE A,

e RED A R=49-n35v> 1935501 HNET,

e RED Mysterium X J7/ILH, =53 2>—5>ATIE RT 2 RUET,
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e RED R3D Y-ZFEEH170I DI TVty hORFI T, TV NACEDBXEMERIN THEENEK
RENFHA.

e RED R3D Y—-ZKEAM1T7OTEANTEZMBEICHIBNIRWND. BFLANDXF DA ZARE] (T B0
ENHHFET,

e RED MFRETHERTZI(70Y (FRKE 1280 x 800 DIFEDIYS N ITEZA—(LEARETEZH(T
047) TIOKIMIZENFvo eIl IR RRENF R Ao

e RED R3D Y-ZKEA(70I T, 1-H-H—TRXEMRFINT ., BEIMREFOFRE IR TUEN
F9,

e RED R3D VY-Z&EHC170JT. RMB %R FL URDRIEZITIE, TH—MIREL. NTA-F-DF
HRERBENFRE T DN HDET,

e 12 bit Red Rocket ®FI—RH*HR—bENTVEE A,

o  JONF1H4709 6L RED R3D V-AKES17OJAD 50fps RED HUyI454 L1— ROF R,

o LEEMIFTLCFESEAINTE GPU H—KRT 2 B§RdD RED 1 L51>% h.264 bluray [(EEHI¢E. 7ERk

I-HFEELFT.
e RED OA7-N\=23>0 1 & 2 2tI0BEZ3E PH—RI5-HFEL, 7TV -2 NEELRRDF
ED

e  XDCAM VY—-RIDvF—>%mHADE. TTVT—23oh 592105,

o I 2%LIAVIITBRIEWNC. TLEI-DL AT BREFREINRRDETD,

e Adobe After Effects Tl&. 720p DVCProHD AVI JUvJ%ERT L. JIVFMEKE THAENF A
o FRAHAATZ JPEG2000 MXF J7A/ IV Z2BAC5¢ES3E05v2 10T,

o GIF I/ EGHAATZEIL. 1A LIFAITBINTEF Ao

o EFHURL h.264 J7MLOEHEPEENKIBCEDDET,

e RGB A-JOZRAF—HIETI-AMFEREINET,

e Mercury Playback Engine GPU SRIIBZBINCT L. JA XTIV EDEAZL > AU T anE

9o

o JWINRERTITIVMIRILOTFIN DY RENZIEENHDFET .

e Adobe Media Encoder Z{ERULTEEH I, MainConcept DAY— AT IELKEIELER
Ao

e Final Cut Pro TEEHULRVIWIDEFIZZEELTH. EEH UL Final Cut Pro XML (CERfkenEd
Ao

e Final Cut Pro E2&HUDATSA>I7AILDIL—LL - EEHUT Final Cut Pro XML (THERFS
nF¥ti.

o A—FTAADHALT-RN 1 IL—-LFTNET,

o J-HAR-AZFRTZE. MWIHTE33— My MMAZ1-TRRESNBIRDET,

o [DVvTF—SHZ DI 7L I7%ER I Z(vFH. QuickTime Ffzld AVI 32 bit h5—(CEFHINE
QuickTime Jy7—>THEBELE B A

o  AANURIUCERET AT RENE A

o A2A-L-2ANyMeERT3E, H.264 I21—-RBIRERHT—DI—)LRICRRENET,

e Mac OS T BMP J71ILE Gif JrA(ILhsdHASFEE A
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o Y-RAEZA-FREALIAONSEEHTE A-TAAFECE/INA—TAAICRDET,

e OMF ZZHUDOBIBIALI—-RIERITT,

e 720p M Mercury Playback EngineG4 EFAZFHHADE. Y—ZTFAIUCE BRI T2FFF TN
HNRELET,

o  HWHAERETIE. X497 —4)(JLIC BWF Broadcast Audio Extension (bext) RF¥—IhFrehixs
Ao

o Y-AEZA-ONZFTENTLARW DV JUvTH5 BWF JrfLzEEHTE BWF J71ILORIIDFA
LO—ROSTTOIIWTE—BUF R A

e Mercury Playback Engine L>45—%#FUH I EECTII-MFAELT. MainConcept T3454 > hE
BHURRDET,

e ExporterSDK H* Windows 7 $&U Windows Vista @ 64 bit ARICHIELTWER A

e 1080p ® XDCAM-HD J7/ I ZEEH T L. FoFENEDOED., BT =)L RILIEENBVEWND
RIENFRELET .

e Mercury Playback Engine H* v210 J74)L% 8 bit [CIELLIZ>TUEE A,

e Adobe After Effects DA—F1A AIFF JLE1-BLUL AT T A-TAANENZHBENHDFT

e JVC XDCAM-EX J71ILMDA4 Ad—RIELLBRWMEENHDET

o JLE1-%LIAHUITFBE, ImporterDPX M5y aULET,

e Adobe Premiere Pro ® NTSC =4 2nsEEH U, hTIUEE NI EENTOWAW OMF %
f<&. Pro Tools D514 LT ANNERS T, FryIhRRENET,

e BWF % OMF ¢LTEEHUL. DEISNTE BWF A—FT(AZZHADE X7 —5F/)N%ILD BWF
Broadcast Audio Extension T. BWF X457 —Fh &R rENF Ao

e  BWF MBIRENTWRIBE. Y—-IXEZY—0 NTSC 54 LA0— ROEHNRIEFECRDET .

e BlackMagic 1>R=9—N1>AM=ILENTVRHE. TOSTINIRILOY LR—ILT HD v210 J74
ILHMEEINEF Ao

e XDCAM-EX JrAILA, JOS1H MR NCREbENE T,

o JOZ1UMERERBTE. TLEI-T7(ILHRDIONSEBDET,

o IJIVMEZEBEULTE. EEFECEENTREINEEA,

e SONY HD PDW-F350 $&U 355 hoOBAERICA—T1AEETADBEN—EUEEA.

o Y—ZEZHA-NT BWF J7MIQBA-T(AZEEHESETDE. [ A—E—DIERRHP(CIF—HFELFEL
Z1I5-hFRREINZET,

e 1080p ® XDCAM-HD J71)LDRdHAHHIC Adobe Premiere Pro M5y 1L T,

o EFHaENk XDCAM JvF—0H(Ld—-RA 1 JL—-LFNET,

e HFED QuickTime J7/IL ey MSA-FT A AN EEGRHEBNF R Ao

e ProRes X7(7(&. JL— LADFEFAICRIZRBLE T —IL R D BtENE T,

e —3BM XDCAM-EX JUyTHR/AG4( LO— RBLUTHRAHAENET,

o  FAMEURS -5 ADF R,

o FHtwIarTIMmADI(—ILREFRRIFEEMREEINE A

e Mercury Playback Engine '\ iIBEDZEEZSORAMELES I ADER L Bz R TEFEA
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o BRAIOBAEERELHIIEOBAET Mercury Playback Engine NIUSHOADIL—Lh%EFRRET
23y IUTBELET,

e CinemaDNG O .mxf Jr()Z25mHmALEI5v210F T,

o —EBD BWF A—F1AT7(ILTIE. TOP 1V MR FL T BURMNRIFNESM AT-RIFREINEE A

o IUWWINIL—LOIER (A-FT4AIZYN) (CBWEE. BWF A—FT/ANEHICEEHINF A,

o Y-ZEZA-NBD BWF A-=FTAADZBZFLHUT. 1M1 MTINRAY MMEEENTORWMES. 94
LAOd—RPEZFHEINERA.

e Final Cut Pro HDV ProRes /UyJTDA—-T1ALETADBEN—EUFEA.

o H—RN—F(&F7N)r-23> (Soundforge. Steinberg Wavelab) H50 BWF A—F4AT71/ILD
FAHAHTTY - NIT-HRELET,

o Y-AEZA-NBA-TAADHFDI7AINEZEELTE. 7IVT—2 > DOBPISNFRELET .

o HAALTA>DLIAY T RN TA—I D AMETFULET,

e XDCAM L-E-ADEZFHUT. 2FFERETAI-TYIT 24p (23.976) JL—LL—rATZa>H
ERATEFE A,

e XDCAM E£ZHLT 1080 JOJLy> TR ZEATEE A

e XDCAM L—E—, XDCAM-HD 4:2:2 AOEZHUT. 16 bit OA-F1ALLTUNEEEHINFEA

(24 bit [CTZHENBDET)

e MacBook Pro OfEREFCHEBEZS—TT(ATLADLED 1/3 HhFERENF A

e 100 EAZBZ2HIT VI ZED P2 Iv7—SHPR— RN TLEEA,

o  DEIENT OMF TEEHUEA-TAATFIIDBRI CTRFNRELE T,

e HDV 1080i #4 A4 >TO-IAA MDA L=REL AV TenE R A

o Intel R=ZD Mac Tld. OMF ESHUTEREN. DEIENA—FTAAT7AIIL TR —DOITr 1L ZNME
AHEnzxEd,

e Panasonic AVCHD-STD (Z#@E& AVCHD) J7/ILHAL—XICEB4ENT. Adobe Premiere
Pro WIiSEURCRDET

e HDV Jv7—>(&. Adobe After Effects TERT2EHEEELRBDE T,

e REDCINE-X M>EEH UM 50fps HLU 29.97fps @ DPX J7A)UC. BhiE>TZRIAYM4 Ad— RIS
FNBENHDET,

o JOTTUMEREEULED. FR IO 1V MeER I 5. Adobe Resource Central ATV (C/(RILD
A DERBIEICRRINET,

e OMF ZZHUIFIENTEIALTRE OMF EEHUETED UL [CRIENREELET.

e Blackmagic JVR—R2 MY AR=ILENTWRIHBE(C PlayerMediaCore Z797471C3%E. I5Y
>1LEY,

e XDCAM L—E-ZA-FTAHADHTEEHTE 7TH—-MFEETIN. [ A—E—DVERRFRICIST-IFEL
FUllEFRRENET,

e OMF ZEHULO WAV J71ILEBIDI7/IUCEEHENET,

e RED T Mac OS @ Unicode TAILA—D5I71 I ZHADFER Ao

o Y-AREAMTOIZRVTEBENMEITEINET,
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e 32 bit 4k J357—-23>% 10 bit ARMISOTHY REZF-(CH ST DL FT3T1v7h— Rik— hh'Bkae
UBLRDET,

e JVC XDCAM-EX FNAZ4EFEDRITE : IVC TJ7AIR-ADAN>IVyT x5 HIAD E. Adobe
Premiere Pro H"5v>a1U% 9,

e JVC XDCAM-EX FN\AZIFBEORIRE : AINIVTHNTA-TAATAAM=33> (RyTIMR) hFes
LET,

e JVC XDCAM-EX 7 /\1Z¥FBDRIZE : Adobe Premiere Pro T44 AJ— NBIRIRRENEE A,

o RET-REUIDBZITE. J1—ILROFRENICICEFEINRVEENHDET,

e Matrox ZXFTLATS—T>AD Canon 5D Jr( )l zB&ETEEFEA.

e Mac OS TF—JZEFHLHIC. RRSNBINETEBRWI(T7OINERRENET,

e DV/HDV 1080i #1 A54>TO=IA1 NUHRL=XIL AU TENER Ao

e AJA ZZFAT Canon DSLR EF AN EFHCRREINET,

e Matrox X7 AT Canon 5D JvF—IHIEKHA REENE A

e Sony XDCAM-HD 422 J7{ITHALI—-ROATS 3 = ERTEER Ao

o JOIULYSTHALLIATDAIA—L=RIVYT T, RS THRICT-ZITNRELET,

e Sony XDCAM-HD 422 J)yTD—EBCAIERIA LAD- R EENET,

e Sony XDCAM-HD 422 Jv5—> (ROVIIL—L4) BN/ ROVIIL—LA4LAD—-RELVTEHRAHAFNF
ER

o A—FTAADH. FRIFETADHD .mov J7( ) E5RHADFER Ao

e Sony XDCAM-HD 422 1080p 23.98 #1/AJ—RN 1 JL—LTNZET,

e Adobe Premiere Pro T. [hdv6] (HDV1080p24) J74)L. [hdv7] (HDV1080p25) J7A)l.
BLU Thdv8]' (HDV1080p30) J71IER1AT1T TanHERNFE Ao

e Adobe Encore TYERURATA RS A—%ERIZE. LT DATI AV ECEEINICRDET,

e JPEG ZRWED, 71— RUEDFIZBEDNTA—Y O AMETLTVET,

o BWEOIODIVNTCIOSIIMNAR—Iv—HHEEELRRDE T,

o 3 JIMHS—HIENEREINE 2k DPX >—U>A%HB4ET 3L, BESIC Adobe Premiere Pro 75y
21U,

e JVC HM700 QuickTime Jv7—Ih, =823~ XA TUVILAA ATIEHDEE A,

o REOIOZII/hTOTOSZTIMNR—Sr—0IRA(C, JE-2NRBWN XDCAM-EX J7/ILh&0NET,

e AJA RIAN=NDADAP=ILENTVWBIRET AVI J7(IZ2ERITZE. A HBFIC Adobe
Premiere Pro M3v>1UL% 9,

e A4NLT DV HH%ERI2HE. IEEE 1394 (Firewire) THANLZEDTEFR A

e Matrox A7 AT Mercury Playback Engine ZfERL TW31%5&. Adobe Premiere Pro O—)L%
1 MVORIFE O O-HIEUHERELE B Ao

e AJA SZFAT. QuickTime QLAY T TRICRVDTILANRELFT,

e AVC-1 J7AILT. JUyTPOES TIRINBURE LR RENE TN, LAV I % TDEEE 1/2 FRIKEER
ReNET (AJA SATLDH) o

e QuickTime XDCAM-EX/HD EZH U TCETADBREICEWNMENEIEINET
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o [EEBIEFTLCRTEENTE GPU H—RT Mercury Playback Engine #{EHEd 3¢, —E20TO0> 19 M
LAY BEE(CEBDENRELFET,

o [FHRIOSTVMIEIUYIL. Cmd + e F—%FF ¢ Mac OS H5v2 1LY,

o INEEANTZEEOESEN.] (EUAR) TIN. AHDI3L, ] (hOX) HERRENET.

e Mercury Playback Engine Tl&. X—AJ{A—BLCUINIRETIIAI-TEICIVHELED R SN F
Hh.

o AIAS—HTDATILEI-T7ANELIA)ITEERA (AJA SATLDH) .

o A—FTAALIORTI—REBEHICUIIRRETHBETEER A,

o (EBEBIVZOT>FIAU7AEEZBILTINENDDET,

e Mercury Playback Engine TOYA AR R E(LIINENHDET,

e FTLW Mercury Playback Engine GPU SRR T, ADEMIEDEMBENEE, KBEBDOYINIRE

(CRERLF T
o JTOSTIMNIR—Sv—OENTFAIVE, TANT-2BEULD, TANY -2 2B EUIBSICEY>J2Nn
DENGDFT.

o $FED Mercury Playback EngineG TS XRJ—AN, 1BHAFNTHA LT— RZIELGRAHADFE Ao

e AME F1-%#FEHAULLEETHLZITV. BEC AME %##7T9%L. PProHeadless.exe i3y 1L
9,

e Adobe On Location THsaNfz DV. DV50 24P. 24PA QuickTime S&U AVI JUyT Tl
Adobe Premiere Pro TREULROVIIL—LIS—(CEoTIAT( TR 154 LAO—RIADICRDET,

o 1JL—AFT1L—33>0 AVI J7A()\EZEHFHADE IT3-DIFHELTISYSILET,

e [Adobe Story %BIKIATIIUNT7AIAZ1—(CRRENFITH. CNEELKBDFRA (COAT3>
(X CS Live XAZ1—TERHTEEY) .

o A—AUTEINIREZITIE. YUyTHTOI S ATZA—0E EAICAF TRULDAINDLICERLET,

e  J74)L/Adobe Story ZRKEEIRT DL, [EARRIS—ITIIVILFT,

e Panasonic AVCHD-STD (=¥ AVCHD) J74/ILHT{BET4—IL RN I TIELSGGEHAFNEE
Ao

o .ppj TN EFHAHAEIE T BEICEEILEFZEI5YS10FT,

e P2 )T 0TOTTI D NIZINEUHEBELE R Ao

o NIFNATEZA-ZN\RIVITCRIVILTWREEIC, BEFOETANTZYS1LET,

o EFTAVNYITDINSYIREEITDE. UDIENEA—TAARNSYIDRS OS2V NEZET,

e Adobe On Location TiggZ&nTz DVCPro 1080 24P QuickTime #UvJH. Adobe Premiere
Pro Tl 30 fps ([CRDFT,

e Mac OS T THhRTENDE. T—IAR-ANFRRENBBDET

e Adobe On Location T#gE:&NT DV. DV50 24P H4LU 24PA JUyITl. Adobe Premiere
Pro OROYIIL—AIS—(C & T XTAPRME 194 A0~ READ(CRDFE T,

e Mac OS T HDV F/AANSD DV FvTFrhEEELE B Ao

e Final Cut Pro XML Z#ih'TER(CEPR— N TOEE A,

o BIEIEETE—RSLU Mercury Playback Engine OERFIGBE(CBHZVWESDESNFEELET.

o ETAZFOUSY-ITIIWWITRE ETANEZI—DAL LIBICEEILET.
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o EBFHINEIUYTD XMP X497 —4% Adobe Flash TERATEFEA.

o REUNIDIIAZFERATRE. BAE-REREINET,

o A—TADERELHIEULHEBELEE Ao

o HANLEY-RICRIVIULTEAM NIV T GHAFNEF B A

o tINIKE. BA 3D LU Mercury Playback Engine OfERBFIGEE (CBAZVWESDENRELET,

o =T ATIIA-%=BERAUDHIFRISE Adobe Premiere Pro NiS&EELELET,

e )\SA=4—MAH5TH(C Adobe Premiere Pro NieEELELET.

e Mercury Playback Engine - E/70¢EBEVDHEAEDENMERELEE AL

e CS Live ®ROYFH I UZXRNS Adobe Resource Central Zi#IRULTH Adobe Resource
Central HBIZEEE A,

e Adobe Story Z—8EBDSFEBDOARL—T12I AT A (R—3>REE. 0> 758, MUIFE. F1I58) T
U'Hi9¢ Adobe Premiere Pro &0 Adobe On Location M5y a1U% 9,

e HFEDTO1IMeRICE Ultra £—T Adobe Premiere Pro B"5w> 1LY,

o BHE DV HUTEATIAUCU. NyFFrTFr2ERLTBFrIFrIde. IL—LB1ZH 720 x
480 TEH< 655 x 480 (CRDFT,

e Mercury Playback Engine 212031 J7LE1—1 Blackmagic =47 >ATEHFINEH A,

e Windows T. U I%I&EZFRT 2T 70T T7IVT -3 OBRIEZEDILREFERMREFEINTUEVE
9,

e 1050x576 (PAL D4 RZAVI-JIESFEITIL) TLOAU SNk Blackmagic AVI J7A L%k
AL ¢, Adobe Premiere Pro WNiEEZIELET,

o —EBD H264 VT T. oS3 ERT2EBERBNIEVIRTUET .

o HHAEII-INFrORINATIAZOIRGB]T. AJA 10-bit -7y (R10k H&LU R10g) HICT#IK
& BEIRTEEF A RGBA FroRIATS VBRI ZMEBNHDFET,

o ZAE—FEFTFANIEZFIL : (Windows OFH) HAFEDFEEZHBIZESEDBNCKMUET (FE
R, BHN 1 XFOBXRFECHBOTUEVETD) .

o FTAHAHFATOIT. [HIR—-PENTVBIRTOATAT INKRRENBVENHDET

o  JOZIVMC AVCHD Jy7—ShEFENTOSETINEZ MECRDET,

o  JOSIIMNC P2 DvT—SHEENTVBLEIDEZINECRDET,

o FALL GPU N—RBELUVRIA/N—DA > X M=ILEDYIHACENRFIC Adobe Premiere Pro TETAN'E
HInFta (EHHE) .

e Mercury Playback Engine XFA7hS =52 AEDKREVNEEC, hWIRYRITII MIELL AT =LA
BINFLA (BRBZRAT-IICRDET) .

o  IJT/RIDNO-IRILDARA L UL ZRSVTFR(EIIVIUTEECHBIBR TEE A

o WT—INI—H AL XE—EUBWEEIC, Mercury Playback Engine TX—AULTHINIRENY IS
DI7E—HUEBAS

e Mac 0S TARERTOSIIMEFZHADEEC, [TOD 1Y MNeERHHAD HETIRRN—EXT A7 D5RHA
HOMC—EDERE Ul MIbRRSNFB A

o BRI ANBEZREIINENHDFET,

o AEBEZA-EERUIARETREFELLIOS Y MEREKE. GPU DAY REZS -l RRENFE A
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o JOUSLAEZA-%RFEAULTINYAIT HD -2 R%BAET 2L, ETADELERRSNEE A

o Y-REZA-TATVWYMREZIERU. A—TAADARA Y "LV TIMNRA Y M BEWCRSWI 7V RR
OvJ 93¢, BIRENFEAELT Adobe Premiere Pro M5y 10LF 9,

e Windows O7AYYNI-H-GNBEAREBLE. T OVEETFA 70T T SBAIVT NEBIUEIET
%¢. Windows A7 LADIS—HFEELET,

e Mercury Playback Engine Z{ERUTWAEE(C, JUy I TEASINEEE—-RHNIOXT(VILT (LD
THIEEN. NSO 2a> TSI RNV ITIRELE T,

o  N—N-HAT7OIEBVTOWBELECTZRTITA—ILRD) (51 hRRENT TFAMEA N TEE R Ao

e Convergent Design Nano Flash TAmENTz XDCAM-HD422 J74/ V5w ADEA—T A AV
BULET,

o BEHUIVEYMERULECFRREZEEIDE. IT-HIEELEY.

o EFROIESIUEEOMEN 16 OFEETEBWVES(C, Mercury Playback Engine ®J3— (HJX) @
[TySEIUIEIEDIRT I AT EEELE R Ao

e Mac 0OS TA-—TAADHDFvTFvHREUFET,

e Windows T AME OEERESHUNEULHERELF R A

e 1>4—L—2X ProRes QuickTime J7(ILHY—AEZA—-TI0ILy> TELTERREINE T,

o  FEMHAENTE XDCAM-HD 422 Jv7—(CA1 LA0—RMEMEnE A

o EDL TOUWTENRELET,

e  FLW Sony XDCAM EX AXSTEERSNE 4 FvoRILA—T1AN Adobe Premiere Pro Tl&H
R=RENTLEE A,

o NRIEBENTIRDICFrITFv/\RIVITZRSWITRE BEMEIELET,

o 2 DOI-Y AMTHINEZSE, TOUSLAEZA-NIL—LHAXDBEELZRZ AL T DLIEESNET,
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