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即時發布 

 

Adobe 發布 Creative Cloud 影片製作應用程式更

新 

 

更新的 Creative Cloud 影片製作應用程式包括 Premiere Pro、After Effects、Audition、Character 

Animator、Media Encoder 和 Premiere Rush 

 

 
圖 1：路徑偏移 (Offset Paths) 是 After Effects 最新版本的新功能。 

mailto:sshi@adobe.com


第 2 頁 / 共 4 頁 
 

 
圖 2：運用 After Effects 的全新錐形筆觸繪畫流暢的線條與動畫 

 

香港 — 2020 年 5 月 20 日— Adobe (Nasdaq: ADBE) 發布多款 Creative Cloud 影片及音訊製作應用程

式的更新，包括 Premiere Pro、After Effects、Audition、Character Animator、Media Encoder 和 

Premiere Rush，並提升應用程式的穩定性和效能表現，以更貼合用戶的需求。 

 

這些旗艦應用程式更新後將提供更多嶄新的功能，協助專業剪接師及社交媒體影片創作者隨時隨地發揮

最大的創造力。 

 

各項新功能及效能提升包括： 

• Premiere Pro 

o 新版 Premiere Pro 將簡化圖像編輯流程，包括經改善的鋼筆工具 (Pen Tool)，讓用戶

更容易操控 Bezier 曲綫，從而更精準地繪畫各種線條和形狀。濾鏡效果顯示的屬性只

保留關鍵影格或經調整後的參數，協助用戶專注於眼前的效果。 

 
o 縮短自動重構圖 (Auto Reframe) 功能的執行時間。在 Adobe 的人工智能和機器學習

技術 Adobe Sensei 驅動下，自動重構圖功能可以自動將影片調整為從正方形到垂直屏

幕等多種長寬比版本，加快影片輸出至社交媒體及串流媒體平台的工作流程，如 

TikTok。 

 

o 支援 Creative Cloud Libraries 的音訊檔案，使 Premiere Pro 用戶可以儲存、組織和

共享常用的音訊資產，並從 CC Libraries 面板輕鬆存取。 

 

• After Effects 

o 錐形筆觸 (Tapered Shape Strokes) 為動態圖形藝術家創作動畫和設計提供全新的創意

選項。在形狀圖層使用錐形、波浪形、尖頭或圓形的筆觸，並在筆觸加上動態效果，

以創作出獨特的外型和動態設計。 

https://www.adobe.com/hk_zh/sensei.html
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o 環狀圖形重複 (Concentric Shape Repeater) 功能為路徑偏移 (Offset Paths) 形狀效果

提供新參數，通過創建向外或向內散發路徑之副本，創作出爽朗並具復古氛圍的時尚

設計。 

 
o 使用遮色片和繪畫形狀時的滑鼠指標，顯示用戶正在使用的工具，使用家在繪製形狀

和使用遮色片時更精準。 

 
• Premiere Pro 及 After Effects 現已支援 ProRes RAW，從攝製媒體到交付成品，為 Apple 的 

ProRes 流程提供一個全面的跨平台解決方案。 

 

• Character Animator 

o 榮獲艾美獎的 Character Animator，改善 Audio Triggers 與 Timeline filtering 的動

畫製作流程，從而提升工作效率。此外，用戶將可到此處下載最新的背景人偶，並在

角色背後的場景觸發動畫元素。 

 

• Premiere Rush 

o 自動將專項調整為 4：5 的長寬比，以便輸出為符合 Facebook 及 Instagram 格式的影

片。 

 
o 在 iOS 13 作業系統或以上的 iOS 裝置中切換至後置鏡頭，使用後置鏡頭捕捉影像，並

直接匯入至 Premiere Rush，確保不會錯過任何一個重要時刻。 

 

o 直接從 iOS 裝置的 Premiere Rush 媒體瀏覽器匯入其他應用程式內的媒體，簡化存取

其他裝置或雲端服務平台檔案的流程。 

 

• Windows H.264 和 H.265 (HEVC) 硬體編碼已適用於 NVIDIA 和 AMD GPUs，可更快地匯出為

廣泛使用的影片格式。 

 
• 自動為 macOS 的 After Effects、Media Encoder、Audition、Character Animator、Prelude、

Premiere Pro 和 Premiere Rush 切換音訊裝置。更換音訊裝置或插入耳機時，操作系統會識別

裝置，而 Adobe 應用程式亦會自動切換至當前裝置。 

 

更多資訊： 

https://theblog.adobe.com/adobe-character-animator-receives-emmy-award-for-technology-and-engineering/
https://character.adobelanding.com/puppets/
https://blogs.nvidia.com/blog/2020/05/19/gpu-acceleration-adobe-premiere-pro/
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新冠肺炎促使用戶適應遙距工作。Adobe 現已整理以下資源，以支援社區及協助用戶渡過這個充滿挑

戰的時刻。 

• 為 Premiere Pro 和 After Effects 用戶而設的 Team Projects 影片協作工具 – Creative Cloud 個

人用戶優惠 

• 遙距工作的有效方法 

• 使用 Adobe 合作夥伴的工具提升工作效率  
• After Effects 的系統要求 

• Premiere Pro 的系統要求 

• Premiere Pro 和 After Effects 的硬件需求 

 

關於 Adobe 

Adobe 致力通過數碼體驗改變世界。查詢詳情，請瀏覽公司網站：http://www.adobe.com/hk_zh/。 
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