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INTRODUC

El disefio 3D esta en la cresta de la ola,
impulsado por la aceleracion de la demanda
de experiencias envolventes y la busqueda
de habilidades y tecnologias de nueva
generacion. International Data Corporation
(IDC) estima que los mercados combinados
de la realidad aumentada (RA) y la realidad
virtual (RV) estan creciendo a un ritmo anual
del 54 % y se espera que tengan un valor

de 72 800 millones de délares en 2024.

En esta realidad de un futuro no muy lejano,
el 3D es la siguiente etapa natural del disefio.

Todo es posible en nuestro esfuerzo por
alcanzar la cima de la curva de adopcidn

e innovacioén del disefio 3D, pero antes

de llegar alli, hay obstaculos que superar.
Basandonos en un estudio de investigacion
de The Drum y Adobe con mas de 200
profesionales del disefio 3D de toda
Europa, hemos identificado tres tendencias
definitorias que arrojan luz sobre el
panorama actual del disefio 3D:
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Aceleracion de la demanda
Aunque existe un gran interés por el 3Dy
curiosidad en torno a él, las organizaciones
se esfuerzan por seguir el ritmo de la
creciente demanda, limitadas por el tiempo,
el presupuesto y el acceso al talento.

Busqueda de habilidades

de nueva generacion

A las personas les apasiona el sector del
diserio 3Dy les interesa buscar el desarrollo
y la progresién profesionales.

La tecnologia es el factor

de nivelacién

Las herramientas y el software de nueva
generacion se consideran el factor principal para
mejorar el sector del 3D, pero la estandarizacién

y la alineacion de los procesos atin no han llegado.

Para ayudar a las marcas y a las agencias creativas
en el mundo del manana, este informe explora
los factores que impulsan la demanda del disefio
3D, los retos que se avecinan y las soluciones que
pueden ayudar a los disefiadores a desenvolverse
en el campo del 3D.

(i s

“En esta realidad de un

futuro no muy lejano, el

3D es la siguiente etapa
natural del disefio”.
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La situacion del disefio 3D

UNA NUEVA DIMENSION

En la actualidad, vivimos en un mundo en el que

no se puede evitar la tecnologia 3D. Dondequiera
que miremos, ya sea hacia arriba, en las vallas
publicitarias envolventes que salen de los edificios, o
hacia abajo, en los avatares digitales de las pantallas
que llevamos en nuestros bolsillos, hay una nueva
perspectiva de cémo visualizamos y percibimos el
mundo y las experiencias en él. Esto supone una
nueva oportunidad para los disefiadores, que les da
total libertad para sofiar, imaginar y crear sin limites.

La creciente demanda de experiencias digitales
mas envolventes ha acelerado la adopcién del

3D; la proliferacién de nuevos canales y entornos,
desde la RA hasta la RV, pasando por los juegos y el
metaverso, requiere nuevos activos creativos. Con
estos cambios, la tecnologia ha madurado y hay una
mayor accesibilidad y disponibilidad de tecnologia,
herramientas y plataformas para dar vida a historias
y experiencias.

“Hace veinte afios, el 3D era una tecnologia
primitiva, de nicho y cara. Ahora, los gréficos por
ordenador han alcanzado una madurez que nos

permite visualizar imagenes realistas mas rapido que
nunca”, afirma Alex Hindle, disefiador sénior de 3D
y espacios en la agencia creativa global LOVE.

“Se ha convertido en una habilidad indispensable
en muchos sectores, desde el disefio de productos
hasta el entretenimiento, pasando por la ingenieria
y la moda: todos utilizan herramientas de disefio
3D para recrear la realidad y aprovechar esto para
concebir plenamente las ideas antes de pasar

a la produccion”.

No solo el 3D esta actualmente en primera linea
gracias a la democratizacion del software y las
herramientas, y a los avances en el hardware, sino que
un pequefo equipo de artistas del 3D también puede
producir ahora lo que a una empresa de efectos
visuales (VFX) le resultaria dificil hace 15 afos, con la
misma o mayor fidelidad y acabado, segiin Thomas
Valente, fundador y director creativo ejecutivo de
Inertia Studios: “Tiene la capacidad de superar los
limites del disefio, el CGl y la estética visual moderna,
lo que permite a los artistas elaborar contenidos muy
atractivos que no pasen desapercibidos”.

99 Yo

de los disefiadores
dicen que el 3D es
el siguiente paso
en su progresion
profesional natural
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DESEO CREATIVO

Las 3 razones principales
para trabajar en disefio 3D

Esta demanda conlleva una mayor necesidad
de conocimientos de disefio 3D para hacer
frente a la carga de trabajo, lo que da a los
disefadores, que quizas hasta ahora solo habian
trabajado en 2D, la oportunidad de mejorar sus
habilidades y afiadir diferentes dimensiones

a lo que estan creando.

Nuestra investigacion muestra que el 33 % de los
disefiadores que ya trabajan en el espacio del
3D sienten que es una progresion profesional
natural para ellos, siendo sus principales
motivaciones su pasion por el disefio 3D (46 %),
el deseo de aprender y desarrollar nuevas
habilidades (38 %) y el deseo de trabajar en

un sector mas creativo (31 %).

“Tanto si se trata de animacién 3D, como de
disefo espacial o incluso de productos, trabajar
con la tecnologia 3D me ha permitido abordar
muchas disciplinas diferentes”, dice Hindle.
“Trabajar con disefiadores que tienen tal

mezcla de formacién y experiencia es una gran
experiencia de aprendizaje y me ha influido
como artista 3D. Haber desarrollado un ojo para
una especialidad 3D diferente y ayudar a dar
forma al flujo de trabajo demuestra la capacidad
de adaptacién que puedes (y debes) tener
cuando trabajas en 3D".

“La capacidad del disefio 3D para transformar
totalmente una idea significa que nuestras
habilidades tienen una gran demanda en
todas las circunstancias: podemos colaborar
con arquitectos, disefio de maquinas, envases,
construccién de marca, escenas fotorrealistas...
y la lista continda”, anade Hannah Leadbeater,
disefiadora 3D y de graficos animados de

la agencia de marketing tecnolégico B2B

Fox. “Casi todos los sectores piden a gritos
disefiadores de 3D -y si no lo hacen ya,
deberian hacerlo—, ya que todos los tipos

de 3D, ya sean imagenes fijas, modelados o
animaciones, daran verdadera vida a una idea".

Nota: Los encuestados podian seleccionar mas de una respuesta




En los dltimos afios, se ha producido un
cambio en la percepcién de la gente hacia
el 3D, que ha pasado de ser una simple
herramienta de comunicacién gréfica

a reconocerse como una forma de arte.

“Es un medio que nos permite crear lo
imposible, modificar la realidad de formas
inimaginables y explorar nuevas estéticas de
disefio con cualidades narrativas y emotivas”,
dice Valente. “Al trabajar en 3D, estamos
incorporando una amplia gama de otros
conocimientos, desde anatomia y ergonomia,
arquitectura e interiores, iluminacién y
fotografia, disefio de vestuario y moda,

y resolucion creativa de problemas, en un
solo fotograma o secuencia CGl animada”.

Con una demanda tan elevada de
disefiadores de 3D en muiltiples sectores,
la oportunidad de que los disefiadores de
2D mejoren sus habilidades y evolucionen
hacia el 3D puede abrirles muchas puertas.
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ENTRE EQUIPOS

El 3D no hara mas que crecer. Se espera
que el mercado mundial de la tecnologia
3D alcance los 703 400 millones de ddlares
en 2030, frente a los 171 400 millones

de ddlares de 2020, segun Allied Market
Research. A medida que las marcas siguen
superando los limites de lo posible, hay una
mayor necesidad de colaboracién entre
equipos y de herramientas que puedan
simplificar el flujo de trabajo, especialmente
cuando hay mdltiples partes interesadas y
perspectivas involucradas en un proyecto.

“El disefio y el proceso creativo van de

la mano, pero el disefio y el proceso de
produccién también tienen que estar
superconectados”, dice Alex Wilson,
director creativo ejecutivo de la agencia

de experiencias de marca Amplify. “El
disefiador de 3D es el eje importante entre
la creatividad y la produccién en cuanto

a como tomamos algo que podria ser una
idea imposible y utépica, algo que puede no

estar completamente ligado a las'le

la realidad, para superar ese limite a
del disefio, visualizarlo y realizarlo, y
asegurarse de fabricarlo y hacerlo re

Al mismo tiempo, “un prototipo bien
ejecutado es una gran herramienta pa
llevar a las partes interesadas a través

la experiencia, animandoles a participa

en el proceso de desarrollo”, afirma M
Hargreaves, director creativo de disen

y estrategia ambiental de la agencia
publicitaria Wolff Olins. “Esto puede te

un efecto galvanizador y genera confian

en el cliente. Cuanto mas podamos situar
digitalmente a las personas en los entornos,
mas facil serd que colaboren antes e influyan
en una soluciéon”.

La demanda esta ahi, el mercado se mueve

y el escenario esta preparado. El 3D es el
siguiente paso natural en la evolucion creativa
y estd mucho mas cerca de lo que se piensa.

The Drum
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AGUAS FANGOSAS

Superacién de los

LOS OBSTACULOS DEL DISENO 3D

Aunque esta claro que los disefiadores con los

que hemos hablado sienten una gran pasiény
deseo de trabajar mas en el disefio 3D, el sistema
educativo no esté a la altura de la necesidad actual
de disefiadores 3D, sobre todo en los sectores de
disefio de productos, moda y automocién. Nuestra
investigacion muestra que las limitaciones de tiempo
(55%) y de presupuesto (60 %) son los mayores retos
a los que se enfrentan los proyectos 3D.

“Tenemos que ser inteligentes a la hora de iterar un
disefo, adelantdandonos a los posibles problemas
y preguntas en la medida de lo posible; de lo
contrario, se producen cuellos de botella en el
proceso”, comenta Hindle. El principal sospechoso,
segun él, es el tiempo de renderizado, que a
menudo da un “presupuesto a ojo. Todos los ojos
estan puestos en que cumplas y a nadie le gusta
hacer esperar a un cliente”.

Los disefiadores también trabajan con plazos
mucho mas ajustados: lo que antes llevaba
semanas y meses, ahora puede llevar dias, segin
Ashley Randolph, directora de disefio de la agencia
de marcas y disefio Landor & Fitch. “Nuestros
plazos son muy reducidos y hay mucha presion

por la velocidad a la que se puede producir.

retos del 3D

Seria interesante ver la flexibilidad en la parte
delantera de los proyectos”.

Cuando los proyectos en 3D dependen
inextricablemente de la infraestructura informatica,
las plataformas de software y la disponibilidad de
contar con el talento especializado adecuado, “la
triangulacién de estos requisitos previos con éxito
no siempre estd a la altura de la imaginacién, la
creatividad, el presupuesto y los plazos”, afirma
Rainer Usselmann, cofundador de la agencia de
produccion tecnoldgica creativa Happy Finish.

Uno de cada cinco encuestados en el Reino Unido
afirma que la falta de herramientas adecuadas es
su mayor reto. Sin embargo, los retos varian segin
el tamano de la empresa, y el acceso al talento y
el conocimiento del sector se consideran mayores
inhibidores en las grandes empresas con mas de
350 empleados que en las pequenas.

Para las empresas, el cambio a los flujos de
trabajo del disefio 3D requiere una planificacién
minuciosa y la incorporacion de elementos clave
para impulsar el cambio y formar al resto del
equipo. Pero una vez hecho esto, los beneficios
son enormes: se ahorra tiempo y dinero, y se gana
en flexibilidad y creatividad.

Los mayores retos a los que se
enfrentan los proyectos de disefio 3D

Nota: Los encuestados podian seleccionar mas de una respuesta




GESTION LAS EXPECTATIVAS

La educacion es otro obstaculo para el

éxito, lo que indica la importancia de fijar

las expectativas de lo que puede hacer el
disefio 3D y a dénde puede llevarte, dice
Kelly Vero, redactora jefe de Metacrun.ch,

un medio de comunicacién dedicado a la
web3 y el metaverso: “Los proyectos tienen
sus limitaciones y no siempre se trata del
presupuesto, sino a menudo de la tecnologia.
Nuestro trabajo como disefadores es inspirar
el deseo de mover montanas tanto en nuestro
pensamiento como en nuestros productos”.

Esta falta de comprensién puede ser arriesgada
a la hora de la entrega, afiade Leadbeater.

“Si la gente es consciente de las diferentes
etapas de un disefio 3D, el proyecto resulta
mucho mas sencillo; sin embargo, si no es

asi, se vuelve mas arriesgado en términos de
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entrega”, dice. "Ha habido ocasiones en las que
se ha modificado un modelo justo al final de
un proyecto, justo antes de la entrega. Esto no
es lo ideal en el mejor de los casos, pero con

el disefio 3D significa que el propio modelo
debe rehacerse por completo, lo que hace que
el proceso vuelva al principio. Luego tiene que
pasar por todas las demas etapas antes de
estar listo para ser renderizado, lo que retrasa
considerablemente la fecha de realizacion

del proyecto”.

Las elevadas curvas de aprendizaje y las
herramientas complejas solo pueden ralentizar
aun mas el proceso y a menudo impiden que
los proyectos alcancen su potencial. Para
paliar estos problemas, los disefiadores dicen
que estan recurriendo a herramientas mas
accesibles y con menores barreras de entrada.

MAAS

The Drum

“Nuestro trabajo como
disenadores es inspirar el
deseo de mover montaias
tanto en nuestro pensamiento
como en nuestros productos”.

Fa\
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EL SOFTWARE COMO SALVACION

De hecho, la tecnologia y el software de
vanguardia (31 %) se consideran el factor nimero
uno para mejorar el sector para los futuros
disefiadores de 3D. Los disefiadores afirman que
el impulso se aleja de la renderizacion offline y
se acerca a los flujos de trabajo en tiempo real y
en el motor; la direccién general se dirige hacia
una mayor facilidad de uso, una mayor fidelidad,
un mejor rendimiento en tiempo real y un mayor
acceso a los ricos ecosistemas de bibliotecas
de activos.

“Aunque siempre es estupendo colaborar en
persona, las herramientas que nos permiten
compartir el trabajo en pantalla y mover las cosas
en tiempo real pueden ayudar enormemente

al proceso de disefio”, dice Wilson.

“Actualmente utilizamos el renderizado offline
para visualizar nuestros proyectos”, afade
Hindle. “Si después [de ser renderizado]
detectas algo que quieres cambiar o mejorar,
eso es otra espera. Con el tiempo real,
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se elimina esa espera, permitiendo libertad
para iterar disefios sobre la marcha”.

La posibilidad de trabajar en tiempo real da a
los disefiadores una idea mucho mas clara del
aspecto que tendra su disefio final, lo que les
permite comunicar mejor la escala y la visién de
conjunto. Hindle afiade: “Mejorar los aspectos
envolventes y eliminar las barreras tecnolégicas
solo puede mejorar la forma en que generamos
y compartimos ideas con clientes y companeros
disefiadores por igual”.

La popularizaciéon del 3D significa que los
disefiadores tienen mejor acceso a herramientas
que antes solo estaban al alcance de las
empresas de efectos visuales y los estudios de
produccién cinematogréfica. Y al trascender

la cultura, hace que el 3D sea “un arte menos
oscuro y menos intimidatorio” para los
disefiadores que utilizan herramientas para
realizar lo que tienen en la cabeza y plasmarlo
en una pantalla, afirma Wilson.

31%

de los encuestados
afirma que “la tecnologia
y el software de
vanguardia” son el factor
n.° 1 que mejorara el
sector para los futuros
disefiadores de 3D.




UN PROCESO DINAMICO

Pero sigue faltando normalizacién en el sector del
3D. Nuestros resultados sugieren que la alineacién
tecnoldgica (43 %) es el proceso de disefio 3D que
maés se beneficiaria de una mayor normalizacién,
seguido de las licencias de software (30%) y la
formacién/cualificacién (27 %).

“Cuando surgi6 el software 3D, todo funcionaba
de forma aislada. Habia soluciones magicas que
te permitian exportar desde un programa para
poder trabajar con el mismo contenido en otro,
pero ahora todos empiezan a comunicarse entre
si un poco mejor”, dice Randolph.

“Independientemente del proceso en el que te
encuentres, sigues siendo capaz de visualizar,
algo muy importante para los clientes hoy

en dia; y ese tipo de comunicacién entre los
programas y la forma en que trabajan juntos
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es clave para comunicar la belleza que hay
detras de las ideas cuando los clientes pueden
ver una version totalmente realizada".

Un buen flujo de trabajo es aquel que esta
preparado para ser modificado, cambiado e
iterado. Y cuando hay varios equipos trabajando
en proyectos, es importante contar con una
flexibilidad que dé a la gente la libertad de
cambiar de opinién y poder aplicar los cambios

a medida que se producen, lo que permite tomar
decisiones mas rapidamente y rectificar los
errores con la mayor rapidez y eficacia posibles.

Aunque todavia quedan algunos obstaculos
por superar, esta claro que la innovacion en
el mercado del software puede contribuir

a romper estas barreras.

Alineacioén de la tecnologia

Licencia de software

Los tres principales procesos que
se beneficiaran de una mayor
estandarizacion del disefo 3D

43 %

Nota: Los encuestados podian seleccionar mas de una respuesta
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SENTIR EL ZEN

Aplicaciones del disefio 3D

Las 3 cualidades mas importantes
para triunfar en el sector del 3D

44 %

Paciencia

48 %

Perseverancia

65 %

Creatividad

Nota: Los encuestados podian seleccionar mas de una respuesta
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LO MAS
DESTACADO
DEL SECTOR

Desde la creacién de entornos
hiperrealistas hasta el disefio
de productos que ni siquiera
existen todavia, los flujos de
trabajo 3D estén permitiendo una
gran variedad de proyectos, desde
moda digital hasta influencers virtuales,
entornos de juego hasta simulaciones,
activaciones de marca AR y mucho mas.

Analizamos algunas aplicaciones geniales
del disefio 3D en distintos sectores y hacia
dénde podria dirigirse en el futuro.

COMPROBACION

McCann Health London ideé una campafia
para Acid Survivors Trust International (ASTi) en
la que se invitaba a los espectadores a recorrer
la ldgrima de un superviviente de un ataque
con acido en un paisaje envolvente disefiado
para gafas 3D. Se recogieron lagrimas y se
fotografiaron con un microscopio, creando
cada una un patroén cristalizado unico que

se transformé en un paisaje de RV.

“No hay limitaciones de adénde se puede

o no se puede ir, como narradores podemos
desafiar las percepciones que la gente

tiene de la realidad”, afirma Avril Furness,
directora creativa de McCann Health London.
“Podriamos viajar literalmente a niveles
microscopicos y crear paisajes épicos
dentro de una sola lagrima, descubriendo
nuevos territorios inexplorados, lo que

abre las puertas a nuevas oportunidades
desde el punto de vista de la narraciéon
emocional. Podriamos hacer visible lo
invisible. Es como si fuera magia”.

\AA/

The Drum

ENTRETENIMIENTO

Para lanzar el capitulo 3 de Fortnite, Amplify
llevé la narrativa del juego al mundo real y
colocé pistas ambientales de las nuevas islas
a través de cuatro espectaculos anamérficos
en sitios digitales al aire libre en Nueva

York, Londres, Tokio y Estocolmo. El juego
ambiental, que incluia hielo y truenos, y los
nuevos personajes se intercalaron en los
espectaculos, que evolucionaron ante los
ojos de los aficionados.

“Creamos una maquina de publicidad para que
la gente hablara de lo que ocurre con estas
instalaciones 3D, pero la funcién del 3D era
contar una historia interesante e intrigante”,
dice Wilson. “Se trataba de invitar a los
aficionados al mundo de Fortnite y a participar
en la conversacion social. La tecnologia 3D
tiene un potencial real para desempeiiar

ese papel: que la gente se dé cuenta de la
importancia de los efectos visuales en el disefio
3D como momentos para contar sus historias”.

Fa\

Adobe


https://www.weareamplify.com/work/all/epic_games_fortnite_chapter3_ooh/
https://www.youtube.com/watch?v=ZbA1nkYwy0M
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MUSICA

Inspirado en el zodtropo, un dispositivo
circular del siglo XIX utilizado para crear

la ilusion de animacién antes de que fuera
propiamente posible, el video musical Cash
In Cash Out de Pharrell Williams muestra
figuras de arcilla en un entorno mégico de
patio de recreo mediante animacién CGl.
Este es un ejemplo de cdmo los efectos
practicos y tridimensionales pueden
trabajar juntos para causar un gran impacto.

COMERCIO MINORISTA

Como arquitectos responsables del disefio
de las tiendas M&Ms, la agencia Landor &
Fitch ha creado espacios ludicos y creativos
basados en un sentimiento de pertenencia
y comunidad. Se utilizé el 3D para realizar el
espacio 360 y ayudar al cliente a entender
lo que estaban construyendo juntos.

“El 3D ayuda a crear un disefio mejor
orientado a la marca porque todo se
filtra: puedes examinar cada rincén

de los espacios que estas disefando

y construyendo hasta el mas minimo
detalle”, dice Randolph. “El hecho de que
pudiéramos verlo tan vividamente tan
pronto nos ayudé a llegar a este disefio
afinado que era tan marca de futuro”.

PREDICCIONES

MAA4

The Drum
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https://www.youtube.com/watch?v=cKEwnhc8ItY
https://landorandfitch.com/en/case-study/m-and-m-s

LA TECNOLOGIA
ES EL FACTOR DE
NIVELACION

el futur
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CUANDO FLUYE EL TRABAJO, FLUYE LA CREATIVIDAD

“Adentrarse en el 3D no significa tener
que dominar todos los pasos que lo
componen: el usuario puede centrarse
realmente en algo que mejore el flujo
de trabajo, sin tener que aprenderlo
todo a la vez”.
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LA ULTIMA PALABRA

;Qué esperan los disefiadores de su software de disefio 3D?

Herramientas
faciles de usar

Escasos requisitos
de acceso

Accesibilidad

Reutilizable

Flexibilidad

Sin limites para
la creatividad

Curva de aprendizaje
poco marcada

Compatibilidad
con plug-ins y
otras aplicaciones

Reduccién del
tiempo de desarrollo

Escalabilidad,
interoperabilidad
y eficiencia

“Una mejor integracion entre los
distintos programas de 3D y los
sistemas universales de materiales
ahorraria mucho tiempo. Una
integracion perfecta desde la
perspectiva del creador aportaria
mucha libertad creativa”.

Rokas Petkevicius,
¥’ | Disefiador sénior de gréficos animados,
Stereo Creative

“Quiero dedicar mi tiempo a
diseiar, no a solucionar problemas.
Cuando elijo un programa, busco
uno que incluya muchos recursos
de aprendizaje y, sobre todo,

una interfaz facil de usar”.

& Hannah Leadbeater,
<> \ Disefiadora 3D y de graficos animados,
% Agencia Fox
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SUBSTANC
3D OUTRO

Con un detalle y un realismo sin concesiones, Substance 3D ofrece a los
disefiadores graficos y a los artistas 3D experimentados un conjunto de

herramientas conectadas para crear contenidos 3D realistas para marketing
y construccién de marca, disefio de productos y moda, arquitectura, juegos,
efectos visuales y mucho mas.

La tecnologia tiene que ser rapida y contar con plazos de entrega inteligentes
para producir la maxima calidad en el célculo mas rapido posible. Substance
3D logra el equilibrio entre la optimizacién y el recalculo, con un nivel de
entrada inferior adecuado para cualquier disefador que desee explorar

el mundo del 3D. Con un flujo de trabajo mas rapido, sencillo y flexible, no
destructivo y que permite la reutilizacion y escalabilidad entre equipos con
variaciones de angulos, colores, texturas y materiales, proporciona un circuito
de informacién coherente en todos los niveles de produccion.

Substance 3D se conecta a la perfeccion con otras herramientas y servicios de
Adobe Creative Cloud, como Photoshop e Illustrator, asi como con soluciones
de terceros como Cinema 4D y 3ds Max, lo que permite a los equipos
colaborar y producir modelos e ilustraciones en 3D en un tiempo récord.

Para obtener mas informacién y empezar
a arrasar en el mundo del 3D, visita
www.adobe.com/es/products/substance3d/business.html.
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