
Termos Adicionais dos Ativos do Adobe Substance 3D 

Válido a partir de 22 de março de 2022. Substitui todas as versões anteriores. 

Estes Termos Adicionais dos Ativos do Substance 3D (“Termos Adicionais”) regem o uso que você faz dos Ativos do 
Substance 3D e são incorporados por referência aos Termos de Uso Gerais da Adobe (“Termos Gerais”) localizados 
em http://www.adobe.com/go/terms_br (estes Termos Adicionais e os Termos Gerais são coletivamente referidos 
como “Termos”). Termos com iniciais maiúsculas não definidos no presente documento têm o significado disposto 
nos Termos Gerais. Referências a “Serviços” nestes Termos Adicionais são pertinentes aos Ativos do Substance 3D.  

1. Definições.  

1.1. “Trabalho Maior” significa um novo trabalho autoral criado que incorpora um Ativo não modificado do Substance 
3D.  

1.2. “Trabalho Modificado” significa um novo trabalho autoral criado, pelo menos parcialmente, por meio da 
modificação de um Ativo do Substance 3D.  

1.3. “Ativos do Substance 3D” são os ativos do Substance 3D (incluindo, entre outros, materiais, modelos, luzes, atlas 
e decalques) disponibilizados na página da Web Ativos do Substance 3D (ou Ativos do 3D), no Substance Launcher, 
no Creative Cloud Desktop ou em quaisquer outras propriedades da Adobe nas quais esses ativos estejam 
claramente identificados como Ativos do Substance 3D ou Ativos do 3D. 

1.4. “Usuário” significa um indivíduo que pode usar ou acessar Ativos do Substance 3D.  

1.5. “VIP” significa o Programa de Compras Value Incentive Plan (“VIP”) da Adobe. 

2. Licença. 

2.1  Métricas de licenciamento. Os Ativos do Substance 3D são licenciados por Usuário, exceto os Ativos Ilimitados 
do Substance 3D, que são licenciados por local. O número de créditos mensais para Ativos do Substance 3D 
(“Créditos”) para os quais concedemos a você uma licença (“Número Permitido”) será identificado com a descrição 
do plano na compra de um plano do Adobe Substance 3D. Para visualizar seus Créditos restantes atuais, faça login no 
site de Ativos do Substance 3D.  

Se você trocar o plano de coleção para o de texturização do Adobe Substance 3D, seus Créditos não usados ficarão 
restritos ao download dos Ativos do Substance 3D categorizados como materiais. 

2.2 Concessão da Licença. Sujeito à conformidade com os Termos e o Número Permitido, concedemos a você uma 
licença válida no mundo todo, não exclusiva, limitada, revogável, intransferível, não sublicenciável (exceto conforme 
expressamente permitido por estes Termos Adicionais) e perpétua para: 

(A)  usar, copiar e modificar os Ativos do Substance 3D; 

(B)  criar obras derivadas com base nos Ativos do Substance 3D somente sob a forma de um Trabalho Modificado ou 
um Trabalho Maior; 

(C)  copiar, publicar, exibir, executar publicamente e distribuir os Ativos do Substance 3D somente se modificados 
em um Trabalho Modificado ou incorporados em um Trabalho Maior; e 

(D)  sublicenciar seus direitos aos Trabalhos Modificados ou Trabalhos Maiores. 

3. Restrições. 

3.1. As restrições de licença a seguir são pertinentes ao uso dos Ativos do Substance 3D. É vedado: 

(A) exibir publicamente, executar publicamente, distribuir ou sublicenciar um Ativo do Substance 3D caso ele não 
tenha sido (1) modificado em um Trabalho Modificado ou (2) incorporado em um Trabalho Maior; 

(B) usar os Ativos do Substance 3D de qualquer forma que permita a terceiros usar, fazer download, extrair ou 
acessar os Ativos do Substance 3D isoladamente;  

(C) tomar medidas em conexão com os Ativos do Substance 3D que infrinjam a propriedade intelectual ou outros 
direitos de qualquer pessoa ou entidade, como os direitos morais do criador dos Ativos do Substance 3D ou os 
direitos de qualquer pessoa que – ou qualquer pessoa ou entidade cuja propriedade – apareça nos Ativos do 
Substance 3D; 

http://www.adobe.com/go/terms


(D) incorporar os Ativos do Substance 3D a uma marca comercial, logotipo ou marca de serviço; 

(E) usar os Ativos do Substance 3D de maneira pornográfica, difamatória ou de outra forma ilegal; ou 

(F) participar de quaisquer atividades que causem interferência ou interrupção ao Substance 3D, incluindo seus 
servidores e redes conectadas, ou aos Ativos do Substance 3D. 
 
Para evitar dúvidas, você não pode exibir publicamente, executar publicamente, distribuir ou sublicenciar uma cópia 
isolada e não modificada dos Ativos do Substance 3D.  
 
3.2. Você poderá distribuir os Ativos do Substance 3D somente conforme incorporado em um Trabalho Modificado 
ou um Trabalho Maior se (A) o Trabalho Modificado ou o Trabalho Maior, sem inclusão dos Ativos do Substance 3D, 
se qualificar como um trabalho de autoria original; e (B) o valor primário do Trabalho Modificado ou o Trabalho 
Maior não estiver vinculado aos próprios Ativos do Substance 3D. 
 
3.3. Restrição a IA/ML. Você não usará os Serviços nem o Software, tampouco permitirá nem instruirá terceiros a 
usá-los (ou conteúdo, dados, Ativos do Substance 3D, resultados ou outras informações recebidas ou derivadas dos 
Serviços ou do Software) para, direta ou indiretamente, criar, treinar, testar ou, de outra forma, aperfeiçoar algoritmos 
de aprendizado de máquina ou sistemas de inteligência artificial, incluindo, entre outros, arquiteturas, modelos ou 
pesos.  

4. Efeitos da Rescisão. Após o término da sua assinatura e de quaisquer termos de renovação, você perderá todos 
os direitos aos Créditos não utilizados. Conforme a licença concedida a você sob o disposto na seção 2 (Licença) 
acima, você poderá continuar usando quaisquer Ativos do Substance 3D baixados e pagos antes da rescisão da sua 
assinatura, e os Ativos do Substance 3D usados dessa maneira permanecerão sujeitos aos Termos. Não somos 
responsáveis por manter seus Ativos do Substance 3D disponíveis para download após o término da sua assinatura. 
Para fins de clareza, você não deve sublicenciar nem distribuir Trabalhos Modificados ou Trabalhos Maiores criados 
ou usados em violação da seção 3 (Restrições).  

5. Propriedade. A Adobe e seus licenciadores detêm todos os direitos, a titularidade do direito e a propriedade dos 
Ativos do Substance 3D. 

6. VIP. 

6.1. Somente VIP. Esta seção 6.1 será pertinente a você apenas se licenciar o plano de coleção do Adobe Substance 
3D por meio do VIP. Créditos são Consumíveis conforme descrito no guia do programa VIP. Os Créditos não 
Utilizados serão acumulados mensalmente por até 12 meses consecutivos a partir da emissão, mas somente se você 
tiver renovado sua assinatura do plano de coleção do Adobe Substance 3D sem deixá-la vencer. Se você comprar 
mais de uma licença por usuário nomeado, o número de Créditos será compartilhado entre todos os Usuários 
Comerciais durante o termo da assinatura. Por exemplo, se você comprou duas licenças por usuário nomeado por 
um ano com 100 Créditos emitidos por mês, se nenhum Crédito for usado no primeiro mês do termo da assinatura, 
seus Usuários Comerciais terão acesso a um grupo compartilhado de 400 Créditos no segundo mês do termo da 
assinatura (100 Créditos x 2 Usuários Comerciais x 2 meses). Os Créditos não utilizados expiram automaticamente em 
12 meses após a data em que foram emitidos pela primeira vez.  

6.2. Somente plano educacional de Ativos ilimitados. Esta seção 6.2 será pertinente a você apenas se licenciar o 
plano educacional de Ativos ilimitados do Substance 3D (a “Oferta”) por meio do VIP. Apenas com respeito a 
qualquer Ativo do Substance 3D que são licenciados a esta Oferta, a licença para Ativos do Substance 3D contida no 
texto principal da seção 2.2 (excluindo as subseções (A) - (D) que permanecem inalteradas) é substituída pelo 
seguinte:  “Concessão de Licença. Sujeito à sua conformidade com os Termos e o Número Permitido e somente em 
relação às atividades do Usuário EDU, e não para qualquer outro propósito, concedemos a você uma licença 
mundial, não exclusiva, limitada, revogável, não transferível, não sublicenciável (exceto conforme permitido por estes 
Termos Adicionais), perpétua (somente para os usos específicos dos Ativos do Substance 3D que você tenha feito 
antes do fim de sua assinatura e qualquer termo de renovação, incluindo o Período de Cortesia) para:...”. As 
atividades do Usuário EDU aprovadas incluem, por exemplo, atividades relacionadas ao trabalho de curso do 
Estudante e à pesquisa de corpo docente na Escola. A licença anterior só se estende aos Usuários EDU, desde que 
estes satisfaçam a definição de Usuário EDU, e você garantirá que o acesso à Oferta por quaisquer indivíduos que não 
satisfaçam mais a definição de Usuário EDU seja revogado até o fim do Período de Cortesia. Apenas com respeito a 
qualquer Ativo do Substance 3D que são licenciados sob esta Oferta, a Seção 4 é substituída pelo seguinte: "Quando 



sua assinatura e quaisquer termos de renovação terminarem, você terá um período de cortesia de 30 dias (“Período 
de Cortesia”) para usar qualquer Ativo do Substance 3D baixado e pago antes de tal expiração ou rescisão, e 
qualquer Ativo do Substance 3D utilizado nessa condição permanece sujeito aos Termos. Os Ativos do Substance 3D 
baixados e pagos por você antes do término ou da rescisão, mas não usados antes do fim do Período de Cortesia, 
não são considerados licenciados. Você não pode fazer o download dos Ativos do Substance 3D durante o Período 
de Cortesia. Exceto conforme permitido durante o Período de Cortesia, você não poderá utilizar um Ativo do 
Substance 3D pela primeira vez ou em um novo contexto (como em Trabalhos Modificados e Trabalhos Maiores), 
após a expiração ou término da sua assinatura e qualquer termo de renovação. Imediatamente após o término do 
Período de Cortesia, você deve eliminar todos os Ativos do Substance 3D não utilizados. Não somos responsáveis 
por manter seus Ativos do Substance 3D disponíveis após a expiração ou rescisão do seu período de assinatura e 
renovação. Você não deve sublicenciar nem distribuir Trabalhos Modificados ou Trabalhos Maiores criados ou 
usados em violação da seção 3.” Conforme utilizado neste instrumento, (1) “Estudante” e “Escola” terão o significado 
estabelecido nos Termos Adicionais de Instituições de Ensinos Fundamental, Médio e Superior e (2) “Usuário EDU” 
terá o mesmo significado que "Usuário", conforme definido nos Termos Adicionais de Instituições de Ensinos 
Fundamental, Médio e Superior. 
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