Termenii specifici produsului Adobe Substance 3D Assets

In vigoare incepand cu 22 aprilie 2025. Inlocuieste toate versiunile anterioare.

Prezentii Termeni specifici produsului Substance 3D Assets (, Termenii specifici produsului”) reglementeaza utilizarea
de catre dvs. a materialelor Substance 3D Assets si sunt incorporati in Conditiile generale de utilizare Adobe
(,Conditiile generale"), disponibile la www.adobe.com/go/terms_ro (acesti Termeni specifici produsului si Conditiile
generale au denumirea colectiva ,Termenii”). Termenii cu majuscule care nu sunt definiti in continutul prezentului
document vor avea intelesul atribuit lor in definitiile din Conditiile generale. Cuvantul ,Servicii" din prezentii Termeni
specifici produsului se referd la materialele Substance 3D Assets.
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Definitii.
.Lucrare mai mare” inseamna o noud lucrare de autor creatd, care incorporeaza un material Substance 3D
Assets nemodificat.

N

sLucrare modificata” inseamna o noud lucrare de autor creata, cel putin partial, prin modificarea unui material
Substance 3D Assets.

+Material(e) Substance 3D Assets" inseamna materiale Substance 3D (inclusiv, dar fara limitare, materiale,
modele, lumini, atlase si autocolante) care va sunt puse la dispozitie prin pagina web Materiale Substance 3D
(sau Materiale 3D), lansatorul Substance, Creative Cloud pentru desktop sau prin orice alte proprietati detinute
de Adobe in care aceste materiale sunt identificate clar ca fiind Materiale Substance 3D sau Materiale 3D.

4Utilizator” inseamna o persoana individuald care poate utiliza sau accesa materialele Substance 3D Assets.

Acordarea licentei. Cu conditia respectarii de cdtre dvs. a Termenilor, va acorddm o licenta globald, neexclusiva,
limitat3, revocabild, netransferabild, fard drept de sublicentiere (cu exceptia celor stabilite in mod expres in
prezentii Termeni specifici produsului) si perpetud pentru:

utilizarea, copierea si modificarea Materialelor Substance 3D Assets;

crearea de lucrari derivate bazate pe Materiale Substance 3D Assets exclusiv sub forma unei Lucrdri modificate
sau a unei Lucrari mai mari;

copierey, afisarea publics, folosirea in cadrul unor prestatii publice si distribuirea de Materiale Substance 3D Assets
exclusiv sub forma modificata Tn cadrul unei Lucrdri modificate sau incorporate intr-o Lucrare mai mare si

sublicentierea drepturilor dvs. asupra Lucrdrilor modificate sau a Lucrarilor mai mari.

Restrictii.
Urmatoarele restrictii de licenta se aplica utilizarii Materialelor Substance 3D Assets de cdtre dvs. Se interzice:

afisarea publica, folosirea in cadrul unor prestatii publice, distribuirea sau sublicentierea de Materiale
Substance 3D Assets, dacd acestea nu au fost (1) modificate in cadrul unei Lucrdri modificate sau (2)
incorporate intr-o Lucrare mai mare;

utilizarea Materialelor Substance 3D Assets in orice mod care permite unei terte parti sa utilizeze, sa descarce,
sd extraga sau sa acceseze Materialele Substance 3D Assets in mod independent;

adoptarea unor masuri in legdturd cu Materialele Substance 3D Assets care incalca drepturile de proprietate
intelectuald sau alte drepturi ale oricarei persoane sau entitati, cum ar fi drepturile morale ale creatorului
Materialelor Substance 3D Assets sau orice drepturi ale oricarei persoane care apare in Materialele Substance 3D
Assets sau ale oricarei persoane sau entitati a carei proprietate apare in Materialele Substance 3D Assets;

incorporarea Materialelor Substance 3D Assets intr-o marca comerciald, sigld sau marcd de servicii;

utilizarea Materialelor Substance 3D Assets intr-un mod pornografic, defdimator sau ilegal sau

intreprinderea unei activitati care interfereaza sau perturba Substance 3D, inclusiv serverele si retelele sale
conectate sau Materialele Substance 3D Assets.

Pentru evitarea oricdror neldmuriri, nu este permisa afisarea publica, folosirea in cadrul unor prestatii publice,
distribuirea sau sublicentierea unei copii nemodificate, independente a unui Material Substance 3D.


https://www.adobe.com/ro/legal/terms.html
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Puteti distribui Materialele Substance 3D Assets doar prin incorporare in cadrul unei Lucrdri modificate sau al
unei Lucrari mai mari daca (A) Lucrarea modificatd sau Lucrarea mai mare, fard includerea Materialelor
Substance 3D Assets, se calificd drept lucrare originald de autor si (B) valoarea primard a Lucrarii modificate
sau a Lucrarii mai mari nu apartine Materialelor Substance 3D Assets in sine.

Nu aveti dreptul s3 utilizati Serviciile sau Software-ul (sau orice continut, date, Materiale Substance 3D Assets,
iesiri sau alte informatii primite in sau derivate din Servicii sau Software) pentru a crea, instrui, testa sau
fmbunatati in alt fel, in mod direct sau indirect, orice algoritmi de invatare programatd sau sisteme de
inteligenta artificiald, inclusiv, dar fard limitare, orice arhitecturi, modele sau ponderi si nici nu aveti dreptul de
a permite sau de a imputernici terte parti sa facd aceste lucruri.

Efectul rezilierii. La finalul abonamentului dvs. si al oricdror termene de reinnoire, veti renunta la toate
drepturile de a descirca Materiale Substance 3D Assets suplimentare. In conformitate cu licenta acordata in
sectiunea 2 (Licentd) de mai sus, puteti continua s3 folositi orice Materiale Substance 3D Assets care au fost
descarcate si achitate inainte de incetarea abonamentului dvs. si orice Materiale Substance 3D Assets utilizate
in acest fel fac in continuare obiectul Termenilor. Dupd incetarea abonamentului dvs., nu suntem responsabili
pentru mentinerea disponibilitatii Materialelor dvs. Substance 3D Assets descarcate. Pentru claritate, nu aveti
dreptul sa sublicentiati sau sa distribuiti nicio Lucrare modificatd sau Lucrare mai mare care au fost create sau
utilizate cu incalcarea sectiunii 3 (Restrictii).

Dreptul de proprietate. Adobe si licentiatorii sdi isi pastreaza toate drepturile, titlurile si dreptul de
proprietate asupra Materialelor Substance 3D Assets.

VIP.

Numai oferta de Materiale Substance 3D Assets EDU. Prezenta sectiune 6.2 se aplicd numai daca licentiati un
plan de Materiale Substance 3D Assets EDU (,Oferta”) prin VIP. Numai in ceea ce priveste Materialele
Substance 3D Assets licentiate in baza acestei Oferte, licenta pentru Materiale Substance 3D Assets inclusa n
textul principal din sectiunea 2 (cu exceptia subsectiunilor (A) - (D) care ramén nemodificate) este inlocuitd de
urmatoarea: ,Acordare de licentd". Sub rezerva respectarii de catre dvs. a Termenilor si exclusiv in legatura cu
activitatile Utilizatorilor EDU si nu pentru orice alt scop, va acordam o licenta globala, neexclusiva, limitats,
revocabild, netransferabild, fara drept de sublicentiere (cu exceptia celor stabilite in prezentii Termeni specifici
produsului) si perpetud (numai pentru utilizarile specifice ale Materialelor Substance 3D Assets pe care le
aplicati inainte de incheierea abonamentului si a oricdrui termen de reinnoire, inclusiv Perioada de gratie)
pentru:...". Activitatile aprobate ale utilizatorilor EDU includ, de exemplu, activitati legate de cursurile
Studentilor si cercetarea efectuatd de cadrele didactice la Scoala. Licenta de mai sus se aplica pentru Utilizatorii
EDU doar atéat timp cat indeplinesc definitia de Utilizator EDU si v& veti asigura ca accesul la Oferta al oricaror
persoane care nu mai indeplinesc definitia de Utilizator EDU este revocat pand la sfarsitul Perioadei de gratie.
Numai cu privire la orice Materiale Substance 3D Assets care sunt licentiate in baza acestei Oferte, Sectiunea

4 este inlocuitd cu urmatorul text: ,Cand expird abonamentul si orice termen de reinnoire, veti beneficia de

o perioada de gratie de 30 de zile (,Perioada de gratie") pentru a utiliza orice Materiale Substance 3D Assets
descarcate si platite Tnainte de expirare sau reziliere, iar utilizarea Materialelor Substance 3D Assets respective se
supune Termenilor. Orice Materiale Substance 3D Assets descarcate si platite de dvs. inainte de expirare sau de
incetare, dar care nu au fost folosite inainte de sfarsitul Perioadei de gratie, nu sunt considerate licentiate. Nu
aveti dreptul sa descdrcati Materiale Substance 3D Assets pe parcursul Perioadei de gratie. Cu exceptia celor
permise in Perioada de gratie, nu puteti folosi un Material Substance 3D Assets pentru prima oarad sau intr-un
context nou (cum ar fi in Lucrari mai mari sau Lucrdri modificate) dupa expirarea sau rezilierea abonamentului
si a termenului de reinnoire. Imediat dupa incheierea Perioadei de gratie, trebuie s stergeti toate Materialele
Substance 3D Assets neutilizate. Dupa expirarea sau incetarea termenului abonamentului dvs. si a termenului de
refnnoire, nu suntem responsabili pentru mentinerea disponibilitatii Materialelor dvs. Substance 3D Assets. Nu
aveti dreptul sa sublicentiati sau sd distribuiti nicio Lucrare modificata sau Lucrare mai mare care a fost creata
sau utilizatd cu incélcarea sectiunii 3." Asa cum se utilizeaza aici, (1) ,Student” si ,Scoald" vor avea semnificatia
specificatad in Termenii specifici produsului pentru invatdmantul K-12 si superior; iar (2) ,Utilizator EDU" va
avea semnificatia de ,Utilizator", conform definitiei din Termenii specifici produsului pentru invatdmantul

K-12 si superior.

Substance 3D Assets Product Specific Terms ro_R0-20250422



