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PSLT – Adobe Creative Cloud, Firefly, and Substance 3D APIs (2026v1) 
 
This PSLT governs Customer’s use of Adobe Creative Cloud, Firefly, and Substance 3D APIs and is incorporated by 
reference into the General Terms.  Adobe Document Services (DC APIs) are governed under a separate PSLT. 
 
1. Definitions.  Capitalized terms not defined here have the same meaning as defined in the General Terms: 

 
1.1 “API” means application programming interface. 

 
1.2 “API Action” means the capabilities performed by the APIs and subject to limitations listed in the 

Documentation and Rate Card. 
 

1.3 "Content Files” means Adobe assets provided as part of the Developer Tools. 
 

1.4 “Customer Software” means any software applications, programs, or other technologies 
Customer develops that are intended to access, function, or interoperate with the Developer 
Tools. For the avoidance of doubt, Customer Software may be comprised of a hosted service. 

 
1.5 “Developer Tools” means the APIs, software development kits (SDKs), and any related technical 

information, documentation, API keys, or other development items and associated or related 
materials that Adobe provides to Customer for use with the API Actions via the Adobe developer 
portal, Adobe I/O, located at www.adobe.io (or successor website). Developer Tools constitute 
Products and Services as defined in the General Terms. 

 
1.6 “Operation” means the billing metric for use of API Actions. For example, API Actions may 

consume more than 1 Operation. The consumption rate for each API Action is set forth in the Rate 
Card. 

 
1.7 “Rate Card” means the consumption rates and limitations listed in the admin console, which may 

be updated from time to time, such as when API Actions are added. 
 

2. License Grant to Developer Tools.  Subject to the terms and conditions of the Agreement, Adobe grants 
Customer a non-exclusive, non-transferable license to use Developer Tools for the sole purpose of developing, 
testing and building integrations with Customer Software.  
 

3. Content Files. Unless Documentation or specific licenses state otherwise, Adobe grants Customer a limited 
nonexclusive, non-sublicensable, non-transferable, revocable license to use the Content Files with Customer 
Software. Under no circumstances can Customer distribute the Content Files on a stand-alone basis, outside of 
the Customer Software. 
 

4. Developer Console Terms and Conditions. To access the Developer Tools, Customer will be required to create 
an account with the Adobe Developer Console and to accept a set of terms and conditions (referred to as the 
“Developer Terms”). Notwithstanding Customer’s acceptance of the Developer Terms, Customer’s use of the  
Developer Tools in the Adobe Developer Console shall be governed by this PSLT. 

 

http://www.adobe.io/
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5. Prerelease or Beta Version 
 

5.1. Adobe may provide access to Developer Tools, as a no-cost prerelease, early access, or beta version 
(“Beta Version”). A Beta Version does not represent the final product and may contain bugs. Adobe 
may choose not to release a commercial version of the Beta Version. 
 

5.2. Adobe provides the Beta Version on an “AS-IS” basis. Adobe, its Affiliates, and third-party providers 
disclaim and make no representation or warranty of any kind, express, implied or statutory, 
including representations, guarantees or warranties of merchantability, fitness for a particular 
purpose, title, non-infringement, or accuracy. Any warranties specified in the Agreement or other 
sections of this PSLT do not apply to the Beta Version. Adobe further disclaims any warranty that 
(A) the Beta Version will meet Customer’s expectations, requirements, or will be constantly 
available, uninterrupted, timely, secure, or error-free; (B) the results obtained from the use of the 
Beta Version will be effective, accurate, or reliable; or (C) any errors or defects in the Beta Version 
will be corrected. Adobe disclaims all liability of any kind for Customer’s use of the Beta Version. 
Customer must promptly cease using the Beta Version and destroy all copies of the Beta Version 
if Adobe requests the Customer to do so. Adobe may develop, modify, improve, support, 
customize, and operate its products and services based on Customer’s use, as applicable, of any 
Beta Versions. 
 

5.3. Customer must not, and must not allow third parties to, use the Beta Version (and any outputs 
from Beta Version) for any public or external use, unless approved by Adobe in writing (e.g., to 
ensure that Adobe and Customer agree on a rate for such use of APIs). 

 
6. General Requirements and Restrictions.  

 
6.1. No Similar Functionality. Customer Software must add significant functionality or features beyond 

the capabilities in Developer Tools (or any component of them). 
 

6.2. Restriction on AI/ML. Customer will not, and will not allow third parties to, use the Developer 
Tools (or any content, data, output, or other information received or derived from the Developer 
Tools) to directly or indirectly create, train, test, or otherwise improve any machine learning 
algorithms or artificial intelligence systems, including any architectures, models, or weights. 

 
6.3. Internal Use of Customer Software. Except as expressly permitted in the Sales Order, Customer 

Software must not be provided to third parties (for example, by offering Customer Software as an 
external facing product to consumers or clients). The foregoing sentence does not apply to outputs 
provided by the Customer Software. 

 
6.4. Sample Files. Sample Files may not be used for any other purpose than for which they were 

provided. Customer may not distribute Sample Files in any way that allows a third party to use, 
download, extract, or access the Sample Files as a stand-alone file, and Customer may not claim 
any rights in the Sample Files. “Sample Files” means Adobe-provided audio, visual, video, or other 
content files for use in tutorials, demonstrations, and for other testing purposes, which may be 
identified as sample files. 
 

6.5. No Endorsement. Customer will not represent to any third party that Adobe has endorsed, 
warranted or guaranteed the performance of any Customer Software, including any related 
product or service. 
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6.6. Use of Developer Tools. 
 

(A) API Credentials. Customer is responsible for taking reasonable steps to maintain the security 
and control of its API credentials. Adobe assumes no responsibility for any loss that Customer 
may sustain due to a compromise of Customer’s API credentials. Adobe recommends against 
embedding API credentials in mobile environments or other client-side applications where it 
may be difficult to safekeep API credentials. 

(B) Updates. From time to time, Adobe may release updates or patches to the Developer Tools. 
Use of Developer Tools that are not the most current version is at Customer’s own risk and 
may result in degraded performance, disabled access, or increased security vulnerabilities.  

(C) Usage Limits and Spikes.  Adobe may set limits on use of the Developer Tools by throttling, 
queuing, or otherwise rate limiting API calls when Adobe believes that the volume of API calls 
may adversely impact the Products and Services. If Customer anticipates significant increases 
in demand for API resources (“Spikes”), Customer agrees to communicate to Adobe in a 
reasonable timeframe in advance of such Spikes and work with Adobe to create a plan to 
manage such Spikes.  

(D) Notices. Customer agrees that it will retain and reproduce any Adobe copyright notices, 
disclaimers, or other proprietary notices or attribution statements (as they may appear in the 
Developer Tools) in Customer Software, as such language is found in a “Readme” file, 
“License” file or the Third-Party License Terms at 
www.adobe.com/products/eula/third_party.html 
 

7. Product Specific Terms for Firefly APIs 
 

7.1. Generating Content. The Firefly APIs may be used to request an input or upload of content, such 
as an audio file, video file, document, image, text, or a combination of such content (collectively, 
“Input”). The Input will be used by the On-demand Services to generate an output, such as an 
image, text, text effects, vector graphic, audio file, texture, or video file, which will be provided 
within the On-demand Services (“Output”). The Input and Output are Customer Content and all 
provisions governing Customer Content in this Agreement apply to the Input and Output. The 
generative AI features, Input, and Output must be used in accordance with this Agreement. 
 

7.2. Similar Outputs. The Output may not be unique and other users of Firefly APIs may generate the 
same or similar Output. 
 

7.3. Firefly Output Indemnification 
If Firefly Output indemnification is specifically included in the Sales Order, then the following terms 
apply:  
 
(A) Definitions. 

(1) “Eligible Firefly Features” means the Firefly API features listed at 

helpx.adobe.com/legal/product-descriptions/adobe-firefly.html (“Firefly Product 
Description”), which may be updated by Adobe from time to time to list additional 
features. 
(2) “Export Event” means that a Firefly Output has been downloaded from the Firefly 
APIs or such other action as listed in the Firefly Product Description, which may be 
updated by Adobe from time to time to list additional actions. 
(3) “Firefly Input” means the content that is inputted or uploaded to an Eligible Firefly 
Feature, such as an audio file, video file, document, image, text (including any output 
parameters, such as aspect ratio, style, etc.), or a combination of such content. 
(4) “Firefly Output” means the content, such as an image, text, text effects, vector 
graphic file, audio file, texture, or video file, provided to by an Eligible Firefly Feature via 
the Firefly APIs in response to a Firefly Input. 

http://www.adobe.com/products/eula/third_party.html
http://helpx.adobe.com/legal/product-descriptions/adobe-firefly.html
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(B) Firefly Output Indemnification. An “Infringement Claim” as defined in the General Terms 
includes a third-party Claim against Customer or its Affiliates during the License Term to the 
extent the Claim alleges that a Firefly Output (following an Export Event) directly infringes the 
third party’s patent, copyright, trademark, publicity, or privacy rights. 
 

(C) Indemnification Exceptions. Adobe will have no liability for any Claim to the extent that the 
Claim is based on or arises from: (A) any modification of a Firefly Output, including with any 
Adobe Products and Services; (B) any combination of a Firefly Output with any other material, 
content or information; (C) use of a Firefly Output in violation of the Agreement; (D) the 
context in which any Firefly Output is used; (E) any Firefly Output that is based on non-text 
Firefly Input, where the Firefly Input on its own would have given rise to the Claim; (F) any use 
of a Firefly Output after Adobe has instructed Customer to stop using it; or (G) anything that 
is not the audio and/or visual content displayed or played by the Eligible Firefly Feature to the 
User, for example any technical metadata that may be produced by the Eligible Firefly Feature 
such as file metadata and query response parameters. 

 
8. Product Specific Terms for Firefly Creative Production  

 
8.1. Firefly Creative Production is an On-demand Service that is made available through the Firefly 

website, which is located at firefly.adobe.com. If Customer accesses and uses Firefly Creative 
Production through its entitlement to Firefly Services SKU, then such access and use is subject to 
(i) this Agreement and (ii) the terms and conditions for Developer Tools herein, except for sections 
2 (License Grant to Developer Tools), 4 (Developer Console Terms and Conditions), and 7.3 
(Internal Use). 

 
9. Additional Terms for New Developer Tools.  If Adobe provides access to new Developer Tools after the License 

Term Start Date (as identified in the Products and Services Pricing Detail section of the Sales Order), then 
Customer’s access and use of the new Developer Tools are subject to (i) this Agreement and (ii) any terms 
described at https://www.adobe.com/go/new-developer-tools-terms (the “New Developer Tools Terms”). 

https://www.adobe.com/go/new-developer-tools-terms
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PSLT – Adobe Creative Cloud, Firefly, および Substance 3D APIs (2026v1) 
 

本 PSLT はお客様による Adobe Creative Cloud、Firefly、および Substance 3D API の使用を規定するものであ

り、参照することにより基本利用条件に組み込まれます。Adobe Document Services（DC API）には、別の

PSLT が適用されます。 

 

1. 定義。本条項で定義されていない大文字表記の用語は、基本利用条件で定義されるものと同じ意味

を持ちます： 

 

1.1 「API」とは、アプリケーションプログラミングインターフェイスを意味します。 

 

1.2 「API アクション」とは、API によって実行される機能であり、ドキュメンテーションお

よびレートカードに記載された制限に従うものとします。 

 

1.3 「コンテンツファイル」とは、デベロッパーツールの一部として提供される Adobe の

assets を意味します。 

 

1.4 「お客様ソフトウェア」とは、デベロッパーツールにアクセスし、これと機能するかま

たは相互運用することを意図して、お客様が開発するソフトウェアアプリケーション、

プログラム、またはその他のテクノロジーを意味します。疑義を避けるため、お客様ソ

フトウェアはホスト型サービスで構成される場合があります。 

 

1.5 「デベロッパーツール」とは、API、ソフトウェア開発キット（SDK）、および関連する

技術情報、ドキュメンテーション、API キー、または Adobe Developer ポータル、Adobe 

I/O（www.adobe.io またはその後継ウェブサイトにある）を介して API アクションで使用

するために、アドビがお客様に提供するその他の開発アイテムおよび関連または関係す

るマテリアルを意味します。デベロッパーツールは、基本利用条件で定義される本製品

およびサービスを構成します。 

 

1.6 「オペレーション」とは、API アクションの使用に対する課金指標を意味します。例え

ば、API アクションは 1 オペレーション以上を消費する場合があります。各 API アクショ

ンの消費率は、レートカードに記載されています。 

 

1.7 「レートカード」とは、Admin Console に記載された消費率および制限を意味し、API ア

クションが追加される場合など、随時更新される場合があります。 

 

2. デベロッパーツールへのライセンス許諾。本契約の条件に従い、アドビは、お客様ソフトウェアと

の統合を開発、テスト、および構築する唯一の目的でデベロッパーツールを使用するための、非独占

的、譲渡不能なライセンスをお客様に付与します。  

 

3. コンテンツファイル。ドキュメンテーションまたは特定のライセンスで別段の定めのないかぎり、

アドビはお客様ソフトウェアでコンテンツファイルを使用するための制限付き非独占的、サブライセ

ンス不可、譲渡不能、取消可能なライセンスをお客様に付与します。いかなる場合においても、お客

様はお客様ソフトウェア外でコンテンツファイルを単体で配布することはできません。 

 

http://www.adobe.io/
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4. Developer Console 利用条件。デベロッパーツールにアクセスするために、お客様は Adobe Developer 

Console でアカウントを作成し、一連の利用条件（「デベロッパー利用条件」として言及されます）

に同意する必要があります。お客様によるデベロッパー利用条件への同意にかかわらず、Adobe 

Developer Consoleにおけるお客様のデベロッパーツールの使用は、本PSLTに準拠するものとします。 

 

5. プレリリース版またはベータ版。 

 

5.1. アドビは、無償のプレリリース版、アーリーアクセス版、またはベータ版（「ベータ

版」）としてデベロッパーツールへのアクセスを提供する場合があります。ベータ版は

最終製品を意味するものではなく、バグが含まれている場合があります。アドビは、ベ

ータ版の商用版をリリースしないことを選択することができます。 

 

5.2. アドビは、ベータ版を「現状有姿」で提供します。アドビ、その関連会社、およびサー

ドパーティプロバイダーは、商品性、特定目的への適合性、権原、非侵害、または正確

性について、明示的の表明、保証、または担保を含む、明示的、黙示的、または制定法

上のいかなる種類の表明、保証も行わず、これを否認します。本契約または本 PSLT の他

の条項で規定されるいかなる保証も、ベータ版には適用されません。アドビはさらに、

以下の保証を否認します。（A）ベータ版がお客様の期待、要件を満たすこと、または常

に利用可能であり、中断されず、適時であり、安全、またはエラーのないこと、（B）ベ

ータ版の使用から得られる結果が有効、正確、または信頼できること、または（C）ベー

タ版のエラーまたは欠陥が修正されること。アドビは、お客様によるベータ版の使用に

関するいかなる種類の責任も負いません。アドビがお客様に要請した場合、お客様はベ

ータ版の使用を直ちに停止し、ベータ版のすべてのコピーを破棄しなければなりません。

アドビは、お客様によるベータ版の使用（該当する場合）に基づいて、アドビの製品お

よびサービスを開発、修正、改良、サポート、カスタマイズ、および運用することがで

きます。 

 

5.3. お客様は、アドビの書面のよる承認が無いかぎり（例えば、アドビとお客様がそのよう

な API の使用に対する料金に合意することを確保するため）、ベータ版（およびベータ

版からのあらゆる出力を含む）を公的または外部使用に使用してはならず、および、第

三者にそのような使用を許可してはなりません。 

 

6. 一般的な要件および制限。  

 

6.1. 類似機能の禁止。お客様ソフトウェアは、デベロッパーツール（またはその構成要素）

の機能を超える重要な機能または特徴を追加するものでなければなりません。 

 

6.2. AI/ML に関する制限。お客様は、機械学習アルゴリズムまたは人工知能システム（アー

キテクチャ、モデル、またはウェイトを含む）を直接的または間接的に作成、訓練、テ

スト、またはその他の方法で改良するために、デベロッパーツール（またはデベロッパ

ーツールから受信または派生したコンテンツ、データ、アウトプット、またはその他の

情報）を使用してはならず、第三者にそのような使用を許可してはなりません。 

 

6.3. お客様ソフトウェアの内部使用。セールスオーダーで明示的に許可されている場合を除

き、お客様ソフトウェアを第三者に提供してはなりません（例えば、お客様ソフトウェ

アを消費者またはクライアント向けの外部製品として提供すること）。前文は、お客様

ソフトウェアによって提供されるアウトプットには適用されません。 

 

6.4. サンプルファイル。サンプルファイルは、提供された目的以外の目的で使用することは

できません。お客様は、第三者がサンプルファイルを単体のファイルとして使用、ダウ
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ンロード、抽出、またはアクセスできるような方法でサンプルファイルを配布すること

はできず、お客様はサンプルファイルに関するいかなる権利も主張することはできませ

ん。「サンプルファイル」とは、チュートリアル、デモンストレーション、およびその

他のテスト目的での使用のためにアドビが提供するオーディオ、ビジュアル、ビデオ、

またはその他のコンテンツファイルを意味し、サンプルファイルとして識別される場合

があります。 

 

6.5. 推奨の否認。お客様は、アドビがお客様ソフトウェア（関連製品またはサービスを含む）

の性能を推奨、保証、または担保していると第三者に表明してはなりません。 

 

6.6. デベロッパーツールの使用。 

 

(A) API 認証情報。お客様は、API 認証情報のセキュリティと管理を維持するために合理

的な措置を講じる責任があります。アドビは、お客様の API 認証情報の漏洩により

お客様が被る可能性のある損失について、一切の責任を負いません。アドビは、API

認証情報をモバイル環境またはその他のクライアント側アプリケーションに埋め込

むことを推奨しません。これらの環境では、API 認証情報の安全管理が困難である可

能性があるためです。 

(B) アップデート。アドビは随時、デベロッパーツールのアップデートまたはパッチを

リリースする場合があります。最新バージョンではない開発者ツールの使用はお客

様の自己責任であり、性能の低下、アクセスの無効化、またはセキュリティ脆弱性

の増加を招く可能性があります。  

(C) 利用制限とスパイク。アドビは、API コールの量が本製品およびサービスに悪影響を

与える可能性があると判断した場合、API コールをスロットリング（総量制限）、キ

ューイング（待機）、またはレート制限（速度制限）することにより、デベロッパ

ーツールの使用に制限を設ける場合があります。お客様が API リソースの需要の大

幅な増加（「スパイク」）を予想する場合、お客様はそのようなスパイクに先立っ

て合理的な期間内にアドビに連絡し、そのようなスパイクを管理するためのプラン

を策定するために、アドビと協力することに同意します。  

(D) 通知。お客様は、「Readme」ファイル、「ライセンス」ファイル、または

www.adobe.com/jp/products/eula/third_party.html にある Third Party License Terms に記

載されているように、デベロッパーツールに表示されるアドビの著作権通知、免責

事項、またはその他の所有権通知もしくは帰属表示（デベロッパーツールに表示さ

れる場合）をお客様ソフトウェアにも保持し、表示することに同意するものとしま

す。 

 

7. Firefly APIs 製品固有利用条件 

 

7.1. コンテンツの生成。Firefly API は、オーディオファイル、ビデオファイル、ドキュメント、

画像、テキスト、またはそれらのコンテンツの組み合わせなどのコンテンツの入力また

はアップロードを要求するために使用される場合があります（総称して「インプッ

ト」）。インプットは、オンデマンドサービス内で提供される画像、テキスト、テキス

ト効果、ベクターグラフィック、オーディオファイル、テクスチャ、またはビデオファ

イルなどの出力を生成するためにオンデマンドサービスによって使用されます（「アウ

トプット」）。インプットとアウトプットはお客様コンテンツであり、本契約における

お客様コンテンツを規定するすべての条項がインプットとアウトプットに適用されます。

生成 AI 機能、インプット、およびアウトプットは、本契約に従って使用されなければな

り ま せ ん 。 
 

http://www.adobe.com/products/eula/third_party.html
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7.2. 類似アウトプット。アウトプットは一意ではない可能性があり、Firefly APIs の他のユ

ーザーが同じまたは類似のアウトプットを生成する可能性があります。 

 

7.3. Firefly アウトプット補償 

Firefly アウトプット補償がセールスオーダーに特に含まれている場合、以下の条件が適

用されます： 

 

(A) 定義。 

(1) 「対象となる Firefly 機能」とは、 helpx.adobe.com/jp/legal/product-
descriptions/adobe-firefly.html（「Adobe Firefly 製品の説明」）に記載されてい

る Firefly API機能を意味し、アドビにより随時更新され、追加機能が記載され

る場合があります。 

(2) 「エクスポートイベント」とは、Firefly アウトプットが Firefly API からダウン

ロードされた、または Adobe Firefly 製品の説明に記載されたその他のアクション

を意味し、アドビにより随時更新され、追加のアクションが記載される場合があ

ります。 

(3) 「Firefly インプット」とは、オーディオファイル、ビデオファイル、ドキュ

メント、画像、テキスト（アスペクト比、スタイルなどの出力パラメーターを含

む）、またはそれらのコンテンツの組み合わせなど、対象となる Firefly機能に

入力またはアップロードされるコンテンツを意味します。 

(4) 「Firefly アウトプット」とは、Firefly インプットに応答して、Firefly APIs を介

して適格な Firefly 機能によって提供される、画像、テキスト、テキスト効果、ベ

クターグラフィックファイル、オーディオファイル、テクスチャ、またはビデオ

ファイルなどのコンテンツを意味します。 

(B) Fireflyアウトプット補償。基本利用条件で定義される「侵害申立て」には、ライセン

ス期間中にお客様またはお客様の関連会社に対してなされた、Firefly アウトプット

（エクスポートイベント後）が第三者の特許、著作権、商標、パブリシティ、また

はプライバシー権を直接侵害したと主張する、第三者による申立て等が含まれます。 
 

(C) 補償の除外事項。申立て等が以下に基づくまたは以下から生じる範囲において、ア

ドビは申立て等に対して責任を負いません：（A）アドビの本製品およびサービスを

利用したものも含む、Firefly アウトプットの変更、（B）Firefly アウトプットと他の

素材、コンテンツまたは情報との組み合わせ、（C）本契約に違反した Firefly アウト

プットの使用、（D）Firefly アウトプットが使用される文脈、（E）テキスト以外の

Firefly インプットに基づく Firefly アウトプットであって、Firefly インプット自体が申

立て等を生じさせる原因となっていた場合、（F）アドビがお客様に使用を停止する

よう指示した後の Firefly アウトプットの使用、または（G）対象となる Firefly 機能に

よりユーザーに表示または再生される、オーディオおよび/またはビジュアルコンテ

ンツ以外のもの（例えば、対象となるFirefly機能によって生成される可能性のある、

ファイルメタデータやクエリレスポンスパラメーターなどの技術的メタデータ）。 

 

8. Firefly Creative Production の製品固有利用条件。  

8.1. Firefly Creative Production は、firefly.adobe.com にある Firefly ウェブサイトを通じて利用可

能なオンデマンドサービスです。お客様が Firefly サービス SKU への権利を通じて Firefly 

Creative Production にアクセスし使用する場合、そのアクセスおよび使用は（i）本契約

および（ii）本 PSLT のデベロッパーツールに関する利用条件（但し、第 2 条（デベロッ

パーツールへのライセンス許諾）、第 4条（Developer Console 利用条件）、および第 7.3

項（社内使用）を除きます）に従うものとします。 

http://helpx.adobe.com/legal/product-descriptions/adobe-firefly.html
http://helpx.adobe.com/legal/product-descriptions/adobe-firefly.html
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9. 新デベロッパーツールの追加条件。アドビがライセンス期間開始日（セールスオーダーの本製品お

よびサービスの料金の詳細の項に記載）後に新デベロッパーツールへのアクセスを提供する場合、お

客様の新デベロッパーツールへのアクセスおよび使用は（ i）本契約および（ ii）

https://www.adobe.com/go/new-developer-tools-terms（「新デベロッパーツール利用条件」）に記載

されている条件のすべてに従うものとします。 

https://www.adobe.com/go/new-developer-tools-terms

