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Capitulo 1: Introducao

Se ainda ndo instalou seu novo software, comece lendo algumas informagdes sobre a instalagdo e outras etapas
preliminares. Antes de comegar a usar seu software, dedique alguns minutos para ler uma visao geral da Ajuda da Adobe e
sobre vérios recursos disponiveis aos usudrios. Vocé tem acesso a videos de instrug¢des, plug-ins, modelos, comunidades de
usudrios, semindrios, tutoriais, alimentacoes RSS e muito mais.

Instalacao

Requisitos
« Para revisar as recomendagdes e os requisitos completos do sistema para o software Adobe®, consulte o arquivo Leia-me
no disco de instalacio.

Instalacao do software

1 Feche quaisquer outros aplicativos Adobe abertos no computador.
2 Insira o disco de instalagdo na unidade de disco e siga as instrugdes na tela.

Nota: para obter mais informagaes, consulte o arquivo Leia-me no disco de instalagao.

Ativacao do software

Se vocé tiver uma licenga de varejo do software Adobe para apenas um usudrio, serd solicitado que ative seu software; é um
processo simples e andnimo, que precisa ser concluido em 30 dias a partir da instalacdo do software.

Para obter mais informagdes sobre a ativacio do produto, consulte o arquivo Leia-me no seu disco de instalagdo ou visite o
site da Adobe na web em www.adobe.com/go/activation_br.

1 Se a caixa de didlogo Ativagdo ndo estiver aberta, escolha Ajuda > Ativar.
2 Siga as instrugdes na tela.

Nota: se desejar instalar o software em um computador diferente, serd necessdrio primeiro desativar o software do computador
atual. Escolha Ajuda > Desativar.

Registro

Registre o produto para receber suporte gratuito para instalacdo, notificagdes de atualizagdes e outros sevigos.

« Para registrar o produto, siga as instru¢des na tela da caixa de didlogo Registro, que é exibida ap6s a instalagdo e ativagdo
do software.

Q Se vocé adiar o registro, poderd registrar o produto a qualquer momento escolhendo Ajuda > Registro.

Leia-me
O disco de instalagdo contém o arquivo Leia-me do software. (Esse arquivo também é copiado para a pasta do aplicativo
durante a instalagdo do produto). Abra o arquivo para ler informagdes importantes sobre os seguintes topicos:

* Requisitos do sistema
« Instalagdo (incluindo a desinstalagdo do software)
« Ativagdo e registro

« Instalagdo de fontes
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« Solugao de problemas
« Suporte ao cliente

« Avisos legais

Ajuda da Adobe

Recursos da Ajuda da Adobe

A documentacio do software Adobe estd disponivel em varios formatos.

Ajuda de documentos ativos e do produto
A Ajuda do produto oferece acesso a toda a documentagao e instrugdes disponiveis no momento do envio do software. Ela
esta disponivel no menu Ajuda do software Adobe.

A Ajuda de documentos ativos inclui todo o contetido da Ajuda do produto, além de atualizagdes e links para instrugdes
adicionais disponiveis na Web. Em alguns produtos, também ¢é possivel acrescentar comentarios aos topicos da Ajuda de
documentos ativos. Localize a Ajuda de documentos ativos do seu produto no Centro de Recursos de Ajuda da Adobe, em
www.adobe.com/go/documentation_br.

E:Xaka) i (MovieClip. 7 Clip mathod) == Varsion §
| = | & el +] f_' hazp: / /vedocs. macromedia.com/ flash / 8/ main/ wwhelp /wwhimpl /common / htmi jwwhelp = Q-

Flash Doecumaentation
ActionScript 2.0 Language Reference > ActionScript o es > MovieClip > removeMovieClip (MovieClip.removeMovieClip method)

removeMovieClip (MovieClip.removeMovieClip method)
public removeMovieClip() : Void

Removes a movie clip instance created with dug CLAp0), MavaaClap, upd CLAPL ), MoviaClap. ered CLApE], OF Boviellip attestisoviel ).

This mathod dees nat remove a movie clip assigned to a negative depth value, Movie clips created in the authoring teol are assigned negative depth
values by defavit. To remeve @ meovie clip that is assignad to a negative depth valua, first Use the HevieTlip svpbepile() Method to move the movie clip
to a positive depth value.

Kanaboy said on May 20, 2006 at 6:16 PM : Version &

Here's a nifty solution to the depth problem,
function safelyRemoveClip{ me:MovieClip J:Veid

war meTemp:MovieClip = me._parent.getinstanceAtDepth(0);
me swapDepths(0);

me.remaveMovieClip]);

It (mcTemp 1= undefined) mcTemp.swapbepths(0);

¥

safelyRemoveClip { myClip };

d | Send ma an e-mall whan commants are added to this page | Commant R

O Current page: http://livedocs. macromedia.com/Nash/8/main/00002510, html

A maioria das versoes da Ajuda de documentos ativos e do produto permite pesquisar os sistemas de Ajuda de varios
produtos. Os topicos podem também conter links para conteudo relevante na Web ou para tépicos da Ajuda de outro
produto.

Imagine a Ajuda, do produto ou da Web, como um hub para acessar contetido adicional e comunidades de usudrios. A
versao mais completa e atualizada da Ajuda estd sempre disponivel na Web.

Documentagao do Adobe PDF
A Ajuda do produto também esta disponivel como um PDF otimizado para impressio. Outros documentos, como guias de
instalagdo e informes oficiais, também podem ser fornecidos como PDFs.

Toda a documentagdo em PDF esta disponivel por meio do Centro de Recursos de Ajuda da Adobe, em
www.adobe.com/go/documentation_br. Para consultar a documenta¢io em formato PDF fornecida com o software,
procure na pasta Documentos, no DVD de instalagio ou de conteudo.
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Documentagao impressa

As edi¢des impressas da Ajuda do produto estdo disponiveis para compra na Adobe Store, em www.adobe.com/go/store_br.
Também é possivel encontrar livros publicados pelos parceiros de editoragio da Adobe na Adobe Store.

Um guia de fluxo de trabalho impresso é fornecido com todos os produtos Adobe Creative Suite” 3, e os produtos Adobe
independentes podem incluir um guia de introdug¢éo impresso.

Uso da Ajuda no produto

A Ajuda do produto esta disponivel por meio do menu Ajuda. Depois de iniciar o Adobe Help Viewer, clique em Procurar
para visualizar a Ajuda para produtos Adobe adicionais instalados no computador.

Esses recursos de Ajuda facilitam o aprendizado de varios produtos:

» Os topicos podem conter links para os sistemas de Ajuda de outros produtos Adobe ou para contetido adicional na Web.
« Alguns tépicos sdo compartilhados por dois ou mais produtos.

« E possivel pesquisar nos sistemas de Ajuda de varios produtos.

Q Se vocé pesquisar uma frase, como "ferramenta forma", coloque-a entre aspas para visualizar apenas os tépicos que
incluem todas as palavras na frase.

A—Tlx Gk Prooss [Iustrator C53 B Poscpisn
Combents | lodus
TORIC ABBEARS N
Home Page BopE@ - —C
5 Gatting started .
| SROp——— T p
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v ]
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Locki [] o vie @ ) ee—
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Ajuda da Adobe
A. Botdes Voltar/Avangar (links visitados anteriormente) B. Subtdpicos expansiveis C. Icones indicando o tépico compartilhado D. Botdes
Anterior/Préximo (t6picos na ordem seqiiencial)

Recursos de acessibilidade

O contetdo da Ajuda da Adobe é acessivel a pessoas com deficiéncias motoras e de visdo. A Ajuda do produto é compativel
com estes recursos de acessibilidade padrio:

» O usudrio pode alterar o tamanho do texto com comandos do menu de contexto padrao.
« Links sublinhados para facilitar o reconhecimento.

 Se olink de texto ndo corresponder ao titulo do destino, o titulo sera mencionado no atributo Titulo da marca Ancora.
Por exemplo, os links Anterior e Préximo incluem os titulos dos tdpicos anterior e proximo.

« O conteudo suporta o modo de alto contraste.

+ Grificos sem legendas incluem textos alternativos.
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« Cada quadro tem um titulo para indicar o seu propdsito.

» Marcas HTML padrio definem a estrutura do contetido para a leitura na tela ou para ferramentas de conversio de texto
em fala.

« Planilhas de estilo controlam a formatagao para evitar fontes incorporadas.

Atalhos de teclado para controles da barra de ferramentas da Ajuda (Windows)
Botao Voltar Alt+Seta para a esquerda

Botdo Avancar Alt+Seta para a direita

Impressao Ctrl + P

Sobre o botao Ctrl + I

Menu Procurar Alt + seta para baixo ou Alt + seta para cima para visualizar a Ajuda para outro aplicativo

Caixa de pesquisa Ctrl + S para colocar o ponto de inser¢do na caixa de pesquisa

Atalhos de teclado para navegacao na Ajuda (Windows)
+ Para mover-se entre os painéis, pressione Ctrl + Tab (avancar) e Shift + Ctrl + Tab (voltar).

« Para mover-se pelos links e contornd-los em um painel, pressione Tab (avangar) ou Shift + Tab (voltar).
« Para ativar um link contornado, pressione Enter.
+ Para aumentar o tamanho do texto, pressione Ctrl + sinal de igual.

+ Para diminuir o tamanho do texto, pressione Ctrl + hyphen.

Recursos

Adobe Video Workshop

O Adobe Creative Suite 3 Video Workshop oferece mais de 200 videos de treinamento, abrangendo uma grande variedade
de assuntos para profissionais de impressao, Web e video.
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Vocé pode usar o Adobe Video Workshop para obter mais informagdes sobre qualquer produto do Creative Suite 3. Muitos
videos mostram como usar os aplicativos Adobe em conjunto.

r“ ADOBE CREATIVE SUITE 3 VIDEO WORKSHOP
Adebe

Salect a Preduct Selecta Tapie

Al 32 okt

Gt stactrd

features

lustrator, InDeskgn, and Flash worlpece

Ao iniciar o Adobe Video Workshop, vocé escolhe os produtos sobre os quais deseja aprender e os assuntos que quer
visualizar. E possivel visualizar detalhes sobre cada video para concentrar e direcionar seu aprendizado.

Wsbva shared elements of the Fhotashes, ilistracen InCesian. and Flash workisace

% Phatoshop  File Image Layer Select Filber  Analysis  Veew  Window  Hep

LV PP I— i 4| 4
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Comunidade de apresentadores

Com este langamento, a Adobe Systems convidou a comunidade de usudrios a compartilhar suas experiéncias e idéias. A
Adobe e a lynda.com apresentam tutoriais, dicas e truques dos principais designers e desenvolvedores, como Joseph
Lowery, Katrin Eismann e Chris Georgenes. E possivel ver e ouvir os especialistas da Adobe, como Lynn Grillo, Greg Rewis
e Russell Brown. Ao todo, mais de 30 especialistas em produtos compartilham seus conhecimentos.
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Tutoriais e arquivos de origem

O Adobe Video Workshop inclui treinamento para iniciantes e usudrios experientes. Vocé também encontrard videos
sobre novos recursos e técnicas importantes. Cada video abrange um tnico assunto e normalmente é executado em cerca
de 3 a5 minutos. A maioria dos videos acompanha um tutorial ilustrado e arquivos de origem para que vocé possa imprimir
etapas detalhadas e experimentar o tutorial sozinho.

Uso do Adobe Video Workshop

E possivel acessar o Adobe Video Workshop usando o DVD incluido com o produto do Creative Suite 3. Ele também estd
disponivel on-line, em www.adobe.com/go/learn_videotutorials_br. A Adobe adicionard novos videos regularmente ao
Video Workshop on-line, por isso, confira o hé de novo.

Videos do Photoshop CS3

O Adobe Video Workshop abrange uma grande variedade de assuntos para o Adobe Photoshop® CS3 e o Adobe Photoshop®
CS3 Extended, incluindo:

» Uso e alinhamento de camadas
« Como fazer sele¢des

« Aplicagio de filtros inteligentes
» Uso de pontos de fuga
 Impressao de fotos

Os videos também mostram como usar o Photoshop CS3 com outros produtos Adobe:

« Uso de elementos compartilhados no Adobe Photoshop, no Illustrator®, no InDesign® e no Flash®
» Uso de objetos inteligentes e cor ativa
+ Uso do Bridge em um fluxo de trabalho de fotografia

Para acessar os tutoriais em video do Adobe Creative Suite 3, visite 0 Adobe Video Workshop em
www.adobe.com/go/learn_videotutorials_br.

Extras

Vocé tem acesso a uma grande variedade de recursos que o ajudaréo a aproveitar ao maximo seu software Adobe. Alguns
desses recursos sdo instalados em seu computador durante o processo de configuragao; amostras e documentos uteis
adicionais podem ser encontrados no disco de instala¢ido ou de contetido. Materiais adicionais exclusivos também sdo
oferecidos on-line pela comunidade Adobe Exchange, em www.adobe.com/go/exchange_br.

Recursos instalados
Durante a instalagdo do software, varios recursos sdo colocados na pasta do aplicativo. Para visualizar esses arquivos,
navegue até a pasta do aplicativo no computador.

 Windows®: [unidade de inicializagdo]\Program Files\Adobe\[aplicativo Adobe]
» Mac OS®: [unidade de inicializagdo]/ Applications/[aplicativo Adobe]
A pasta do aplicativo pode conter estes recursos:

Plug-ins Mddulos de plug-in sdo pequenos programas de software que estendem ou adicionam recursos ao software.
Depois de instalados, os mddulos de plug-in sio exibidos como opg¢des no menu Importar ou Exportar; como formatos de
arquivos nas caixas de didlogo Abrir, Salvar Como e Exportar Original ou como filtros nos submenus de Filtro. Por
exemplo, alguns plug-ins de efeitos especiais sdo instalados automaticamente na pasta Plug-ins da pasta Photoshop CS3.

Predefinices As predefini¢oes incluem uma grande variedade de ferramentas uteis, preferéncias, efeitos e imagens. As

predefini¢des do produto incluem pincéis, amostras, grupos de cores, simbolos, formas personalizadas, estilos de elementos
gréaficos e camadas, padrdes, texturas, agdes, espagos de trabalho etc. O contetido predefinido pode ser encontrado em toda
a interface de usudrio. Algumas predefini¢oes (por exemplo, bibliotecas de pincel do Photoshop) ficam disponiveis apenas
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quando a ferramenta correspondente ¢ selecionada. Se néo desejar criar um efeito ou uma imagem a partir do zero, busque
inspiragéo nas bibliotecas de predefini¢des.

Modelos Os arquivos de modelos podem ser abertos e visualizados a partir do Adobe Bridge CS3, aberto a partir da tela de
boas-vindas ou aberto diretamente do menu Arquivo. Dependendo do produto, os arquivos de modelos variam de papel
timbrado, boletins informativos e sites da Web a menus de DVDs e botdes de video. Cada arquivo de modelos é construido
profissionalmente e representa o exemplo de melhor uso dos recursos do produto. Os modelos podem ser um recurso util
quando é necessdrio iniciar um projeto.

ADOBE" ILLUSTRATOR"

Best 100 places to see on the planet
in your lifetime

Open a Recent Item
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[ DVD labeLait ‘ffj Basic RGB Document...
E Third Lower. ait L | From Template...

i Flyer.ait
g videoworkshop.al
[C4 Open...

Amostras Os arquivos de amostras incluem designs mais complexos e sao uma 6tima maneira de visualizar novos recursos
em agao. Esses arquivos demonstram a variedade de possibilidades criativas disponiveis.

Fontes Vdrias fontes e familias de fontes OpenType® estdo incluidas no produto do Creative Suite. As fontes sdo copiadas
em seu computador durante a instalagéo:

» Windows: [unidade de inicializagdo]\Windows\Fonts
« Mac OS X: [unidade de inicializa¢do]/Biblioteca/Fontes

Para obter mais informagdes sobre a instalagdo de fontes, consulte o arquivo Leia-me no DVD de instalacio.

Contetido do DVD

O DVD de instalagdo ou de contetido incluido no produto contém recursos adicionais para uso com o software. A pasta
Utilitarios contém arquivos especificos do produto, como modelos, imagens, predefini¢des, agdes, plug-ins e efeitos,
juntamente com subpastas para fontes e o Stock Photography. A pasta Documentagdo contém uma versiao em PDF da
Ajuda, informagdes técnicas e outros documentos, como folhas de amostra, guias de referéncia e informagdes
especializadas sobre os recursos.

Adobe Exchange
Para obter mais contetido gratuito, visiste www.adobe.com/go/exchange_br, uma comunidade on-line em que os usuérios

fazem downloads e compartilham milhares de agdes, extensdes, plug-ins e outros contetidos para uso com os produtos da
Adobe.

Bridge Home

Bridge Home, um novo destino no Adobe Bridge CS3, fornece informagdes atualizadas sobre todo o software Adobe
Creative Suite 3 em um local pratico. Inicie o Adobe Bridge e, em seguida, clique no icone do Bridge Home na parte superior
do painel Favoritos para acessar as dicas, noticias e recursos mais recentes para as ferramentas do Creative Suite.


http://www.adobe.com/go/exchange_br

Nota: o Bridge Home pode ndo estar disponivel em todos os idiomas.
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Adobe Design Center

PHOTOSHOP CS3
Guia do Usuario

O Adobe Design Center oferece artigos, inspiragdo e instrugao de especialistas do setor, dos principais designers e parceiros

de publicagdo da Adobe. Novo contetdo é adicionado mensalmente.
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E possivel encontrar centenas de tutoriais para produtos de design e aprender dicas e técnicas por meio de videos, tutoriais

em de HTML e amostras de capitulos de livros.

Novas idéias sdo a parte mais importante do Banco de Idéias, da Caixa de Didlogo e da Galeria:

 Os artigos do Banco de Idéias avaliam a relacdo dos designers atuais com a tecnologia e o que as suas experiéncias

significam para o design, as ferramentas de design e a sociedade.

+ Na Caixa de Dialogo, os especialistas compartilham idéias em elementos graficos em movimento e design digital.

A Galeria apresenta 0 modo como os artistas comunicam o design em movimento.
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Visite o Adobe Design Center em www.adobe.com/designcenter.

Adobe Developer Center

O Adobe Developer Center fornece amostras, tutoriais, artigos e recursos da comunidade para desenvolvedores que criam
sofisticados aplicativos da Internet, sites da Web, contetido mével e outros projetos usando os produtos da Adobe. O
Developer Center também contém recursos para desenvolvedores que criam plug-ins para produtos da Adobe.
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Além de c6digos de amostra e tutoriais, é possivel encontrara alimentag¢des RSS, semindrios on-line, SDKs, guias de scripts
e outros recursos técnicos.

Visite o Adobe Developer Center em www.adobe.com/go/developer_br.

Suporte ao cliente

Visite o site de suporte da Adobe na Web, em www.adobe.com/br/support, para encontrar informagdes de solugao de
problemas para o seu produto e informagdes sobre op¢des de suporte técnico pago e gratuito. Acesse o link de Treinamento
para acessar os livros da Adobe Press, vérios recursos de treinamento, os programas de certificagdo em software Adobe e
muito mais.

Downloads

Visite www.adobe.com/go/downloads_br para encontrar atualizacdes, testes e outros softwares tteis gratuitos. Além disso,
a Adobe Store (em www.adobe.com/go/store_br) fornece acesso a centenas de plug-ins de desenvolvedores de terceiros,
ajudando vocé a automatizar tarefas, personalizar fluxos de trabalho, criar efeitos profissionais especializados, etc.

Adobe Labs

O Adobe Labs oferece a oportunidade de experimentar e avaliar tecnologias e produtos novos e emergentes da Adobe.
No Adobe Labs, vocé pode acessar recursos, como:

» Pré-lancamentos de softwares e tecnologias

» Amostras de codigo e praticas recomendadas para acelerar seu aprendizado

 Versoes anteriores do produto e documentagio técnica

 Foruns, contetido com base em wiki e outros recursos colaborativos para ajudar vocé a interagir com desenvolvedores
que compartilham as mesmas idéias
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O Adobe Labs promove um processo de desenvolvimento de software colaborativo. Nesse ambiente, os clientes tornam-se
rapidamente produtivos com os novos produtos e tecnologias. O Adobe Labs é também um férum para o feedback inicial,
usado pelas equipes de desenvolvimento da Adobe para criar softwares que atendam as necessidades e as expectativas da

comunidade.

Visite o Adobe Labs em www.adobe.com/go/labs_br.

Comunidades de usuarios

As comunidades de usudrios contam com féruns, blogs e outros recursos para que os usudrios compartilhem tecnologias,
ferramentas e informagdes. Os usudrios podem fazer perguntas e descobrir de que forma os demais estdo tirando o méximo
proveito do software. Féruns com perguntas de usudrio a usudrio estdo disponiveis em inglés, francés, alemao e japonés; os
blogs sao publicados em uma grande variedade de idiomas.

Para participar de féruns ou blogs, visite www.adobe.com/communities.

O que ha de novo?

Melhorias da produtividade

Interface aerodinamica
Aproveite as vantagens dos docks de auto-ajuste, das predefini¢oes de dreas de trabalho para tarefas especializadas e de
outros refinamentos na interface aerodindmica. Consulte “Principios da drea de trabalho” na pagina 13.

Relatério do Zoomify
Exporte imagens de total resolu¢do no formato Zoomify para poder exibi-las na Internet ou envid-las por e-mail sem
precisar diminuir sua resolugio antes. Consulte “Exportagdo para o Zoomify” na pagina 474.

Adobe Bridge CS3 com pilhas e filtros
Organize e gerencie suas imagens com as novas ferramentas (a ferramenta Lupa, filtros e pilhas) no Adobe Bridge.

Experiéncia de impressao aperfeicoada
Obtenha um controle melhor sobre a qualidade da impressdo com o gerenciamento de cores e melhores recursos de
visualiza¢do da impressdo. Consulte “Impressdo no Photoshop” na pagina 451.

Adobe Device Central

Crie e visualize a arte-final para exibi¢do em telefones celulares e outros dispositivos méveis, e veja qual serd a aparéncia de
suas fotos em diferentes dispositivos. Consulte “Teste de imagens do Photoshop para dispositivos méveis com o Adobe
Device Central” na pagina 413.

Camera Raw da préxima geracao
Processe dados raw, de alta qualidade, a partir de mais de 150 cAmeras digitais. Também é possivel aplicar o processamento
do Camera Raw a arquivos JPEG e TIFE. Consulte “Camera Raw” na pagina 80.

Aprimoramentos da edicao de imagens

Filtros Inteligentes

Preserve a integridade dos dados da imagem conforme vocé aprimora suas imagens com filtros inteligentes flexiveis e ndo
destrutivos. Esses filtros podem ser adicionados, substituidos e reeditados a qualquer momento. Consulte “Sobre filtros
inteligentes” na pagina 290.
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Conversao em preto-e-branco

Mapeie rapidamente as cores em uma imagem para monocromaticas, ou deixe o Photoshop analisar a imagem e
recomendar as configuragdes de conversio. Consulte “Conversdo de uma imagem colorida em preto-e-branco” na
pagina 158.

Curvas aprimoradas
Use as predefini¢cdes de corregdo de cores para fazer ajustes automaticos nas curvas. Também é possivel criar suas proprias
predefini¢oes de Curva. Consulte “Visdo geral de Curvas” na pagina 152.

Clonagem e recuperacao ajustados com a sobreposicao da visualizacao
Controle vérias origens do clone, bem como gire e dimensione cada origem do clone. Também ¢é possivel visualizar uma
sobreposi¢do da origem do clone conforme vocé pinta. Consulte “Retoque com a ferramenta Carimbo” na pagina 182.

Funcionalidade HDR de 32 bits expandida

Capture exposigoes entre colchetes e, em seguida, combine-as em uma tinica imagem HDR de 32 bits com o maximo
intervalo e fidelidade usando quase todas as ferramentas e recursos do Photoshop, incluindo pincéis, camadas, ferramentas
de selegdo e outros recursos de filtro e de ajuste de imagens. Consulte “Imagens High Dynamic Range” na pagina 72.

Composicao de melhorias

Ferramenta Selecao Rapida

Faca uma selegao rapida e precisa de um objeto de formato irregular sem precisar tragar manualmente as arestas do objeto.
Basta pintar a sele¢do usando uma ferramenta de pincel e aplicar o aprimoramento automatico de arestas do Photoshop
para fazer uma sele¢do mais precisa. Consulte “Sele¢do com a ferramenta Sele¢do Rapida” na pagina 231.

Recurso Refinar Aresta

Modifique a aresta de uma sele¢do expandindo ou contraindo, difundindo ou suavizando-a com os controles deslizantes.
Refinar Aresta é uma maneira simples e flexivel de modificar a aresta de uma sele¢ao. Consulte “Como refinar as arestas de
sele¢ao” na pagina 237.

Photomerge com mesclagem avancada de alinhamento
Obtenha a ajuda do Photoshop na criagdo de imagens compostas avangadas. Coloque as imagens com contetido sobreposto
em camadas separadas e deixe o Photoshop analisar os contetidos e mesclar as imagens de maneira uniforme em uma

imagem continua. Consulte “Cria¢ido de imagens panoramicas” na pagina 223.

Avancos de 3D e movimento

Ponto de Fuga com suporte 3D
Edite imagens em perspectiva em varios planos em qualquer 4ngulo, e exporte informagdes 3D em formatos suportados
por aplicativos 3D. Consulte “Ponto de Fuga” na pagina 210.

Visualizacao e edicao de texturas 3D (Photoshop Extended)
Importe modelos 3D; altere a posi¢io, a iluminagéo e a renderizagido do modelo; edite as texturas do modelo; e facilmente
componha modelos com contetido 2D. Consulte “Trabalho com arquivos 3D (Photoshop Extended)” na pagina 565.

Graficos de movimento e camadas de video (Photoshop Extended)

Edite um video quadro por quadro, ou adicione uma camada ao video e crie edi¢des que aparecerdo em cada quadro. A
paleta Animacéo agora inclui uma nova linha de tempo com capacidades de quadro principal além da interface com base
em quadro. Consulte “Video e animagdo no Photoshop” na pagina 509.
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Pintura de filme (Photoshop Extended)

Localize e edite rapidamente qualquer quadro de um arquivo de filme com as ferramentas do Photoshop. A pintura, o
retoque e a edi¢ao no nivel de pixels do Photoshop esta disponivel para todos os quadros do seu arquivo de filme. Consulte
“Como pintar quadros em camadas de video (Photoshop Extended)” na pagina 521.

Analise de imagens abrangente

Medida (Photoshop Extended)

Atribua uma escala de medida a uma imagem e comprimento, drea, perimetro, densidade ou outros valores de medida em
unidades de escala precisas. Registre os resultados no Registro de Medidas e também exporte os dados de medida para uma
planilha ou banco de dados. Consulte “Sobre a medida (Photoshop Extended)” na pagina 558.

Ferramenta Régua e Contagem

Mega a distancia em uma imagem, ou conte os recursos em uma imagem ou em uma sele¢do. Vocé pode fazer a contagem
manualmente, automaticamente ou usar um script. Consulte “Contagem de objetos em uma imagem (Photoshop
Extended)” na péagina 564.

Suporte para arquivo DICOM (Photoshop Extended)
Abra, edite, anote ou anime imagens radioldgicas de um tnico quadro ou de varios quadros. Visualize e edite metadados
armazenados em arquivos DICOM. Consulte “Arquivos DICOM (Photoshop Extended)” na pagina 554.

Suporte ao MATLAB (Photoshop Extended)

Acesse o Photoshop a partir do prompt do comando do MATLAB (Matrix Laboratory), execute rotinas de processamento
de imagens e visualize os resultados no Photoshop. Consulte “Photoshop e MATLAB (Photoshop Extended)” na

pagina 552.

Processamento da pilha de imagens
Combine varias imagens e aplique opgdes avangadas de renderizagdo para produzir imagens compostas aprimoradas,
eliminando ruido ou contetido indesejado. Consulte “Pilhas de imagens (Photoshop Extended)” na pagina 556.
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Capitulo 2: Area de trabalho

A érea de trabalho do Adobe Photoshop ¢ organizada de forma a ajudar o usudrio a se concentrar na criagdo e edigao de
imagens. A drea de trabalho inclui menus e diversas ferramentas e paletas para visualizar, editar e adicionar elementos as
imagens.

Principios da area de trabalho

Visao geral da area de trabalho

Crie e manipule documentos e arquivos usando varios elementos, como painéis, barras e janelas. Qualquer organizagao
desses elementos é denominada drea de trabalho. Ao iniciar pela primeira vez um componente do Adobe Creative Suite,
vocé vera a drea de trabalho padrédo, que pode ser personalizada para as tarefas que serdo realizadas nesse local. Por
exemplo, é possivel criar uma drea de trabalho para edi¢éo e outra para visualizagio, salva-las e alternar entre elas durante
o trabalho.

E possivel restaurar a drea de trabalho padrdo em qualquer momento escolhendo a op¢do padrio no menu Windows >
Area de trabalho.

Embora as areas de trabalho padrao variem no Flash, no Illustrator, no InCopy, no InDesign e no Photoshop, os elementos
sao manipulados de maneira muito semelhantes nesses aplicativos. A drea de trabalho padrdo do Photoshop ¢é tipica:

* A barra de menus na parte superior organiza comandos sob menus.

* O painel Ferramentas (denominado paleta Ferramentas no Photoshop) contém ferramentas para a criagdo e edigao de
imagens, arte-final, elementos de pagina e assim por diante. As ferramentas relacionadas sdo agrupadas.

« O painel de controle (denominado barra de opgées no Photoshop) exibe opgdes para a ferramenta selecionada atualmente.
(o Flash néo tem painel de controle.)

* A janela do documento (denominada Estdgio no Flash) exibe o arquivo no qual vocé esta trabalhando.

* Os Painéis (denominados paletas no Photoshop) ajudam a monitorar e modificar o trabalho. Os exemplos incluem a
Linha do Tempo no Flash e a paleta Camada no Photoshop. Determinados painéis sdo exibidos por padrio, mas qualquer
painél pode ser adicionado quando selecionado no menu Janela. Muitos painéis t¢ém menus com op¢des especificas do
painel. Os painéis podem ser agrupados, empilhados ou encaixados.
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Area de trabalho padréao do Photoshop
A. Janela do documento B. Encaixe de painéis recolhidos em icones C. Barra de titulo do painel D. Barra de menus E. Barra de opgoes
E. Paleta Ferramentas G. Botdo Recolher em Icones H. Trés grupos de paletas (painéis) em encaixe vertical

Para assistir a um video de introdugio  drea de trabalho, consulte www.adobe.com/go/vid0187_br.

Ocultar ou mostrar todos os painéis
* (Illustrator, InCopy, InDesign, Photoshop) Para ocultar ou mostrar todos os painéis, incluindo o painel Ferramentas e a
barra de opgdes ou o painel de controle, pressione Tab.

* (Ilustrator, InCopy, InDesign, Photoshop) Para ocultar ou mostrar todos os painéis, exceto o painel Ferramentas e a
barra de opgdes ou o painel de controle, pressione Shift + Tab.

E possivel exibir painéis temporariamente ocultos por essas técnicas movendo o ponteiro do mouse até a aresta da janela
do aplicativo (Windows) ou até a aresta do monitor (Mac OS) e posicionando o ponteiro do mouse na faixa exibida.

« (Flash) Para ocultar ou mostrar todos os painéis, pressione F4.

Exibicao das op¢des do menu do painel
< Posicione o ponteiro no icone do menu do painel » =, no canto superior direito do painel, e pressione o botio do mouse.

(Ilustrator) Ajuste do brilho do painel
“ Nas preferéncias de Interface do Usudrio, mova o controle deslizante Brilho. Esse controle afeta todos os painéis,

incluindo o painel de controle.

Reconfiguracao do painel Ferramentas
E possivel exibir as ferramentas no painel Ferramentas em uma tinica coluna, ou lado a lado em duas colunas.

Q No InDesign, é possivel também alternar da exibicio de uma tinica coluna para a exibi¢do de duas colunas configurando
uma opgdo nas preferéncias de Interface.

% Clique na seta dupla na parte superior do painel Ferramentas.
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Personalizacao da area de trabalho

Para criar uma 4rea de trabalho personalizada, mover e manipular painéis (denominados paletas no Photoshop e nos
componentes do Adobe Creative Suite 2).
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A zona para soltar azul estreita indica que o painel Cor serd encaixado acima do grupo de painéis Camadas.
A. Barra de titulo B. Tab C. Zona para soltar

E possivel salvar 4reas de trabalho personalizadas e alternar entre elas.

Q No Photoshop, é possivel alterar o tamanho da fonte do texto na barra de op¢des, paletas e dicas de ferramentas. Escolha
um tamanho no menu Tamanho da Fonte da UI nas Preferéncias gerais.

Nota: para assistir a um video sobre a personalizagio da drea de trabalho no Illustrator, consulte
www.adobe.com/go/vid0032_br. Para assistir a um video sobre a personalizagdo da drea de trabalho no InDesign, acesse
www.adobe.com/go/vid0065_br.

Como encaixar e desencaixar painéis
Um encaixe é um conjunto de painéis ou grupos de painéis exibidos juntos, geralmente em uma orientagao vertical. Encaixe
e desencaixe painéis movendo-os para dentro e para fora de um encaixe.

Nota: encaixe nio é o mesmo que empilhamento. Um empilhamento é um conjunto de painéis ou grupos de painéis de livre
flutuagdo, ligados de cima para baixo.

« Para encaixar um painel, arraste-o pela guia para dentro do encaixe, na parte superior, na parte inferior ou entre outros
painéis.
« Para encaixar um grupo de painéis, arraste-o pela barra de titulo (a barra sélida vazia acima das guias) para dentro do

encaixe.

+ Para remover um painel ou grupo de painéis, arraste-o para fora do encaixe pela guia ou barra de titulo. E possivel
arrasta-lo para dentro de outro encaixe ou deixa-lo flutuando livremente.

|| Amastras x | Estilos_ |

Painel de navegagdo arrastado para um novo encaixe, indicado pelo realce vertical azul
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| Mavegadar x

Painel de navegagdo no encaixe

Q Para evitar que os painéis preencham todo o espago em um encaixe, arraste a aresta inferior do encaixe para cima para
que ela ndo encontre mais a aresta da drea de trabalho.

Movimentacao de painéis

Ao mover painéis, vocé visualizara zonas para soltar realgadas em azul, que sdo dreas nas quais é possivel mover o painel.
Por exemplo, ¢é possivel mover um painel para cima ou para baixo em um encaixe arrastando-o para a zona para soltar azul
estreita, acima ou abaixo de outro painel. Se for arrastado para uma area que nao é uma zona para soltar, o painel flutuara
livremente na area de trabalho.

» Para mover um painel, arraste-o pela guia.

« Para mover um grupo de painéis ou uma pilha de painéis de livre flutuagio, arraste a barra de titulo.

Q Pressione a tecla Ctrl (Windows) ou Control (Mac OS) enquanto arrasta um painel para evitar que ele seja encaixado.

Adicdo e remocao de encaixes e painéis

Se todos os painéis forem removidos de um encaixe, ele desaparecera. E possivel criar novos encaixes movendo painéis para
zonas para soltar ao lado de encaixes existentes ou nas arestas da drea de trabalho.

« Para remover um painel, clique no icone de fechamento (o X no canto superior direito da guia), ou cancele a sele¢io do

painel no menu Janela.

+ Para adicionar um painel, selecione-o no menu Janela e encaixe-o no local que vocé desejar.

Manipulacao de grupos de painéis
+ Para mover um painel em um grupo, arraste a guia do painel para a zona para soltar real¢ada na parte superior do grupo.

7
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Adigdo de um painel a um grupo de painéis

« Para reorganizar painéis em um grupo, arraste a guia do painel para um novo local no grupo.
 Para remover um painel de um grupo para que ele flutue livremente, arraste o painel pela guia para fora do grupo.
« Para que um painel seja exibido na frente do grupo, clique em sua guia.

» Para mover painéis agrupados, arraste a barra de titulo correspondente (acima das guias).

16
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Empilhamento de painéis de livre flutuacao

Quando um painel é arrastado para fora de seu encaixe, mas néo para uma zona para soltar, o painel flutua livremente,
permitindo posiciona-lo em qualquer local da drea de trabalho. Os painéis também podem flutuar na drea de trabalho
quando forem selecionados pela primeira vez no menu Janela. E possivel empilhar painéis de livre flutuagio ou grupos de
painéis para que eles sejam movidos como uma unidade, quando a barra de titulo superior for arrastada. (Os painéis que
fazem parte de um encaixe ndo podem ser empilhados ou movidos como uma unidade desse modo.)

——— B X

| Mavegador x | Histograma | Info | "

| Cor x| Amostras | Estilos |

Painéis empilhados de livre flutuagdo

« Para empilhar painéis de livre flutuagao, arraste um painel pela guia para a zona para soltar na parte inferior de outro
painel.

* Para alterar a ordem de empilhamento, arraste um painel para cima ou para baixo pela guia.

Nota: solte a guia sobre a zona para soltar azul estreita entre os painéis, em vez de sobre a zona para soltar abrangente em
uma barra de titulo.

« Para remover um painel ou grupo de painéis da pilha para que ele flutue sozinho, arraste-o para fora pela guia ou pela
barra de titulo.

Como redimensionar ou minimizar painéis

* Para redimensionar um painel, arraste qualquer lado do painel ou arraste a caixa de tamanho no canto inferior direito.
Alguns painéis, como o painel Cor no Photoshop, ndo podem ser redimensionados arrastando-os.

« Para alterar a largura de todos os painéis em um encaixe, arraste a pin¢a dupla [[] na parte superior esquerda do encaixe.
 Para minimizar um painel, grupo de painéis ou uma pilha de painéis, clique no botao Minimizar, na barra de titulo.

Q E possivel abrir um menu do painel mesmo quando o painel estd minimizado.

| Cor x | Amaostras | Estilos |

Sial

b:;llil

Botdo Minimizar

Manipulagéao de painéis recolhidos em icones

Recolha painéis em icones para reduzir o excesso de itens na area de trabalho. (Em alguns casos, os painéis sao recolhidos
em icones na 4rea de trabalho padrio.) Clque em um icone do painel para expandir o painel. E possivel expandir apenas
um painel ou grupo de painéis por vez.
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Painéis recolhidos em icones
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Painéis expandidos de icones

« Para recolher ou expandir todos os painéis em um encaixe, clique na seta dupla, na parte superior do encaixe.

« Para redimensionar icones do painel para que sejam exibidos apenas os icones (e nio os rétulos), arraste a pinga dupla
Il na parte superior do encaixe na direcdo dos icones até que o texto desapareca. (Para exibir o texto do icone novamente,
arraste a pinga dupla para fora dos painéis.)

« Para expandir um unico icone do painel, clique nesse icone.
* Pararecolher um painel estendido de volta ao icone, clique na guia, no icone ou na seta dupla na barra de titulo do painel.

Se vocé selecionar Recolher Automaticamente Painéis de Icones na preferéncias da Interface ou das Opgées da Interface do
Usudrio, um icone do painel estendido serd recolhido automaticamente quando vocé clicar em um local fora dele.
« Para adicionar um painel ou grupo de painéis a um encaixe de icones, arraste-o pela guia ou barra de titulo. (Os painéis

sdo recolhidos automaticamente em icones ao serem adicionados a um encaixe de icones.)

+ Para mover um icone do painel (ou grupo de icones do painel), arraste a barra exibida acima do icone. E possivel arrastar
icones do painel para cima e para baixo no encaixe para outros encaixes (onde aparecem no estilo de painel desse
encaixe), ou para fora do encaixe (onde aparecem como painéis expandidos, de livre flutuagéo).

Como salvar, excluir e alternar entre areas de trabalho

Salvando o tamanho e a posi¢io atuais dos painéis como uma drea de trabalho nomeado, é possivel restaurar essa area de
trabalho, caso vocé mova ou feche um painel. Os nomes das 4reas de trabalho salvos sio exibidos no menu Janela > Area
de trabalho.

No Photoshop, a drea de trabalho salvo pode incluir um conjunto de atalhos de teclado especifico e um conjunto de menus.

Como salvar uma area de trabalho personalizado

1 Com a drea de trabalho na configuracio que vocé deseja salvar, siga um destes procedimentos:
+ (Photoshop, Illustrator, InDesign) Escolha Janela > Area de Trabalho > Salvar Area de Trabalho.

« (Flash) Escolha Janela > Area de Trabalho > Salvar Atual ou escolha Salvar Atual no menu Area de Trabalho na barra
Editar.

+ (Photoshop) Escolha Salvar Area de Trabalho no menu Area de Trabalho da barra de opgdes.
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2 Digite um nome para a area de trabalho.

3 (Photoshop) Em Capturar, selecione uma ou mais opgdes:
Locais de Paleta Salva os locais de paleta atuais.

Atalhos do Teclado Salva o conjunto atual de atalhos do teclado.

Menus Salva o conjunto atual de menus.

4 Clique em OK.

Como exibir ou alternar entre areas de trabalho
O Flash, o Illustrator, o InDesign e o Photoshop incluem dreas de trabalho predefinidas projetadas para facilitar
determinadas tarefas.

« Escolha Janela > Area de Trabalho e selecione uma area de trabalho.
+ (Photoshop) Selecione uma 4rea de trabalho no menu Area de Trabalho da barra de opgdes.
« (Flash) Selecione uma drea de trabalho no menu Area de Trabalho da barra Editar.

Q (InDesign e Photoshop) Atribua atalhos de teclado a cada drea de trabalho para navegar entre eles com rapidez.

Como excluir uma area de trabalho personalizado
« (Mlustrator) Escolha Janela > Area de Trabalho > Gerenciar Areas de Trabalho, selecione a area de trabalho e, em seguida,
clique no icone Excluir.

+ (InDesign) Escolha Janela > Area de Trabalho > Excluir Area de Trabalho, selecione a 4rea de trabalho e, em seguida,
clique em Excluir.

« (Flash) Escolha Gerenciar no menu Area de Trabalho da barra Editar, selecione a 4rea de trabalho e, em seguida, clique
em Excluir. Como alternativa, escolha Janela > Area de Trabalho > Gerenciar, selecione a drea de trabalho e, em seguida,
clique em Excluir.

+ (Photoshop) Escolha Excluir Area de Trabalho no menu Area de Trabalho da barra de op¢des. Como alternativa, escolha
Janela > Area de Trabalho > Excluir Area de Trabalho, selecione a drea de trabalho e, em seguida, clique em Excluir.

(Photoshop) Inicie com o ultimo local ou o local padrao da paleta
Quando o Photoshop ¢ iniciado, as paletas podem ser exibidas em seus locais padréo originais ou da maneira como foram
utilizadas pela tltima vez.

% Nas preferéncias de Interface:

« Para exibir as paletas nos locais em que foram utilizadas pela ultima vez na inicializagao, selecione Lembrar Locais das
Paletas.

« Para exibir as paletas nos locais padrio na inicializacio, cancele a selecao de Lembrar Locais das Paletas.

Como visualizar ou ocultar dicas de ferramentas

“ Em Preferéncias de Interface, marque ou desmarque Mostrar Dicas de Ferramentas.

Nota: as dicas de ferramentas podem ndo estar disponiveis em algumas caixas de didlogo.

Adobe Bridge

O Adobe® Bridge é um aplicativo compativel com varias plataformas, incluido nos componentes do Adobe® Creative Suite®
3, que ajuda a localizar, organizar e procurar os recursos necessarios a criagdo de contetido para impressao, Web, video e
dudio. E possivel iniciar o Bridge em qualquer componente do Creative Suite e usa-lo para acessar recursos que sejam ou
ndo da Adobe.
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No Adobe Bridge, é possivel:

+ Gerenciar arquivos de imagem, seqiiéncias de cenas e dudio: visualize, pesquise, classifique e processe arquivos no Bridge
sem precisar abrir aplicativos individuais. Vocé pode também editar os metadados de arquivos e usar o Bridge para
posicionar os arquivos em seus documentos, projetos ou composigoes.

* Gerenciar fotos: importe e edite fotos do cartdo da sua cAmera digital, agrupe fotos relacionadas em pilhas e abra ou
importe arquivos sem processamento da camera, editando suas configura¢des sem precisar iniciar o Photoshop. Vocé
pode também pesquisar nos principais bancos de imagens e fazer download de imagens isentas de direitos autorais com
o Adobe Stock Photos.

+ Trabalhar com recursos gerenciados pelo Adobe Version Cue®.
« Realizar tarefas automatizadas, como comandos de lote.
« Sincronizar as configura¢des de cores nos componentes do Creative Suite com gerenciamento de cores.

» Iniciar uma conferéncia via Web em tempo real para compartilhar sua drea de trabalho e revisar documentos.

Paletas e menus

Como inserir valores em paletas, caixas de didlogo e barra de opcoes

+ Siga um destes procedimentos:
« Digite um valor na caixa de texto e pressione Enter (Windows) ou Return (Mac OS).
« Arraste o controle deslizante.

+ Mova o ponteiro sobre o titulo de um controle deslizante ou controle deslizante pop-up. Quando o ponteiro adquirir a
forma de mio com um dedo que aponta, arraste o controle deslizante de fric¢io para a esquerda ou direita. Esse recurso
esta disponivel somente para controles deslizantes pop-up e controles deslizantes selecionados.

« Arraste o quadrante.
« Clique nos botdes de seta da paleta para aumentar ou diminuir o valor.

« (Windows) Clique na caixa de texto e use a tecla de seta para cima e para baixo do teclado para aumentar ou diminuir o
valor.

+ Selecione um valor no menu associado a caixa de texto.
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Formas de inserir valores
A. Seta do menu B. Controle deslizante de friccgo C. Caixa de texto D. Quadrante E. Controle deslizante

Consulte também

“Sobre controles deslizantes de fric¢do” na pagina 21

Sobre controles deslizantes pop-up

Algumas paletas, caixas de didlogo e barras de op¢do contém configuragdes que sao definidas por meio de controles
deslizantes pop-up (por exemplo, a op¢do Opacidade na paleta Camadas). Se houver um tridngulo ao lado da caixa de texto,
clique nele para ativar o controle deslizante pop-up. Posicione o ponteiro sobre o tridngulo préximo a configuragao,
mantenha pressionado o botao do mouse e arraste o controle deslizante ou o raio do 4ngulo até o valor desejado. Clique
fora da caixa do controle deslizante ou pressione a tecla Enter para fecha-la. Para cancelar as alteragdes, pressione a tecla Esc.
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Para aumentar ou diminuir valores em incrementos de 10% quando a caixa do controle deslizante pop-up estiver aberta,
mantenha a tecla Shift pressionada e pressione a tecla de seta para cima ou para baixo.
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Uso de tipos diferentes de controles deslizantes pop-up
A. Clique para abrir a caixa do controle deslizante pop-up. B. Arraste o controle deslizante ou o raio do dngulo.

E possivel também “friccionar” alguns controles deslizantes pop-up. Por exemplo, ao colocar o ponteiro sobre a palavra
“Preenchimento” ou “Opacidade” na paleta Camadas, o ponteiro se transforma em icone de mdo. Em seguida, pode-se
mover esse ponteiro para a esquerda ou direita para alterar a porcentagem de preenchimento ou opacidade.

Sobre controles deslizantes de friccao

Em algumas paletas, caixas de didlogo e barras de opgbes, é possivel arrastar os controles deslizantes de fric¢do para alterar
valores de opgdo. Os controles deslizantes de fricgdo ficam ocultos até o ponteiro ser posicionado sobre o titulo dos
controles deslizantes e dos controles deslizantes pop-up. Quando o ponteiro adquirir a forma de mdao com um dedo que
aponta, arraste para a esquerda ou para a direita. Mantenha pressionada a tecla Shift e arraste para acelerar esse processo
em dez vezes.

fv" Dacidade: | g5 >

Coloque o ponteiro do mouse sobre o titulo de um controle deslizante ou controle deslizante pop-up para mostrar o controle deslizante de fric¢io

Como trabalhar com paletas pop-up

Paletas pop-up permitem acesso rapido a op¢des disponiveis para pincéis, amostras, degradés, estilos, padrdes, contornos
e formas. Personalize essas paletas renomeando e excluindo itens e carregando, salvando e substituindo bibliotecas.
Também é possivel alterar a exibi¢do de uma paleta pop-up para visualizar os itens de acordo com seus nomes, como icones
de miniaturas, ou com nomes e icones.

Clique em uma miniatura de ferramenta na barra de opg¢des para que seja exibida a paleta pop-up. Clique em um item na
paleta pop-up para seleciond-lo.
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Visualizagdo da paleta pop-up Pincéis na barra de opgées
A. Clique para que seja exibida a paleta pop-up. B. Clique para visualizar o menu da paleta pop-up.

Como renomear ou excluir um item da paleta pop-up
% Selecione um item, clique no tridngulo no canto superior direito da paleta pop-up e escolha uma das seguintes opgdes:

Renomear Permite inserir um novo nome para o item.

Excluir Exclui um item da paleta pop-up.
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Nota: pode-se também excluir um item da paleta pop-up, mantendo pressionada a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS)
e clicando no item.

Personalizacao da lista de itens em uma paleta pop-up
1 Clique no tridngulo no canto superior direito da paleta pop-up para visualizar o menu da paleta.

2 Para retornar a biblioteca padrio, escolha o comando Redefinir. Pode-se substituir a lista atual ou adicionar a ela a
biblioteca padrao.

3 Para carregar uma biblioteca diferente, siga um destes procedimentos:

« Escolha o comando Carregar para adicionar uma biblioteca a lista atual. Selecione o arquivo de biblioteca a ser usado e
clique em Carregar.

 Escolha o comando Substituir para substituir a lista atual por uma biblioteca diferente. Selecione o arquivo de biblioteca
a ser usado e clique em Carregar.

 Escolha um arquivo de biblioteca (exibido na parte inferior do menu da paleta). Em seguida, clique em OK para
substituir a lista atual ou clique em Anexar para adiciond-la.

4 Para salvar a lista atual como uma biblioteca para uso posterior, escolha o comando Salvar. Em seguida, digite um nome
para o arquivo de biblioteca e clique em Salvar.

(Mac OS) Inclua a extensio do nome do arquivo de biblioteca para compartilhar facilmente as bibliotecas com os sistemas
operacionais. Selecione Anexar Extensoes de Arquivo: Sempre, em Preferéncias de Controle de Arquivo, para anexar
extensdes aos nomes de arquivos.

Como alterar a exibicao de itens em uma paleta pop-up
1 Clique no tridngulo no canto superior direito da paleta pop-up para visualizar o menu da paleta.

2 Selecione uma opgéo de visualizagdo: Somente Texto, Lista pequena ou Lista Grande.

Exibicao de menus de contexto

Os menus de contexto exibem comandos relacionados a ferramenta, a selecdo ou a paleta ativa. Eles sdo diferentes dos
menus na parte superior da area de trabalho.

v Arnostra de Forko
Média de 3 par 3
Média de 5 par §
Média de 11 por 11
Média de 31 por 31
Média de 51 por 51
Média de 101 por 101

Copiar Cor comin HTML 3

Visualizagdo do menu de contexto da ferramenta Conta-gotas

1 Posicione o ponteiro sobre uma imagem ou item da paleta.

2 Clique com o botdo direito do mouse (Windows) ou com a tecla Control pressionada (Mac OS).

Definicao de um conjunto de menus

1 Siga um destes procedimentos:
 Escolha Editar > Menus.
+ Escolha Janela > Area de Trabalho > Menus e Atalhos do Teclado e clique na guia Menus.

2 Na caixa de didlogo Menus e Atalhos do Teclado, escolha um conjunto de menus no menu Conjunto (Padrdes do
Photoshop é a tinica opgéo até um novo conjunto ser criado). Para obter informagdes sobre como personalizar atalhos do
teclado, consulte “Sobre a personalizagdo de atalhos de teclado” na pagina 589.

22
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3 Escolha um tipo em Menu para:

Menus do Aplicativo Permite mostrar, ocultar ou adicionar cores a itens nos menus do aplicativo.
Menus de Paletas Permite mostrar, ocultar ou adicionar cores a itens nos menus de paletas.

4 Clique no tridngulo ao lado de um menu ou nome da paleta.

5 Siga um destes procedimentos:

« Para ocultar um item de menu, clique no botéo Visibilidade .

« Para mostrar um item de menu, clique no botao Visibilidade vazio.

* Para adicionar cor a um item de menu, clique na amostra de cores e escolha uma cor.
6 Quando acabar de alterar os menus, siga um destes procedimentos:

« Para salvar todas as alteragdes do conjunto atual de menus, clique no botio Salvar Definigio & . As alteragdes do
conjunto personalizado serdo salvas. Se estiver salvando as altera¢des do conjunto de Padrdes do Photoshop, sera exibida
a caixa de didlogo Salvar. Digite um nome para o novo conjunto e clique em Salvar.

. . . . < . o
* Para criar um novo conjunto com base no conjunto atual de menus, clique no botao Salvar Conjunto Como Ty .

Nota: se vocé ndo tiver salvado o conjunto atual de alteragoes, poderd clicar em Cancelar para descartar todas as alteragées e
fechar a caixa de didlogo.

7 Na caixa de didlogo Salvar, digite o nome para o conjunto e clique em Salvar.

Comando de Menus de Paletas Wisibilidade | Cor
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Escolha de cor para item de menu usando a caixa de didlogo Menus e Atalhos de Teclado

Definicao de um conjunto de menus

1 Siga um destes procedimentos:

« Escolha Editar > Menus.

+ Escolha Janela > Area de Trabalho > Menus e Atalhos do Teclado e clique na guia Menus.

2 Na caixa de didlogo Menus e Atalhos de Teclado, escolha um conjunto de menus no menu Conjunto.

3 Clique no icone Excluir Conjunto T .

Exibicao temporaria de itens de menu ocultos
E possivel mostrar temporariamente itens que estio ocultos em um menu. Depois que 0 menu for fechado, os itens voltarao
a ficar ocultos.

% Siga um destes procedimentos:
+ Em um menu com itens ocultos, escolha Mostrar Todos os Itens de Menu.

» Clique em um menu com itens ocultos, mantendo pressionada a tecla Shift.

Como ativar ou desativar cores de menus

“ Em Preferéncias de Interface, marque ou desmarque Mostrar Cores de Menus.



Ferramentas

Sobre ferramentas

Ao iniciar o Photoshop, a paleta Ferramentas é exibida na parte esquerda da tela. Algumas ferramentas na paleta

Ferramentas possuem op¢des que sdo exibidas na barra de opgdes sensivel ao contexto. Essas ferramentas permitem utilizar

PHOTOSHOP CS3
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textos, selecionar, pintar, desenhar, fazer amostras, editar, mover, fazer comentarios e visualizar imagens. Outras

ferramentas possibilitam alterar as cores do primeiro plano/plano de fundo, ir para Adobe Online e trabalhar em diferentes

modos.

E possivel expandir algumas ferramentas para mostrar as ferramentas ocultas. Um pequeno triangulo na parte inferior

direita do icone da ferramenta indica a presenca de ferramentas ocultas.

Visualize as informagdes sobre qualquer ferramenta posicionando o ponteiro sobre ela. O nome da ferramenta aparece em
uma dica de ferramenta abaixo do ponteiro. Algumas dicas de ferramentas contém links que conduzem as informagdes

adicionais sobre a ferramenta.

Visao geral da Caixa de ferramentas
QFerramentas de selegéo u (3 Desfoque (R) m T Texto Horizontal (T)
m u kg, Mover (V)* M\ Nitidez (R) |'T Texto Vertical (T)
—= _ 4 Borrar (R) @5 Mascara
| N m [} Letreiro . de Texto Horizontal (T)
- Retangular (M) m @ Subexposicio (0) [ Méscara
Al ;-j 73 Letreiro Eliptico (M) @ Superexposicao (0) ~ de Texto Vertical (T)
= i Letreiro @ Esponja (0) = k Selecio de Demarcador (A)
AN de Coluna Unica R .
—@ css Letreito Selecéo Direta (A)
B—H o de Linha Unica 5
X @ Ferramentas de pintura - Ret?"QUIo W
= ¢ Laco (L) [J Retangulo
Sﬂ Laco Poligonal (L) m ¢ Pincel (B) Arredondado (U)
-’f, | ﬁ Laco Magnético (L) f Lapis (B) @ Elipse (U)
= i3 93 Substituicdo (2 Poligono (V)
. 5“(‘ 100 m %, Selecdo Rapida (W) de Cor (B) “ Linha (U)
|| j &, Varinha Magica (W) n _?f Pincel do Histérico (Y) h}; Forma Personalizada (V)
ﬁ‘ o %/ Pincel Histéria da Arte (Y)
=M Ferramentas de Corte e Fatia
o, = [ Degradé (G) (F) Ferramentas
1 o = £ Corte Demarcado (C) & Lata de tinta (G) de comentario,
L | u ¥ Fatia (K) medida e navegacao
9. ¥ Selecéo de Fatia Q@ Ferramentas de Texto = [5) Observagges (N)
e T. e de Desenho &}i) Comentério de Audio (N)
k. @ Ferramentas de retoque u Caneta (P) = # Conta-gotas (I)
- -y Pincel de Recuperagao ,"') Caneta de Forma Livre (P) *?;i? Classificador de Cores (I)
=) para Manchas (J) & Adicionar & Régua ()
2 &7 Pincel de Recuperagio (J) Ponto de Ancoragem 193 Contagem ()t
F—l o £ Correcéo (J) s",)_ Excluir T s
a7 2 Ponto de Ancoragem = ) Mao (H)
& Olhos Vermelhos (J)
Q I\ Converter = Q Zoom (2)
Y L % Carimbo (S) Ponto de Ancoragem
. ”% Carimbo de Padrao (S)
_ m 4¥ Borracha (E)
27 Borracha de Plano de Fundo (E)
=, #7 Borracha Magica (E)
® |ndica ferramenta-padrdo  * Os atalhos de teclado aparecem entre parénteses 1 Somente no Extended
Consulte também

“Visédo geral da drea de trabalho” na pagina 13
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Galeria de ferramentas de selecao

As ferramentas Letreiro
criam selegdes retangulares,
elipticas, de linha tinica e de
coluna uinica.

A ferramenta Varinha
Madgica seleciona dreas
coloridas semelhantes.

A ferramenta Mover move
selegdes, camadas e guias.

As ferramentas Lago criam
selegoes a mao livre,
poligonais (de arestas retas) e
magnéticas (auto-
ajustdveis).

Galeria de ferramentas de corte demarcado e fatia

A ferramenta Corte
Demarcado apara imagens.

A ferramenta Fatia cria

fatias.

Galeria de ferramentas de retoque

A ferramenta Selegdo de
Fatia seleciona fatias.

A ferramenta Selegio
Rdpida permite “pintar”
rapidamente uma selegdo
usando uma ponta de pincel
redonda ajustdvel

3

e

A ferramenta Pincel de
Recuperagdo para Manchas
remove manchas e objetos

A ferramenta Pincel de
Recuperacdo pinta com uma
amostra ou padrio para
corrigir imperfeicoes na
imagem.

A ferramenta Corregio
corrige imperfeicées em uma
drea selecionada da imagem,
utilizando uma amostra ou
padrdo.

A ferramenta Olhos
Vermelhos remove o reflexo
vermelho causado pelo flash.

PHOTOSHOP CS3
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A ferramenta Carimbo
pinta com uma amostra de
uma imagem.

:
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A ferramenta Carimbo de
Padrao pinta com parte da
imagem como padrdo.

A ferramenta Borracha
apaga pixels e restaura partes
de uma imagem para um
estado salvo anteriormente.

Plano de Fundo apaga dreas
até a transparéncia ao
arrastar.

A ferramenta Borracha
Madgica apaga dreas
coloridas sdlidas até a
transparéncia com um tinico
clique.

A ferramenta Desfoque
desfoca as arestas sélidas da
imagem.

A ferramenta Tornar Nitido
torna mais nitidas as arestas
suaves em uma imagem.

M

&

A ferramenta Subexposicdo
clareia as dreas em uma
imagem.

A ferramenta
Superexposicdo escurece as
dreas em uma imagem.

Galeria de ferramentas de pintura

A ferramenta Esponja
modifica a saturagio de cor
de uma drea.

A ferramenta Borrar
espalha os dados de cores em
uma imagem.

—
7

74

&

4

A ferramenta Pincel pinta
tragados de pincel.

A ferramenta Ldpis pinta

tragados com arestas solidas.

A ferramenta Substituigio
de Cor substitui uma cor
selecionada por uma nova
cor.

A ferramenta Pincel do
Histérico pinta uma copia
do instantdneo ou do estado
selecionado na janela da
imagem atual.

PHOTOSHOP CS3
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A ferramenta Pincel
Histéria da Arte pinta com
tragados estilizados que
simulam a aparéncia de
diferentes estilos de pintura,
utilizando um instantdneo
ou estado selecionado.

As ferramentas Degradé
criam mesclagens lineares,
radiais, angulares, refletidas
e no formato de losangos
entre as cores.

A ferramenta Lata de Tinta
preenche dreas coloridas
semelhantes com a cor do
primeiro plano.

Galeria de ferramentas de texto e de desenho

* H

Pista

T

szman
S
P

E’Ji

o

Y

L/

As ferramentas Selegio de
Demarcador criam selegoes
de segmentos ou formas
mostrando pontos de
ancoragem e linhas e pontos
de diregao.

As ferramentas Texto criam
textos em uma imagem.

(4

oy
Ny

&

As ferramentas Forma e a
ferramenta Linha desenham
formas e linhas em uma
camada normal ou camada
de forma.

A ferramenta Forma
Personalizada cria formas
personalizadas selecionadas
em uma lista de formas
personalizadas.

As ferramentas Mdscara de
Texto criam uma selegdo na
forma de texto.

Galeria de ferramentas de comentario, medida e navegacao

Asferramentas Comentdrio
criam anotagdes de texto e de
dudio que podem ser
anexadas a uma imagem.

A ferramenta Conta-gotas

faz a amostragem de cores

em uma imagem.

A ferramenta Medir calcula
distancias, locais e dngulos.

As ferramentas Caneta
permitem desenhar
demarcadores com arestas
suaves.

A ferramenta Mdo move
uma imagem dentro da

Jjanela.

PHOTOSHOP CS3
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A ferramenta Zoom amplia
e reduz a visualizagdo de
uma imagem.

Como usar uma ferramenta
« Siga um destes procedimentos:
« Clique em uma ferramenta na paleta Ferramentas. Se houver um pequeno tridngulo no canto inferior direito da

ferramenta, mantenha o botdo do mouse pressionado para visualizar as ferramentas ocultas. Em seguida, clique na
ferramenta que deseja selecionar.

« Pressione a tecla de atalho da ferramenta. A tecla de atalho é exibida na dica da ferramenta. Por exemplo, selecione a
ferramenta Mover pressionando a tecla V.

A
D E
B — 71 Ferramenta Letreiro Retangular M
Q ™ Ferramenta Letreira Eliptica il
c—1 -2 Ferramenta Lebreiro de Linha Unica
B}

i Ferramenta Letreiro de Coluna Cnica
H

&=
(=)
..
LOH..
Uso das ferramentas de selegdo

A. Paleta Ferramentas B. Ferramenta ativa C. Ferramentas ocultas D. Nome da ferramenta E. Atalho da ferramenta F. Tridngulo de
ferramentas ocultas

Alternar entre ferramentas ocultas

E possivel selecionar uma preferéncia que permita alternar entre um conjunto de ferramentas ocultas, mantendo
pressionada a tecla Shift. Quando essa preferéncia nao esta selecionada, pode-se alternar entre um conjunto de ferramentas
ocultas, pressionando a tecla de atalho (sem pressionar a tecla Shift).

1 Escolha Editar > Preferéncias > Geral (Windows) ou Photoshop > Preferéncias > Geral (Mac OS).

2 Selecione Utilizar a Tecla Shift para Alternar as Ferramentas.

Como alterar ponteiros de ferramentas

Cada ponteiro padrao tem um ponto ativo diferente, onde comega um efeito ou uma agao na imagem. Com a maioria das
ferramentas, é possivel alternar para cursores precisos, que sdo exibidos como cursores de mira centralizados ao redor do
ponto ativo.

Na maioria dos casos, o ponteiro de uma ferramenta ¢ igual ao icone dessa ferramenta. Esse ponteiro ¢é exibido quando a
ferramenta ¢ selecionada. O ponteiro padrio para as ferramentas de letreiro é o icone de mira =+, para a ferramenta de
texto, o padréo é o I maiusculo Ie para as ferramentas de pintura, o padrao é o icone Tamanho do Pincel.

1 Escolha Editar > Preferéncias > Cursores (Windows) ou Photoshop > Preferéncias > Cursores (Mac OS).
2 Escolha as configura¢des do ponteiro de ferramenta em Cursores de Pintura ou Outros Cursores:

Padrdao Exibe os ponteiros como icones de ferramenta.

Preciso Exibe os ponteiros como miras.
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Tamanho do Pincel (cursores de pintura somente) Exibe os cursores da ferramenta de pintura como formas de pincel que
representam o tamanho do pincel atual. Os cursores de Tamanho do Pincel podem nao ser exibidos para pincéis muito
grandes.

3 Selecione as opgoes do Cursor de Pincel se tiver selecionado Tamanho do Pincel como a configuragio do ponteiro de
ferramenta:

Normal O contorno do ponteiro corresponde a aproximadamente 50% da drea que a ferramenta afetard. Essa op¢ao mostra
os pixels que serdo mais visivelmente afetados.

Tamanho Total O contorno do ponteiro corresponde a quase 100% da drea que a ferramenta afetard, ou quase todos os
pixels que serdo afetados.

Sempre mostrar cursor de mira Exibe miras no centro da forma de pincel.
4 Clique em OK.
As opgoes de Cursores de Pintura controlam os ponteiros das seguintes ferramentas:

Borracha, Lapis, Pincel, Pincel de Recuperagdo, Carimbo, Carimbo de Padrio, Selegdo Rapida, Borrar, Desfoque, Tornar
Nitido, Subexposi¢io, Superexposicio e Esponja.

As opgoes de Outros Cursores controlam os ponteiros das seguintes ferramentas:

Letreiro, Lago, Lago Poligonal, Varinha Mégica, Corte Demarcado, Fatia, Corre¢io, Conta-gotas, Caneta, Degradé, Linha,
Lata de Tinta, Lago Magnético, Caneta Magnética, Caneta de Forma Livre, Medir e Classificador de Cores

Q Para alternar entre os cursores padrdo e preciso em alguns ponteiros de ferramenta, pressione Caps Lock.

Uso da barra de op¢oes

A barra de opgoes ¢é exibida abaixo da barra de menus na parte superior da area de trabalho. A barra de opgdes é sensivel
ao contexto — ela muda conforme se selecionam ferramentas diferentes. Algumas configuragoes na barra de opgdes (como
os modos de pintura e opacidade) sdo comuns a varias ferramentas e outras sdo especificas de uma.

Usando a barra dupla, é possivel mover a barra de op¢oes na drea de trabalho e encaixa-la na parte superior ou inferior da
tela. As dicas de ferramenta sao exibidas quando o ponteiro é posicionado sobre a ferramenta. Para mostrar ou ocultar a
barra de op¢des, escolha Janela > Opc¢des.

Q - |j|L—'_| P& | Difusio: [opx [#] Suavizacio de Serrihado

Adicionar & selegdo

A B

Barra de opgoes de Lago
A. Barra dupla B. Dica de ferramenta

Para recuperar as configuragdes padrao das ferramentas, na barra de opgdes, clique no icone da ferramenta com o botdo
direito do mouse (Windows) ou com a tecla Control pressionada (Mac) e, no menu de contexto, escolha Redefinir
Ferramenta ou Redefinir Todas as Ferramentas.

Para obter mais informacdes sobre como definir as op¢des de uma ferramenta especifica, procure o nome da ferramenta na
Ajuda do Photoshop.

Criacao e uso de predefini¢coes de ferramenta

As predefini¢des de ferramenta permitem salvar e reutilizar defini¢oes de ferramenta. Carregue, edite e crie bibliotecas de
predefini¢des de ferramenta utilizando o seletor de Predefini¢des de Ferramenta na barra de opgdes, a paleta Predefini¢des
de Ferramenta e o Gerenciador de Predefinicéo.

Para escolher uma predefini¢do de ferramenta, clique no seletor de Predefini¢des de Ferramenta na barra de opgoes e
selecione uma predefini¢do na paleta pop-up. Também é possivel escolher Janela > Predefini¢des de Ferramenta e
selecionar uma predefinigdo na paleta Predefini¢des de Ferramenta.
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Visualizagdo do seletor de Predefini¢ées de Ferramenta

A. Clique no seletor de Predefinicbes de Ferramenta na barra de opgdes para mostrar a paleta pop-up Predefinigoes de Ferramenta.

B. Selecione uma predefinicio para alterar as opgées da ferramenta de acordo com as configuragoes predefinidas, que sempre serdo aplicadas
quando essa ferramenta for selecionada, até que seja escolhida a opgdo Redefinir Ferramenta no menu da paleta. C. Desmarque para mostrar
todas as predefinigées de ferramenta e marque para mostrar apenas as predefinicoes da ferramenta selecionada na caixa de ferramentas.

Com criar predefini¢oes de ferramentas

1 Escolha uma ferramenta e defina as opgoes que deseja salvar como uma predefini¢io de ferramenta na barra de opgdes.

2 Siga um destes procedimentos:

+ Clique no botéo Predefini¢do de Ferramenta, ao lado da ferramenta, & esquerda da barra de opgoes.
« Escolha Janela > Predefinigoes de Ferramenta para exibir a paleta Predefini¢oes de Ferramenta.

3 Siga um destes procedimentos:

+ Clique no botio Criar Nova Predefinigio de Ferramenta al .

« Escolha Nova Predefini¢do de Ferramenta no menu da paleta.

4 Digite um nome para a predefini¢do de ferramenta e clique em OK.

Como alterar a lista de predefini¢oes de ferramenta
« Clique no tridngulo para abrir o menu pop-up Predefini¢des de Ferramenta e escolha uma das seguintes opgdes:

Mostrar Todas as Predefini¢des de Ferramenta Mostra todas as predefini¢des carregadas.
Classificar por Ferramenta Classifica as predefini¢des por ferramenta.

Mostrar Predefini¢ées da Ferramenta Atual Mostra somente as predefini¢des carregadas para a ferramenta ativa. Pode-se
também selecionar a op¢do Somente Ferramenta Atual na paleta pop-up Predefini¢oes de Ferramenta.

Somente Texto, Lista Pequena ou Lista Grande Determina como as predefini¢cdes sdo exibidas na paleta pop-up.

Nota: para criar, carregar e gerenciar bibliotecas de predefinigoes de ferramenta, consulte “Como trabalhar com paletas
pop-up” na pdgina 21 e “Como trabalhar com o Gerenciador de Predefini¢do” na pagina 43.

Visualizacao das imagens

Alteracao do modo de tela

Use as opgdes de modo da tela para visualizar imagens ocupando toda a tela. E possivel mostrar ou ocultar a barra de
menus, a barra de titulo e as barras de rolagem.

« Siga um destes procedimentos:

+ Para exibir a janela padrio (a barra de menus na parte superior e as barras de rolagem laterais), escolha Visualizar >
Modo de Tela > Modo de Tela Padrio ou, na paleta Ferramentas, clique no botdo Modo de Tela até exibir o Modo
de Tela Padrao.
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« Para exibir uma janela de tela cheia com uma barra de menus e um plano de fundo 50% cinza, mas sem barra de titulo
nem barras de rolagem, escolha Visualizar > Modo de Tela > Modo de Tela Cheia com Barra de Menus ou, na paleta
Ferramentas, clique no botao Modo de Tela 3 até exibir o Modo de Tela Cheia com Barra de Menus.

* Para exibir uma janela de tela cheia com apenas um plano de fundo (sem barra de titulo nem barras de rolagem), escolha
Visualizar > Modo de Tela > Modo de Tela Cheia ou, na paleta Ferramentas, clique no botio Modo de Tela [ até exibir
0 Modo de Tela Cheia.

« Para exibir uma janela de documento maximizada que preencha todo o espago entre encaixes e seja redimensionada ao
alterar as larguras de encaixe, escolha Visualizar > Modo de Tela > Modo de Tela Maximizado ou, na paleta Ferramentas,
clique no botdo Modo de Tela 1 até exibir o Modo de Tela Maximizado.

Visualizacao de outra area de uma imagem

« Siga um destes procedimentos:
+ Use as barras de rolagem da janela.

« Selecione a ferramenta Mio e arraste para deslocar a imagem.

Como arrastar a ferramenta Mdo para visualizar outra drea de uma imagem

« Arraste a caixa colorida (drea de visualiza¢do do proxy) na paleta Navegador.

Q Para usar a ferramenta Mdo enquanto outra ferramenta estiver selecionada, mantenha a barra de espago pressionada ao
arrastar na imagem.

Uso da paleta Navegador

Use a paleta Navegador para alterar rapidamente a visualizacdo da arte-final usando uma exibi¢do em miniatura. A caixa
colorida no Navegador (chamada de drea de visualizagio do proxy) corresponde a drea de visualizagdo atual na janela.

« Siga um ou mais destes procedimentos:
« Para exibir a paleta Navegador, selecione Janela > Navegador.

* Para alterar a amplia¢do, digite um valor na caixa de texto, clique no botao Menos Zoom ou Mais Zoom ou arraste o
controle deslizante do zoom.

 Para mover a visualizacdo de uma imagem, arraste a area de visualiza¢do do proxy na miniatura da imagem. Também é
possivel clicar na miniatura da imagem para indicar a drea de visualizagao.

« Para alterar a cor da drea de visualizagdo do proxy, selecione Opgdes da Paleta no menu da paleta. Selecione uma cor
predefinida no menu pop-up Cor ou clique duas vezes na caixa de cor para escolher uma cor personalizada.

-

| Mavegadar x | s~=—A
B
@ c
S S
D E F G
Paleta Navegador

A. Botdo do menu da paleta B. Exibicdo em miniatura da arte-final C. Area de visualizagdo do proxy D. Caixa de texto Zoom E. Botdo
Menos Zoom F. Controle deslizante de zoom G. Botdao Mais Zoom
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Mais Zoom ou Menos Zoom

+ Siga um destes procedimentos:

« Selecione a ferramenta Zoom ‘A e clique no botao Mais Zoom & ou Menos Zoom = na barra de opgoes. Clique na
drea que deseja ampliar.

« Selecione a ferramenta Zoom. O ponteiro transforma-se em uma lupa com um sinal de adi¢ao no centro. Clique no
centro da drea a ser ampliada ou mantenha pressionada a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS) e clique no centro
da drea a ser reduzida. Cada clique amplia ou reduz a visualiza¢do de acordo com a porcentagem predefinida anterior.

Nota: ao usar a ferramenta Zoom ou Menos Zoom, cada clique amplia ou reduz a imagem de acordo com a porcentagem
predefinida seguinte e centraliza a exibigdo no ponto clicado. Quando a imagem atingir o nivel médximo de ampliagio de
1.600% ou o tamanho minimo de 1 pixel, a lupa aparecerd vazia.

« Selecione a ferramenta Zoom e arraste um retdngulo pontilhado, chamado letreiro, na drea que deseja ampliar. Para
mover o letreiro em torno da arte-final, mantenha pressionada a barra de espaco e continue arrastando até o letreiro ficar
no local desejado.

« Escolha Visualizar > Mais Zoom ou Visualizar > Menos Zoom. Quando a imagem atingir o nivel mdximo ou minimo de
ampliagio, o comando néo ficard mais disponivel.

* Defina o nivel de zoom no canto inferior esquerdo da janela do documento ou na paleta Navegador.
* Para exibir um arquivo em 100%, escolha Visualizar > Pixels Reais.
« Para alterar a visualizagio e ajusta-la a janela do documento, escolha Visualizar > Ajustar a Tela.

Se o mouse tiver um botdo de rolagem, use-o para aplicar mais zoom ou menos zoom depois de selecionar a ferramenta
Zoom. Escolha Editar > Preferéncias > Geral (Windows ou Photoshop > Preferéncias > Geral (Mac OS) e selecione a opgdo
Aplicar Zoom com o Botdo de Rolagem do Mouse para ativar essa fungdo.

Aplicagao de mais zoom ou menos zoom em varias imagens
1 Abra uma ou mais imagens ou copias de uma tnica imagem.

2 Escolha Janela > Organizar > Lado a Lado Horizontalmente/Lado a Lado Verticalmente para exibir as imagens em
paralelo.

3 Selecione a ferramenta Zoom e siga um destes procedimentos:

« Na barra de opgdes, selecione Zoom em Janelas e clique em uma das imagens. As outras imagens sio ampliadas ou
reduzidas a0 mesmo tempo.

 Escolha Janela > Organizar > Corresponder Zoom. Clique em uma das imagens mantendo pressionada a tecla Shift. As
outras imagens sdo ampliadas ou reduzidas de acordo com a mesma ampliagio.

Com ampliar ao arrastar
1 Selecione a ferramenta Zoom.

2 Arraste sobre a drea da imagem a ser ampliada.

Como arrastar a ferramenta Zoom para ampliar a visualizacio da imagem

A érea dentro do letreiro de zoom é exibida com a maior ampliagdo possivel. Para mover o letreiro em torno da arte-final
no Photoshop, comece arrastando um letreiro e mantenha pressionada a barra de espago enquanto arrasta.
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Como redimensionar automaticamente a janela ao aplicar zoom
« Com a ferramenta Zoom ativa, selecione Redimensionar Janelas para Ajustar na barra de opgdes. A janela é
redimensionada ao ampliar ou reduzir a visualizagdo da imagem.

Quando a opgao Redimensionar para Ajustar Janelas estd desmarcada (o padréo), a janela mantém um tamanho constante
independentemente da ampliagao da imagem. Isso pode ser util ao usar monitores menores ou ao trabalhar com
visualizagoes lado a lado.

Nota: para redimensionar automaticamente a janela ao usar atalhos de teclado a fim de reduzir ou ampliar uma visualizagdo
de imagem, escolha Editar > Preferéncias > Geral (Windows) ou Photoshop > Preferéncias > Geral (Mac OS), selecione a
preferéncia O Zoom Redimensiona as Janelas e clique em OK.

Visualizacdo de uma imagem em 100%

+ Siga um destes procedimentos:

« Clique duas vezes na ferramenta Zoom na caixa de ferramentas.

+ Escolha Visualizar > Pixels Reais.

« Insira 100% na Barra de Status e pressione Enter (Windows) ou Return (Mac OS).

Nota: a visualizagdo de 100% exibe a imagem na forma que serd exibida no navegador (com base na resolugio do monitor e
da imagem).

Ajuste daimagem a tela
% Siga um destes procedimentos:

« Clique duas vezes na ferramenta Mo na caixa de ferramentas.
¢ Escolha Visualizar > Ajustar a Tela.
« Selecione uma ferramenta de zoom ou a ferramenta Mio e clique no botdo Ajustar a Tela na barra de opgdes.

Essas opg¢oes redimensionam o nivel de zoom e o tamanho da janela para ajusta-los ao espago disponivel na tela.

Visualizacao de imagens em varias janelas

A janela do documento é o local em que as imagens sdo exibidas. E possivel abrir vérias janelas para exibigio de diferentes
imagens ou visualiza¢des do mesmo arquivo. Uma lista das janelas abertas é exibida no menu Janela. Para trazer uma
imagem aberta para a frente, escolha 0 nome do arquivo na parte inferior do menu Janela. Entretanto, a quantidade de
memoria disponivel pode limitar o numero de janelas por imagem.

1 Escolha Janela > Organizar > Nova Janela para [Nome do Arquivo de Imagem].
2 Para organizar as janelas, escolha Janela > Organizar e execute um dos procedimentos a seguir:
Em Cascata Exibe as janelas empilhadas e em cascata, da parte superior esquerda para a parte inferior direita da tela.

Lado a Lado Horizontalmente ou Lado a Lado Verticalmente Exibe as janelas de uma extremidade a outra. A medida que as
imagens sao fechadas, as janelas abertas sio redimensionadas para preencher o espago disponivel.

(Windows) Organizar icones Alinha as janelas de imagem minimizadas ao longo da parte inferior da tela.

Use a opgdo Rolar por Todas as Janelas da ferramenta Mdo para percorrer todas as imagens abertas. Selecione-a na barra
de opgoes e arraste em uma imagem para rolar por todas as imagens visiveis.

Correspondéncia de locais nas imagens

1 Abra uma ou mais imagens ou varias copias de uma tnica imagem.

2 Escolha Janela > Organizar > Lado a Lado Horizontalmente/Lado a Lado Verticalmente para exibir as imagens em
paralelo.

3 Selecione a ferramenta Mo e siga um destes procedimentos:

» Na barra de opgoes, selecione Rolar por Todas as Janelas e arraste para visualizar uma outra area de uma das imagens.
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 Escolha Janela > Organizar > Corresponder Local, mantenha pressionada a tecla Shift e clique ou arraste uma drea em
uma das imagens. As outras imagens sdo ajustadas de acordo com a drea correspondente.

Correspondéncia de zoom e de locais nas imagens

1 Abra uma ou mais imagens ou vdrias cépias de uma tnica imagem.
2 Escolha Janela > Organizar > Lado a Lado Horizontalmente/Lado a Lado Verticalmente.

3 Escolha Janela > Organizar > Corresponder Zoom e Local.

Corresponder Zoom e Local ndo selecionada (superior) e Corresponder Zoom e Local selecionada (inferior)

4 Selecione a ferramenta Zoom ou a ferramenta Mio.

5 Selecione uma das imagens e clique ou arraste uma drea da imagem com a tecla Shift pressionada. As outras imagens
serdo ampliadas com a mesma porcentagem e se encaixarao na drea clicada.

Como trabalhar com a paleta Informacées

A paleta Informacgdes exibe os valores de cor subjacentes ao ponteiro e outras informagoes tteis, dependendo da ferramenta
usada. A paleta Informagdes também exibe uma dica sobre como usar a ferramenta selecionada, fornece informagdes do
status do documento e pode exibir valores de 8 bits, 16 bits ou 32 bits.

A paleta Informagdes exibe as seguintes informagdes:

» Dependendo da opgao especificada, a paleta Informagdes exibe valores de 8 bits, 16 bits ou 32 bits.

* Na exibi¢do de valores CMYK, a paleta Informagdes mostrard um ponto de exclamagio ao lado dos valores CMYK se a
cor subjacente ao ponteiro ou ao classificador de cores estiver fora do gamut de cores CMYK imprimivel.

» Quando a ferramenta letreiro é usada, a paleta Informagdes exibe as coordenadas x e y da posi¢ao do ponteiro, bem como
alargura (L) e a altura (A) do letreiro a medida que se arrasta.

» Quando as ferramentas Corte Demarcado ou Zoom sio usadas, a paleta Informagbes exibe a largura (L) e a altura (A)
do letreiro a medida que se arrasta. Essa paleta também mostra o 4ngulo de rotagdo do letreiro de corte demarcado.

* Quando a ferramenta Linha, Caneta ou Degradé é usada ou quando uma sele¢do é movida, conforme vocé arrasta, a
paleta Informagoes exibe as coordenadas x e y da posigao inicial, as alteragoes em X (DX) e em Y (DY), o 4ngulo (A) e 0
comprimento (D).

* Quando um comando de transformacdo bidimensional é usado, a paleta Informagoes exibe a alteragdao em porcentagem
da largura (L) e da altura (A), o 4ngulo de rotagdo (A) e o 4ngulo de inclinagio horizontal (H) ou vertical (V).

» Quando alguma caixa de didlogo de ajuste de cor (por exemplo, Curvas) é usada, a paleta Informagdes exibe valores de
cor, antes e depois, dos pixels subjacentes ao ponteiro e aos classificadores de cores.

» Seaopgdo Mostrar Dicas de Ferramentas estiver ativada, serdo exibidas dicas sobre como usar a ferramenta selecionada
na caixa de ferramentas.
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 Dependendo das opgoes selecionadas, a paleta Informagdes exibe informagdes sobre status, como o tamanho do
documento, o perfil do documento, as dimensdes do documento, os tamanhos de rascunhos, a eficiéncia, a duragéo e a
ferramenta atual.

Uso da paleta Informagoes

A paleta Informagdes exibe informag¢des do arquivo sobre uma imagem, como também fornece feedback sobre os valores
de cor a medida que vocé move o ponteiro da ferramenta sobre uma imagem. Veja se paleta Informagdes estd visivel na area
de trabalho caso queira visualizar as informag6es enquanto arrasta na imagem.

1 (Opcional) Para que seja exibida a paleta Informagdes, siga um destes procedimentos:
+ Clique na guia da paleta Informagdes caso ela esteja encaixada com outras paletas.

 Escolha Janela > Informagdes. As informagdes do arquivo sobre a imagem sio exibidas na parte inferior da paleta
Informagoes. Para alterar as informagoes exibidas, clique no tridngulo no canto superior direito da paleta e escolha
Opgoes da Paleta no menu da paleta.

2 Defina as opgoes das informagdes que devem ser exibidas na paleta Informagdes, executando um dos procedimentos a
seguir:

« Escolha Opgoes da Paleta no menu da paleta Informagdes e especifique as opgdes na caixa de didlogo Opgdes da Paleta.

« Clique no icone de conta-gotas e escolha as opgoes de exibi¢do no menu pop-up. Use também o menu pop-up para
especificar se a paleta Informacdes exibird valores de 8 bits, 16 bits ou 32 bits.

« Clique no icone de coordenadas do cursor *+ e escolha uma unidade de medida.
3 Selecione uma ferramenta.

4 Mova o ponteiro na imagem ou arraste na imagem para usar a ferramenta. Dependendo da ferramenta usada, as
seguintes informagdes poderdo ser exibidas:

#  Exibe os valores numéricos da cor subjacente ao ponteiro.
+ Exibe as coordenadas x e y do ponteiro.

[} Exibea largura (L) e a altura (A) de um letreiro ou forma a medida que se arrasta, ou a largura e a altura de uma selegao
ativa.

Alteracao das opgoes na paleta Informacgoes
1 Clique no tridngulo, no canto superior direito, para abrir o menu da paleta Informagdes e escolha Opgdes da Paleta.

2 Na caixa de didlogo Opgdes da Paleta Informagdes, escolha uma das seguintes opgoes de exibi¢do para Primeira Leitura
da Cor:

Cores Reais Exibe valores no modo de cores atual da imagem.
Cores de Prova Exibe valores do espago de cor da saida da imagem.
Um modo de cores Exibe os valores de cor nesse modo de cores.

Total das Tintas Exibe a porcentagem total de todas as tintas CMYK na localizagdo atual do ponteiro, com base nos valores
definidos na caixa de didlogo Configuragao de CMYK.

Opacidade Exibe a opacidade da camada atual. Essa opgao néo se aplica ao plano de fundo.
Version Cue Exibe o status do grupo de trabalho do Version Cue. Essa opgio é vélida quando o Version Cue estd ativo.
Escala de Medida Exibe a escala do documento.

E possivel também definir as opgoes de leitura clicando no icone de conta-gotas na paleta Informagées. Além das opgées de
Primeira Leitura da Cor, também ¢é possivel exibir valores de 8 bits, 16 bits e 32 bits.

3 Para Segunda Leitura da Cor, escolha uma opgao de exibi¢do na lista da etapa 2. Para a segunda leitura, clique no icone
de conta-gotas da paleta Informacdes e escolha as opgdes de leitura no menu pop-up.
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Clique no icone de conta-gotas e escolha um modo de leitura no menu pop-up

4 Para Unidades da Régua, escolha a unidade de medida.
5 Nas informagdes de Status, selecione as seguintes op¢des para exibi¢do de informagées do arquivo na paleta
Informagdes:

Tamanhos do Documento Exibe informagdes sobre o volume de dados da imagem. O ntimero & esquerda representa o
tamanho de impressdo da imagem — aproximadamente o tamanho do arquivo salvo e achatado no formato Adobe
Photoshop. O niimero a direita indica o tamanho aproximado do arquivo, incluindo camadas e canais.

Perfil do Documento Exibe o nome do perfil de cores usado pela imagem.
Dimensées do Documento Exibe as dimensdes da imagem.

Tamanhos do Rascunho Exibe informagdes sobre a quantidade de memoria RAM e o disco de trabalho usados para
processar a imagem. O niimero a esquerda representa a quantidade de memoria usada no momento pelo programa para
exibir todas as imagens abertas. O numero a direita representa a quantidade total de memoria RAM disponivel para
processar imagens.

Eficiéncia Exibe a porcentagem de tempo gasto na execug¢io de uma operagao, e nao na leitura ou gravagio no disco de
trabalho. Se o valor for menor que 100%, significa que o Photoshop estd utilizando o disco de trabalho e, portanto, esta
operando de forma mais lenta.

Duracgéo Exibe o tempo gasto para concluir a ultima operagao.

Ferramenta Atual Exibe o nome da ferramenta ativa.

6 (Opcional) Selecione Mostrar Dicas de Ferramentas para que seja exibida uma dica sobre como usar uma ferramenta
selecionada, na parte inferior da paleta Informagoes.

7 Clique em OK.

Q Para alterar unidades de medida, clique no icone de mira da paleta Informagaes e escolha uma opgdo do menu.

Visualizacao das informacées do arquivo na janela do documento

A barra de status estd localizada na parte inferior da janela de todos os documentos e exibe informagdes uteis, como a
ampliagdo atual e o tamanho do arquivo da imagem ativa, além de instrugdes rapidas sobre o uso da ferramenta ativa. Ela
exibe também informagdes sobre o Version Cue caso ele esteja ativado.

Nota: também é possivel visualizar as informagées sobre copyright e autoria adicionadas ao arquivo. Elas incluem as
informagées padrdo do arquivo e marcas d'dgua da Digimarc. O Photoshop busca marcas d'dgua automaticamente nas
imagens abertas usando o plug-in Detectar Marca D'Agua da Digimarc. Quando uma marca d'dgua é detectada, o Photoshop
exibe um simbolo de copyright na barra de titulo da janela da imagem e atualiza a drea Copyright e URL da caixa de didlogo
Informagées do Arquivo.

1 Clique no tridngulo na borda inferior da janela do documento.
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Opgdes de visualizagdo das informagées do arquivo com o Version Cue ativado

2 Escolha uma opgao de visualizagdo no menu pop-up:

Nota: se o Version Cue estiver ativado, escolha-o no submenu Mostrar.

Version Cue Exibe o status do grupo de trabalho do seu documento no Version Cue, como aberto, nao gerenciado, ndo
salvo, etc. Essa opgdo s estara disponivel se o Version Cue estiver ativado.

Tamanhos do Documento Informagdes sobre o volume de dados da imagem. O nimero & esquerda representa o tamanho
de impressdo da imagem — aproximadamente o tamanho do arquivo salvo e achatado no formato Adobe Photoshop. O
ndmero a direita indica o tamanho aproximado do arquivo, incluindo camadas e canais.

Perfil do Documento O nome do perfil de cores usado pela imagem.
Dimensées do Documento As dimensdes da imagem.
Escala de Medida A escala do documento.

Tamanhos do Rascunho Informagdes sobre a quantidade de memdria RAM e o disco de trabalho usados para processar a
imagem. O nimero a esquerda representa a quantidade de memoria usada atualmente pelo programa para exibir todas as
imagens abertas. O niimero a direita representa a quantidade total de memoria RAM disponivel para processar imagens.

Eficiéncia A porcentagem de tempo realmente gasto na execugdo de uma operagao, e ndo na leitura ou gravagao no disco
de trabalho. Se o valor for menor que 100%, significa que o Photoshop estd utilizando o disco de trabalho e, portanto, esta
operando de forma mais lenta.

Duragéo O tempo gasto para concluir a tltima operagio.
Ferramenta Atual O nome da ferramenta ativa.

Exposicdo de 32 bits Opgao de ajuste da imagem de visualizagdo para visualizar imagens HDR de 32 bits por canal no monitor
do computador. O controle deslizante estd disponivel apenas quando a janela do documento exibe uma imagem HDR.

Q Clique em qualquer ponto da drea de informacgdes do arquivo, da barra de status, para obter uma visualizagdo em
miniatura de como o documento (no tamanho atual da imagem) serd impresso na configuragio da pdgina atual.

Clique na drea de informagées do arquivo, da barra de status, para obter uma visualizagdo em miniatura de como a imagem serd impressa.

Consulte também

“Ajuste da visualizagdo do intervalo dindmico para imagens HDR” na pagina 76
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Como duplicar imagens

E possivel duplicar uma imagem inteira (incluindo todas as camadas, mascaras de camada e canais) na meméria disponivel
sem salvar em um disco.

1 Abra aimagem que deseja duplicar.
2 Escolha Imagem > Duplicar.
3 Digite um nome para a imagem duplicada.

4 Para duplicar a imagem e mesclar as camadas, selecione Duplicar Somente Camadas Mescladas. Para preservar as
camadas, verifique se essa op¢ao estd desmarcada.

5 Clique em OK.

Réguas, grade e guias

Sobre as réguas

As réguas ajudam a posicionar imagens ou elementos de forma precisa. Quando visiveis, as réguas aparecem na parte
superior e na lateral esquerda da janela ativa. Os marcadores na régua exibem a posi¢do do ponteiro quando ele é movido.
Altere a origem da régua (a marca (0, 0) nas réguas da parte superior e da lateral esquerda) para medir a partir de um ponto
especifico na imagem. A origem da régua também determina o ponto de origem da grade.

Para mostrar ou ocultar réguas, escolha Visualizar > Réguas.

Alteracao da origem zero da régua

1 (Opcional) Escolha Visualizar > Ajustar a, e selecione qualquer combinagdo de op¢des do submenu. Isso ajusta a origem
da régua as guias, fatias ou aos limites do documento. Também ¢é possivel ajustar a grade.

2 Coloque o ponteiro sobra a intersecgdo das réguas, no canto superior esquerdo da janela, e arraste na diagonal para
dentro da imagem. Um conjunto de cursores de mira sera exibido, marcando a nova origem nas réguas.

Q Pode-se manter a tecla Shift pressionada ao arrastar para que a origem da régua se ajuste aos tragos da régua.

Para restaurar o valor padrdo da origem da régua, clique duas vezes no canto superior esquerdo da régua.

e Qoo () [
g
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Arraste para criar uma nova origem da régua

Consulte também

“Uso de ajuste” na pagina 42

Alteracao das unidades de medida

1 Siga um destes procedimentos:

+ Clique duas vezes em uma régua.
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 (Windows) Escolha Editar > Preferéncias > Unidades e Réguas ou clique com o botéo direito na régua e escolha uma
nova unidade no menu de contexto.

* (Mac OS) Escolha Photoshop > Preferéncias > Unidades e Réguas ou clique na régua com a tecla Control pressionada e
escolha uma nova unidade no menu de contexto.

2 Para Réguas, escolha uma unidade de medida.
Nota: a alteragio das unidades na paleta Informagées modifica automaticamente as unidades nas réguas.

3 Para Tamanho do Ponto/Paica, escolha uma destas opgoes:
PostScript (72 pontos por polegada) Define um tamanho de unidade compativel para imprimir em um dispositivo
PostScript.

Tradicional Utiliza 72,27 pontos por polegada, um tamanho tradicionalmente usado na impressao.

4 Clique em OK.

Especificacao de colunas para uma imagem

As colunas ajudam a posicionar imagens ou elementos de forma precisa. Os comandos Novo, Tamanho da Imagem e
Tamanho da Tela de Pintura permitem especificar a largura da imagem em termos de colunas. As colunas sdo apropriadas
quando vocé planeja importar uma imagem para um programa de layout de pagina, como o Adobe InDesign®, e deseja que
aimagem se ajuste exatamente a um determinado niimero de colunas.

1 Escolha Editar > Preferéncias > Unidades e Réguas (Windows) ou Photoshop > Preferéncias > Unidades e Réguas (Mac OS).

2 Digite valores para Largura e Medianiz.

Posicionamento com a ferramenta Régua

A ferramenta Régua &7 ajuda a posicionar imagens ou elementos de forma precisa. A ferramenta Régua calcula a distincia
entre dois pontos na drea de trabalho. Ao medir de um ponto a outro, uma linha que nao pode ser impressa é desenhada e
a barra de opgoes e a paleta Informagdes mostram as seguintes informagoes:

« Alocalizagdo inicial (X e Y)

+ As distancias horizontal (L) e vertical (A) percorridas a partir dos eixos x e y
+ O 4ngulo medido em relagio ao eixo (A)

» O comprimento total percorrido (D1)

+ Os dois comprimentos percorridos (D1 e D2) ao usar um transferidor

Todas as medidas, com exce¢do do 4ngulo, sdo calculadas na unidade de medida atual definida na caixa de didlogo de
preferéncias de Unidades e Réguas.

Se 0 documento tiver uma linha de medida existente, selecione a ferramenta Régua para que essa linha seja exibida.

Medida entre dois pontos
1 Selecione a ferramenta Régua & .

2 Arraste a partir do ponto inicial até o ponto final. Pressione a tecla Shift para restringir a ferramenta a incrementos de 45°.

3 Para criar um transferidor a partir de uma linha de medida existente, com a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS)
pressionada, arraste em um angulo de uma extremidade da linha de medida ou clique duas vezes na linha e arraste.
Pressione Shift para restringir a ferramenta a maltiplos de 45°.

Edicao de uma linha de medida ou um transferidor
1 Selecione a ferramenta Régua &~ .

2 Siga um destes procedimentos:
» Para redimensionar a linha, arraste a extremidade de uma linha de medida existente.

« Para mover a linha, coloque o ponteiro em uma linha afastada das extremidades e arraste-a.
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« Para remover a linha, coloque o ponteiro sobre ela, longe das extremidades, e arraste-a para fora da imagem ou clique
em Apagar na barra de opgoes de ferramentas.

Nota: ¢ possivel arrastar para fora uma linha de medida em um componente de imagem que deve ser horizontal ou vertical e
escolher Imagem > Girar Tela de Pintura > Arbitrdrio. O dngulo correto de rotagio necessdrio para corrigir a imagem é inserido
automaticamente na caixa de didlogo Girar Tela de Pintura.

Posicionamento com guias e a grade

As guias e a grade ajudam a posicionar imagens ou elementos de forma precisa. As guias aparecem como linhas que nao
podem ser impressas e flutuam sobre a imagem. Pode-se mover e remover as guias, além de bloquea-las para que néo sejam
movidas acidentalmente.

A grade é util para dispor elementos simetricamente. Por padrao, ela aparece como linhas que ndo podem ser impressas,
mas pode ser exibida também como pontos.

Guias e grades apresentam comportamentos semelhantes:

« Selegdes, bordas de selegdo e ferramentas ajustam-se a uma guia ou grade quando arrastadas em até 8 pixels de tela (ndo
de imagem). As guias também se ajustam & grade quando movidas. Esse recurso pode ser ativado e desativado.

» O espagamento das guias, bem como a visibilidade e o ajuste das guias e da grade, sdo especificos para uma imagem.
+ O espagamento da grade, bem como a cor e o estilo das guias e da grade, sdo iguais para todas as imagens.

Use Guias Inteligentes para ajudar a alinhar formas, fatias e selegdes. Elas sdo exibidas automaticamente quando vocé
desenha uma forma ou cria uma sele¢do ou um slide. Se for necessario, oculte as Guias Inteligentes.

Consulte também

“Criagao de fatias em uma pagina da Web” na pagina 476

Como mostrar ou ocultar grades, guias ou guias inteligentes
“ Siga um destes procedimentos:

» Escolha Visualizar > Mostrar > Grade.
 Escolha Visualizar> Mostrar > Guias.
« Visualizar > Mostrar > Guias Inteligentes.

« Escolha Visualizar > Extras. Esse comando também mostra ou oculta arestas de camada, arestas de selegao,
demarcadores de destino, fatias e comentdrios.

Como colocar uma guia

1 Se as réguas ndo estiverem visiveis, escolha Visualizar > Réguas.
Nota: para obter leituras mais precisas, exiba a imagem com ampliagio de 100% ou use a paleta Informagaes.
2 Siga um destes procedimentos para criar uma guia:

* Escolha Visualizar > Nova Guia. Na caixa de didlogo, selecione a orientagdo Horizontal ou Vertical, digite uma posigéo
e clique em OK.

* Arraste a partir da régua horizontal para criar uma guia horizontal.
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Arraste para criar uma guia horizontal

» Com a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS) pressionada, arraste a partir da régua vertical para criar uma guia

horizontal.
* Arraste a partir da régua vertical para criar uma guia vertical.

+ Com a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS) pressionada, arraste a partir da régua horizontal para criar uma guia

vertical.

» Com atecla Shift pressionada, arraste a partir da régua horizontal ou vertical para criar uma guia que se ajuste aos tragos
da régua. O ponteiro transforma-se em uma seta de duas pontas quando uma guia é arrastada.

3 (Opcional) Para bloquear todas as guias, escolha Visualizar > Bloquear Guias.

Como mover uma guia
1 Selecione a ferramenta Mover ™# ou mantenha pressionada a tecla Ctrl (Windows) ou Command (Mac OS) para ativa-
la. (Essa opgdo nao funciona com a ferramenta Mao ou Fatia X))

2 Posicione o ponteiro sobre a guia (o ponteiro transforma-se em uma seta de duas pontas).
3 Mova a guia de uma das seguintes maneiras:
 Arraste a guia para mové-la.

* Mude a guia de horizontal para vertical ou vice-versa, clicando nela ou arrastando-a com a tecla Alt (Windows) ou
Option (Mac OS) pressionada.

« Alinhe a guia com os tragos da régua, arrastando-a com a tecla Shift pressionada. A guia ajusta-se a grade se esta estiver
visivel e se Visualizar > Ajustar a > Guia estiver selecionado.

Remocao de guias daimagem
% Siga um destes procedimentos:

« Para remover uma unica guia, arraste a guia para fora da janela da imagem.

 Para remover todas as guias, escolha Visualizar > Apagar Guias.

Definicao de preferéncias de guias e grades
1 Siga um destes procedimentos:

 (Windows) Escolha Editar > Preferéncias > Guias, Grade, Fatias e Contagem.
* (Mac OS) Escolha Photoshop > Preferéncias > Guias, Grade, Fatias e Contagem.

2 Em Cor, escolha uma cor para as guias, a grade ou ambas. Se escolher Personalizado, clique na caixa de cores, escolha
uma cor e clique em OK.

3 Para Estilo, escolha uma opgéo de exibi¢do para as guias, a grade ou ambas.

4 Para Linha a Cada, digite um valor para o espagamento da grade. Para Subdivisoes, digite um valor para subdividir a
grade.

Se desejar, altere as unidades para essa op¢ao. A opgao Porcentagem cria uma grade que divide a imagem em se¢es iguais.
Por exemplo, se vocé escolher 25 nessa opgao, criard uma grade 4 por 4 igualmente dividida.
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5 Clique em OK.

Uso de ajuste

A agio de ajustar auxilia no posicionamento preciso de arestas de sele¢io, letreiros de corte demarcado, fatias, formas e
demarcadores. Entretanto, em algumas situagdes, o ajuste pode impedi-lo de posicionar elementos corretamente. Ative ou
desative o ajuste usando o comando Ajustar. Também é possivel especificar diferentes elementos aos quais vocé deseja
ajustar quando a opgdo de ajuste estiver ativada.

Como ativar o ajuste
« Escolha Visualizar > Ajustar. Uma marca de sele¢do indica que o ajuste estd ativado.

Especificacdo do que ajustar

% Escolha Visualizagdo > Ajustar a, e escolha uma ou mais opgdes no submenu:

Guias Ajusta as guias.

Grade Ajusta a grade. Nao ¢ possivel selecionar essa opgao quando a grade estd oculta.

Camada Ajusta ao contetido na camada.

Fatias Ajusta aos limites das fatias. Nao ¢ possivel selecionar essa op¢ao quando as fatias estio ocultas.
Limites do Documento Ajusta as bordas do documento.

Tudo Seleciona todas as opgoes de Ajustar.

Nada Cancela a selegdo de todas as opgdes de Ajustar.

Uma marca de selegdo indica que a opgdo estd selecionada e que o ajuste estd ativado.

Q Para ativar o ajuste apenas para uma op¢do, verifique se o comando Ajustar estd desativado, escolha Visualizar > Ajustar
a, e selecione uma opgdo. Isso ativa automaticamente o ajuste para a opgdo selecionada e cancela a selegio de todas as
outras opgoes de Ajustar a.

Como mostrar ou ocultar Extras

Guias, grades, demarcadores de destino, arestas de selegdo, fatias, mapas de imagem, limites de texto, linhas de base de texto,
selecdes de texto e comentdrios sao Extras que nao podem ser impressos e que ajudam a selecionar, mover ou editar imagens
e objetos. E possivel ativar ou desativar um Extra, ou qualquer combinagio de Extras, sem afetar a imagem. E possivel
também mostrar ou ocultar Extras escolhendo o comando Extras no menu Visualizar.

A opgao de ocultar apenas anula a exibigdo de Extras. Ela nao desativa essas opgdes.

“ Siga um destes procedimentos:

 Para mostrar ou ocultar Extras, escolha Visualizar > Extras. Uma marca de sele¢do aparece ao lado de todos os Extras
exibidos no submenu Mostrar.

« Para ativar e mostrar um Extra de um grupo de Extras ocultos, escolha Visualizar > Mostrar e escolha um Extra no
submenu.

« Para ativar e mostrar todos os Extras disponiveis, escolha Visualizar > Mostrar > Tudo.
o Para desativar e ocultar todos os Extras, escolha Visualizar > Mostrar > Nenhum.

Nota: a opgio de mostrar Extras também mostra os classificadores de cores, mesmo que eles ndo sejam uma opgdo no submenu
Mostrar.
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Como trabalhar com o Gerenciador de Predefinicao

Sobre o Gerenciador de Predefinicao

O Gerenciador de Predefini¢io permite gerenciar as bibliotecas de pincéis predefinidos, amostras, degradés, estilos,
padrdes, contornos, formas personalizadas e ferramentas predefinidas que acompanham o Photoshop. Por exemplo, use o
Gerenciador de Predefini¢io para alterar o conjunto atual de itens predefinidos e para criar novas bibliotecas. Depois de
carregar uma biblioteca no Gerenciador de Predefinigio, é possivel acessar os itens da biblioteca em locais como a barra de
opgoes, as paletas, as caixas de didlogo, etc.

Geralmente, quando se altera uma predefini¢do, o Photoshop solicita que as alteragdes sejam salvas como uma nova
predefini¢io, para que permanecam disponiveis a predefini¢do original e a alterada.

Cada tipo de biblioteca tem sua prépria extensdo de arquivo e pasta padrdo. Os arquivos predefinidos sio instalados no
computador dentro da pasta Predefini¢des na pasta do aplicativo Adobe Photoshop CS3.

Para abrir o Gerenciador de Predefini¢éo, escolha Editar > Gerenciador de Predefini¢do. Escolha uma opg¢ao no menu Tipo
para alternar para um tipo de predefini¢io especifico.

Para ajustar a configuragdo das predefini¢des, clique no botio do menu de paletas e escolha um modo de exibi¢io na se¢ao
superior do menu:

Somente Texto Exibe o nome de cada item predefinido.
Miniatura Pequena ou Miniatura Grande Exibe uma miniatura de cada item predefinido.
Lista Pequena ou Lista Grande Exibe o nome e a miniatura de cada item predefinido.

Tracar Miniatura Exibe um tragado da amostra de pincéis e a miniatura de pincéis de cada predefini¢do de pincel. (Essa
op¢ao estd disponivel somente para predefini¢oes de pincel.)

Para reorganizar a lista de itens, arraste um item para cima ou para baixo na lista.
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Reorganizagdo das predefinicoes de ferramenta no Gerenciador de Predefinicio

Nota: para excluir uma predefinicio do Gerenciador de Predefinicdo, selecione-a e clique em Excluir. Use sempre o comando
Redefinir para restaurar os itens padrdo em uma biblioteca.

Carregamento de uma biblioteca de itens predefinidos

% Siga um destes procedimentos:

« Clique no triangulo, a direita do menu pop-up Tipo, e escolha um arquivo de biblioteca na parte inferior do menu de
paletas. Clique em OK para substituir a lista atual ou clique em Anexar para adiciona-la.

Para adicionar uma biblioteca a lista atual, clique em Carregar, selecione o arquivo da biblioteca a ser adicionado e clique
em Carregar.

« Parasubstituir a lista atual por uma biblioteca diferente, escolha Substituir [Tipo] no menu de paletas. Selecione o arquivo
da biblioteca que deseja usar e clique em Carregar.

Nota: cada tipo de biblioteca tem sua prépria extensdo de arquivo e pasta padrdo.
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Gerenciamento de itens predefinidos

Pode-se renomear ou excluir itens predefinidos, assim como criar ou restaurar bibliotecas de predefini¢oes.

Como renomear itens predefinidos
1 Selecione um item predefinido. Clique com a tecla Shift pressionada para selecionar vérios itens.

2 Siga um destes procedimentos:
+ Clique em Renomear e digite um novo nome para o pincel, a amostra e assim por diante.

» Se o Gerenciador de Predefini¢do atualmente exibir predefinigdes como miniaturas, clique duas vezes em uma
predefinicdo, digite um novo nome e clique em OK.

« Se o Gerenciador de Predefini¢do atualmente exibir predefini¢oes como uma lista ou somente texto, clique duas vezes
em uma predefini¢ao, digite um novo nome na linha e pressione Enter (Windows) ou Return (Mac OS).

Exclusao de itens predefinidos
“ Siga um destes procedimentos:

« Selecione um item predefinido e clique em Excluir.

+ Com a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS) pressionada, clique nos itens a serem excluidos.

Criacdo de uma nova biblioteca de predefini¢oes

1 Siga um destes procedimentos:
« Para salvar todas as predefini¢des na lista como uma biblioteca, verifique se todos os itens estio selecionados.

« Para salvar um subconjunto da lista atual como uma biblioteca, mantenha a tecla Shift pressionada e selecione os itens
que deseja salvar.

2 Clique em Salvar Defini¢do, escolha um local para a biblioteca, digite um nome de arquivo e clique em Salvar.

A biblioteca pode ser salva em qualquer lugar. No entanto, se vocé colocar o arquivo da biblioteca na pasta Predefini¢cdes
apropriada, dentro do local de predefinigdes padrao, o nome da biblioteca serd exibido na parte inferior do menu da paleta
depois que o Photoshop for reiniciado.

Restauracao da biblioteca padrao de itens predefinidos
« Escolha Redefinir no menu de paletas. Pode-se substituir a lista atual ou anexar a ela a biblioteca padrao.

Locais de predefini¢oes padrao
1 O local padrao das predefini¢des de gravagao/carregamento/substitui¢do depende do seu sistema operacional.

+ Mac: <Usudrio>/Biblioteca/Suporte para aplicativo/Adobe/Adobe Photoshop CS3/Predefinigoes.

+ Windows XP: [Drive]:\Document and Settings\<usudrio>\Application Data\Adobe\Adobe Photoshop
CS3\Predefinigdes.

+ Windows Vista: [Drive]:\Users\<usuario>\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Photoshop CS3\Predefinigoes.

2 As predefinigoes que acompanham o Adobe Photoshop CS3 sdo armazenadas na pasta do programa Photoshop.

Exibicao de Arquivos Ocultos no Windows
Os locais padrio das predefini¢des de gravacio/carregamento/substitui¢do ficam ocultos por padrdo no Windows.

1 Para exibir arquivos ocultos no Windows XP:

a Vd para Iniciar > Painel de controle > Opg¢des da pasta.

b Na guia Visualizagdo, em Arquivos e pastas ocultos, selecione Mostrar arquivos e pastas ocultos.
¢ Clique em OK.

2 Para exibir arquivos ocultos no Windows Vista:

a Va para Iniciar > Painel de controle > Aparéncia e Personalizagdo > Opc¢des da pasta.
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b Na guia Visualizagdo, em Arquivos e pastas ocultos, selecione Mostrar arquivos e pastas ocultos.

¢ Clique em OK.

Preferéncias

Sobre as preferéncias

Diversas configuragdes do programa estdo armazenadas no arquivo Predefinigoes do Adobe Photoshop CS3, incluindo as
opgoes gerais de exibigdo, gravagao de arquivos, desempenho, cursor, transparéncia, tipos e as opgoes para plug-ins e discos
de trabalho. A maioria dessas opgoes é definida na caixa de didlogo Preferéncias. As definigoes de preferéncias sao salvas
sempre que o aplicativo ¢ encerrado.

Um comportamento inesperado pode indicar preferéncias corrompidas. Se houver suspeita de que as preferéncias estao
corrompidas, restaure as respectivas configuragées padrao.

Como abrir uma caixa de didlogo de preferéncias

1 Siga um destes procedimentos:

(Windows) Escolha Editar > Preferéncias e selecione o conjunto de preferéncias desejado no submenu.

(Mac OS) Escolha Photoshop > Preferéncias e selecione o conjunto de preferéncias desejado no submenu.

2 Para alternar para um conjunto diferente de preferéncias, siga um destes procedimentos:

Escolha o conjunto de preferéncias no menu a esquerda da caixa de dialogo.

Clique em Préximo para exibir o préximo conjunto de preferéncias na lista de menus e clique em Anterior para exibir o
conjunto de preferéncias anterior.

Para obter informagdes sobre uma opgio de preferéncia especifica, consulte o Indice.

Restauracao das configuracées padrao para todas as preferéncias

« Siga um destes procedimentos:

+ Com as teclas Alt+Control+Shift (Windows) ou Option+Command+Shift (Mac OS) pressionadas, inicie o Photoshop.
Serd exibido um prompt para a exclusio das configuragdes atuais.

+ (Somente para Mac OS) Abra a pasta Preferéncias da pasta Biblioteca e arraste a pasta Configuragdes do Adobe
Photoshop CS para a Lixeira.

Serdo criados novos arquivos de Preferéncias na préxima vez que o Photoshop for iniciado.

Ativacao e desativacao de mensagens de aviso

Algumas vezes, sdo exibidas mensagens contendo avisos e prompts. E possivel desativar a exibigio dessas mensagens
selecionando a op¢ao Ndo Mostrar Novamente na mensagem. E possivel também uma nova exibigio global de todas as
mensagens que foram anuladas.

1 Siga um destes procedimentos:

(Windows) Escolha Editar > Preferéncias > Geral.

(Mac OS) Escolha Photoshop > Preferéncias > Geral.
2 Clique em Redefinir Todas as Caixas de Didlogo de Aviso e clique em OK.

Especificacdo de um nimero de série existente

1 Siga um destes procedimentos:

« (Windows) Escolha Editar > Preferéncias > Plug-ins.
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+ (Mac OS) Escolha Photoshop > Preferéncias > Plug-ins.

2 Digite o numero de série do Photoshop CS ou anterior na caixa de texto Nimero de Série do Photoshop Existente.

Plug-ins

Sobre os médulos de plug-in.

Os modulos de plug-in sdo programas desenvolvidos pela Adobe Systems e por outros desenvolvedores de software em
conjunto com a Adobe Systems para adicionar recursos ao Photoshop. Varios plug-ins de importagao, exportagio e efeitos
especiais acompanham o programa. Eles sao instalados automaticamente na pasta Plug-in do Photoshop.

E possivel selecionar uma pasta Plug-ins adicional para plug-ins compativeis armazenados com outro aplicativo. Também
é possivel criar um atalho (Windows) ou uma réplica (Mac OS) para um plug-in armazenado em outra pasta do sistema.
Em seguida, pode-se adicionar o atalho ou a réplica a pasta de plug-ins para usar esse plug-in com o Photoshop.

Depois de instalados, os médulos de plug-in aparecem como opg¢des no menu Importar ou Exportar, como formatos de
arquivos nas caixas de didlogo Abrir e Salvar Como ou como filtros nos submenus de Filtro. O Photoshop pode armazenar
diversos plug-ins. Entretanto, se a lista de mddulos de plug-in instalados for muito grande, o Photoshop talvez nao consiga
relacionar todos os plug-ins em seus respectivos menus. Nesse caso, os plug-ins recém-instalados aparecerao no submenu
Filtro > Outro.

Como instalar um médulo plug-in
No Mac OS, nio é possivel executar o Photoshop no ambiente Cldssico. Os plug-ins originalmente planejados para uso no
Mac OS9 nio sio exibidos.

% Siga um destes procedimentos:

« Para instalar um mddulo de plug-in da Adobe Systems, use o instalador de plug-in, se fornecido. Também ¢é possivel, na
pasta do programa Photoshop, (Windows) instalar uma cépia do médulo na pasta de Plug-ins apropriada ou (Mac OS)
arrastar uma copia do modulo para a pasta de Plug-ins apropriada. Verifique se os arquivos estdao descompactados.

* Parainstalar um mddulo de plug-in de terceiros, siga as instrugdes de instalagdo que acompanham o médulo. Se nao for
possivel executar um plug-in de terceiros, talvez esse plug-in exija um numero de série do Photoshop existente.

Selecao de uma pasta de plug-ins adicionais
1 Escolha Editar > Preferéncias > Plug-ins (Windows) ou Photoshop > Preferéncias > Plug-ins (Mac OS).

2 Selecione Pasta Adicional de Plug-ins.

3 Clique em Escolher e selecione uma pasta ou um diretdrio na lista. Nao selecione um local na pasta Plug-ins. Para exibir
o contetido de uma pasta, clique duas vezes no diretério (Windows) ou clique em Abrir (Mac OS).

4 Realce a pasta de plug-ins adicionais e clique em OK (Windows) ou Escolher (Mac OS).

5 Reinicie o Photoshop para que os plug-ins tenham efeito.

Como suprimir o carregamento de plug-ins
% Adicione um til ~ no inicio do nome do plug-in, da pasta ou do diretério. O arquivo (ou todos os arquivos da pasta) serdo
ignorados pelo aplicativo.

Visualizacao de informagoes sobre plug-ins instalados

« Siga um destes procedimentos:
+ (Windows) Escolha Ajuda > Sobre Plug-ins e selecione um plug-in no submenu.

+ (Mac OS) Escolha Photoshop > Sobre Plug-ins e selecione um plug-in no submenu.
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Como recuperar e desfazer

Uso dos comandos Desfazer e Refazer

Os comandos Desfazer e Refazer permitem desfazer ou refazer operagdes. Use também a paleta Histdrico para desfazer ou
refazer operacdes.

« Escolha Editar > Desfazer ou Editar > Refazer.

Se ndo for possivel desfazer uma operagio, o comando ficara esmaecido e indicard Impossivel Desfazer.

Consulte também

“Como trabalhar com a paleta Hist6rico” na pagina 47

Como reverter para a ultima versao salva

« Escolha Arquivo > Reverter.

Nota: a agio Reverter é adicionada como um estado de histérico na paleta Histérico e pode ser desfeita.

Restauracao de parte de uma imagem para a versao salva anteriormente

% Siga um destes procedimentos:

« Use a ferramenta Pincel do Historico % para pintar com o estado ou o instantaneo selecionado na paleta Histérico.
« Use a ferramenta Borracha £# com a op¢ao Apagar para Historico selecionada.

« Selecione a drea a ser restaurada e escolha Editar > Preencher. Em Usar, escolha Histdrico e clique em OK.

Nota: para restaurar a imagem com um instantdneo do estado inicial do documento, escolha Op¢bes de Histérico no menu
Paleta e selecione a opgao Criar Primeiro Instantdneo Automaticamente.

Consulte também

“Como apagar com a ferramenta Borracha” na pagina 305

Cancelamento de uma operacao
“ Mantenha pressionada a tecla Esc até que a operagdo em progresso seja interrompida. No Mac OS, pode-se também
pressionar Command-+ponto final.

Recebimento de notificacao quando a operacao é concluida

Uma barra de progresso indica que uma operagio esta sendo executada E possivel interromper a operagio ou fazer com
que o programa avise quando ela estiver concluida.

-

Siga um destes procedimentos:

(Windows) Escolha Editar > Preferéncias > Geral.

(Mac OS) Escolha Photoshop > Preferéncias > Geral.
2 Selecione Emitir um Bipe ao Terminar.

3 Clique em OK.

Como trabalhar com a paleta Historico

Use a paleta Historico para saltar para qualquer estado recente da imagem, criado durante a sessdo de trabalho atual.
Sempre que uma alteragio é aplicada a uma imagem, o novo estado dessa imagem ¢ adicionado a paleta.
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Por exemplo, ao selecionar, pintar e girar parte de uma imagem, cada um desses estados fica relacionado separadamente na
paleta. Quando um dos estados é selecionado, a imagem ¢é revertida para a aparéncia que tinha quando essa alteragdo foi
aplicada pela primeira vez. Dessa forma, vocé poderd trabalhar a partir desse estado.

Use também a paleta Historico para excluir estados de imagem e, no Photoshop, para criar um documento a partir de um
estado ou instantaneo.

Para exibir a paleta Historico, escolha Janela > Historico ou clique na guia da paleta Histrico.

| Hiskdrico » |
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Paleta Histérico do Photoshop
A. Define a origem do pincel do historico B. Miniatura de um instantineo C. Estado do histérico D. Controle deslizante do estado do histérico

Lembre-se dos seguintes aspectos ao usar a paleta Historico:

* Alteragdes amplas de programa, como alteragdes em paletas, definigdes de cores, agdes e preferéncias, ndo sao refletidas
na paleta Histdrico porque nio sdo de uma imagem especifica.

+ Por padrio, a paleta Histdrico lista os 20 estados anteriores. E possivel alterar o niimero de estados lembrados
configurando uma preferéncia. Os estados mais antigos sdo excluidos automaticamente para liberar mais memdoria para
o Photoshop. Para manter um determinado estado em toda a sessdo de trabalho, crie um instantineo dele.

« Ao fechar e reabrir um documento, todos os estados e instantaneos da dltima sessdo de trabalho sio eliminados da
paleta.

« Por padrio, um instantaneo do estado inicial do documento é exibido na parte superior da paleta.

« Os estados sdo adicionados a parte inferior da lista. Ou seja, o estado mais antigo fica na parte superior da lista e o mais
recente, na parte inferior.

» Cada estado é relacionado com o nome da ferramenta ou do comando utilizado para alterar a imagem.

* Por padrio, ao selecionar um estado, os estados abaixo dele ficam desativados. Assim, é possivel ver facilmente as
alteragdes que serdo descartadas se continuar trabalhando a partir do estado selecionado.

« Por padrio, a sele¢do de um estado e, em seguida, a alteragio da imagem eliminam todos os estados posteriores.

 Caso selecione um estado e altere a imagem, eliminando os estados posteriores, podera usar o comando Desfazer para
desfazer a ultima alteracio e restaurar os estados eliminados.

* Por padrio, a exclusdo de um estado também exclui todos os estados posteriores. Entretanto, se a op¢ao Permitir
Histdrico Nao-Linear for escolhida, a exclusio de um estado se aplicara apenas a esse estado.

Como reverter para um estado de imagem anterior

“ Siga um destes procedimentos:
« Clique no nome do estado.

» Escolha Avancar uma Etapa ou Retroceder uma Etapa no menu da paleta Histérico ou no menu Editar para mover para
o estado seguinte ou anterior.
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Como excluir um ou mais estados de imagem

“ Siga um destes procedimentos:

Clique no nome do estado e escolha Excluir no menu da paleta Historico para excluir essa alteragdo e as alteracdes
posteriores.

7 . o . . ~ .
Arraste o estado para o icone Excluir i a fim de excluir essa alteragio e as seguintes.

Escolha Apagar Historico no menu da paleta para excluir a lista de estados da paleta Histdrico, sem alterar a imagem.
Essa op¢ao néo reduz a quantidade de memoria utilizada pelo Photoshop.

Com a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS) pressionada, escolha Apagar Historico no menu da paleta a fim de
descartar a lista de estados sem alterar a imagem. Ao receber uma mensagem informando que ha pouca memoria para
o Photoshop, o descarte de estados ¢ util, pois o comando exclui os estados de Desfazer do buffer e libera meméria. O
comando Apagar Histérico nio pode ser desfeito.

Escolha Editar > Descartar > Historicos para descartar a lista de estados de todos os documentos abertos. Essa a¢do ndo
pode ser desfeita.

Criacao ou substituicao de um documento por um estado de imagem

« Siga um destes procedimentos:

Arraste um estado ou instantineo até o botdo Novo Documento [= . A lista do histérico para o documento recém-
criado estara vazia.

Selecione um estado ou instantaneo e clique no botao Novo Documento. A lista do histérico para o documento recém-
criado estard vazia.

Selecione um estado ou instantaneo e escolha Novo Documento no menu da paleta Histérico. A lista do histérico para
o documento recém-criado estara vazia.

Arraste um estado para um documento existente.

Q Para salvar um ou mais instantdneos ou estados da imagem para serem usados em outra sessdo, crie um novo arquivo para

cada estado salvo e salve cada um deles em arquivos separados. Ao abrir novamente o arquivo original, abra também os

outros arquivos salvos. E possivel arrastar o instantdneo inicial de cada arquivo até a imagem original e, dessa forma, acessar

novamente esses instantdneos na paleta Historico da imagem original.

Definicao das opgoes de histérico

E possivel especificar o nimero maximo de itens a serem incluidos na paleta Histérico e definir outras op¢des para

personalizar a paleta.

1

Escolha Opgdes do Histérico no menu da paleta Historico.

2 Selecione uma opgio:

Criar Primeiro Instantaneo Automaticamente Cria automaticamente um instantineo do estado inicial da imagem quando

o documento ¢é aberto.

Criar Novo Instantaneo Automaticamente ao Salvar Gera um instantdneo sempre que se salva.

Permitir Histérico Nao-linear Faz alteraces em um estado selecionado sem excluir os estados posteriores. Normalmente,

quando se seleciona um estado e altera a imagem, todos os estados posteriores sdo excluidos. Dessa forma, a paleta

Histérico pode exibir uma lista de etapas de edigdo na ordem em que foram criadas. O registro de estados no modo nao-

linear permite selecionar um estado, fazer uma alteragao na imagem e excluir apenas esse estado. A alteragdo ¢ anexada ao

final da lista.

Sempre Mostrar a Caixa de Didlogo Novo Instantaneo Forga o Photoshop a solicitar nomes de instantaneo mesmo quando

forem usados os botdes da paleta.

Tornar Alteracdes de Visibilidade da Camada Impossiveis de Desfazer Por padrao, a ativacdo ou desativagio da visibilidade

da camada néo é gravada como uma etapa do histdrico e, portanto, ndo pode ser desfeita. Selecione essa op¢do para incluir

as alteragdes da visibilidade da camada em etapas do histérico.
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Definicao das opcoes de Editar Registro do Histérico

Vocé pode precisar acompanhar rigorosamente o que esta sendo feito a um arquivo no Photoshop, para seus proprios

registros, registros do cliente ou finalidades legais. Editar Registro do Historico ajuda a manter um histdrico textual das

alteragoes feitas em uma imagem. Visualize os metadados de Editar Registro do Histérico usando o Adobe Bridge ou a caixa

de didlogo Informagdes do Arquivo.

Opte por exportar o texto em um arquivo de registro externo ou armazenar as informagoes nos metadados de arquivos

editados. O armazenamento de muitas operagdes de edigdo como metadados do arquivo aumenta o tamanho do arquivo,

podendo demorar mais para ser aberto e salvo.

Caso seja necessdrio comprovar que o arquivo de registro ndo foi falsificado, mantenha o registro de edigdo nos metadados
do arquivo e use o Adobe Acrobat para assinar digitalmente esse arquivo de registro.

Por padrio, os dados de registro do histérico sobre cada sessdo sdo salvos como metadados incorporados ao arquivo de

imagem. E possivel especificar um local para salvar dados de registro do histérico, bem como o nivel de detalhes contido

nesse registro.

1

2

Escolha Editar > Preferéncias > Geral (Windows) ou Photoshop > Preferéncias > Geral (Mac OS).

Clique na preferéncia de Registro do Historico para alternar entre ativar e desativar.

3 No painel de opgdes do Registro do Histdrico, escolha uma destas opgdes:

Metadados Salva o registro do historico como metadados incorporados em cada arquivo.

Arquivo de Texto Exporta o registro do histérico em um arquivo de texto. Sera exibido um prompt para inserir o nome do

arquivo de registro e escolher um local para armazend-lo.

Ambos Armazena metadados no arquivo e cria um arquivo de texto.

Nota: para salvar o arquivo de texto em um local diferente ou salvar outro arquivo de texto, clique no botao Escolher,

especifique o local em que o arquivo de texto deve ser salvo, nomeie o arquivo se necessdrio e clique em Salvar.

4 No menu Itens do Registro de Edigao, escolha uma destas opgoes:

Somente Sessées Mantém um registro de todas as vezes em que vocé iniciou ou encerrou o Photoshop e abriu e fechou

arquivos (incluindo o nome do arquivo de cada imagem). Néo inclui informagdes sobre edigdes feitas no arquivo.

Conciso Inclui o texto exibido na paleta Histdrico junto com as informagoes de Sessoes.

Detalhado Inclui o texto exibido na paleta A¢des junto com as informagdes de Conciso. Se precisar de um historico

completo de todas as alteragdes feitas nos arquivos, escolha Detalhado.

Criacao de um instantaneo da imagem

O comando Instantidneo permite criar uma cépia tempordria (ou instantdneo) de qualquer estado da imagem. O novo

instantaneo é adicionado a lista de instantineos na parte superior da paleta Histdrico. A selegdo de um instantdneo permite

trabalhar a partir dessa versdao da imagem.

Instantineos sdo semelhantes aos estados relacionados na paleta Histdrico, mas oferecem vantagens adicionais:

E possivel nomear um instantineo para facilitar sua identificagio.
Instantdneos podem ser armazenados durante uma sesso inteira de trabalho.

E possivel comparar efeitos facilmente. Por exemplo, crie um instantineo antes e ap6s a aplicagao de um filtro. Em
seguida, selecione o primeiro instantaneo e tente aplicar o mesmo filtro com configuragoes diferentes. Alterne entre os
instantaneos para encontrar as configuragdes ideais.

Com instantineos, é possivel recuperar trabalhos facilmente. Ao fazer testes com uma técnica complexa ou ao aplicar
uma agio, crie um instantaneo primeiro. Se nio estiver satisfeito com os resultados, selecione o instantaneo para desfazer
todas as etapas.

Nota: os instantdneos ndo sdo salvos com a imagem — o fechamento da imagem exclui os respectivos instantdneos. A sele¢do

de um instantdneo e a alteragio da imagem excluem todos os estados listados na paleta Histérico, a menos que a op¢io Permitir

Histérico Ndo-Linear seja selecionada.
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Consulte também
“Sobre os modos de mesclagem” na pagina 320
“Criagao de um pincel e defini¢do das opgoes de pintura” na pagina 310

“Como pintar com o Pincel Histéria da Arte” na pagina 304

Criagdo de um instantaneo

1 Selecione um estado e siga um destes procedimentos:

-

« Para criar um instantdneo automaticamente, na paleta Historico, clique no botdo Novo Instantdneo 4] ou, se a opgao
Criar Novo Instantaneo Automaticamente ao Salvar estiver selecionada nas opgdes de histérico, escolha Novo
Instantdneo no menu da paleta Histdrico.

« Para definir as op¢des ao criar um instantineo, no menu da paleta Historico, escolha Novo Instantineo ou, com a tecla
Alt (Windows) ou Option (Mac OS) pressionada, clique no botido Novo Instantaneo.

2 Digite o nome do Instantineo na caixa de texto Nome.

3 Escolha o contetido do instantdneo no menu De:

Documento Inteiro Cria um instantaneo de todas as camadas da imagem nesse estado

Camadas Mescladas Cria um instantdneo que mescla todas as camadas da imagem nesse estado

Camada Atual Cria um instantineo apenas da camada selecionada no momento nesse estado

Como trabalhar com instantaneos
+ Siga um destes procedimentos:

« Para selecionar um instantaneo, clique no nome do instantineo ou arraste o controle deslizante, que estd a esquerda do
instantaneo, para cima ou para baixo até um outro instantineo.

 Para renomear um instantaneo, clique duas vezes nesse instantaneo e digite um nome.

. . A . . . e s -
« Para excluir um instantineo, selecione-o e escolha Excluir no menu da paleta, clique no icone Excluir il ou arraste o
instantaneo para o icone Excluir.

Como pintar com um estado ou instantaneo da imagem
A ferramenta Pincel do Histérico & permite pintar uma copia de um estado da imagem ou instantaneo na janela da
imagem atual. Essa ferramenta cria uma copia ou amostra da imagem para pintar com ela.

Por exemplo, é possivel criar um instantdneo de uma alteragio feita com um filtro ou uma ferramenta de pintura (com a
op¢ao Documento Inteiro selecionada ao criar o instantaneo). Depois de desfazer a alteragdo na imagem, use a ferramenta
Pincel do Histdrico para aplicar essa alteragdo seletivamente a dreas da imagem. Essa ferramenta pintard, a partir de uma
camada no estado selecionado, na mesma camada em outro estado, a nio ser que um instantdneo mesclado seja
selecionado.

A ferramenta Pincel do Histdrico copia de um estado ou instantaneo para outro, mas apenas no mesmo local. No
Photoshop, pode-se também pintar com a ferramenta Pincel Historia da Arte para criar efeitos especiais.

1 Selecione a ferramenta Pincel do Histérico 5 .

2 Na barra de opgdes, siga um destes procedimentos:
« Especifique a opacidade e 0 modo de mesclagem.
 Escolha um pincel e defina as opgoes de pincel.

3 Na paleta Historico, clique na coluna esquerda do estado ou instantineo a ser usado como origem para a ferramenta
Pincel do Historico.

4 Arraste para pintar com a ferramenta Pincel do Histdrico.
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Memoria e desempenho

Alocacao de RAM para o Photoshop

O Photoshop exibe a memoéria RAM disponivel para ele e o intervalo de RAM ideal para o programa (uma porcentagem
do total de RAM disponivel) em Preferéncias de Desempenho.

% Em Preferéncias de Desempenho, digite a quantidade de RAM que vocé deseja alocar para o Photoshop na caixa de texto
Deixar o Photoshop Usar. Se preferir, arraste o controle deslizante.

Atribuicao de discos de trabalho

Quando o sistema nio tem memoria RAM suficiente para realizar uma operagio, o Photoshop usa uma tecnologia de
memoria virtual patenteada também conhecida como discos de trabalho. Um disco de trabalho é qualquer unidade ou
parti¢ao de unidade com memoria livre. Por padréo, o Photoshop usa o disco rigido no qual o sistema operacional estd
instalado como o disco de trabalho principal.

O Photoshop detecta e exibe todos os discos internos disponiveis no painel Preferéncias. Usando o painel Preferéncias,
pode-se ativar outros discos de trabalho para serem usados quando o disco principal estiver cheio. O disco de trabalho
principal deve ser o disco rigido mais rapido; veja se hpa bastante espago desfragmentado disponivel.

As seguintes diretrizes podem ajudar a atribuir discos de trabalho:

« Para obter o desempenho ideal, os discos de trabalho devem estar em uma unidade diferente dos arquivos grandes que
estiverem sendo editados.

+ Os discos de trabalho devem estar em uma unidade diferente da unidade utilizada para a memoria virtual.
« Discos RAID/matrizes de disco sdo boas opg¢des para volumes dedicados de discos de trabalho.

+ Asunidades com discos de trabalho devem ser desfragmentadas regularmente.

Alteragao da atribuicao de discos de trabalho

1 Execute um dos procedimentos a seguir na drea Discos de Trabalho de Preferéncias de Desempenho:
« Para alterar a ordem de discos de trabalho, clique nos botdes de seta.

« Para ativar ou desativar um disco de trabalho, marque ou desmarque a caixa de selegdo Ativar.

2 Clique em OK.

3 Para que as alteragdes tenham efeito, é necessario reiniciar o Photoshop.

Ativacao da aceleracao 3D (Adobe® Photoshop® CS3 Extended)

A ativagio da aceleragdo 3D possibilita substituir a renderizagio de software de camadas 3D.

% Em Preferéncias de Desempenho, selecione Ativar Aceleragao 3D.

Especificacao das configuragoes de histérico e de cache

“ Em Preferéncias de Desempenho, execute um destes procedimentos:

« Para especificar quantos estados a paleta Historico exibe por padrao, clique no tridngulo no menu Estados de Historico
e arraste o controle deslizante.

« Para especificar o nivel de cache que o Photoshop usa, arraste o controle deslizante Nivel de Cache. Reinicie o Photoshop
para que as configuragoes de cache tenham efeito.
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Liberacao de memoria
O comando Descartar permite liberar memoria usada pelo comando Desfazer, paleta Histdrico ou drea de transferéncia.

% Escolha Editar > Descartar e o tipo de item ou buffer que deseja eliminar. Se ja estiverem vazios, ficardo esmaecidos.

Nota: o comando Descartar elimina definitivamente da memdria a operagio armazenada pelo comando ou buffer e néo pode
ser desfeito. Por exemplo, escolha Editar > Descartar > Histéricos para excluir todos os estados de historico da paleta Histérico.
Use o comando Descartar quando a quantidade de informagbes na meméria for tdo grande a ponto de reduzir visivelmente o
desempenho do Photoshop.



Capitulo 3: Como abrir e importar
imagens

O Photoshop pode abrir e importar muitos tipos de arquivos graficos. Para trabalhar de modo eficaz, vocé deve entender
os conceitos basicos de geragdo de imagens e como adquirir, importar e redimensionar imagens.

Imagens do Photoshop

Sobre imagens de bitmap

Imagens de bitmap, tecnicamente chamadas de imagens de varredura, usam uma grade retangular de elementos de figura
(pixels) para representar imagens. E atribuido a cada pixel um local especifico e um valor de cor. Ao trabalhar com imagens
de bitmap, vocé edita pixels em vez de objetos ou formas. Imagens de bitmap sdo o meio eletronico mais comum para
imagens de tons continuos, como fotografias ou pinturas digitais, porque podem representar gradag¢oes sutis de sombras e
cores com mais eficiéncia.

As imagens de bitmap dependem da resolugio, isto ¢, elas contém um nimero fixo de pixels. Como resultado, elas podem
perder detalhes e ter uma aparéncia irregular se forem redimensionadas em uma ampliagdo alta na tela ou se forem
impressas em uma resolu¢io mais baixa do que aquela em que foram criadas.

Exemplo de uma imagem de bitmap em diferentes niveis de ampliagdo

As imagens de bitmap as vezes exigem grandes quantidades de espago de armazenamento e, geralmente, precisam ser
compactadas para manter os tamanhos de arquivo menores em determinados componentes do Creative Suite. Por exemplo,
vocé compacta um arquivo de imagem em seu aplicativo original antes de importd-lo para um layout.

Nota: no Adobe Illustrator, é possivel criar efeitos de bitmap na arte-final usando filtros, efeitos e estilos de grdfico.

Consulte também

“Sobre graficos vetoriais” na pagina 54

Sobre graficos vetoriais

Griéficos vetoriais (as vezes chamados de formas vetoriais ou objetos vetoriais) sdo compostos de linhas e curvas definidas

por objetos matematicos chamados de vetores, que descrevem uma imagem de acordo com suas caracteristicas geométricas.
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Exemplo de uma imagem vetorial em diferentes niveis de ampliagdo

E possivel mover ou modificar gréficos vetoriais liviemente sem perda de detalhes ou clareza, porque eles ndo dependem
da resolugdo — eles mantém arestas bem definidas ao serem redimensionados, impressos em uma impressora PostScript,
salvos em um arquivo PDF ou importados para um aplicativo de imagens graficas baseado em vetores. Como resultado, os
gréficos vetoriais sdo a melhor opgéo para arte-final, como logotipos, que serdo usados em diversos tamanhos e em varias
midias de saida.

Os objetos vetoriais criados usando as ferramentas de forma e desenho no Adobe Creative Suite sao exemplos de graficos

vetoriais. E possivel usar os comandos Copiar e Colar para duplicar graficos vetoriais entre componentes do Creative Suite.

Consulte também

“Sobre imagens de bitmap” na pagina 54

Combinacao de graficos vetoriais e imagens de bitmap

Ao combinar gréficos vetoriais e imagens bitmap em um documento, é importante lembrar que a aparéncia da arte-final na
tela nem sempre ¢ igual na midia final (seja impressao comercial, impressdo em uma impressora de mesa ou visualizagdo
na Web). Os fatores a seguir influenciam a qualidade do trabalho final:

Transparéncia Muitos efeitos adicionam pixels parcialmente transparentes a arte-final. Quando a arte-final contém
transparéncia, o Photoshop executa um processo chamado achatamento antes de imprimir ou exportar. Na maijoria dos
casos, o processo de achatamento padrdo produz resultados excelentes. No entanto, se a arte-final contiver areas de
sobreposi¢do complexas e vocé requer um resultado de alta resolu¢do, provavelmente desejard visualizar os efeitos do
achatamento.

Resolucao daimagem O ntmero de pixels por polegada (ppi) em uma imagem bitmap. Usar uma resolu¢do muito baixa
para uma imagem impressa resulta em aplicagdo de pixels: saida com pixels grandes e grosseiros. Usar uma resolu¢do muito
alta (pixels menores do que o dispositivo de saida pode produzir) aumenta o tamanho do arquivo sem melhorar a qualidade
do resultado impresso e diminui a velocidade de impressdo da arte-final.

Resolugéo da impressora e freqiiéncia datela O nimero de pontos de tinta produzidos por polegada (dpi) e o numero de
linhas por polegada (Ipi) em uma tela de meio-tom. A relagdo entre a resolugdo da imagem, a resolu¢ao da impressora e a
freqiiéncia de tela determina a qualidade dos detalhes na imagem impressa.

Canais de cores

Todas as imagens do Photoshop tém um ou mais canais, cada qual armazenando informagdes sobre elementos de cores na
imagem. O numero de canais de cores padrdo em uma imagem depende do seu modo de cores. Por padrao, imagens no
modo bitmap, em tons de cinza, duotdnicas e de cores indexadas possuem um canal, imagens RGB e Lab possuem trés e
imagens CMYK possuem quatro. E possivel adicionar canais a todos os tipos de imagens, com excegio de imagens no
modo Bitmap. Para obter mais informagdes, consulte “Modos de cores” na pagina 103.

Os canais nas imagens coloridas sdo, na verdade, imagens em tons de cinza que representam cada componente colorido da
imagem. Por exemplo, uma imagem RGB tem canais separados para os valores da cor vermelha, verde e azul.

Além dos canais de cores, os canaisalfa podem ser adicionados a uma imagem para armazenar e editar selegdes como
mascaras, enquanto canais de cor spot podem ser incluidos para adicionar chapas de cor spot para impressdo. Para obter
mais informagdes, consulte “Canais” na pagina 246.
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Consulte também

“Sobre mdscaras e canais alfa” na pagina 250

“Sobre cores spot” na pagina 469

Profundidade de bits

A Profundidade de bits especifica quantas informagdes sobre cores estio disponiveis para cada pixel da imagem. Quanto
mais bits de informagao por pixel, mais cores disponiveis haverd e mais precisa serd a representagio das cores. Por exemplo,
uma imagem ou uma profundidade de bits igual a 1 tem pixels com dois valores possiveis: preto e branco. Uma imagem
com profundidade de bits igual a 8 tem 2¢ ou 256 valores possiveis. As imagens no modo Tons de cinza com profundidade
igual a 8 tém 256 valores de cinza possiveis.

As imagens RGB sao compostas por trés canais de cores. Uma imagem RGB de 8 bits por pixel tem 256 valores possiveis
para cada canal, o que significa mais de 16 milhdes de valores de cores possiveis. As imagens RGB de 8 bits por canal (bpc)
as vezes sdo chamadas de imagens de 24 bits (8 bits x 3 canais = 24 bits de dados para cada pixel).

Além das imagens de 8 bpc, o Photoshop também pode trabalhar com imagens que contém 16 bpc ou 32 bpc. As imagens
de 32 bpc também sdo chamadas de imagens High Dynamic Range (HDR).

Consulte também

“Sobre imagens High Dynamic Range” na pagina 72

Suporte do Photoshop a imagens de 16 bits

O Photoshop fornece o seguinte suporte para trabalhar com imagens de 16 bpc:

» Trabalho nos modos Tons de cinza, Cores RGB, Cores CMYK, Cores Lab e Multicanal.

 Todas as ferramentas da caixa de ferramentas, com exce¢do da ferramenta Pincel Hist6ria da Arte, podem ser usadas com
imagens de 16 bpc.

+ Estdo disponiveis todos os comandos de ajuste de cores e tons, com excegdo de Variagdes.
+ E possivel trabalhar com camadas, incluindo camadas de ajuste, em imagens de 16 bpc.
« Alguns filtros, incluindo Dissolver, podem ser usados com imagens de 16 bpc.

Para obter as vantagens de determinados recursos do Photoshop, como Extrair, Criador de Padrio e alguns filtros, é possivel
converter uma imagem de 16 bpc em uma imagem de 8 bpc. Convém utilizar o comando Salvar como e converter uma
copia do arquivo de imagem para que o arquivo original mantenha todos os dados da imagem de 16 bpc.

Conversao entre profundidades de bits

+ Siga um destes procedimentos:
« Para converter entre 8 bpc e 16 bpc, escolha Imagem > Modo > 16 bits/canal ou 8 bits/canal.

« Para converter de 8 bpc ou 16 bits em 32 bpc, escolha Imagem > Modo > 32 bits/canal.

Consulte também

“Conversédo de 32 bits em 8 ou 16 bpc” na pagina 76
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Tamanho e resolucao daimagem

Sobre dimensoes de pixel e resolucao

As dimensoes de pixel (tamanho da imagem ou largura e altura) de uma imagem bitmap correspondem a medida do
nimero de pixels ao longo da largura e da altura de uma imagem. A resolugdo ¢ a nitidez de detalhes em uma imagem
bitmap e é medida em pixels por polegada (ppi). Quanto mais pixels por polegada, maior a resolugdo. Geralmente, uma
imagem com uma resolu¢do maior produz uma imagem impressa de melhor qualidade.

Mesma imagem a 72 ppi e 300 ppi; 200% de zoom de entrada

A combinagio da dimenséo e da resolu¢do de pixels determina a quantidade de dados da imagem. A nao ser que uma
imagem tenha resolugdo definida, a quantidade de dados da imagem continua igual conforme a dimensao ou a resolugéo é
alterada. Se a resolugao de um arquivo for alterada, a largura e a altura também serdo alteradas para manter a mesma
quantidade de dados da imagem. E vice-versa. Para obter mais informagdes, consulte “Redefini¢do da resolu¢do” na
pagina 60.

No Photoshop, é possivel ver a relagao entre o tamanho e a resolugdo da imagem na caixa de didlogo Tamanho da imagem
(escolha Imagem > Tamanho da imagem). Desmarque Restaurar resolu¢ao da imagem para ndo alterar a quantidade de
dados de imagem na foto. Em seguida, altere a largura, a altura ou a resolu¢ao. Conforme um valor ¢é alterado, os outros
dois também mudam proporcionalmente.
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Tamanho da Imagem

Dirnensdes em Pixels: 791,01
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Redimensionar Estilos
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estaurar Resolucan da Imagernn:

Largura:

Resolucdo;

lestaurar Resolucio da Imagem:

B C
As dimensées em pixels equivalem ao tamanho do documento (saida) multiplicado pela resolugdo.

A. Resolugdo e dimensoes originais B. Diminuicdo da resolugdo sem alterar as dimensées em pixels (sem redefinicdo da resolugdo) C. A
diminuicdo da resolugdo no mesmo tamanho de documento reduz as dimensées em pixels (com redefinigdo da resolugdo).

Como exibir o tamanho da imagem atual rapidamente

Se desejar exibir rapidamente o tamanho da imagem atual de um documento, use a caixa de informagdes na parte inferior
da janela do documento.

“ Pressione Alt (Windows) ou Option (Mac OS), posicione o ponteiro na caixa de informagdes do arquivo e mantenha o
botao do mouse pressionado.

Tamanho do arquivo

O tamanho de arquivo de uma imagem corresponde ao tamanho digital do arquivo de imagem, medido em kilobytes (K),
megabytes (MB) ou gigabytes (GB). O tamanho do arquivo é proporcional as dimensdes em pixels da imagem. Imagens
com um nimero major de pixels podem reproduzir mais detalhes em um determinado tamanho impresso, mas exigem
mais espago em disco para armazenamento e podem ser mais lentas na edigio e impressdo. Conseqiientemente, a resolugio

da imagem torna-se um ajuste entre a qualidade da imagem (capturando todos os dados necessarios) e o tamanho do
arquivo.

Outro fator que afeta o tamanho do arquivo é o formato do arquivo. Por causa da variacdo nos métodos de compactagio
utilizados pelos formatos GIF, JPEG e PNG, os tamanhos de arquivo podem variar consideravelmente para as mesmas
dimensdes em pixels. Da mesma maneira, a profundidade de bits de cores e o nimero de camadas e canais em uma imagem
afetam o tamanho do arquivo.

O Photoshop oferece suporte para dimensdes em pixels de até 300.000 por 300.000 pixels por imagem. Essa restrigao limita
o tamanho da impressdo e a resolugio disponiveis para uma imagem.
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Sobre a resolucao do monitor

A resolugdo do monitor é descrita em dimensoes de pixel. Por exemplo, se a resolucdo do monitor e as dimensdes de pixel
da foto tiverem o0 mesmo tamanho, a foto preencherd a tela quando for visualizada a 100%. A largura da imagem exibida
na tela depende de uma combinacio de fatores: as dimensées de pixel da imagem, o tamanho do monitor e a configuragio
da resolu¢do do monitor. No Photoshop, é possivel alterar a amplia¢do da imagem na tela, o que facilita o trabalho com
imagens de qualquer dimensao de pixel.

832x624/640x480 1024 x 768 / 640 x 480

Uma imagem de 620 x 400 pixels exibida em monitores de vdrios tamanhos e resolugoes.

Ao preparar imagens para visualizagdo na tela, leve em considera¢io a menor resolugio do monitor em que a foto pode ser
visualizada.

Sobre a resolucao da impressora

A resolugdo da impressora é medida em pontos de tinta por polegada, também conhecida como dpi. Geralmente, quanto
mais pontos por polegada, melhor serd o resultado impresso. A maioria das impressoras jato de tinta tem uma resolugédo de
aproximadamente 720 a 2880 dpi. (Tecnicamente, as impressoras jato de tinta tem um jato microscopico de tinta, nao
pontos reais como fotocompositoras ou impressoras a laser.)

A resolugdo da impressora é diferente da resolugao da imagem, mas ambas estdo relacionadas. Para imprimir uma foto de
alta qualidade em uma impressora jato de tinta, uma resolu¢do de imagem de pelo menos 220 ppi deve produzir bons
resultados.

Consulte também

“Sobre impressdes em desktop” na pégina 451

“Preparagio de imagens para uma prensa tipografica” na pégina 458

Freqiiéncia da tela e resolucao da impressora

Freqiiéncia de tela corresponde ao nimero de pontos da impressora, ou de células de meio-tom, por polegada utilizados
para imprimir imagens em tons de cinza ou separagdes de cores. Também conhecida como controle da tela ou linhas da tela,
a freqiiéncia é medida em linhas por polegada (Ipi) ou de células por polegada em uma tela de meio-tom. Quanto mais alta
a resolugao do dispositivo de saida, mais preciso é o controle da tela (mais alto) usado.

A relagéo entre a resolu¢do da imagem e a freqiiéncia de tela determina a qualidade dos detalhes na imagem impressa. Para
produzir uma imagem de meio-tom com a melhor qualidade, é utilizada geralmente uma resolugdo de imagem que varia
de 1,5 até 2 vezes a freqiiéncia de tela. Entretanto, com algumas imagens e dispositivos de saida, uma resolu¢éo mais baixa
pode produzir bons resultados. Para determinar a freqiiéncia de tela da sua impressora, consulte a documentagao
correspondente ou entre em contato com o provedor de servigos.

Nota: algumas fotocompositoras e impressoras a laser de 600 dpi usam tecnologias de video diferentes das de meio-tom. Se
estiver imprimindo uma imagem em uma impressora que ndo seja de meio-tom, consulte seu provedor de servigos ou a
documentagdo da impressora para conhecer as resolugies de imagem recomendadas.
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Exemplos de freqiiéncia de tela

A. 65 Ipi: Tela inferior normalmente usada na impressdo de boletins informativos e cupons de mercadorias B. 85 Ipi: Tela padrdo normalmente
usada na impressdo de jornais C. 133 Ipi: Tela de alta qualidade normalmente usada na impressdo de revistas de quatro cores D. 177 Ipi: Tela
de altissima qualidade normalmente usada para relatérios anuais e imagens em livros de artes

Redefinicao da resolucao

Redefinir a resolugdo é alterar a quantidade de dados da imagem conforme as dimensdes de pixel ou a resolugio de uma
imagem sio alteradas. Quando vocé diminui a resolugio (reduz o nimero de pixels), algumas informagdes sao excluidas da
imagem. Ao redefinir uma resolugio mais alta (aumentar o nimero de pixels ou aumentar a resolugio), sio adicionados
novos pixels. Especifique um método de interpolagdo para determinar como os pixels serdo adicionados ou excluidos.

Redefinigdo da resolugdo de pixels
A. Resolugdo reduzida B. Original C. Resolugdo aumentada (pixels selecionados exibidos para cada conjunto de imagens)

Lembre-se de que a redefini¢do da resolugao pode gerar uma imagem de qualidade inferior. Por exemplo, quando vocé
redefine a resolugao da imagem com dimensdes em pixels maiores, a imagem perde alguns detalhes e a nitidez. Aplicar o
filtro Méscara de Nitidez a uma imagem com resolugéo redefinida ajuda a focalizar novamente os detalhes da imagem.

E possivel evitar a redefinigio da resolugio digitalizando ou criando a imagem com uma resolugio suficientemente alta.
Para visualizar os efeitos da alteragdo das dimensdes em pixels na tela ou para imprimir provas com diferentes resolugdes,
redefina uma cépia do seu arquivo.
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O Photoshop redefine a resolugao das imagens usando um método de interpolagdo para atribuir valores de cores a novos
pixels com base nos valores de cores dos pixels existentes. E possivel escolher o método a ser utilizado na caixa de didlogo
Tamanho da imagem.

Pelo mais Préximo Um método rédpido e menos preciso de reproduzir pixels de uma imagem. Esse método deve ser usado
com ilustragdes que contenham arestas sem suavizagao de serrilhado, para preservar as arestas solidas e produzir um
arquivo menor. Entretanto, esse método pode produzir efeitos irregulares, que se tornam visiveis ao distorcer ou
redimensionar uma imagem ou ao executar varias manipulagdes em uma selegéo.

Bilinear Um método que adiciona pixels, calculando a média dos valores de cor dos pixels adjacentes. Produz resultados
de qualidade média.

Bicubico Um método mais lento, porém, mais preciso, baseado no exame dos valores dos pixels adjacentes. Por usar
célculos mais complexos, Bictubico produz gradag¢des tonais mais suaves do que Pelo mais Proximo ou Bilinear.

Bicubico mais Suave Um bom método para aumentar imagens com base na interpolagio Bictibica, mas desenvolvido para
produzir resultados mais suaves.

Bicubico mais Nitido Um bom método para reduzir o tamanho da imagem com base na interpolagdo Bicubica, com nitidez
aprimorada. Esse método mantém os detalhes em uma imagem com resolu¢io redefinida. Se Bictuibico mais Nitido tornar
nitido demais algumas dreas da imagem, tente usar o Bicubico.

E possivel especificar um método de interpolagdo padrdo a ser usado sempre que o Photoshop redefine a resolucdo dos
dados da imagem. Escolha Editar > Preferéncias > Geral (Windows) ou Photoshop > Preferéncias > Geral (Mac OS) e
escolha um método no menu Métodos de Interpolagio de Imagem.

Consulte também

“Ajuste da nitidez das imagens” na pagina 193

Alteracao das dimensées de pixel de uma imagem

A alteragdo das dimensdes de pixel de uma imagem afeta nio s seu tamanho na tela, mas também sua qualidade e
caracteristicas impressas (suas dimensdes impressas ou a resolugdo da imagem).

1 Escolha Imagem > Tamanho da imagem.

2 Para manter as proporgdes atuais entre a largura e a altura dos pixels, selecione Restringir Propor¢oes. Essa opgao
atualiza automaticamente a largura quando a altura ¢ alterada e vice-versa.

3 Em Dimensdes em Pixels, digite valores para Largura e Altura. Para digitar valores como porcentagens das dimensoes
atuais, escolha Porcentagem como a unidade de medida. O novo tamanho de arquivo da imagem ¢ exibido na parte superior
da caixa de didlogo Tamanho da Imagem, com o tamanho de arquivo anterior entre parénteses.

4 Verifique se a op¢ao Redefinir a Resolugdo da Imagem estd marcada e escolha um método de interpolagio.

5 Se aimagem apresentar camadas com estilos aplicados, selecione Redimensionar Estilos para redimensionar os efeitos
na imagem redimensionada. Essa opgao apenas estard disponivel se a opgao Restringir Proporgdes estiver selecionada.

6 Ao concluir a configuragio das opgdes, clique em OK.

Para obter os melhores resultados ao produzir uma imagem menor, reduza a resolugdo e aplique o filtro Mdscara de
Nitidez. Para produzir uma imagem maior, digitalize-a novamente com uma resolugio mais alta.

Como alterar as dimensées e a resolucao da impressao

Ao criar uma imagem para midia impressa, ¢ ttil especificar o tamanho da imagem em relagao as dimensdes impressas e a
resolugdo da imagem. Essas duas medidas, chamadas de tamanho do documento, determinam a contagem total de pixels e,
portanto, o tamanho do arquivo da imagem; o tamanho do documento também determina o tamanho base no qual uma

imagem ¢é colocada em outro aplicativo. Além disso, é possivel manipular o redimensionamento da imagem impressa com
o comando Imprimir. Entretanto, as alteracdes efetuadas com esse comando afetarao somente a imagem impressa, mas nao
o tamanho do documento do arquivo da imagem.
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Se vocé ativar a redefini¢io da resolugdo para a imagem, podera alterar as dimensdes de impressao e a resolugio de maneira
independente (além de alterar o nimero total de pixels na imagem). Se vocé desativar a redefinigdo da resolu¢do, podera
alterar as dimensdes ou a resolugdo — o Photoshop ajustara o outro valor automaticamente para preservar a contagem total
de pixels. Para obter a melhor qualidade de impressao, altere primeiramente as dimensdes e a resolu¢ao sem redefinir a
resolugdo. Em seguida, redefina a resolugdo conforme necessario.

1 Escolha Imagem > Tamanho da imagem.
2 Altere as dimensdes de impressao e/ou a resolugdo da imagem:

» Para alterar apenas as dimensdes de impressdo ou apenas a resolugdo e o ajuste do numero total de pixels na imagem
proporcionalmente, selecione Redefinir a resolu¢ido da imagem e escolha um método de interpolagao.

« Para alterar as dimensdes de impressdo e a resolugdo, sem alterar o niimero total de pixels de uma imagem, desmarque
a opg¢ao Redefinir a Resolugao da Imagem.

3 Paramanter as propor¢des atuais entre a largura e a altura da imagem, selecione Restringir Propor¢des. Essa op¢ao altera
automaticamente a largura quando a altura é alterada e vice-versa.

4 Em Tamanho do Documento, digite novos valores para a largura e a altura. Se desejar, escolha uma nova unidade de
medida. Observe que, para Largura, a op¢do Colunas utiliza a largura e os tamanhos de medianiz especificados nas
preferéncias de Unidades e Réguas.

5 Para Resolugio, digite um novo valor. Se desejar, escolha uma nova unidade de medida.

Para restaurar os valores iniciais exibidos na caixa de didlogo Tamanho da imagem, mantenha pressionada a tecla Alt
(Windows) ou Option (Mac OS) e clique em Redefinir.

Consulte também

“Posi¢do e dimensionamento de imagens” na pagina 454
“Impressdo de imagens” na pagina 452

“Especificagdo de colunas para uma imagem” na pagina 39

“Selegdo de atributos de tela de meio-tom” na pagina 461

Determinacao de uma resolucao sugerida para uma imagem

Para imprimir uma imagem usando uma tela de meio-tom, o intervalo de resolu¢des de imagem compativeis depende da
freqiiéncia de tela do dispositivo de saida. O Photoshop pode determinar a resolu¢do de imagem recomendada com base
na freqiiéncia de tela do dispositivo de saida.

Nota: se a resolugio da imagem for 2,5 vezes maior que a do controle da tela, aparecerd uma mensagem de alerta ao imprimir
a imagem. Isso significa que a resolugdo da imagem é maior do que o necessdrio para a impressora. Salve uma copia do arquivo
e reduza a resolugdo.

1 Escolha Imagem > Tamanho da imagem.
2 Clique em Automatico.

3 Para Tela, digite a freqiiéncia de tela do dispositivo de saida. Se necessario, escolha outra unidade de medida. Observe
que o valor da tela é usado apenas para calcular a resolugdo da imagem e nio para definir a tela para impressao.

Nota: para especificar o controle da tela de meio-tom para impressdo, use a caixa de didlogo Telas de Meio-Tom, que pode ser
acessada por meio do comando Imprimir.

4 Em Qualidade, selecione uma opg¢éo:

Rascunho Produz uma resolugao igual a freqiiéncia de tela (ndo inferior a 72 pixels por polegada).
Boa Produz uma resolugdo 1,5 vezes maior que a freqiiéncia de tela.

Maxima Produz uma resolugao 2 vezes maior que a freqiiéncia de tela.
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Visualiza¢ao do tamanho da impressao na tela

+ Siga um destes procedimentos:
« Escolha Visualizar > Tamanho da impresséo.
« Selecione a ferramenta Mao ou a ferramenta Zoom e clique em Tamanho da Impressao na barra de opgdes.

A imagem é exibida novamente no tamanho impresso aproximado, conforme especificado na drea Tamanho do
Documento da caixa de didlogo Tamanho da Imagem. O tamanho e a resolu¢io do monitor afetam o tamanho da impressao
na tela.

Obtencao de imagens a partir de cameras e scanners

Obtencao de imagens digitais a partir de cameras

E possivel copiar imagens para o seu computador, conectando a cimera ou um leitor de cartdo de midia a0 computador.

« Utilize o comando Obter Fotos da Camera no Adobe® Bridge” CS3 para fazer download de fotos e para organizar,
renomear e aplicar metadados a elas.

+ Seacimera ou o leitor de cartdo aparecer como uma unidade no seu computador, copie as imagens diretamente para o
disco rigido ou para o Adobe Bridge.

+ Use o software fornecido com a cAmera, 0 Windows Image Acquisition (WIA) ou o Image Capture (Mac OS). Para obter
mais informagdes sobre como usar o Windows Image Acquisition ou o Image Capture, consulte a documentagéo do
computador.

Para assistir um video sobre a importagdo de arquivos da cdmera, consulte www.adobe.com/go/vid0005_br.

Como importar imagens de uma camera digital usando o WIA (apenas Windows)

Algumas cameras digitais importam imagens usando o suporte do Windows Image Acquisition (WIA). Quando o WIA é
utilizado, o Photoshop trabalha com o Windows e o software da cAmera digital ou do scanner para importar imagens
diretamente para o Photoshop.

1 Escolha Arquivo > Importar > Suporte WIA.
2 Escolha um destino para salvar os arquivos de imagem no computador.

3 Verifique se a op¢do Abrir Imagens Adquiridas no Photoshop estd selecionada. Se estiver importando muitas imagens
ou se desejar editd-las mais tarde, desmarque essa opgao.

4 Para salvar as imagens importadas diretamente em uma pasta cujo nome é a data atual, marque a op¢ao Subpasta
Exclusiva.

5 Clique em Iniciar.
6 Selecione a camera digital a partir da qual as imagens serdo importadas.

Nota: se o nome da camera ndo estiver exibido no submenu, verifique se o software e os drivers foram instalados corretamente
e se a cdmera estd conectada.

7 Escolha uma ou mais imagens que deseja importar:

» Nalista de miniaturas, clique na imagem para importa-la.

 Mantenha a tecla Shift pressionada e clique em vdrias imagens para importd-las a0 mesmo tempo.
+ Clique em Selecionar Tudo para importar todas as imagens disponiveis.

8 Clique em Obter Imagem para importar a imagem.
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Importacao de imagens digitalizadas

Hé modos diferentes para importar imagens para o Photoshop a partir de um scanner. Ndo se esquega de instalar o software
necessario para o scanner. Alguns softwares de scanner permitem designar o Photoshop como um editor ou visualizador
externo de imagens apds a concluséo da digitalizagdo. Outros softwares de digitalizagdo salvam a imagem como um
arquivo no computador que pode ser aberto no Photoshop.

Nota: os drivers do scanner tém suporte do fabricante do scanner, ndo da Adobe® Systems Incorporated. Se ocorrer um
problema na digitalizagdo, verifique se vocé estd utilizando a versio mais recente do driver de scanner.

Também ¢é possivel importar imagens digitalizadas diretamente de qualquer scanner que tenha um plug-in compativel com
o Photoshop ou que aceite a interface TWAIN. Para importar a digitaliza¢io usando um médulo de plug-in, escolha o
nome do scanner no submenu Arquivo > Importar. Consulte a documentagio do scanner para obter instrugoes de
instalagdo do plug-in do scanner.

Se o scanner nio contiver um driver compativel com o Photoshop, importe a digitalizacdo utilizando a interface TWAIN.

Se nio for possivel importar a digitaliza¢do usando a interface TWAIN, use o software do fabricante do scanner para
digitalizar as imagens e salve-as como arquivos TIFE PICT ou BMP. Em seguida, abra os arquivos no Photoshop.

Consulte também

“Sobre os modulos de plug-in” na pagina 46

“Como determinar a resolu¢do da digitaliza¢do para impressdo” na pagina 465

Como importar imagens usando a interface TWAIN

TWAIN ¢ uma interface independente de plataforma para a obtenc¢do de imagens capturadas por determinados scanners,
cameras digitais e utilitdrios para captura de imagens. O fabricante do dispositivo TWAIN deve fornecer um Gerenciador
de origem e uma fonte de dados TWAIN para que o dispositivo funcione com o Photoshop.

E necessdrio instalar o dispositivo TWAIN e seu software e reiniciar o computador antes de utilizd-lo para importar
imagens para o Photoshop. Consulte a documentagio fornecida pelo fabricante do dispositivo para obter informacdes de
instalagio.

+ Escolha Arquivo > Importar e, no submenu, escolha o dispositivo que deseja usar.

Importacao de imagens a partir de um scanner usando o Suporte WIA
1 Escolha Arquivo > Importar > Suporte WIA.

2 Escolha um destino no computador para salvar os arquivos de imagem.
3 Clique em Iniciar.

4 Verifique se a opgao Abrir Imagens Adquiridas no Photoshop esta selecionada. Se houver muitas imagens a serem
importadas ou se desejar editd-las posteriormente, desmarque essa opgao.

5 Verifique se a op¢io Subpasta Exclusiva estd selecionada se desejar salvar as imagens importadas diretamente em uma
pasta nomeada com a data atual.

6 Selecione o scanner que deseja usar.

Nota: se o nome do seu scanner ndo estiver exibido no submenu, verifique se o software e os drivers foram instalados
corretamente e se 0 scanner estd conectado.

7 Escolha o tipo de imagem que deseja digitalizar:

Figura Colorida Usa as configuragdes padrao para digitalizar imagens coloridas.
Figura em Tons de Cinza Usa as configura¢des padrao para digitalizar imagens em tons de cinza.
Figura ou Texto em Preto e Branco Usa as configuracdes padrao.

Ajustar a Qualidade da Figura Digitalizada Usa as configura¢des personalizadas.
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8 Clique na visualizagio para ver a digitalizagdo. Se necessdrio, arraste as algas da caixa delimitadora para ajustar o
tamanho do corte demarcado.

9 Clique em Digitalizar.

10 A imagem digitalizada sera salva no formato BMP.

Criacao, abertura e importacao de imagens

Criacao de uma nova imagem

1 Escolha Arquivo > Novo.
2 Na caixa de didlogo Novo, digite um nome para a imagem.
3 (Opcional) Escolha o tamanho do documento no menu Predefinigéo.

Nota: para criar um novo documento com as dimensoes de pixel definidas para um dispositivo especifico, clique no botdo
Device Central.

4 Defina a altura e a largura escolhendo uma predefini¢ao no menu Tamanho ou inserindo valores nas caixas de texto
Largura e Altura.

Q Para que os valores de largura, altura, resolugdo, modo de cores e profundidade de bits da nova imagem correspondam aos
valores de qualquer imagem aberta, escolha um nome de arquivo na se¢do inferior do menu Predefinigdo.

5 Defina a resolu¢io, o modo de cores e a profundidade de bits.

Caso tenha copiado uma sele¢éo na area de transferéncia, a resolugao e as dimensdes da imagem utilizarao
automaticamente como base os dados dessa imagem.

6 Selecione uma opgédo de cor da tela de pintura:

Branco Preenche o plano de fundo ou a primeira camada com branco, a cor padrio do plano de fundo.
Cor do Plano de Fundo Preenche o plano de fundo ou a primeira camada com a cor atual do plano de fundo.

Transparente Torna transparente a primeira camada, sem valores de cor. O documento resultante terd uma tinica camada
transparente como conteudo.

7 (Opcional) Se necessério, clique no botdo Avangado para exibir mais opgoes.

8 (Opcional) Em Avancado, escolha um perfil de cores ou selecione Nao efetuar gerenciamento de cores neste documento.
Em Proporgdes de pixel, escolha Quadrado, a ndo ser que a imagem esteja sendo usada para video. Nesse caso, escolha
outra opgao para utilizar pixels nao quadrados.

9 Ao concluir, salve as configuragées como uma predefini¢io, clicando no botdo Salvar predefini¢io, ou clique em OK para
abrir o novo arquivo.

Consulte também

“Modos de cores” na pagina 103
“Sobre a criagdo de imagens para video” na pagina 514

“Sobre as cores do primeiro plano e do plano de fundo” na pagina 111

Adobe Version Cue

O Adobe® Version Cue® é um gerenciador de versoes de arquivo que acompanha o Adobe Creative Suite 3 Design, Web e
Master Collection, e que consiste em duas partes: o Version Cue Server e a conectividade com o Version Cue. O

Version Cue Server é host para os projetos e as revisdes de PDF do Version Cue e pode ser instalado localmente ou em um
computador centralizado. A conectividade com o Version Cue permite conectar a Version Cue Servers e acompanha todos
os componentes ativados do Version Cue (Adobe Acrobat®, Adobe Flash®, Adobe Illustrator®, Adobe InDesign®, Adobe
InCopy®, Adobe Photoshop® e Adobe Bridge).
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Use o Version Cue para controlar alteracdes em um arquivo durante o trabalho e para ativar a colaboragao em grupos de

trabalho, como compartilhamento de arquivos, controle de versdes e revisdes on-line. O Version Cue pode ser usado em

um unico componente do Creative Suite ativado para o Version Cue, como o Photoshop, ou em vérios componentes, como
o Photoshop, o Flash e o Illustrator.

Acesse os recursos do Version Cue por meio da caixa de didlogo da Adobe ou do Adobe Bridge, dependendo de se estiver
usando o software ativado para o Version Cue ou se um conjunto de softwares Creative Suite estiver instalado (por exemplo,
o Adobe Creative Suite 3 Design Premium).

O Version Cue trata as seguintes tarefas:

« Criagao de versdes dos seus arquivos.

* Ativagio da colaboragdo em grupos de trabalho (compartilhamento de arquivos, controle de versdes, o recurso de
verificar arquivos na entrada e na saida)

« Organizagao de arquivos em projetos particulares ou compartilhados
» Como fornecer miniaturas para navegar e visualizar arquivos
+ Organiza¢do de dados para visualizar e pesquisar informagdes do arquivo, comentérios de versdo e status do arquivo

« Criagio e gerenciamento do acesso do usudrio, projetos e revisdes PDF por meio da Administragio do Version Cue
Server

Como abrir arquivos

Abra arquivos usando os comandos Abrir e Abrir recente. Também ¢é possivel abrir arquivos no Photoshop a partir do
Adobe Bridge ou do Adobe® Photoshop® Lightroom™.

Ao abrir determinados arquivos, como camera raw e PDF, especifique as configuragdes e as opgdes em uma caixa de didlogo
antes que os arquivos sejam completamente abertos no Photoshop.

Além de imagens estaticas, os usudrios do Photoshop® CS3 Extended podem abrir e editar arquivos de seqiiéncia de video
eimagem. Para obter mais informagdes, consulte “Como importar arquivos de video e seqiiéncias de imagem (Photoshop
Extended)” na pagina 518.

Nota: o Photoshop utiliza médulos de plug-in para abrir e importar vdrios formatos de arquivo. Se o formato de arquivo néo
aparecer na caixa de didlogo Abrir ou no submenu Arquivo > Importar, serd necessdrio instalar o moédulo de plug-in do
formato.

As vezes, o Photoshop nio consegue determinar o formato correto do arquivo. Isso pode acontecer, por exemplo, porque
o arquivo foi transferido entre dois sistemas operacionais. As vezes, uma transferéncia entre 0 Mac OS e o0 Windows pode
provocar a identificagdo incorreta do formato do arquivo. Nesse caso, é necessario especificar o formato correto no qual o
arquivo serd aberto.

Mantenha (quando possivel) as camadas, as mdscaras, a transparéncia, as formas compostas, as fatias, os mapas de
Q imagem e o texto editdvel ao importar a arte do Illustrator para o Photoshop. No Illustrator, exporte a arte no formato de
arquivo do Photoshop (PSD). Se a arte do Illustrator contiver elementos ndo aceitos no Photoshop, a aparéncia da arte-final
serd preservada, mas as camadas serdo mescladas e a arte-final serd rasterizada.

Consulte também

“Sobre os modulos de plug-in.” na pégina 46

“Processamento de imagens com o Camera Raw” na pagina 82

Como abrir um arquivo usando o comando Abrir
1 Escolha Arquivo > Abrir.

2 Selecione o nome do arquivo que deseja abrir. Se o arquivo nio for exibido, selecione a opgio para mostrar todos os
arquivos no menu pop-up Arquivos do tipo (Windows) ou Ativar (Mac OS).
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3 Clique em Abrir. Em alguns casos, é exibida uma caixa de didlogo que permite definir opgdes especificas para cada
formato.

Nota: se uma mensagem de aviso de perfil de cores for exibida, especifique se é necessdrio usar o perfil incorporado como o
espaco de trabalho, converter a cor do documento em espago de trabalho ou reverter o perfil incorporado. Para obter mais
informagoes, consulte “Gerenciamento de cores em imagens importadas” na pagina 125.

Abertura de um arquivo recém-utilizado
« Escolha Arquivo > Abrir recente e selecione um arquivo no submenu.
Nota: para especificar o niimero de arquivos listados no menu Abrir recente, altere a op¢io A lista de arquivos recentes contém

nas preferéncias de Controle de arquivo. Escolha Editar > Preferéncias > Controle de arquivo (Windows) ou Photoshop >
Preferéncias > Controle de arquivo (Mac OS).

Especificacao do formato em que os arquivos serao abertos

Se um arquivo tiver sido salvo com uma extensao que nio corresponda ao formato verdadeiro (por exemplo, um arquivo
PSD salvo com uma extensao .gif) ou ndo tiver extensao, talvez nio possa ser aberto pelo Photoshop. Selecione o formato
correto para que o Photoshop reconhega e abra o arquivo.

% Siga um destes procedimentos:

» (Windows) Escolha Arquivo > Abrir como e selecione o arquivo que deseja abrir. Em seguida, escolha o formato
desejado no menu pop-up Abrir como e clique em Abrir.

¢ (Mac OS) Escolha Arquivo > Abrir e escolha Todos os documentos no menu pop-up Mostrar. Em seguida, selecione o
arquivo que deseja abrir, escolha o formato de arquivo desejado no menu pop-up Formato e clique em Abrir.

Nota: se o arquivo ndo abrir, talvez o formato escolhido ndo corresponda ao seu formato real ou o arquivo pode estar
corrompido.

Como abrir arquivos PDF

O Adobe PDF é um formato de arquivo versatil que pode representar dados de vetor e de bitmap. Ele tem recursos de
navegagao e pesquisa de documentos eletronicos e é o principal formato para o Adobe Illustrator e Adobe Acrobat.

Alguns arquivos PDF contém uma tinica imagem e outros contém varias paginas e imagens. Ao abrir um arquivo PDF no
Photoshop, é possivel escolher as paginas ou imagens a serem abertas e especificar op¢des de rasterizagao.

Também ¢é possivel importar dados PDF usando os comandos Inserir e Colar, além do recurso de arrastar-e-soltar. A
pagina ou imagem ¢é colocada em uma camada separada como um Objeto inteligente.

Nota: o procedimento a seguir é vdlido apenas para abrir arquivos PDF genéricos no Photoshop. Ndo é necessdrio especificar
opgoes na caixa de didlogo Importar PDF ao abrir os arquivos Photoshop PDF.

1 Siga um destes procedimentos:

(Photoshop) Escolha Arquivo > Abrir.

(Bridge) Selecione o arquivo PDF e escolha Arquivo > Abrir com > Adobe Photoshop CS3. Pule para a etapa 3.
2 Na caixa de didlogo Abrir, selecione o nome do arquivo e clique em Abrir.

3 Em Selecionar na caixa de didlogo Importar PDF, selecione Paginas ou Imagens, dependendo dos elementos do
documento PDF que deseja importar.

4 Clique nas miniaturas para selecionar as paginas ou imagens que deseja abrir. Para selecionar mais de uma pagina ou
imagem, clique nelas com a tecla Shift pressionada. O nimero de itens selecionados aparecerdo na janela de visualizagio.
Se estiver importando imagens, pule para a etapa 8.

Nota: use o menu Tamanho da Miniatura para ajustar a exibicdo da miniatura na janela de visualizagdo. A opgio Ajustar
Pdgina ajusta uma miniatura na janela de visualizagdo. Serd exibida uma barra de rolagem se houver vdrios itens.

5 Para atribuir um nome ao novo documento, digite-o na caixa de texto Nome. Se estiver importando mais de uma pagina
ou imagem, varios documentos serdo abertos com o nome base seguido de um nimero.
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6 Em Opgoes de Pagina, escolha uma opg¢ao no menu Cortar Para para especificar a parte do documento PDF a ser
incluida:

Caixa Delimitadora Corta a menor regido retangular que inclui todos os textos e graficos da pagina. Essa opgao elimina
espagos em branco externos e quaisquer elementos do documento fora da Caixa de Apara.

Nota: a caixa Delimitadora ndo cortard o espago em branco que é parte de um plano de fundo criado pelo aplicativo de origem.

Caixa de Midia Corta o tamanho original da pagina.
Caixa de Corte Corta a regido de recorte (margens de corte) do arquivo PDE.

Caixa de Sangria Corta a regido especificada no arquivo PDF para acomodar limitagdes inerentes nos processos de
produgao, como corte, dobradura e aparagem.

Caixa de Apara Corta a regido especificada para o tamanho final planejado da pagina.
Caixa de Arte Corta a regido especificada no arquivo PDF para inserir os dados PDF em outro aplicativo.

7 Em Tamanho da imagem, (se necessario) insira os valores para Largura e Altura:

* Para preservar a propor¢io das paginas conforme sdo dimensionadas para se ajustarem ao retdngulo definido pelos
valores de Largura e Altura, selecione Restringir proporgoes.

» Para dimensionar as p4ginas exatamente nos valores de Largura e Altura, desmarque Restringir propor¢des. Podem
ocorrer distor¢des durante o dimensionamento das paginas.

Quando mais de uma pégina é selecionada, as caixas de texto Largura e Altura exibem os valores maximos de largura e
altura das paginas selecionadas. Todas as paginas sdo renderizadas no tamanho original se a op¢do Restringir proporgoes
estiver selecionada e os valores de Largura e Altura nao tiverem sido alterados. A alteragdo dos valores dimensiona todas as
paginas proporcionalmente conforme sio rasterizadas.

8 Especifique as seguintes op¢des em Tamanho da imagem:

Resolucdo Define a resolu¢ao do novo documento. Consulte também “Sobre dimensdes de pixel e resolu¢do” na pagina 57.

Modo Define o modo de cores do novo documento. Consulte também “Modos de cores” na pagina 103.

Profundidade de Bits Define a profundidade de bits do novo documento. Consulte também “Profundidade de bits” na
pagina 56.

Os valores de Largura e Altura além de Resolugdo determinam a dimenséo de pixels final do documento resultante.

9 Para suprimir avisos de perfil de cores, selecione Suprimir Avisos.

10 Clique em OK.

Consulte também

“PDF” na pégina 433

“Sobre objetos inteligentes” na pagina 287
“Sobre a colocagio de arquivos” na pagina 70

“Cépia entre aplicativos” na pégina 242

Como abrir um arquivo EPS

O formato PostScript Encapsulado (EPS) pode representar dados de bitmap e de vetor e é aceito por praticamente todos os
programas gréficos, de ilustragao e de layout de pagina. Os aplicativos Adobe que produzem arte-final PostScript sdo o
Adobe Illustrator, o Adobe Dimensions e o Adobe Streamline. Ao ser aberto, um arquivo EPS contendo arte vetorial é
rasterizado — as linhas e curvas definidas matematicamente da arte-final vetorial sdo convertidas em pixels ou bits de uma
imagem bitmap.
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Também ¢é possivel importar a arte-final PostScript para o Photoshop usando os comandos Inserir e Colar, além do recurso
de arrastar-e-soltar.

1 Escolha Arquivo > Abrir.
2 Selecione o arquivo que deseja abrir e clique em Abrir.

3 Indique as dimensdes, a resolu¢do e 0 modo desejados. Para manter a mesma proporgao entre a altura e a largura,
selecione Restringir Proporgdes.

4 Para minimizar linhas irregulares nas arestas da arte-final, selecione Suavizagao de Serrilhado.

Consulte também

“Sobre a colocagio de arquivos” na pdgina 70

“Cépia entre aplicativos” na pégina 242

Abertura de um arquivo Photo CD

E possivel abrir arquivos PCD (Kodak Photo CD), incluindo arquivos de alta resolugio de discos Pro Photo CD. Nio é
possivel salvar arquivos em formato PCD no Photoshop.

Nota: é possivel encontrar o plug-in do PhotoCD no DVD do Photoshop CS3 (Utilitdrios/Plug-Ins Opcionais/Kodak PhotoCD).
O Leia-me incluido no DVD informa onde copiar os plug-ins do PhotoCD e os perfis de cores.

1 Escolha Arquivo > Abrir.

2 Selecione o arquivo PCD que deseja abrir e clique em Abrir. Se o arquivo néo for exibido, selecione a opgao para mostrar
todos os arquivos no menu Arquivos do tipo (Windows) ou Mostrar (Mac OS).

3 Selecione op¢des para a imagem de origem:

Tamanho do Pixel Especifica as dimensdes em pixels da imagem. Lembre-se de que o tamanho na tela da imagem aberta
depende do tamanho do pixel e da resolugio escolhidos.

Perfil Especifica um perfil de dispositivo para gerenciamento de cores.
4 Selecione opgoes para a imagem de destino:

Resolucdo Especifica a resolugdo da imagem aberta.

Espaco de Cor Especifica um perfil de cores para a imagem aberta.

Paisagem ou Retrato Especifica a orientagdo da imagem aberta.

Importacao de arquivos e recursos PICT (Mac OS)

E possivel importar arquivos PICT orientados por objeto (como aqueles criados com MacDraw e Canvas) como imagens
com arestas suavizadas ou com suavizagio de serrilhado. No Photoshop, 0 médulo Recurso PICT permite ler recursos
PICT a partir de um arquivo (por exemplo, de outro aplicativo).

Importacao de arquivos PICT (Mac OS)
« Escolha Arquivo > Importar > PICT com suavizagio de serrilhado.

Como todo o arquivo PICT deve ser mantido na memdria para que esse médulo funcione, talvez nio seja possivel usar o
modulo com arquivos PICT grandes.

A caixa de didlogo PICT com Suavizagado de Serrilhado indica o tamanho e as dimensdes do arquivo atual. Para alterar as
dimensdes da imagem, digite novos valores para Largura e Altura. Em seguida, o tamanho do arquivo é atualizado. Para
manter as propor¢des da imagem, selecione Restringir Proporgdes.

Escolha o0 modo de cores RGB ou Tons de Cinza para um arquivo PICT com suavizagio de serrilhado.

Importacao de recursos PICT (Mac OS)
< Escolha Arquivo > Importar > Recurso PICT.
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Para visualizar um recurso, clique em Visualizar. Clique nos botoes de seta para avangar e retroceder pelos recursos.
Observe que o niimero exibido para Recurso refere-se a posi¢do do recurso, em ordem crescente, no registro do recurso e
nio ao numero de identificacio desse recurso.

Nota: também é possivel abrir um formato de arquivo de Recurso PICT escolhendo Arquivo > Abrir, selecionando Todos os
documentos no menu pop-up Mostrar, selecionando o arquivo que deseja abrir, escolhendo Recurso PICT no menu pop-up
Formato e clicando em Abrir. Entretanto, o comando Abrir abre automaticamente o primeiro recurso no arquivo e nio exibe
os outros recursos PICT desse arquivo.

Insercao de arquivos

Sobre a colocacao de arquivos

O comando Inserir adiciona um arquivo fotogréfico, artistico ou qualquer arquivo suportado pelo Photoshop como um
Objeto inteligente ao documento. Os objetos inteligentes podem ser dimensionados, inclinados, girados ou deformados
sem degradar a imagem.

Consulte também

“Sobre objetos inteligentes” na pagina 287

Colocacao de um arquivo no Photoshop

1 Abra o documento do Photoshop que é o destino da arte-final ou foto inserida.

2 Siga um destes procedimentos:

(Photoshop) Escolha Arquivo > Inserir, selecione o arquivo que deseja inserir e clique em Inserir.

(Bridge) Selecione o arquivo e escolha Arquivo > Inserir > No Photoshop.

3 Se estiver inserindo um arquivo PDF ou do Illustrator (Al), sera exibida a caixa de didlogo Inserir PDF. Selecione a
pagina ou imagem que deseja inserir, defina as op¢des de Corte e clique em OK. Para obter mais informagdes sobre as
opgoes da caixa de didlogo Inserir PDF, consulte “Colocagio de arquivos PDF ou do Illustrator no Photoshop” na pagina 71.

A arte-final inserida aparece dentro de uma caixa delimitadora, na parte central da imagem do Photoshop. A arte-final
mantém suas proporg¢des originais, no entanto, se ela for maior que a imagem do Photoshop, serd redimensionada para se
ajustar a imagem.

Nota: além do comando Inserir, também é possivel adicionar arte-final ao Adobe Illustrator como um Objeto inteligente
copiando e colando a arte-final do Illustrator em um documento Photoshop. Consulte “Colagem de artes do Adobe Illustrator
no Photoshop” na pdgina 72.

4 (Opcional) Reposicione ou transforme a arte-final inserida, seguindo um deste procedimentos:

» Para reposicionar a arte inserida, posicione o ponteiro dentro da caixa delimitadora da arte-final inserida e arraste, ou
na barra de opgdes, digite um valor para X para especificar a distdncia entre o ponto do centro da arte-final inserida e a
aresta esquerda da imagem. Digite um valor para Y para especificar a distdncia entre o ponto do centro da arte-final
inserida e a aresta superior da imagem.

 Pararedimensionar a arte inserida, arraste uma das al¢as do canto da caixa delimitadora ou digite valores para W e H na
barra de opgdes. Ao arrastar, mantenha a tecla Shift pressionada para restringir as proporgdes.

« Para girar a arte inserida, posicione o ponteiro fora da caixa delimitadora (o ponteiro se transforma em uma seta curva)
e arraste ou digite um valor (em graus) para a op¢io Rotagdo < na barra de opgdes. A arte-final é girada em torno do
ponto do centro da arte-final inserida. Para ajustar o ponto do centro, arraste-o até um novo local ou clique em uma alga

, i ~
no icone de Ponto do centro 283 da barra de opgdes.
« Para inclinar a arte inserida, mantenha pressionada a tecla Ctrl (Windows) ou Command (Mac OS) e arraste uma alga

lateral da caixa delimitadora.
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+ Para deformar a arte inserida, escolha Editar > Transformar > Deformar e escolha uma forma de deformacio no menu
pop-up Estilo de deformagao, na barra de opgdes.

Se vocé escolher Personalizar, no menu pop-up Estilo de Deformagio, arraste os pontos de controle, um segmento da caixa
de delimitadora ou malha, ou uma drea dentro da malha para deformar a imagem.

5 Caso esteja inserindo um arquivo PDF, EPS ou do Adobe Illustrator, defina a opgdo Suavizagdo de Serrilhado na barra
de opgoes, conforme desejado. Para mesclar os pixels das arestas durante a rasterizagdo, marque a opgao Suavizagao de
Serrilhado. Para produzir uma transi¢io de arestas sdlidas entre os pixels das arestas durante a rasterizagdo, desmarque essa
opgao.

6 Siga um destes procedimentos:

« Clique em Confirmar ¥ na barra de op¢des ou pressione Enter (Windows) ou Return (Mac OS) para confirmar a arte-
final inserida em uma nova camada.

« Clique em Cancelar @ , na barra de op¢des, ou pressione a tecla Esc para cancelar a insercio.

Consulte também

“Redimensionamento, giro, inclinagio, distor¢io, aplicagdo de perspectiva ou deformag¢io” na pagina 200

“Deformagio de itens” na pagina 202

Colocacao de arquivos PDF ou do Illustrator no Photoshop

Ao inserir um arquivo PDF ou do Adobe Illustrator, defina as op¢des da caixa de didlogo Inserir PDF para inserir a arte-
final.

1 Com o documento de destino do Photoshop aberto, insira o arquivo PDF ou do Adobe Illustrator.

2 Em Selecionar na caixa de didlogo Inserir PDE, selecione Pdgina ou Imagem, dependendo dos elementos do documento
PDF que deseja importar. Se o arquivo PDF tiver vérias paginas ou imagens, clique na miniatura da pagina ou do arquivo
que deseja inserir.

Nota: use o menu Tamanho da Miniatura para ajustar a exibicdo da miniatura na janela de visualizagdo. A opgdo Ajustar
Pdgina ajusta uma miniatura na janela de visualizagdo. Serd exibida uma barra de rolagem se houver vdrios itens.

3 Em Opgdes, escolha uma opg¢do no menu Cortar Para para especificar a parte do documento PDF ou do Illustrator (AI)
a ser incluida:

Caixa Delimitadora Corta a menor regido retangular que inclui todos os textos e graficos da pagina. Essa opgao elimina
espagos em branco externos.

Caixa de Midia Corta o tamanho original da pagina.
Caixa de Corte Corta a regido de recorte (margens de corte) do arquivo PDE.

Caixa de Sangria Corta a regido especificada no arquivo PDF para acomodar limitagdes inerentes nos processos de
produgdo, como corte, dobradura e aparagem.

Caixa de Apara Corta a regido especificada para o tamanho final planejado da pagina.
Caixa de Arte Corta a regido especificada no arquivo PDF para inserir os dados PDF em outro aplicativo.

4 Clique em OK para fechar a caixa de didlogo Inserir PDFE.

5 Se necessario, defina opgdes de posicionamento, redimensionamento, inclinagio, rotacio, deformacédo ou suavizagio de
serrilhado na barra de opgdes.

6 Clique em Confirmar ¥ para inserir a arte-final como um Objeto inteligente em uma nova camada do documento de
destino.
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Colagem de artes do Adobe Illustrator no Photoshop
E possivel copiar a arte do Adobe Illustrator e cold-la em um documento do Photoshop.
1 No Adobe Illustrator, especifique as preferéncias para o comportamento do recurso copiar e colar:

« Para rasterizar automaticamente a arte quando é colada em um documento do Photoshop, desative as op¢des PDF e
AICB (Sem Suporte a Transparéncia) nas preferéncias de Controle de Arquivo e Area de Transferéncia.

« Para colar a arte como um Objeto Inteligente, imagem rasterizada, demarcador ou camada de forma, ative as op¢oes PDF
e AICB (Sem Suporte a Transparéncia) nas preferéncias de Controle de Arquivo e Area de Transferéncia.

2 Abra um arquivo no Adobe Illustrator, selecione a arte que deseja copiar e escolha Editar > Copiar.
3 No Photoshop, abra o documento no qual que deseja colar a arte do Adobe Illustrator e escolha Editar > Colar.

Nota: se as opcoes PDF e AICB (Sem Suporte a Transparéncia) ndo estiverem desativadas nas preferéncias de Controle de
Arquivo e Area de Transferéncia do Adobe Illustrator, a arte serd automaticamente rasterizada quando for colada no
documento do Photoshop. E possivel ignorar as etapas restantes deste procedimento.

4 Na caixa de didlogo Colar, selecione como deseja colar a arte do Adobe Illustrator e clique em OK:

Objeto inteligente Cola a arte como um objeto inteligente de vetor que pode ser redimensionado, transformado ou movido
degradando a imagem. Quando a arte ¢ inserida, os dados do arquivo sdo incorporados ao documento do Photoshop em
uma camada separada.

Pixels Cola a arte como pixels que podem ser redimensionados, transformados ou movidos antes da rasterizagao e inser¢ao
em sua propria camada no documento do Photoshop.

Demarcador Cola a arte como um demarcador que pode ser editado com as ferramentas Caneta, Selecdo de Demarcador
e Selecdo Direta. O demarcador é colado na camada selecionada na paleta Camadas.

Formar Camada Cola a arte como uma nova camada de forma (uma camada que contém um demarcador preenchido com
a cor do primeiro plano).

5 Se tiver selecionado Objeto inteligente ou Pixels na caixa de didlogo Colar, faga as transformages desejadas e clique em
Enter ou Return para inserir a arte.

Consulte também

“Sobre a colocagdo de arquivos” na pagina 70
“Sobre objetos inteligentes” na pagina 287
“Segmentos, componentes e pontos do demarcador” na pagina 346

“Criagao de uma forma em uma camada de forma” na pagina 335

Imagens High Dynamic Range

Sobre imagens High Dynamic Range

O intervalo dindmico (proporgao entre regides claras e escuras) no mundo visivel supera facilmente o intervalo de visao
humana e de imagens impressas ou exibidas no monitor. Mas, enquanto o olho humano pode adaptar-se a varios niveis de
brilho diferentes, a maioria das cimeras e monitores de computadores pode capturar e reproduzir apenas um intervalo
dindmico fixo. Fotdgrafos, artistas cinematograficos e outros profissionais que trabalham com imagens digitais devem ser
seletivos sobre o que é importante na cena, pois estdo trabalhando com um intervalo dindmico limitado.

As imagens High Dynamic Range (HDR) promovem um mundo de possibilidades, porque podem representar todo o
intervalo dindmico do mundo visivel. Como todos os valores de luminescéncia na cena do mundo real sio representados
proporcionalmente e armazenados em uma imagem HDR, o ajuste da exposi¢ao da imagem HDR é como o ajuste da
exposi¢do ao fotografar uma cena do mundo real. Essa capacidade permite criar desfoques e outros efeitos de iluminagéao
do mundo real que parecem reais. Atualmente, as imagens HDR sao usadas principalmente em filmes, efeitos especiais,
trabalhos em 3D e fotogréficos avangados.



PHOTOSHOP CS3 (73
Guia do Usuario

Mesclagem de imagens de diferentes exposicoes para criar imagens HDR
A. Imagem com detalhes de sombras mas com cortes de realces B. Imagem com detalhes de realce mas com cortes de sombras C. Imagem HDR
contendo o intervalo dindmico da cena.

No Photoshop, os valores de luminescéncia da imagem HDR sdo armazenados com uma representa¢do numérica de ponto
flutuante de 32 bits (32 bits por canal). Os valores de luminescéncia em uma imagem HDR estdo diretamente relacionados
a intensidade de luz da cena. Isso ndo ocorre com arquivos de imagem (ponto nao flutuante) de 16 bits por canal (bpc) e 8
bpc, que armazenam valores de luminescéncia apenas de preto a papel em branco; isso representa um segmento
extremamente pequeno do intervalo dindmico no mundo real.

O Adobe Photoshop CS3 agora oferece suporte de camadas para imagens de 32 bpc, bem como acesso a mais ferramentas,
filtros e comandos. Os 32 bits foram adicionados como uma op¢io durante a criagdo de novos documentos no Photoshop.
Para obter mais informacgdes, consulte abaixo.

Outro recurso adicional ¢ a pintura em imagens de 32 bpc. Foram feitas melhorias no Seletor de cores da Adobe para que
seja possivel especificar cores que tenham intensidade de brilho superior a 1,0 (o equivalente ao nivel 255 em um
documento RGB de 8 bits). Consulte também “Sobre o Seletor de Cores HDR (Photoshop Extended)” na pagina 77.

E possivel criar uma imagem HDR usando vérias fotografias, cada uma delas capturada em exposicio diferente. No
Photoshop, o comando Mesclar para HDR permite criar imagens HDR a partir de varias fotografias. Como uma imagem
HDR contém niveis de brilho que excedem as capacidades de exibi¢do de um monitor padrio de 24 bits ou o intervalo de
tons em uma imagem impressa, o Photoshop permite ajustar a visualizagdo da imagem HDR para que ela possa ser
visualizada no monitor do computador. Se for necessdrio imprimir a imagem ou usar ferramentas e filtros do Photoshop
que nio funcionam com imagens HDR, converta essa imagem em uma imagem de 8 ou 16 bpc.

Suporte do Photoshop a imagens de 32 bpc

Use as seguintes ferramentas, ajustes e filtros com imagens HDR de 32 bpc:
Ajustes Niveis, Reducdo de Saturagdo, Matiz/Saturagao, Misturador de canais, Filtro de fotos e Exposigao.

Nota: embora o comando Exposi¢do possa ser usado com imagens de 8 e 16 bpc, ele foi desenvolvido para fazer ajustes de
exposicio em imagens HDR de 32 bpc.

Modos de Mesclagem Normal, Dissolver, Atrds, Apagar, Escurecer, Multiplicar, Clarear, Escurecer, Subexposi¢do linear
(Adicionar), Diferenca, Matiz, Saturacio, Cor e Luminosidade.

Criacdo de novos documentos de 32 bpc Na caixa de didlogo Novo, 32 bits ¢ uma opgao no menu pop-up de profundidade
de bits, a direita do menu pop-up Modo de cores.

Comandos do menu Editar Todos os comandos incluindo Preencher, Tragar, Transformacio livre e Transformacio.
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Formatos de Arquivo Photoshop (PSD, PSB), Radiance (HDR), Portable Bit Map (PBM), OpenEXR e TIFE

Nota: embora o Photoshop ndo possa salvar uma imagem HDR no formato de arquivo LogLuv TIFF, pode abrir e ler arquivos
com esse formato.

Filtros Média, Desfoque de caixa, Desfoque gaussiano, Desfoque de movimento, Desfoque radial, Desfoque de forma,
Desfoque de superficie, Adicionar ruido, Nuvens 1, Nuvens 2, Reflexo de flash, Aplicagao inteligente de nitidez, Mdscara de
nitidez, Entalhe, Desentrelacamento, Cores NTSC, Alta freqiiéncia, Mdximo, Minimo e Deslocamento.

Comandos de imagem Duplicar, Tamanho da imagem, Tamanho da tela de pintura, Proporgoes de pixel, Girar tela de
pintura, Célculo, Variavel e Aparar.

Camadas Novas camadas, camadas duplicadas, camadas de ajuste (Niveis, Matiz/Saturagdo, Misturador de canais, Filtro
de fotos e Exposi¢ao), camadas de preenchimento, mascaras de camada, estilos de camada, modos de mesclagem
suportados e Objetos inteligentes.

Modos Cores RGB, Tons de Cinza, conversao em 8 bits/canal ou 16 bits/canal.
Proporgées de pixel Suporte para documentos quadrados e ndo quadrados.
Selegdes Inverter, Modificar borda, Transformar seleio, Salvar selegdo e Carregar selegio.

Ferramentas Todas as ferramentas da caixa de ferramentas, exceto: Lago magnético, Varinha magica, Pincel de recuperagio
para manchas, Pincel de recuperagao, Olhos vermelhos, Substitui¢ao de cor, Pincel histéria da arte, Borracha magica,
Borracha de plano de fundo, Lata de tinta, Subexposigao, Superexposi¢ao e Esponja. Algumas ferramentas funcionam
apenas com modos de mesclagem suportados.

Para trabalhar com certos recursos do Photoshop, vocé pode converter uma imagem de 32 bpc em uma imagem de 16 bpc
ou 8 bpc. Pressione Salvar como e converta uma cdpia do arquivo de imagem para preservar o original.

Mescla de imagens no HDR

Use o comando Mesclar para HDR para combinar varias imagens, com exposi¢des diferentes da mesma imagem ou cena,
capturando o intervalo dinimico de uma cena em uma tinica imagem HDR. E possivel salvar a imagem mesclada como
uma imagem HDR de 32 bpc.

Nota: também é possivel usar o comando Mesclar para HDR para salvar a imagem mesclada como uma imagem de 8 ou 16
bpc. No entanto, somente a imagem de 32 bpc pode armazenar todos os dados da imagem HDR; as imagens de 8 e 16 bpc serdo
recortadas.

Para obter informagdes sobre como tirar fotos para mesclar em imagens HDR, consulte Como tirar fotos para mesclar em
HDR, a seguir.

1 Siga um destes procedimentos:

 (Photoshop) Escolha Arquivo > Automatizar > Mesclar para HDR.

* (Bridge) Selecione as imagens que deseja usar e escolha Ferramentas > Photoshop > Mesclar para HDR. Pule para a etapa 3.
2 Na caixa de didlogo Mesclar para HDR, clique em Procurar, selecione as imagens e clique em Abrir.

Para remover um item, selecione-o na caixa de didlogo Mesclar para HDR e clique em Remover.
Nota: se desejar adicionar uma pasta de imagens ou imagens abertas no Photoshop, escolha Pasta ou Abrir Arquivos no menu Usar.

3 (Opcional) Selecione a opgao Tentativa de Organizar Imagens de Origem Automaticamente, caso tenha fotografado as
diversas imagens com a cAmera em suas maos.

4 Clique em OK.

Uma segunda caixa de didlogo Mesclar para HDR exibira miniaturas das imagens que estio sendo usadas no resultado
mesclado, uma visualizagdo do resultado mesclado, um menu Profundidade de Bits e um controle deslizante para definir a
visualiza¢do de pontos brancos.

5 Se necessario, defina as op¢des de exibi¢do para a visualizagdo do resultado mesclado executando uma das seguintes
acgoes:

« Clique nos botdes Menos ou Mais, abaixo da imagem de visualizagéo, para aplicar mais ou menos zoom.
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 Escolha uma porcentagem ou modo de exibi¢gdo no menu pop-up, abaixo da imagem de visualizagao.

6 (Opcional) Desmarque ou marque as miniaturas no filmstrip Origens para especificar as imagens a serem usadas na
imagem mesclada.

Mesclar. para HDR (74,

Origens! Resultado Mesclado:

7 No menu Profundidade de Bits, escolha uma profundidade de bits para a imagem mesclada.

Escolha 32 Bits/Canal se desejar que a imagem mesclada armazene dados de todo o intervalo dindmico da imagem HDR.
Os arquivos de imagem de 8 bits (ponto nao flutuante) e 16 bpc nao podem armazenar o intervalo inteiro dos valores de
luminosidade em uma imagem HDR.

8 Mova o controle deslizante abaixo do histograma para visualizar a imagem mesclada.

A movimentagio do controle deslizante ajusta somente a visualizagio da imagem. Todos os dados da imagem HDR
permanecem intactos no arquivo da imagem mesclada. Se estiver salvando a imagem mesclada como 32 bpc, o ajuste de
visualizagio é armazenado no arquivo de imagem HDR e aplicado sempre que este arquivo for aberto no Photoshop. O
ajuste de visualizagdo estd sempre acessivel e ajustavel em Exibir > Op¢des de Visualizagio em 32 bits.

9 Clique em OK para criar a imagem mesclada.

Se desejar salvar a imagem mesclada como uma imagem de 8 ou 16 bpc, a caixa de didlogo Conversdo de HDR ¢ aberta.
Faca as corregdes de exposi¢do e contraste para produzir uma imagem com o intervalo dindmico (intervalo de tons)
desejado. Para obter mais informagées, consulte “Conversio de 32 bits em 8 ou 16 bpc” na pégina 76.

Como tirar fotos para mesclar em HDR
Lembre-se das seguintes dicas ao tirar fotos que serdo combinados com o comando Mesclar para HDR:

+ Fixe a cimera em um tripé.

« Tire fotos suficientes para cobrir o intervalo dindmico completo da cena. Tente tirar, pelo menos, de cinco a sete fotos,
mas poderd ser necessdrio usar mais exposigdes, dependendo do intervalo dindmico da cena. O nimero minimo de fotos
deve ser trés.

* Varie a velocidade do obturador para criar exposigdes diferentes. A mudanga da abertura altera a profundidade de campo
em cada exposi¢do e pode produzir resultados de qualidade mais baixa. A mudanga do ISO ou da abertura pode também
gerar ruidos ou vinhetas na imagem.

» Em geral, nao use o recurso de parénteses automaticos da sua cdmera, pois as mudangas de exposi¢do normalmente sdo
muito pequenas.

« As diferencas de exposi¢do entre as fotos devem ser de uma ou duas etapas EV (valor de exposi¢io), equivalentes a
aproximadamente uma ou duas interrupgdes em E

» Nao varie a iluminagéo, por exemplo, usando flash em uma exposigao e nao usando na seguinte.

 Nao deve haver movimentos na cena. Mesclagem de Exposi¢io funciona apenas com imagens da mesma cena expostas
de forma diferente.
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Ajuste da visualizacao do intervalo dinamico para imagens HDR

O intervalo dindmico de imagens HDR excede as capacidades de exibigdo dos monitores padrdo de computador. Quando
uma imagem HDR ¢ aberta no Photoshop, ela pode parecer muito escura ou clara. O Photoshop permite ajustar a
visualiza¢do para que o monitor exiba uma imagem HDR cujos realces e sombras nao estejam claros nem escuros demais.
As defini¢des da visualizagdo sdo armazenadas no arquivo de imagem HDR (apenas PSD, PSB e TIFF) e sio aplicadas
sempre que o arquivo ¢ aberto no Photoshop. Os ajustes da visualiza¢do ndo editam o arquivo de imagem HDR, todas as
informagdes da imagem HDR permanecem intactas. Use o ajuste Exposi¢do (Imagem > Ajustes > Exposi¢do) para efetuar
edigoes de exposigdo na imagem HDR de 32 bpc.

Para visualizar leituras de 32 bits na paleta Informagées, clique no icone Conta-gotas da paleta Informagoes e escolha 32
bits no menu pop-up.

1 Abra uma imagem HDR de 32 bpc no Photoshop e escolha Exibir > Opg¢oes de Visualizagdo em 32 bits.

2 Na caixa de didlogo Opg¢oes de Visualizagdo em 32 Bits, escolha uma opg¢do no menu Método:

Exposi¢do e Gama Ajusta o brilho e o contraste.

Compactacéo de Realces Compacta os valores de realce da imagem HDR para que eles fiquem dentro do intervalo de
valores de luminescéncia do arquivo de imagem de 8 ou 16 bpc.

3 Seescolher Exposi¢do e Gama, mova os controles deslizantes de Exposi¢do e Gama para ajustar o brilho e o contraste da
visualizagdo da imagem.
4 Clique em OK.
E possivel também ajustar a visualizacdo de uma imagem HDR aberta no Photoshop clicando no triangulo da barra de status
da janela do documento e escolhendo Exposicio de 32 Bits no menu pop-up. Mova o controle deslizante para definir o ponto
branco da visualizagdo da imagem HDR. Clique duas vezes no controle deslizante para retornar ds configuragoes de exposigdo

padrio. Como o ajuste é feito por exibicio, a mesma imagem HDR pode ser aberta em vdrias janelas, cada uma com ajuste de
visualizagdo diferente. Os ajustes de visualizagdo feitos por esse método nio sio armazenados no arquivo de imagem HDR.

Consulte também

“Ajuste da exposi¢do de imagens HDR” na pdgina 161

Conversao de 32 bits em 8 ou 16 bpc

As imagens HDR contém niveis de luminescéncia que excedem muito os dados de luminescéncia que podem ser
armazenados em arquivos de imagem de 8 ou 16 bpc. E possivel fazer corre¢des de exposigdo e contraste ao converter uma
imagem HDR de 32 bpc em 8 ou 16 bpc para produzir uma imagem com o intervalo dindmico (intervalo de tons) desejado.

1 Abra uma imagem de 32 bpc e escolha Imagem > Modo > 16 bits/canal ou 8 bits/canal.

2 Na caixa de didlogo Conversao de HDR, escolha um método para ajustar o brilho e o contraste da imagem:

Exposi¢do e Gama Permite ajustar manualmente o brilho e o contraste da imagem HDR.

Compactacéo de Realces Compacta os valores de realce da imagem HDR para que eles fiquem dentro do intervalo de
valores de luminescéncia do arquivo de imagem de 8 ou 16 bpc. Nao é necessdrio nenhum ajuste adicional; esse método é
automatico. Clique em OK para converter a imagem de 32 bpc.

Equalizar Histograma Compacta o intervalo dindmico da imagem HDR, tentando preservar o contraste. Ndo é necessario
nenhum ajuste adicional; esse método é automatico. Clique em OK para converter a imagem de 32 bpc.

Adaptacao Local Ajustaatonalidade daimagem HDR calculando a corre¢do necesséria das regides de brilho locais em toda
a imagem.

3 (Opcional) Clique na seta para que sejam exibidos o histograma e a curva de tons. O histograma mostra os valores de
luminescéncia da imagem HDR original. As marcas de selegdo vermelhas ao longo do eixo horizontal estio com
incrementos de 1 EV (aproximadamente 1 interrupg¢do em F). A curva de tons fica ativa apenas para o método Adaptagao
Local.
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4 Siga um destes procedimentos:

« Se escolher Exposi¢do e Gama, mova o controle deslizante de Exposi¢do para ajustar o ganho e mova o de Gama para
ajustar o contraste.

« Se escolher Adaptagio Local, mova o controle deslizante de Raio para especificar o tamanho das regides de brilho locais.
Mova o controle deslizante de Limiar para especificar a separacio que deve haver para os valores tonais de dois pixels
antes de eles deixarem de existir na mesma regido de brilho. Use também a curva de tons para fazer ajustes.

Nota: a curva de tons geralmente permite fazer alteragées limitadas de ponto a ponto e tenta equalizar as alterages nos pontos.
Se vocé selecionar a opgdo Vértice depois de inserir um ponto na curva, o limite serd removido e nenhuma equalizagdo serd
executada quando um segundo ponto for inserido ou movido. Observe que curva se torna angular em um ponto com a op¢io

Vértice aplicada.

: Saida: | 87 su([Fvertice ) | | Saida: |82 % [vértice
A B

Ajuste da curva de tons usando a opgdo Vértice
A. A inser¢do de um ponto exibe a opgdo Vértice. B. O ajuste de novo ponto torna a curva angular no ponto em que a opgio Vértice foi

aplicada.

5 (Opcional) Para salvar suas opgoes de tons de 32 bits como um arquivo, clique em Salvar. Digite um nome para o arquivo
na caixa de didlogo Salvar e clique em Salvar.

O arquivo de opgao de tons de 32 bits salvo pode ser reutilizado. Clique em Carregar para converter outra imagem de 32
bpc em uma imagem de 8 ou 16 bpc.

6 Clique em OK para converter a imagem de 32 bpc.

Consulte também

“Visdo geral de Curvas” na pagina 152

Sobre o Seletor de Cores HDR (Photoshop Extended)

O Seletor de Cores HDR permite visualizar e selecionar cores com precisao para uso em imagens HDR de 32 bits. Como
no Seletor de Cores da Adobe, vocé seleciona uma cor clicando no campo de cores e ajustando o controle deslizante de
cores. O controle deslizante de Intensidade permite ajustar o brilho de uma cor para corresponder a intensidade das cores
na imagem HDR em que vocé esta trabalhando. Uma 4rea de Visualiza¢do permite visualizar amostras de uma cor
selecionada para ver como ela serd exibida em exposi¢des e intensidades diferentes.



PHOTOSHOP CS3 (78
Guia do Usuario

A

Seletor, de Cores (Cor do|Primeiro Plano, 32 bits) |E|

—
_drnceldr B
C

Adicionar a Amostras
walor de 32 hits Bibliotecas de Cores

Tamanho de Interrupcdo da Visualizagdo: R:|0.1690
G;| 0.1862 D

B: | 0.8980 J

atual

[Jrelativa a0 Documento

IntensidadefSeletor de Cores

Intensidade: — O interrupgﬁes

L E

G
®©H
Qs:
(@]:3
—H

- O=

Seletor de Cores HDR
A. Area de visualizagio B. Cor ajustada C. Cor original D. Valores de ponto flutuante de 32 bits E. Controle deslizante de Intensidade F. Cor
selecionada G. Controle deslizante de cores H. Valores de cor

Consulte também

“Visao geral do Seletor de Cores da Adobe” na pagina 112

“Ajuste da visualizagdo do intervalo dinAmico para imagens HDR” na pagina 76

Exibicao do Seletor de Cores HDR
4 Com uma imagem de 32 bpc aberta, siga um destes procedimentos:

» Na caixa de ferramentas, clique na caixa de sele¢do de cores de primeiro plano ou de plano de fundo.
« Na paleta Cor, clique na caixa de sele¢do Definir Cor de Primeiro Plano ou Definir Cor de Plano de Fundo.

O seletor de cores também estd disponivel quando os recursos permitem escolher uma cor. Por exemplo, clicando na
amostra de cores na barra de opgdes para algumas ferramentas, ou nos conta-gotas em algumas caixas de didlogo de ajuste
de cor.

Escolha de cores paraimagens HDR

A parte inferior do Seletor de Cores HDR funciona igual ao seletor de cores normal com imagens de 8 ou 24 bits. Clique
no campo de cores para selecionar uma cor e mover o controle deslizante para alterar os matizes de cor, ou use os campos
HSB ou RGB para inserir valores numéricos para uma cor especifica. No campo de cores, o brilho aumenta de baixo para
cima e a saturagdo aumenta da esquerda para a direita.

Use o controle deslizante de Intensidade para ajustar o brilho da cor. O valor da cor mais o valor de intensidade sao
convertidos em valores de ponto flutuante de 32 bits no seu documento HDR.

1 Selecione uma cor clicando no campo de cores e movendo o controle deslizante de cores, ou inserindo valores numéricos
HSB ou RGB, como no Seletor de Cores da Adobe.

2 Ajuste o controle deslizante de Intensidade para aumentar ou reduzir o brilho da cor. A nova amostra de cores na escala
de Visualizagdo na parte superior do seletor de cores mostra que o efeito de aumentar ou diminuir para para a cor
selecionada.
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As interrupgdes da Intensidade correspondem inversamente as interrupgdes das configuracdes de exposigao. Se vocé
aumentar a configuragao de Exposi¢ao da imagem HDR para duas interrupgdes, a redugdo de duas interrupgoes da
Intensidade manterd a mesma aparéncia de cores, como se a exposi¢ao da imagem HDR e a intensidade de cores estivessem
definidas como 0.

Se vocé souber os valores RGB de 32 bits exatos para a cor desejada, vocé pode inseri-los diretamente nos campos de valor
RGB de 32 bits.

3 (Opcional) Ajuste as configuragdes para a area de Visualizacio.

Tamanho de Interrupgao da Visualizagdo Define os incrementos de interrupgao para cada amostra de visualizagdo. Por
exemplo, uma configuragdo de 3 resultados em amostras de -9, -6, -3, +3, +6, +9. Essas amostras permitem visualizar a
aparéncia da cor selecionada em diferentes configuracdes de exposigao..

Relativo ao Documento Selecione para ajustar as amostras de visualizagdo para refletir a configuragao de exposi¢io atual
para a imagem. Por exemplo, se a exposi¢do do documento for definida como um valor alto, a nova amostra de visualizagao
serd mais clara que a cor selecionada no campo de cores do seletor de cor para mostrar o efeito da exposi¢do maior na cor
selecionada. Se a exposi¢ao atual for definida como 0 (o padrio), marcar ou desmarcar essa opgao ndo mudard a nova
amostra.

4 (Opcional) Clique em Adicionar a Amostras para adicionar a cor selecionada a paleta Amostras.

5 Clique em OK.

Pintura em imagens HDR (Photoshop Extended)

E possivel editar e adicionar efeitos a imagens HDR/32 bpc usando qualquer uma destas ferramentas do Photoshop: Pincel,
Lépis, Caneta, Forma, Carimbo, Carimbo de Padrao, Borracha, Degradé, Desfoque, Tornar Nitido, Borrar e Pincel do
Historico. Também ¢é possivel usar a ferramenta Texto para adicionar camadas de texto de 32 bpc a uma imagem HDR.

Ao editar ou pintar em imagens HDR, é possivel visualizar seu trabalho em diferentes configuragdes de exposi¢do usando
o controle deslizante de Exposi¢ao de 32 Bits na drea de informag¢des do documento ou a caixa de didlogo Opgoes de
Visualizagdo em 32 bits (Exibir > Opg¢des de Visualizagdo em 32 bits). O Seletor de Cores HDR também permite visualizar
a cor do primeiro plano selecionada em diferentes configuragdes de intensidade, para corresponder as diferentes
configuracdes de exposi¢do em uma imagem HDR.

1 Abra uma imagem HDR.

2 (Opcional) Defina a exposi¢do para a imagem. Consulte “Ajuste da visualizagdo do intervalo dindmico para imagens
HDR” na pagina 76.

3 Paraas ferramentas Pincel ou Lépis, clique na cor do primeiro plano para abrir o Seletor de Cores HDR e selecionar uma
cor. Para a ferramenta Texto, clique no chip da cor na barra de op¢des dessa ferramenta para definir a cor do texto.

A drea de Visualizagdo do Seletor de Cores HDR ajuda a selecionar e ajustar uma cor de primeiro plano em relagio a
diferentes configuragdes de exposi¢do na imagem HDR. Consulte “Sobre o Seletor de Cores HDR (Photoshop Extended)”
na pagina 77.

Q Para visualizar os efeitos de pintura em diferentes exposicbes HDR, use o comando Janela > Organizar > Nova Janela para
abrir visualizagoes simultdneas da mesma imagem HDR e, em seguida, defina cada janela para uma exposicdo diferente
usando o controle deslizante de Exposi¢io na drea da barra de status do documento.



Capitulo 4: Camera Raw

O software Adobe Photoshop Camera Raw trabalha com o Adobe Photoshop, o Adobe After Effects e o Adobe Bridge. E
possivel usar o software Photoshop Camera Raw para importar e ajustar arquivos camera raw, JPEG e TIFE

Introducao ao Camera Raw

Sobre os arquivos camera raw

Um arquivo camera raw contém dados de imagem néo processados e ndo compactados em tons de cinza obtidos pelo
sensor de imagem de uma camera digital, juntamente com informagdes sobre o modo como a imagem foi capturada
(metadados). O software Photoshop Camera Raw interpreta o arquivo camera raw usando as informagdes sobre a cimera
e os metadados da imagem para construir e processar imagens coloridas.

Imagine um arquivo camera raw como um negativo fotografico. O arquivo pode ser reprocessado a qualquer momento para
se obter os resultados desejados, com ajustes de equilibrio de branco, escala de tons completa, contraste, saturagdo de cores
e nitidez. Quando vocé ajusta uma imagem camera raw, os dados camera raw originais sdo preservados. Os ajustes sdo
armazenados como metadados em um arquivo secundério de acompanhamento, em um banco de dados, ou no proprio
arquivo (no caso do formato DNG).

Quando vocé tira fotos em arquivos JPEG com uma cimera, ela processa automaticamente o formato JPEG para aprimorar
e compactar a imagem. Geralmente, vocé tem pouco controle sobre como esse processo ocorre. A realizagdo de imagens
camera raw com uma camera oferece maior controle do que a realizagao de imagens JPEG, porque o formato camera raw
ndo se restringe ao processamento feito por essa cimera. Ainda é possivel editar imagens JPEG e TIFF no Camera Raw, mas
vocé estard editando pixels que ja foram processados pela cdmera. Os arquivos camera raw sempre contém os pixels
originais e ndo processados da cAmera.

Para criar imagens camera raw, é necessario configurar a cAmera para salvar arquivos no formato de arquivo camera raw
proprio dessa cAmera.

Nota: o Photoshop Raw (.raw) é um formato de arquivo para a transferéncia de imagens entre aplicativos e plataformas de
computador. Néo confunda os formatos de arquivo Photoshop raw e camera raw.

As cameras digitais capturam e armazenam dados camera raw com uma curva de resposta de tons linear (gama de 1.0). O
filme e o olho humano tém uma resposta nao linear e logaritmica a luz (gama maior do que 2). Uma imagem camera raw
ndo processada exibida como uma imagem em tons de cinza pareceria muito escura, porque o que aparece com o dobro do
brilho no sensor fotografico parece ter menos do dobro do brilho para o olho humano.

Sobre o Camera Raw

O software Camera Raw estd incluido como um plug-in no Adobe After Effects e no Adobe Photoshop e também adiciona
funcionalidade ao Adobe Bridge. O Camera Raw fornece a cada um desses aplicativos a capacidade de importar e trabalhar
com arquivos camera raw. Também é possivel usar o Camera Raw para trabalhar com arquivos JPEG e TIFE

E necessario ter o Photoshop ou o After Effects instalado em arquivos abertos na caixa de didlogo Camera Raw no Bridge.
No entanto, se o Photoshop ou o After Effects ndo estiver instalado, ainda é possivel visualizar as imagens e ver seus
metadados no Bridge. Se outro aplicativo estiver associado ao tipo de arquivo da imagem, é possivel abrir o arquivo nesse
aplicativo a partir do Bridge.

Com o Bridge, é possivel aplicar, copiar e limpar configuracdes da imagem, observar visualizagdes e metadados para
arquivos camera raw, sem abri-los na caixa de didlogo Camera Raw. A visualizagao do Bridge ¢ uma imagem JPEG gerada
com o uso das configuragdes atuais da imagem. A visualizagdo nio sio os dados camera raw, que apareceriam como uma
imagem em tons de cinza muito escuros.
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Nota: um icone de atengdo M ¢ exibido nas miniaturas e na imagem de visualizagdo na caixa de didlogo Camera Raw
durante a geragdo da visualizagdo a partir da imagem camera raw.

E possivel modificar as configuragdes padrio usadas pelo Camera Raw para um modelo especifico de cAmera. Para cada
modelo de camera, é possivel também modificar os padroes para uma configuragao ISO ou uma camera especifica (por
nimero de série). Vocé pode modificar e salvar configuragdes da imagem como predefini¢des para serem usadas com
outras imagens.

Quando o Camera Raw é usado para fazer ajustes (incluindo a retificago e o recorte) em uma imagem camera raw, os dados
originais camera raw da imagem sdo preservados. Os ajustes sdo armazenados para cada imagem no banco de dados
Camera Raw, como metadados incorporados a um arquivo de imagem, ou em um arquivo XMP secunddrio (um arquivo
de metadados que acompanha um arquivo camera raw). Para obter mais informagoes, consulte “Especificagio do local de
armazenamento para configuragdes do Camera Raw” na péagina 97.

Apds o processamento e a edigio de um arquivo camera raw usando o plug-in Camera Raw, um icone == ¢ exibido na
miniatura da imagem no Bridge.

Se o arquivo camera raw for aberto no Photoshop, serd possivel salvar a imagem em outros formatos de imagem, como PSD,
JPEG, PSB (Formato de Documento Grande), TIFE, Cineon, Photoshop Raw, PNG ou PBM. Na caixa de didlogo Camera
Raw, os arquivos processados podem ser salvos nos formatos DNG (Negativo Digital), JPEG, TIFF ou Photoshop (PSD).
Embora o software Photoshop Camera Raw abra e edite um arquivo de imagem camera raw, ele nio pode salvar uma
imagem no formato camera raw.

Nota: no Photoshop, a caixa de didlogo Camera Raw é automaticamente omitida quando um lote de arquivos camera raw é
usado para uma galeria de fotos na Web, um pacote de figuras ou uma pdgina de amostra.

Quando novas versdes do Camera Raw estiverem disponiveis, vocé podera atualizar o software instalando uma nova versao
do plug-in. Verifique se hd atualizagdes do software da Adobe selecionando Ajuda > Atualizagdes.

Para obter a documentacio atualizada do Camera Raw;, acesse o site da Adobe, no endereco
www.adobe.com/go/learn_ps_camerarawhelp_br.

Modelos diferentes de cdmera salvam imagens camera raw em formatos diferentes, e os dados devem ser interpretados de
maneira diferente para esses formatos. O Camera Raw inclui perfis para muitos modelos de cAmera e é capaz de interpretar
diversos formatos camera raw.

Nota: para obter uma lista das cimeras compativeis e mais informagoes sobre o Camera Raw, acesse
www.adobe.com/go/learn_ps_cameraraw_br.

Sobre o formato DNG (Negativo Digital)

O formato DNG (Negativo Digital) é um formato nio proprietario, documentado publicamente e com amplo suporte para
o armazenamento de dados camera raw. Os desenvolvedores de hardware e software usam o formato DNG porque ele
resulta em um fluxo de trabalho flexivel para o processamento e arquivamento de dados camera raw. E possivel também
usar o DNG como formato intermedidrio para armazenar imagens que foram originalmente capturadas com um formato
camera raw proprietdrio.

Como os metadados DNG séo publicamente documentados, os leitores de software, como o Camera Raw, néo precisam de
conhecimentos especificos da cAmera para decodificar e processar arquivos criados por uma camera que ofereca suporte a
DNG. Se o suporte para um formato proprietdrio for interrompido, os usudrios podem nao ter acesso as imagens
armazenadas nesse formato, e elas podem ser perdidas definitivamente. Como o DNG é documentado publicamente, é
muito mais provéavel que as imagens nio processadas armazenadas como arquivos DNG sejam legiveis por software no
futuro distante, tornando o DNG uma opg¢ao segura para o arquivamento.

DNG é uma extensio do formato TIFF 6.0 e é compativel com o padrdo TIFF-EP. E possivel (mas nio necessirio) para o
arquivo DNG estar simultaneamente em conformidade com a especificagio Negativo Digital e o padrio TIFF-EP.

Os metadados para os ajustes feitos nas imagens armazenadas como arquivos DNG podem ser incorporados ao préprio
arquivo DNG, em vez de a um arquivo XMP secunddrio ou ao banco de dados do Camera Raw.
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E possivel converter os arquivos camera raw para o formato DNG usando o Adobe DNG Converter ou a caixa de dialogo
Camera Raw. Para obter mais informages sobre o formato DNG e o DNG Converter, consulte
www.adobe.com/go/learn_ps_dng_br.

Processamento de imagens com o Camera Raw

1. Copie os arquivos camera raw para a unidade de disco rigido, organize-os e (opcionalmente) converta-os em DNG.

Antes de realizar qualquer trabalho nas imagens representadas pelos arquivos camera raw, é necessario transferi-las do
cartdo de memoria da cAmera, organizd-las, atribuir a elas nomes tteis e prepard-las para uso. Use o comando Obter fotos
da cAmera, no Bridge, para realizar essas tarefas automaticamente.

2. Abra os arquivos de imagem no Camera Raw.

E possivel abrir os arquivos camera raw no Camera Raw a partir do Bridge, do After Effects ou do Photoshop. Também é
possivel abrir arquivos JPEG e TIFF no Camera Raw a partir do Bridge. (Consulte “Como abrir imagens no Camera Raw”
na pagina 86.)

Para assistir a um tutorial em video sobre a importagao de imagens com o Camera Raw, vd ao site da Adobe, em
www.adobe.com/go/vid0005_br.

3. Ajuste as cores.

Os ajustes de cores incluem o equilibrio de branco, o tom e a saturagao. E possivel fazer a maioria dos ajustes na guia Basico
e, em seguida, usar controles em outras guias para ajustar os resultados. Se desejar que o Camera Raw analise a imagem e
aplique ajustes de tons aproximados, clique em Automatico na guia Basico.

Para aplicar as configuragdes usadas na imagem anterior ou para aplicar as configuragdes padrao da cimera modelo, da
camera ou das configurag¢des ISO, escolha o comando adequado no menu Configuragdes do Camera Raw := 4. (Consulte
“Aplicagao de configuragdes salvas do Camera Raw” na pagina 98).

Para assistir a um tutorial em video sobre o ajuste de imagens com o Camera Raw, va ao site da Adobe, em
www.adobe.com/go/vid0006_br.

Para assistir a um tutorial em video sobre o ajuste de varias imagens com o Camera Raw, vd ao site da Adobe, em
www.adobe.com/go/vid0007_br.

4. Faca outros ajustes e corre¢oes de imagem.

Use outras ferramentas e controles na caixa de didlogo Camera Raw para realizar tarefas, como tornar a imagem nitida,
reduzir o ruido, corrigir defeitos das lentes e retocar.

5. (Opcional) Salve as configuracdes da imagem como uma predefinicao ou como configuracées padrao daimagem.

Para aplicar os mesmos ajustes em outras imagens mais tarde, salve as configuragdes como uma predefinigdo. Para salvar
os ajustes como os padrdes a serem aplicados a todas as imagens de um modelo de cAmera especifico, uma cdmera especifica
ou uma configuragao ISO especifica, salve as configuragdes da imagem como os novos padrdes do Camera Raw. (Consulte
“Salvar, redefinir e carregar configurages do Camera Raw” na pagina 97.)

6. Defina as opc¢oes de fluxo de trabalho para o Photoshop.

Defina opgoes para especificar como as imagens sdo salvas do Camera Raw e como o Photoshop deve abri-las. Vocé pode
acessar as configuragdes de Opgdes de Fluxo de Trabalho clicando no link abaixo da visualizagao da imagem na caixa de
didlogo Camera Raw.
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7. Salve aimagem ou abra-a no Photoshop ou no After Effects.

Ao concluir o ajuste da imagem no Camera Raw, vocé pode aplicar os ajustes ao arquivo camera raw, abrir a imagem
ajustada no Photoshop ou After Effects, salvar a imagem ajustada em outro formato ou cancelar e descartar os ajustes. Se
vocé abrir a caixa de didlogo Camera Raw no After Effects ou no Photoshop, os botdes Salvar e Concluido nio estardo
disponiveis.

Salvar Aplica as configuragbes do Camera Raw as imagens e salva copias dessas imagens em um formato de arquivo JPEG,
PSD, TIFF ou DNG. Pressione Alt (Windows) ou Option (Mac OS), para omitir a caixa de didlogo Salvar Opg¢oes do

Camera Raw e salvar os arquivos usando o conjunto mais recente de opgdes de gravagio. (Consulte “Como salvar uma
imagem Camera Raw em outro formato” na pégina 87).

Abrir ou OK Abre copias dos arquivos de imagem camera raw (com as configuragoes do Camera Raw aplicadas) no
Photoshop ou no After Effects. O arquivo de imagem camera raw original permanece inalterado. Pressione Shift enquanto
clica em Abrir para abrir o arquivo raw no Photoshop como um Objeto Inteligente. E possivel clicar duas vezes na camada
Objeto Inteligente que contém o arquivo raw a qualquer momento para ajustar as configuragoes do Camera Raw.

Concluido Fecha a caixa de didlogo Camera Raw e armazena as configuragdes de arquivos no arquivo do banco de dados
do camera raw , em um arquivo secunddrio XMP ou no arquivo DNG.

Cancelar Cancela os ajustes especificados na caixa de didlogo Camera Raw.

Visao geral da caixa de dialogo Camera Raw
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Nota: alguns controles, como o link de Opgdes de Fluxo de Trabalho, que estdo disponiveis quando vocé abre a caixa de didlogo
Camera Raw no Bridge ou no Photoshop ndo estio disponiveis quando vocé abre a caixa de didlogo Camera Raw no After
Effects.
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Menu Configuragées do Camera Raw

Para abrir o menu Configuragdes do Camera Raw, clique no botdo =4 no canto superior direito das guias de ajuste da
imagem. Vérios comandos nesse menu também estao disponiveis no menu Editar > Configuragoes de desenvolvimento no
Bridge.

Camera Raw controles de visualizacao

Ferramenta Zoom ‘&, Define o zoom de visualizacdo para o préximo valor predefinido quando o usudrio clica na imagem
de visualizagdo. Clique na tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS) para usar o préximo valor de zoom mais baixo. Arraste
a ferramenta Zoom na imagem de visualizagao para aplicar mais zoom em uma drea selecionada. Para retornar a 100%,
clique duas vezes na ferramenta Zoom.

Mao, ferramenta Move a imagem na janela de visualizagdo caso a imagem de visualizacdo esteja definida em um nivel de
zoom maior que 100%. Mantenha a barra de espago pressionada para ativar temporariamente a ferramenta Mao durante o
uso de outra ferramenta. Clique duas vezes na ferramenta Méo para ajustar a imagem de visualizagéo a janela.

Selecionar Nivel de Zoom Escolha uma configuragio de ampliagdo no menu ou clique nos botdes Selecionar Nivel de Zoom.

Visualizagdo Exibe uma visualizagdo dos ajustes de imagem feitos na guia atual, combinada com as configuracdes em
outras guias. Desmarque essa opgao para mostrar a imagem com as configuragdes originais da guia atual combinadas com
as configuragdes em outras guias.

RGB Mostra os valores de vermelho, verde e azul do pixel sob o ponteiro na imagem de visualizagao.

Sombras e Realces Exibe cortes de sombras e realces. Sombras cortadas aparecem em azul, enquanto realces cortas
aparecem em vermelho. O corte de realces serd mostrado se qualquer um dos trés canais RGB for cortado (completamente
saturado sem detalhes). O corte de sombras sera mostrado se todos os trés canais RGB forem cortados (preto sem detalhes).

Guias de ajuste daimagem
Basico Ajuste o equilibrio de branco, a saturagdo de cor e a tonalidade.

Curvade tons Ajuste a tonalidade usando uma Curva paramétrica e uma Curva de ponto.

Detalhe Torne as imagens mais nitidas ou reduza o ruido.

HSL / Tons de cinza Ajuste as cores usando ajustes de Matiz, Saturagdo e Luminescéncia.

Divisdo de tons Adicione cores a imagens monocromaticas ou crie efeitos especiais com imagens coloridas.
Corregdes de lentes Compense o desvio cromético e as vinhetas gerados pela lente da cdmera.

Calibragao de camera Corrija uma projecdo de cores nas sombras e ajuste cores ndo neutras para compensar a diferenca
entre o comportamento de uma camera e do perfil do Camera Raw para o modelo dessa camera.

Predefini¢bes Salve a aplique conjuntos de configura¢des de ajuste de imagem como predefinigoes.

Trabalhe com o cache do Camera Raw no Bridge

Quando arquivos camera raw sdo exibidos no Adobe Bridge, suas miniaturas e visualizagoes usam as configuragoes padrao
do camera raw ou as configuragoes ajustadas pelo usudrio. O cache no Bridge e o cache do Camera Raw armazenam dados
referentes a miniaturas de arquivo, metadados e informacdes de arquivo. O armazenamento desses dados em cache reduz
o tempo de carregamento nos casos em que uma pasta ja visualizada é novamente acessada.

Como esse cache pode ficar muito grande, convém expurga-lo ou limitar seu tamanho. Também serd possivel expurga-lo e
regenerd-lo se houver suspeitas de que ele esteja corrompido ou muito antigo. A expurgagiao do cache exclui metadados e

informagdes de miniaturas que foram adicionados a partir do momento em que o arquivo camera raw foi aberto no Bridge.

Nota: o cache do Camera Raw comporta dados de aproximadamente 200 imagens para cada gigabyte de armazenamento em
disco alocado e, Por padrdio, o cache do Camera Raw estd definido para um tamanho mdximo de 1 GB, Esse limite pode ser
aumentado nas Preferéncias do Camera Raw.

1 No Bridge, escolha Editar > Preferéncias do Camera Raw (Windows) ou Bridge > Preferéncias do Camera Raw
(Mac OS) ou, com a caixa de didlogo Camera Raw aberta, clique no botio da caixa de didlogo Abrir Preferéncias i=.
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Siga um destes procedimentos:

Para alterar o tamanho do cache, digite um valor Tamanho Méximo.

» Para expurgar o cache do camera raw, clique no botao Descartar Cache.

Para alterar o local do cache do Camera Raw, clique em Selecionar local.

Navegacao, abertura e salvamento de imagens

Processamento, comparacao e classificacao de varias imagens no Camera Raw

A maneira mais conveniente de trabalhar com vérias imagens camera raw é usar a visualiz¢do Filmstrip no Camera Raw,
que ¢é aberta por padrdo quando vérias imagens sdo abertas no Camera Raw a partir do Bridge.

As imagens podem ter trés estados na visualizagdo Filmstrip: desmarcado, selecionado (mas nao ativo) e ativo (também
selecionado). Em geral, os ajustes sdo aplicados a todas as imagens selecionadas.

E possivel também sincronizar as configuragdes para que elas sejam aplicadas a partir da imagem ativa a todas as imagens
selecionadas. E possivel aplicar rapidamente um conjunto de ajustes a um conjunto inteiro de imagens, como todas as fotos
tiradas nas mesma condi¢des, e, em seguida, ajustar as fotos individuais mais tarde, depois de vocé determinar quais serdo
usadas para a saida final.

« Para selecionar uma imagem, clique na miniatura correspondente. Para selecionar um intervalo de imagens, clique com
a tecla Shift pressionada em duas miniaturas. Para adicionar uma imagem a uma selegéo, clique com a tecla Ctrl
(Windows) ou Command (Mac OS) pressionada na miniatura correspondente.

=

* Para alterar a imagem ativa sem alterar as imagens selecionadas, clique em uma seta de navegagao na parte

inferior do painel de visualizagao.

» Para aplicar as configuragdes da imagem ativa a todas as imagens selecionadas, clique no botio Sincronizar, na parte
superior do painel Filmstrip, e escolha as configura¢des a serem sincronizadas.

» Para aplicar uma classificagdo com estrelas, clique em uma classificagio abaixo da miniatura da imagem.
. . ~ . ~ -
« Para marcar as imagens selecionadas para exclusao, clique em Marcar para Exclusio T .

Uma cruz vermelha serd exibida na miniatura da imagem marcada para exclusio. O arquivo é enviado a Lixeira (Windows)
ou ao Lixo (Mac OS), quando vocé fecha a caixa de didlogo Camera Raw. (Se vocé optar por manter uma imagem que foi
marcada para exclusio, selecione-a no painel Miniatura e clique novamente em Marcar para Exclusio, antes de fechar a
caixa de didlogo Camera Raw.)

Automacao do processamento de imagens com o Camera Raw

E possivel criar uma acdo para automatizar o processamento de arquivos de imagens com o Camera Raw. A automagio
pode ser aplicada ao processo de edigdo e ao processo de gravagdo dos arquivos em formatos especificos, como os formatos
PSD, DNG, JPEG, PSB (Formato de Documento Grande), TIFF e PDFE. No Photoshop, também ¢é possivel usar o comando
Lote, o Processador de Imagens ou o comando Criar Droplet para processar um ou mais arquivos de imagem. O
Processador de Imagens é especialmente util para salvar arquivos de imagem em diferentes formatos durante a mesma
sessdo de processamento.

Estas sdo algumas dicas para automatizar o processamento de arquivos de imagem camera raw:

+ Ao gravar uma agao, selecione primeiro Configuragoes da Imagem no menu Configura¢des do Camera Raw, na caixa de
didlogo Camera Raw. Dessa forma, as configuragoes especificas a cada imagem (a partir do banco de dados do Camera
Raw ou de arquivos secundarios XMP) serdo usadas para executar essa agao.

« Sevocé pretende usar a agdo com o comando Lote, convém usar o comando Salvar como e escolher o formato de arquivos
ao salvar a imagem camera raw.

* Quando uma agio é usada para abrir um arquivo camera raw, a caixa de didlogo Camera Raw reflete as configuragdes
que estavam efetivadas no momento em que a agdo foi gravada. Convém criar a¢des diferentes para a abertura de
arquivos de imagem camera raw com configuragdes distintas.
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Ao usar o comando Lote, selecione Cancelar A¢do do Comando "Abrir". Os comandos Abrir na agdo fazem referéncia
aos arquivos em lote e ndo aos arquivos especificados por nome nessa agdo. Desmarque Cancelar A¢do do Comando
"Abrir" apenas se desejar que a agdo opere em arquivos abertos, ou se a agdo usar o comando Abrir para recuperar as
informagdes necessdrias.

+ Ao usar o comando Lote, selecione Omitir Caixas de Didlogo de Opgdes de Abertura de Arquivos para impedir a
exibi¢ao da caixa de didlogo Camera Raw para cada imagem camera raw processada.

« Usando o comando Lote, selecione Cancelar A¢do do Comando "Salvar como" para usar as instrugdes de Salvar como
do comando Lote, em vez das instrugées de Salvar como na agdo. Se essa opgao for selecionada, a agdo deverd conter um
comando Salvar como, pois 0 comando Lote nio salva automaticamente os arquivos de origem. Cancele a sele¢do de
Cancelar Agao do Comando “Salvar como” para salvar os arquivos processados pelo comando Lote no local especificado
na caixa de didlogo Lote.

* Ao criar um droplet, selecione Omitir Caixas de Didlogo de Opg¢des de Abertura de Arquivos na drea Executar da caixa
de didlogo Criar Droplet. Isso evita a exibi¢do da caixa de didlogo Camera Raw para cada imagem camera raw
processada.

Consulte também

“Conversio de arquivos com o Processador de Imagens” na pagina 578

“Processamento de um lote de arquivos” na pégina 578

Como abririmagens no Camera Raw

« Para processar imagens raw no Camera Raw, selecione um ou mais arquivos camera raw no Bridge e, em seguida, escolha
Arquivo > Abrir no Camera Raw ou pressione Ctrl + R (Windows) ou Command + R (Mac OS). Ao concluir a
realizagao dos ajustes na caixa de didlogo Camera Raw, clique em Concluido para aceitar as alteragdes e fechar a caixa de
dialogo. E possivel também clicar em Abrir para abrir uma cépia da imagem ajustada no Photoshop.

* Para processar imagens JPEG ou TIFF no Camera Raw, selecione um ou mais arquivos JPEG ou TIFF no Bridge e, em
seguida, escolha Arquivo > Abrir no Camera Raw ou pressione Ctrl + R (Windows) ou Command + R (Mac OS). Ao
concluir a realizagdo dos ajustes na caixa de didlogo Camera Raw, clique em Concluido para aceitar as alteragdes e fechar
a caixa de didlogo. E possivel especificar se as imagens JPEG ou TIFF com configuragdes Camera Raw serdo sempre
abertas no Camera Raw, na secio Manipula¢io de Arquivos JPEG e TIFF das Preferéncias do Camera Raw. Também é
possivel especificar que as imagens JPEG e TIFF sejam abertas no Camera Raw na se¢ao Miniatura das Preferéncias do
Bridge e na se¢do Manipulagdo de Arquivo das Preferéncias do Photoshop.

« Para importar imagens camera raw no Photoshop, selecione um ou mais arquivos camera raw no Bridge e, em seguida,
escolha Arquivo > Abrir com > Photoshop CS3. (E possivel também escolher Arquivo > Abrir no Photoshop, e navegar
para selecionar arquivos camera raw.) Ao concluir a realizagdo de ajustes na caixa de didlogo Camera Raw, clique em
Abrir para aceitar as alteragdes. Pressione Shift enquanto clica em Abrir para abrir a imagem no Photoshop como um
Objeto Inteligente. E possivel clicar duas vezes na camada Objeto Inteligente que contém o arquivo raw a qualquer
momento para ajustar as configuragdes do Camera Raw.

Clique duas vezes com a tecla Shift pressionada em uma miniatura no Bridge para abrir uma imagem camera raw no
Photoshop sem abrir a caixa de didlogo Camera Raw. Mantenha a tecla Shift pressionada ao escolher Arquivo > Abrir para
abrir vérias imagens selecionadas.

« Para importar imagens camera raw no After Effects usando o Bridge, selecione um ou mais arquivos camera raw no
Bridge e, em seguida, escolha Arquivo > Colocar no After Effects. (E possivel também escolher Arquivo > Importar
comando no After Effects e navegar para selecionar arquivos camera raw.) Ao concluir a realizagdo de ajustes na caixa
de didlogo Camera Raw, clique em OK para aceitar as alteragoes.

« Para importar arquivos TIFF e JPEG para o After Effects usando o Camera Raw, selecione Arquivo > Importar para o
After Effects, selecione Todos os Arquivos no menu Ativar (Mac OS), ou no menu Arquivos do tipo (Windows), na caixa
de didlogo Importar do After Effects. Selecione o arquivo a ser importado, selecione Camera Raw no menu Formato e
clique em Abrir.

« Ao inserir ou arrastar pilhas de imagens do Bridge para o After Effects, elas serdo importadas como uma seqiiéncia de
imagem. Adicione ao After Effects um bullet extra especifico & importagao de arquivos camera raw como uma seqiiéncia.
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As configuragdes Camera Raw aplicadas ao primeiro arquivo camera raw ap6s a importagao sio aplicadas aos arquivos
restantes na seqiiéncia a menos que um arquivo XMP secunddrio esteja presente para os arquivos subseqiientes na
seqiiéncia. Nesse caso, as configuragdes no arquivo XMP ou no arquivo DNG sao aplicadas aquele quadro especifico na
seqiiéncia, todos os outros quadros usam as configuragdes especificadas pelo primeiro arquivo na seqiiéncia.

Como salvar uma imagem Camera Raw em outro formato

E possivel salvar arquivos camera raw na caixa de didlogo Camera Raw nos formatos PSD, TIFF, JPEG ou DNG.

Quando o comando Salvar é usado na caixa de didlogo Camera Raw, os arquivos sio inseridos em uma fila para serem
processados e salvos. Isso ¢ muito util para o processamento de varios arquivos nessa caixa de didlogo e para a gravagao de
todas as imagens no mesmo formato.

1 Na caixa de didlogo Camera Raw; clique no botéo Salvar no canto inferior esquerdo da caixa de didlogo.

Clique em Salvar com a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS) pressionada para omitir a caixa de didlogo Opg¢oes de
Salvamento do Camera Raw ao salvar um arquivo.

2 Na caixa de didlogo Op¢odes de salvamento, especifique as seguintes opgoes:

Destino Especifica o local para salvar o arquivo. Se necessério, clique no botdo Selecionar Pasta e navegue até esse local.

Nomenclatura de arquivo Especifica o nome do arquivo usando uma convengdo de nomenclatura que inclui elementos,
como data e numero de série da cimera. Usar nomes de arquivo informativos com base em uma convengio de
nomenclatura o ajudard a manter os arquivos de imagem organizados.

3 Escolha um formato de arquivo no menu Formato.

4 Clique em Salvar.

Opg¢oes de formato
Negativo Digital Salva uma cdpia do arquivo camera no formato DNG.

» Compactado (sem perdas) Usa a compactagio sem perdas, ou seja, nenhuma informagao ¢ perdida durante a redugéo
do tamanho do arquivo.

+ Converter em Imagem Linear Armazena os dados de imagens em um formato interpolado (sem mosaicos). A imagem
interpolada resultante pode ser interpretada por outro software, mesmo que esse software nao tenha um perfil para a
camera digital que capturou a imagem.

* Incorporar Arquivo Raw Original Armazena todos os dados de imagens camera raw originais no arquivo DNG.

* Visualizagdo de JPEG Incorpora uma visualizagdo JPEG ao arquivo DNG. Se vocé optar por incorporar uma visualizagdo
JPEG, podera escolher o tamanho dessa visualizagdo. Se visualizagdes de JPEG forem incorporadas, outros aplicativos
poderdo ver o contetido do arquivo DNG sem analisar os dados camera raw.

JPEG Salva cépias dos arquivos camera raw no formato JPEG (Joint Photographic Experts Group). Para especificar a
intensidade da compactagio, digite um valor de 0 a 12 ou escolha uma opg¢ao no menu. Se um valor mais alto for digitado
ou se a opgao Alta ou Méxima for escolhida, a intensidade de compactagio aplicada serd menor, aumentando o tamanho
do arquivo e melhorando a qualidade da imagem. O formato JPEG ¢ geralmente usado para exibir fotografias e outras
imagens de tonalidades continuas em galerias de fotos na Web, apresentagoes de slides, apresentagdes e outros servigos on-
line.

TIFF Salva cdpias dos arquivos camera raw como arquivos TIFF (Tagged-Image File Format). Especifique a compactagio a
ser aplicada: LZW, ZIP ou nenhuma compactagio. O TIFF é um formato flexivel de imagem bitmap suportado
praticamente por todos os aplicativos de pintura, edi¢do de imagens e layout de pagina. O formato TIFF fornece maior
compactagio e compatibilidade com outros aplicativos do que o formato PSD.

Photoshop Salva copias dos arquivos camera raw no formato PSD. E possivel especificar se os dados de pixels cortados
devem ou néo ser preservados no arquivo PSD.
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Como fazer ajustes de cores e tons no Camera Raw

Uso do histograma e de niveis RGB no Camera Raw

Um histograma é uma representagao do numero de pixels de cada valor de luminescéncia em uma imagem. Um histograma
com valores diferentes de zero para cada valor de luminescéncia indica uma imagem que usa toda a escala de tons. Um
histograma que néo usa o intervalo de tons inteiro corresponde a uma imagem sem brilho, que néo apresenta contraste.
Um histograma com um pico no lado esquerdo indica um corte de sombras; um histograma com um pico no lado direito
indica um corte de realces.

Q Selecione Sombras ou Realces para ver, em uma imagem de visualizagdo, os pixels que estdo sendo cortados. Para obter
mais informagées, consulte “Visualizagdo de cortes de sombras e realces no Camera Raw” na pdgina 88.

Uma tarefa comum para o ajuste de uma imagem ¢é aumentar os valores em pixels de maneira mais uniforme da esquerda
para a direita no histograma, em vez de acumula-los em uma das duas extremidades.

Um histograma é composte de trés camadas de cores, que representam os canais das cores vermelha, verde e azul. A cor
branca ¢ exibida quando os trés canais se sobrepdem; amarelo, magenta e ciano sdo exibidos quando dois canais RGB (o
amarelo ¢ igual aos canais vermelho + verde, o magenta é igual aos canais vermelho + azul, e o ciano ¢ igual aos canais verde
+ azul).

Sendo alterado automaticamente a medida que as configuragdes sdo ajustadas na caixa de didlogo Camera Raw.
Os valores RGB do pixel sob o ponteiro (na imagem de visualizagdo) sao exibidos abaixo do histograma.

Nota: também é possivel usar a ferramenta Classificador de Cores para inserir até quatro classificadores de cores na imagem
de visualizagdo. Os valores RGB aparecem acima da imagem de visualizagdo. Para remover um classificador de cores, clique
nele pressionando Alt (Windows) ou Option (Mac OS). Para apagar os classificadores de cores, clique em Apagar
Classificadores.

fl2,5 1{125s
IS0 400 50 mm

A caixa de didlogo Camera Raw exibe os valores RGB do pixel sob o ponteiro.

Visualizacao de cortes de sombras e realces no Camera Raw
O corte ocorre quando os valores de uma cor do pixel sdo maiores do que o maior valor ou menores do que o menor valor
que pode ser representado na imagem; valores com muito brilho sdo cortados do branco de saida e os valores muito escuros
sdo cortados no preto de saida. O resultado é uma perda de detalhes da imagem.

« Para ver os pixels que estio sendo cortados com o restante da imagem de visualizagio, selecione a opgdo Sombras ou a
opgao Realces, abaixo do histograma.

« Para visualizar apenas os pixels que estdo sendo cortados, mantenha pressionada a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac
0OS) enquanto arrasta os controles deslizantes Exposi¢do, Recuperagao ou Preto.

Para os realces, os pixels cortados em todos os canais de cores sdo exibidos em branco. Para as sombras, os pixels cortados
em todos os canais de cores sdo exibidos em preto. O corte em um ou dois canais é mostrado pela cor primdria (vermelho,
verde, azul) ou uma cor combinada (ciano, magenta, amarelo).

Nota: em alguns casos, o corte ocorre porque o espago de cor no qual vocé estd trabalhando tem uma gama muito pequena. Se
as cores estdo sendo cortadas, considere trabalhar em um espago de cor com uma gama maiot, como o ProPhoto RGB.
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Controles de equilibrio de branco no Camera Raw

Em termos muito simples, o ajuste do equilibrio de branco consiste em identificar os objetos na imagem que devem ter cores
neutras (branco ou cinza) e, em seguida, ajustar as cores na imagem para tornar as cores desses objetos neutras. Um objeto
branco ou cinza em uma cena é executado na projegio de cores pela luz ambiente ou flash utilizado para tirar a foto.
Quando a ferramenta Equilibrio branco é usada para especificar um objeto que deve ser branco ou cinza, o Camera Raw
pode determinar a cor da luz na qual a cena foi fotografada e, em seguida, pode ajustar a iluminagio automatica da cena.

A temperatura da cor (em Kelvin) é usada como medida da iluminagio da cena, pois as fontes de luz natural e incandescente
fornecem luz em uma distribui¢do previsivel de acordo com a temperatura.

Uma camera digital registra o equilibrio de branco no momento da exposi¢do como uma entrada de metadados. O plug-in
Camera Raw faz a leitura desse valor e o torna a configuragio inicial quando um arquivo é aberto na caixa de didlogo
Camera Raw. Em geral, essa configuragdo gera a temperatura de cor correta ou uma temperatura com valor muito préximo.
E possivel fazer ajustes caso o equilibrio de branco nio apresente o valor ideal.

Nota: nem todas as projegdes de cor sdo resultantes do equilibrio de branco incorreto. Use os controles na guia Calibrar para
corrigir uma projegdo de cor que permanega apés o ajuste do equilibrio de branco.

A guia Basico, na caixa de didlogo Camera Raw, possui trés controles para corrigir uma projegao de cores na imagem:

Equilibrio de Branco Camera Raw O aplica a configurag¢do do equilibrio de branco e altera as propriedades Temperatura e
Colorir na guia Bésico de maneira apropriada. Use esses controles para ajustar o equilibrio de cores.

» Como Foto Usa as configura¢des de equilibrio de branco da cimera, se elas estiverem disponiveis.
+ Automatico Calcula o equilibrio de branco com base nos dados da imagem.

Nota: se o Camera Raw ndo reconhecer a configuragdo de equilibrio de branco de uma cdmera, a selegdo de Como foto serd a
mesma da escolha de Automadtico.

Temperatura Ajusta o equilibrio de branco de acordo com uma temperatura de cor personalizada. Reduz a temperatura
para corrigir uma fotografia tirada com uma temperatura de cor mais baixa na iluminago. O plug-in do Camera Raw torna
as cores da imagem mais azuis para compensar essa temperatura mais baixa (tom amarelado) na iluminag¢io ambiente. De
modo oposto, aumenta a temperatura para corrige uma fotografia tirada com uma temperatura de cores de luz mais alta.
As cores da imagem tornam-se mais quentes (tom amarelado) para compensar a temperatura de cores mais alta (tom
azulado) da luz ambiente.

Nota: o intervalo e as unidades para os controles de Temperatura e Colorir sdo diferentes quando vocé estd ajustando uma
imagem que néo é Camera Raw, como uma imagem TIFF ou JPEG. Por exemplo, o Camera Raw fornece um controle deslizante
de ajuste em temperatura real para arquivos raw de 2.000 Kelvin a 50.000 Kelvin. Para arquivos JPEG ou TIFF, o Camera Raw
tenta aproximar uma temperatura de cor ou um equilibrio de branco diferente, mas como o valor original ja foi usado para
alterar os dados de pixel no arquivo, o Camera Raw ndo fornece a escala de temperatura Kelvin real. Nesses casos, uma escala
aproximada de -100 a 100 é usada no lugar da escala de temperatura.
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A. Mover o controle deslizante de Temperatura para a direita corrige uma fotografia tirada com uma temperatura de cor mais alta na
iluminagdo. B. Mover o controle deslizante de Temperatura para a esquerda corrige uma fotografia tirada com uma temperatura de cor mais
baixa na iluminagdo. C. Fotografia apés o ajuste da temperatura de cor

Colorir Ajusta o equilibrio de branco para compensar uma tonalidade de verde ou magenta. Reduz a Coloragao para
adicionar verde a imagem; aumente a Coloragdo para adicionar magenta.

Para ajustar rapidamente o equilibrio de branco, selecione a ferramenta Equilibrio de Branco # e clique em uma drea

da imagem de visualizagdo que apresente um tom de branco ou cinza neutro. As propriedades Temperatura e Colorir se
ajustam para tornar a cor selecionada exatamente neutra (se possivel). Se vocé clicar em tons de branco, escolha uma drea de
realce que contenha detalhes de branco significativos, em vez de um realce especular. E possivel clicar duas vezes no botdo
Equilibrio de Branco para redefinir o Equilibrio de Branco para Como Foto.

Ajuste de tons no Camera Raw

Ajuste a escala de tons da imagem usando os controles de tons na guia Basico.

Ao clicar em Automitico na parte superior da se¢do de controles de tons da guia Bésico, o Camera Raw analisa a imagem
camera raw e faz ajustes automaticos nos controles de tons (Exposi¢io, Recuperagio, Luz de preenchimento, Pretos, Brilhos
e Contraste).

Também é possivel aplicar configura¢des automdticas separadamente para controles de tons individuais. Para aplicar um
ajuste automatico a um controle de tom individual, como Exposi¢do ou Recuperagio, pressione Shift e clique duas vezes no
controle deslizante. Para retornar um controle de tom individual ao seu valor original, clique duas vezes no controle
deslizante.

Quando vocé ajusta tons automaticamente, o Camera Raw ignora os ajustes feitos anteriormente em outras guias (como o
ajuste de tons na guia Curvas). Por essa razao, ¢ recomendavel aplicar normalmente os ajustes de tons em primeiro lugar —
se necessdrio — para obter uma aproximacao inicial das melhores configuragdes para a imagem. Se vocé é cuidadoso
durante a captura de imagens e tirou fotos com exposi¢des diferentes propositalmente, é provével que nio queira desfazer
esse trabalho aplicando ajustes automdticos de tons. Por outro lado, vocé podera sempre experimentar clicar em
Automatico e desfazer os ajustes, se desejar.

As visualizagdes no Bridge usam as configuragdes de imagem padréo. Se desejar que as configuragdes de imagem padrio
incluam ajustes automaticos de tons, selecione Aplicar Ajustes Automaticos de Tons na segao Configuragoes de Imagem
Padrio das preferéncias do Camera Raw.
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Nota: sevocé estiver comparando imagens com base em suas visualizagdes no Bridge, talvez queira deixar a preferéncia Aplicar
Ajustes Automdticos de Tons desmarcada, o que é o padrdo. Caso contrdrio, vocé comparard imagens que jé foram ajustadas.

Conforme vocé faz ajustes, observe os pontos finais do histograma ou use as visualizagdes de corte de realces e sombras.

Ao mover o controle deslizante Exposi¢io, Recuperagdo ou Pretos, mantenha pressionada a tecla Alt (Windows) ou Option

(Mac OS) para visualizar o local em que os realces e as sombras sio cortados. Mova o controle deslizante até o inicio do
corte e reverta suavemente o ajuste. (Para obter mais informagoes, consulte “Visualizagdo de cortes de sombras e realces no
Camera Raw” na pdgina 88.)

« Para ajustar manualmente um controle de tons, arraste o controle deslizante, digite um nimero na caixa de texto ou
selecione o valor na caixa de texto e pressione a tecla de Seta para cima ou a tecla de Seta para baixo.

« Para redefinir um valor para o seu padrao, clique duas vezes no controle deslizante.

Exposi¢dao Ajusta o brilho geral da imagem, como um efeito maior em valores mais altos. Reduza a Exposi¢do para
escurecer a imagem e aumente a Exposigao para clarear a imagem. Os valores sio determinados em incrementos
equivalentes a interrupgdes em “f”. Um ajuste de +1,50 é semelhante & ampliagio da abertura em interrup¢des de 1-1/2. De
forma semelhante, um ajuste de 1,50 é semelhante a redugio dessa abertura em interrupgdes de 1-1/2. (Use a Recuperagao
para reduzir os valores de realce.)

Recuperagao Tenta recuperar detalhes dos realces. Camera Raw O pode reconstruir alguns detalhes de dreas nas quais um
ou dois canais de cores sao cortados para o branco.

Luz de Preenchimento Tenta recuperar detalhes das sombras, sem clarear os pretos. Camera Raw O pode reconstruir
alguns detalhes de dreas nas quais um ou dois canais de cores sdo cortados para o preto. O uso da Luz de preenchimento é

semelhante ao uso da parte de sombras do filtro Sombra/Realce do Photoshop ou do efeito Sombra/Realce do After Effects.

Pretos Especifica quais niveis de entrada sdo mapeados para o preto na imagem final. O aumento de Pretos expande as
reas que sio mapeadas para o preto, 0 que muitas vezes cria a impressio de um contraste mais intenso na imagem. A maior
alteragdo estd nas sombras, com alteragdes menores nos tons médios e realces. O uso do controle deslizante de Pretos é
semelhante ao uso do controle deslizante de pontos pretos para os niveis de entrada no comando Niveis do Photoshop ou
o efeito Niveis do After Effects.

Brilho Ajusta o aspecto claro ou escuro da imagem, de forma semelhante a propriedade Exposi¢do. No entanto, em vez de
cortar a imagem em realces e sombras, o Brilho compacta os realces e expande as sombras quando o controle deslizante é
movido para a direita. Geralmente, a melhor maneira de usar esse controle é definir a escala geral de tonas configurando

Exposi¢do, Recuperagio e Pretos; em seguida, defina o Brilho. Grandes ajustes de brilho podem afetar o corte de sombras
ou realces, de modo que talvez vocé queira reajustar a propriedade Exposigdo, Recuperagao ou Pretos depois de ajustar o

Brilho.

Contraste Aumenta ou diminui o contraste da imagem, afetando principalmente os tons médios. Quando o contraste é
aumentado, as dreas da imagem meio escuras tornam-se mais escuras e as areas da imagem meio claras tornam-se mais
claras. Em geral, a propriedade Contraste é usada para ajustar o contraste dos tons médios ap6s a definigdo dos valores de
Exposigdo, Pretos e Brilho.

Ajuste as curvas de tons no Camera Raw

Use as curvas de tons para ajustar imagens depois de fazer ajustes de tons na guia Basico. As curvas de tons representam
alteragdes feitas na escala de tons de uma imagem. O eixo horizontal representa os valores dos tons originais da imagem
(valores de entrada) com preto a esquerda e valores progressivamente mais claros a direita. O eixo vertical representa os
valores de tons alterados (valores de saida), com preto na parte inferior e progressivamente, branco na parte superior.

Se um ponto da curva for movido para cima, a saida serd um tom mais claro; se for movido para baixo, a saida serd um tom
mais escuro. Uma linha reta de 45 graus indica que nao hd alteragdes na curva de resposta de tons: os valores de entrada
originais correspondem exatamente ao valores de saida.
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Use a curva de tons na guia Paramétrico para ajustar os valores nos intervalos de tons especificos na imagem. As 4reas da
curva afetadas pelas propriedades da regido (Realces, Claros, Escuros ou Sombras) dependem do local onde vocé definiu
os controles de divisdo na parte inferior do grafico. As propriedades da regido central (Escuros e Claros) afetam
principalmente a regido centra da curva. As propriedades Realce e Sombras afetam principalmente as extremidades do
intervalo de tons.

« Para ajustar curvas de tons, escolha uma opgao:

* Arraste os controles deslizantes de Realces, Claros, Escuros ou Sombras na guia Paramétrico. Expanda ou recolha as
regides da curva que os controles deslizantes afetam arrastando os controles do divisor de regides no eixo horizontal do
grafico.

« Arraste um ponto na curva na guia Ponto. Conforme vocé arrasta o ponto, os valores de tons de Entrada e Saida sao
exibidos abaixo da curva de tons.

+ Escolha uma opgao no menu Curva da guia Ponto. A configuragio escolhida é refletida na guia Ponto, mas néo nas
configura¢des da guia Paramétrico. Contraste Médio é a configuragao padrao.

Controles de Claridade, Saturacao e Vibracao no Camera Raw

E possivel alterar a saturagdo de cores (vivacidade ou pureza da cor) de todas as cores ajustando os controles de Claridade,
Vibragio e Saturagdo na guia Bésico. (Para ajustar a saturagio para um intervalo especifico de cores, use os controles na
guia HSL / Tons de Cinza.)

Claridade Aumenta a profundidade de uma imagem aumentando o contraste local. Essa configura¢do é semelhante a uma
mascara de nitidez de raio grande. Ao usar essa configuragao, é recomendavel aplicar zoom de 100% ou mais. Para
maximizar o efeito, aumente a configuragdo até ver halos ao lado dos detalhes da aresta da imagem e, em seguida, reduza
um pouco a configuragio.

Vibracdo Ajusta a saturagio para que o corte seja minimizado conforme as cores se aproximam da saturagéo total,
alterando a saturacio de todas as cores menos saturadas com efeito menor nas cores mais saturadas. A Vibra¢io também
evita que os tons de pele tornem-se muito saturados.

Saturagdo Ajusta a saturagdo de todas as cores da imagem uniformemente a partir de -100 (monocromdtico puro) até +100
(dobro da saturagio).

Controles HSL / Escala de Cinza no Camera Raw

Os controles podem ser usados na guia HSL / Escala de Cinza para ajustar os intervalos de cores individuais. Por exemplo,
se um objeto em vermelho parecer muito vivido e distrativo, vocé pode diminuir os valores de Vermelho na guia aninhada
Saturacéo.

As seguintes guias aninhadas contém controles para ajustar um componente de cor para um intervalo de cores especifico.
Matiz Altera a cor. Por exemplo, é possivel alterar um céu azul (e todos os outros objetos em azul) do ciano ao roxo.

Saturagdo Altera avivacidade ou a pureza da cor. Por exemplo, é possivel alterar um céu azul do cinza para o azul levemente
saturado.

Luminescéncia Altera o brilho do intervalo de cores.
Se vocé selecionar Converter em Escala de Cinza, apenas uma guia aninhada serd exibida:

Mistura de Escala de Cinza Use os controles nessa guia para especificar a contribuigdo de cada intervalo de cores para a
versdo da escala de cinza da imagem.

Adicao de tons a uma imagem em escala de cinza no Camera Raw

Use os controles na guia Divisao de Tons para colorir uma imagem em escala de cinza. Vocé pode adicionar uma cor no
intervalo de tons, como uma aparéncia em sépia, ou criar um resultado da divisao de tons, no qual uma cor diferente é
aplicada as sombras e aos realces. As sombras das extremidades e os realces permanecem em preto-e-branco.
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E possivel também aplicar tratamentos especiais, como uma aparéncia com processamento cruzado, a uma imagem
colorida.

1 Selecione uma imagem em escala de cinza. (Essa pode ser uma imagem que vocé converteu em escala de cinza
selecionando Converter em Escala de Cinza na guia HSL / Escala de Cinza.)

2 Na guia Divisdo de Tons, ajuste as propriedades de Matiz e Saturagdo para os realces e sombras. O Matiz define a cor do
tom; a Saturacdo define a intensidade do resultado.

3 Ajuste o controle Equilibrio para equilibrar a influéncia entre os controles Realce e Sombra. Os valores positivos
aumentam a influéncia dos controles de Sombra; os valores negativos aumentam a influéncia dos controles de Realce.

Ajuste a renderizacao de cores para a camera no Camera Raw

Para cada modelo de cAmera suportado, o Camera Raw usa perfis para processar imagens nao processadas. Os perfis sao
produzidos fotografando-se um alvo colorido sob diferentes condi¢des de ilumina¢do com equilibrio de branco. Quando o
equilibrio de branco ¢ definido, o Camera Raw usa os perfis para a cimera expandir as informagdes de cores.

Em certas ocasides, algumas cores renderizadas pelo plug-in Camera Raw nio apresentam a aparéncia esperada. O
problema pode ser uma diferenca entre o perfil de uma cdmera e o perfil do Camera Raw para esse modelo de cAmera. Por
outro lado, a fotografia pode ter sido tirada sob condi¢des de iluminag¢do nao padrao, além do intervalo de compensagio
do plug-in Camera Raw.

Para renderizar cores nao neutras de maneira diferente, use os controles Matiz e Saturacio na guia Calibrar para ajustar as
configuragdes para o perfil interno do Camera Raw. Também ¢é possivel optar pelo uso dos perfis incorporados no Camera
Raw ou de um perfil incorporado no proéprio arquivo.

1 Na guia Calibrar, escolha um perfil no menu Perfil da Camera.

Importante: as opgoes no menu Perfil da Camera variam dependendo se o arquivo incluir um perfil incorporado ou se uma
nova versdo do perfil tiver se tornado disponivel no Camera Raw.

ACR 2.4, 3.0 ou superior Numeros de versao maiores representam perfis de cimera mais novos e aprimorados para algumas
cameras. Se houver apenas um niimero de versiao menor, como 2.4, os perfis da cimera nio exigem atualizagdo. Se houver
varias opgdes disponiveis, talvez vocé queira escolher um numero de versdo menor para obter um comportamento
consistente com imagens de versdes anteriores.

Incorporado Usa o perfil incorporado no arquivo atual. Arquivos TIFE, JPEG e DNG podem ter perfis incorporados.

2 Ajuste a propriedade Colorir Sombras para remover uma proje¢io de cores nas sombras. Geralmente, reduzir a
propriedade Colorir Sombras adiciona verde a dreas de sombra e aumentar a propriedade Colorir Sombras adiciona
magenta.

3 Use os controles de Matiz e Saturagdo para ajustar o vermelho, o verde e o azul na imagem. Observe a imagem de
visualizagdo ao fazer ajustes até que ela parega estar correta. Em geral, convém ajustar o matiz antes de ajustar a saturagao.

4 O:s ajustes feitos na guia Calibrar afetam a imagem selecionada na caixa de didlogo Camera Raw. Para salvar os ajustes e
torna-los as configuracdes de imagem padréo para os arquivos de uma cimera especifica, selecione Salvar Novos Padrdes
do Camera Raw no menu Configuragdes do Camera Raw i=a.

Nota: para salvar configuracdes como padrées para uma cdmera especifica (por niimero de série) ou para uma condigio de
iluminagao especifica (por niimero ISO), é possivel também modificar as preferéncias Configuragdes Padrio da Imagem nas
preferéncias do Camera Raw. (Consulte “Salvar, redefinir e carregar configuracoes do Camera Raw” na pdgina 97.)

Compensacao do desvio cromatico no Camera Raw

Desvio cromdtico é um defeito comum decorrente da falha da lente em focalizar diferentes freqiiéncias (cores) sobre o
mesmo ponto. Em um tipo de desvio cromatico, a imagem de cada cor de luz estd no foco, mas cada imagem apresenta um
tamanho um pouco diferente. Esse tipo de desvio é percebido como uma cor complementar dispersa em dreas distantes do
centro da imagem. Por exemplo, a dispersdo pode aparecer como um nivel de margem de vermelho no lado de um objeto
em diregdo ao centro da imagem e como um nivel de margem de ciano no lado do objeto distante do centro dessa imagem.
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Imagem original (na parte superior) e apds a corregdo do desvio cromdtico (na parte inferior)

Outro tipo de artefato cromatico afeta as arestas de realces especulares, como aqueles encontrados quando a luz é refletida
fora da superficie de 4gua ondulada ou de arestas de metal polido. Essa situagdo geralmente resulta em uma borda roxa ao
redor de cada realce especular. A dispersao de cores semelhantes pode ocorrer em arestas entre objetos escuros e objetos
muito claros.

1 Aplique mais zoom a uma area proxima ao canto da imagem de visualizagao. Para obter os melhores resultados, essa area
deve conter detalhes muito escuros ou muito pretos em contraste a um plano de fundo claro ou branco. Verifique o nivel
de margem de dispersao das cores.

2 Na guia Corregdes de Lentes, ajuste um destes controles:

Corrigir Margem de Vermelho/Ciano Ajusta o tamanho do canal de vermelho em relagio ao canal de verde. Isso compensa
o nivel de margem de dispersdo de cor entre vermelho e ciano.

Corrigir Margem de Azul/Amarelo Ajusta o tamanho do canal de azul em relagio ao canal de verde. Isso compensa o nivel
de margem de disperséo de cor entre azul e amarelo.

Remover Borda Diminui a dispersao de cor ao redor de realces especulares. Escolha Todas as Arestas para corrigir a
dispersio de cor para todas as arestas, incluindo qualquer altera¢io nitida em valores de cor. Se a selecio de Todas as Arestas
resultar em linhas cinzas finas préxima as arestas ou outros efeitos indesejados, escolha Real¢ar Arestas para corrigir a
dispersio de cor somente nas arestas de realce, onde é mais provével que a dispersdo ocorrera. Escolha Desativar para
desativar o comando Remover Borda.

Observe a imagem de visualizagdo ao mover cada controle deslizante para a esquerda ou direita. Para ajustes do nivel de
margem de dispersdo de cor entre o vermelho e o ciano, mantenha a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS) pressionada
para ocultar o nivel de margem de dispersao de cor entre o azul e o amarelo. De forma semelhante, mantenha a tecla Alt
(Windows) ou Option (Mac OS) pressionada ao ajustar a dispersdo de cores de azul/amarelo ocultara a dispersdo de cores
de vermelho/ciano. O objetivo é reduzir o maximo possivel o nivel de margem de dispersao de cor.

Compensacao para vinhetas de lente no Camera Raw

Vinhetas sdo um defeito comum das lentes responséveis por tornar as arestas (especialmente os cantos) de uma imagem
mais escuras em comparagio ao centro. Use os controles na se¢ao Vinhetas de Lente da guia Corregio de Lentes para
compensar as vinhetas.

1 Aumente a quantidade para clarear os cantos ou reduza a quantidade para escurecé-los.

2 Reduza o Ponto Médio para aplicar o ajuste a uma area maior longe dos cantos ou aumente o Ponto Médio para restringir
0 ajuste a uma drea mais proxima aos cantos.

Modificacao de imagens com o Camera Raw

Rotacao de imagens com o Camera Raw

+ Clique no botio Girar Imagem 90° no Sentido Anti-Hordario *. (ou pressione L).
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+ Clique no botio Girar Imagem 90" no Sentido Horario ¢ (ou pressione R).

Nota: é possivel também girar imagens no Bridge sem abrir a caixa de didlogo Camera Raw, usando comandos do menu Editar.

Retificacao de imagens no Camera Raw

1 Na caixa de didlogo Camera Raw, selecione a ferramenta Retificar A

2 Arraste a ferramenta Retificar na imagem de visualizagdo para estabelecer o que ¢ horizontal ou vertical.

Nota: a ferramenta Cortar fica ativa imediatamente depois que a ferramenta Retificar é utilizada.

Corte imagens selecionadas no Camera Raw

1 Na caixa de didlogo Camera Raw, selecione a ferramenta Cortar .

Para restringir a drea inicial de corte a uma proporgdo especifica, mantenha o botdo do mouse pressionado enquanto
seleciona a ferramenta Cortar, e escolha uma op¢ao no menu. Para aplicar uma restri¢do a um corte aplicado anteriormente,
clique com a tecla Ctrl (Mac OS), ou clique com o botéo direito do mouse (Windows), no corte.

2 Arraste na imagem de visualizagdo para desenhar a caixa de area de corte.
3 Para mover, dimensionar ou girar a drea de corte, arraste a drea de corte ou suas algas.
Quando tiver concluido, a drea recortada da imagem permanecera visivel, mas aparecerd esmaecida na visualiza¢do da

imagem.

Nota: para cancelar a operagdo de recorte, pressione a tecla Esc com a ferramenta Corte ativa ou clique e mantenha
pressionado o botdo da ferramenta Cortar e escolha Apagar Corte no menu. Para cancelar o recorte e fechar a caixa de didlogo
Camera Raw sem processar o arquivo de imagem camera raw, clique no botdo Cancelar ou cancele a sele¢do da ferramenta
Corte Demarcado e pressione a tecla Esc.

Remocao de olhos vermelhos no Camera Raw

1 Aplique zoom na imagem de pelo menos 100%.
2 Na Barra de ferramentas, selecione a ferramenta Remogao de olhos vermelhos gy
3 Arraste uma sele¢do na foto ao redor dos olhos vermelhos.

O Camera Raw mede a selecdo para corresponder a pupila. E possivel ajustar o tamanho da selegdo arrastando suas arestas.

4 Arraste o controle deslizante Tamanho da Pupila na barra de ferramentas para a direita para aumentar o tamanho da
area corrigida.

5 Arraste o controle deslizante Escurecer para a direita para escurecer a drea da pupila dentro da sele¢do e a drea da iris
fora da selecdo.

Desmarque a selecdo de Mostrar Sobreposi¢do para desativar a sele¢ao e verificar sua corregao.

Nota: movimente-se entre as vdrias dreas de olhos vermelhos selecionadas clicando na selegdo.

Retoque de imagens no Camera Raw

A ferramenta Retoque permite corrigir a drea selecionada de uma imagem com uma amostra de outra area.

1 Selecione a ferramenta Retoque -# na barra de ferramentas.
2 No menu Tipo, selecione uma das opgdes a seguir:
Recuperar Corresponde a textura, a iluminagio e o sombreamento da drea de amostra a drea selecionada.

Clonar Aplica a drea de amostra da imagem a drea selecionada.

3 (Opcional) Na barra de ferramentas, arraste o controle deslizante Raio para especificar o tamanho da drea que a
ferramenta Retoque afeta.
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4 Mova a ferramenta Retoque para a foto e clique na parte da foto que precisa ser retocada. Um circulo tracejado vermelho
e branco aparece sobre a drea selecionada. O circulo tracejado verde e branco especifica a drea de amostra da foto usada
para clonar ou recuperar.

5 Siga um destes procedimentos:
« Para especificar a drea de amostra, arraste dentro do circulo verde e branco para mové-lo para outra drea da imagem.
« Para especificar a drea selecionada a ser clonada ou recuperada, arraste dentro do circulo vermelho e branco.

* Para ajustar o tamanho dos circulos, mova o ponteiro sobre a aresta de um dos circulos até que ele mude para uma seta
de duas pontas e, em seguida, arraste para tornar ambos os circulos maiores ou menores.

» Para cancelar a operagio, pressione Backspace (Windows) ou Delete (Mac OS).

Repita esse procedimento para cada drea da imagem que necessita de retoque. Para remover todas as dreas de amostra e
reiniciar, clique no botdo Limpar Tudo na Barra de ferramentas.

Ajuste da nitidez no Camera Raw

Os controles de nitidez na guia Detalhes ajusta a defini¢io de arestas na imagem. O Camera Raw fornece quatro ajustes para
ajudé-lo a ajustar a nitidez da imagem.

Use a preferéncia Aplicar Nitidez a nas preferéncias do Camera Raw para especificar se a nitidez é aplicada a todas as
imagens ou apenas as visualizagdes.

1 Aplique zoom na imagem de visualizagao até pelo menos 100%.
2 Na guia Detalhes, ajuste um destes controles:

Intensidade Ajusta a defini¢cdo de arestas. Aumente o valor do Volume para aumentar a nitidez. Um valor igual a zero (0)
desativa o nivel de nitidez. Em geral, defina o Volume como um valor menor para imagens mais limpas. O ajuste é uma
variagio do filtro Méscara de Nitidez, que localiza os pixels diferentes dos pixels adjacentes, com base no limiar
especificado, e aumenta o contraste dos pixels de acordo com a intensidade determinada. Quando um arquivo de imagem
camera raw é aberto, o plug-in Camera Raw calcula o limiar a ser usado com base no modelo da cAmera, no ISO e na
compensagio de exposi¢ao.

Raio Ajusta o tamanho dos detalhes onde a nitidez é aplicada. Fotos com detalhes finissimos podem precisar de uma
configuragido menor. Fotos com detalhes maiores talvez consigam usar um raio maior. O uso de um raio muito grande
geralmente resulta em resultados de aparéncia nao natural.

Detalhe Ajusta quanta informagio de alta freqiiéncia possui nitidez na imagem e quanto o processo de nitidez enfatiza as
arestas. As configuracdes menores basicamente tornam as arestas nitidas para remover o desfoque. Os valores mais altos
sao Uteis para tornar as texturas na imagem mais evidentes.

Mascarando Controla uma mascara de aresta. Com uma configuragao igual a zero (0), tudo na imagem recebera a mesma
quantidade de nitidez. Com uma configuragio igual a 100, a nitidez é predominantemente restringida as areas proximas
das arestas mais fortes. Pressione Alt (Windows) ou Option (Mac OS) enquanto arrasta esse controle deslizante para
visualizar as areas onde serd aplicada a nitidez (branco) versus as dreas mascaradas (preto).

Reducao de ruido no Camera Raw

A se¢do Redugdo de Ruido da guia Detalhe tem controles para reduzir o ruido da imagem, os artefatos externos visiveis que
prejudicam a qualidade da imagem. O ruido de imagem inclui o ruido de luminescéncia (tons de cinza), que faz uma
imagem parecer granulada, e o ruido cromdtico (colorido), que é geralmente visivel como artefatos coloridos na imagem.
Fotografias tiradas com altas velocidades ISO ou com cameras digitais menos sofisticadas podem ter um ruido perceptivel.

O controle Luminescéncia reduz o ruido da escala de cinza e o controle Cor reduz o ruido cromatico. Mover um controle
deslizante até o valor zero desativa sua redugao de ruido.

Ao realizar ajustes de Suavizagio da Luminescéncia ou Redugdo de Ruido de Cores, primeiro aplique zoom de pelo menos
100% na imagem de visualizagdo para ver a redugdo de ruido.
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Mover o controle deslizante Suavizagdo da Luminescéncia para a direita reduz o ruido de tons de cinza (acima, a direita) ,e mover o controle
deslizante Redugio de Ruido de Cores para a direita reduz o ruido cromdtico (abaixo, a direita).

Camera Raw configurac¢ées

Salvar, redefinir e carregar configura¢6es do Camera Raw

E possivel reutilizar os ajustes feitos em uma imagem. E possivel salvar todas as configuragdes de imagem do Camera Raw
ou qualquer subconjunto delas, como uma predefini¢do ou como um novo conjunto de padroes. As configuragdes padrao
sdo aplicadas a um modelo especifico de cdmera, um niimero de série especifico de cdmera ou a uma configuragio ISO
especifica, dependendo das configuragdes na se¢ao Configuragoes Padrao da Imagem das preferéncias do Camera Raw.

As predefinigoes sdo exibidas por nome na guia Predefini¢des, no menu Editar > Desenvolver configura¢des no Bridge, no
menu de contexto para imagens camera raw no Bridge, e no submenu Aplicar predefini¢des do menu Configuragoes do
Camera Raw na caixa de didlogo Camera Raw. As predefini¢des ndo serdo listadas nesses locais se ndo forem salvas na
pasta de configuragdes do Camera Raw. Entretanto, o comando Carregar Configuragoes pode ser usado para procurar e
aplicar configuragdes salvas em outros locais.

Q Vocé pode salvar e excluir predefini¢des usando os botdes na parte inferior da guia Predefinicoes.

« Clique no botdo do menu Configura¢des do Camera Raw = a e escolha um comando no menu:

Salvar configuragbes Salva as configuragdes atuais como predefinidas. Escolha as configuragoes a serem salvas na
predefini¢do e, em seguida, nomeie e salve a predefinigao.

Salvar Novos Padrées do Camera Raw Salva as configuragdes atuais como novas configuragdes padrao para outras imagens
realizadas com a mesma cdmera, como o mesmo modelo de cAmera ou a mesma configuragio ISO. Selecione as opgoes
adequadas na se¢do Configuragoes Padrdo da Imagem das preferéncias do Camera Raw para especificar se deseja associar
os padrdes a um nimero de série de cAmera especifico ou a uma configuragao ISO.

Redefinir Padroes do Camera Raw Restaura as configuragdes padrao originais para a cAmera atual, o modelo da cAmera ou
a configuragio ISO.

Carregar Configuragdes Abre a caixa de didlogo Carregar Configuracdes de Conversio Raw, na qual é possivel procurar o
arquivo de configuragdes, seleciond-lo e, em seguida, clicar em Carregar.

Especificacao do local de armazenamento para configuracoes do Camera Raw

Escolha uma preferéncia para especificar o local em que as configuragdes sdo armazenadas. Os arquivos XMP sdo tteis
quando vocé pretende mover ou armazenar os arquivos de imagem e, a0 mesmo tempo, deseja preservar as configuragdes
do camera raw. O comando Exportar Configuracdes pode ser usado para copiar as configuragdes no banco de dados do
Camera Raw em arquivos XMP secunddrios ou para incorporar essas configuragdes em arquivos DNG (Negativo Digital).

97



PHOTOSHOP CS3
Guia do Usuario

Quando um arquivo de imagem camera raw é processado com o Camera Raw, as configuragoes de imagem sdo armazenadas
em um destes dois locais: no arquivo de banco de dados do Camera Raw ou em um arquivo secundario XMP. As

configuragdes para os arquivos DNG sao armazenadas em arquivos DNG, de maneira semelhante aos arquivos TIFF e JPEG.

Nota: quando vocé importa uma seqiiéncia de arquivos camera raw no After Effects, as configuragoes para o primeiro arquivo
sao aplicadas a todos os arquivos na seqtiéncia que nio tem seus proprios arquivos secunddrios XMP. O After Effects ndo
verifica o banco de dados do Camera Raw.

Uma preferéncia pode ser definida para especificar o local em que as configuragdes sao armazenadas. Quando uma imagem
camera raw é reaberta, todas as configuragdes assumem como padréo os valores usados na ultima vez em que o arquivo foi
aberto. Os atributos de imagem (perfil do espaco de cores de destino, profundidade de bits, tamanho em pixel e resolugéo)
ndo sdo armazenados com as configuragoes.

1 No Bridge, escolha Editar > Preferéncias do Camera Raw (Windows) ou Bridge > Preferéncias do Camera Raw
(Mac OS).

2 Na caixa de didlogo Preferéncias do Camera Raw, escolha uma destas opgdes no menu Salvar Configuragdes da Imagem em:

Banco de Dados do Camera Raw Armazena as configuragdes em um arquivo de banco de dados do Camera Raw, localizado
na pasta Document and Settings/[nome do usudrio]/ Application Data/Adobe/CameraRaw (Windows) ou Users/[nome do
usudrio]/Library/Preferences (Mac OS). Este banco de dados é indexado pelo contetido do arquivo para que a imagem
mantenha configuragées do Camera Raw mesmo que o arquivo de imagem do Camera Raw seja movido ou renomeado.

Arquivos Secundarios “xmp” Armazena as configuragdes em um arquivo separado, na mesma pasta do arquivo camera
raw, com o mesmo nome base e com uma extensao .xmp. Essa opgdo ¢ util para o arquivamento a longo prazo de arquivos
raw com configuragdes associadas e para o intercambio desses arquivos camera raw em fluxos de trabalho de vérios
usudrios. Esses mesmos arquivos secundarios XMP podem armazenar dados do IPTC (International Press
Telecommunications Council) ou outros metadados associados a um arquivo de imagem camera raw. Se os arquivos forem
abertos a partir de um volume somente leitura, como um CD ou DVD, lembre-se de copid-los para a unidade de disco
rigido antes de abri-los. O plug-in do Camera Raw nao consegue gravar um arquivo XMP em um volume somente leitura
e, portanto, gravara as configuragdes no arquivo de banco de dados do Camera Raw. No Brigde, é possivel visualizar
arquivos XMP escolhendo Visualizar > Mostrar Arquivos Ocultos.

Importante: se vocé estiver usando um sistema de controle de revisoes para gerenciar os arquivos e estiver armazenando
configuragoes em arquivos XMP secunddrios, lembre-se de que é necessdrio verificar os arquivos secunddrios na entrada e na
saida para fazer alteragoes em imagens camera raw; de maneira semelhante, é necessdrio gerenciar (por exemplo, renomear,
mover, excluir) arquivos XMP secunddrios juntamente com os arquivos camera raw correspondentes. O Bridge, o Photoshop,
o After Effects e o Camera Raw tratam essa sincronizagdo de arquivos enquanto vocé trabalha com os arquivos localmente.

Q Se vocé armazenar as configuragoes do camera raw no banco de dados do Camera Raw e pretender mover os arquivos para
um local diferente (CD, DVD, outro computador e assim por diante), use o comando Exportar Configuragoes para XMP
para exportar as configuragdes para arquivos XMP secunddrios.

3 Se desejar armazenar todos os ajustes em arquivos DNG nos proprios arquivos DNG, selecione Ignorar Arquivos
Secundarios ".xmp" na se¢ao Manipulagdo de Arquivos DNG da caixa de didlogo Preferéncias do Camera Raw.

Copia e colagem de configuracées do Camera Raw

No Bridge, é possivel copiar e colar as configura¢des do Camera Raw de uma imagem camera raw para outra.

1 No Bridge, selecione um arquivo e escolha Editar > Desenvolver Configuragdes > Copiar Configura¢des do Camera Raw.
2 Selecione um ou mais arquivos e escolha Editar > Desenvolver configuragdes > Colar configuragdes.

Q E possivel também clicar com o botdo direito do mouse (Windows) ou com a tecla Control pressionada (Mac OS) em
arquivos de imagens para copiar e colar usando o menu de contexto.

3 Na caixa de didlogo Colar Configuragées do Camera Raw, escolhas as configuragdes a serem aplicadas.

Aplicacao de configuracdes salvas do Camera Raw

1 No Bridge ou na caixa de didlogo Camera Raw, selecione um ou mais arquivos.
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2 No Bridge, escolha Editar > Desenvolver Configuragdes ou clique com o botéo direito do mouse em um arquivo
selecionado. Ou entéo, na caixa de didlogo Camera Raw, escolha Configura¢des do Camera Raw i= a.

3 Escolha uma das seguintes opgoes:

Configuracdes da Imagem Usa as configuragdes da imagem camera raw selecionada. Essa opgao apenas estd disponivel no
menu Configuragdes da caixa de didlogo Camera Raw.

Padrdes do Camera Raw Usa as configuragoes padrédo salvas para a cAmera especifica, o modelo da camera ou a
configuragdo ISO.

Converséao Anterior Usa as configuracdes da imagem anterior, da mesma cdmera, do mesmo modelo de cAmera ou
configuracdo ISO.

Um nome predefinido Usa as configuragées (que podem ser um subconjunto de todas as configuragdes a imagem) salvas
como uma predefinigéo.

@l

] v Configuragdes da Imagem
Padriies do Camera Raw
Conversdo Anterior
Configuragdies Personalizadas

Presetl

Exportar Configuragdes para 5MP

Carregar Configuracdes. ..
Salvar Configuragdes...

Salvar Novos Padrdes do Camera Raw
Redefinir Padries do Camera Raw

B 1 ) S

Aplicagdo de uma predefinigdo

Nota: ¢ possivel também aplicar essas predefini¢oes na guia Predefinigoes.

Exportacao de configuragées do Camera Raw e visualizacoes DNG

Se as configuragoes de arquivos forem armazenadas no banco de dados do Camera Raw, serd possivel usar o comando
Exportar Configuragdes para XMP para copiar as configuragdes para arquivos secundarios XMP ou incorpora-las em
arquivos DNG. Isso é ttil para preservar as configuragdes de imagem junto com arquivos camera raw quando esses arquivos
forem movidos.

Vocé também pode atualizar visualiza¢des JPEG incorporadas em arquivos DNG.

1 Abra os arquivos na caixa de didlogo Camera Raw.

2 Sevocé estiver exportando configuragoes ou visualizagdes para varios arquivos, selecione as miniaturas correspondentes
na visualizagao Filmstrip.

3 Nomenu Configura¢des do Camera Raw i= a4, escolha Exportar Configura¢des para XMP ou Atualizar Visualizagdes DNG.

Os arquivos secunddrios XMP sao criados na mesma pasta que os arquivos de imagem camera raw. Se os arquivos de imagem
camera raw tiverem sido salvos no formato DNG, as configura¢des serdo incorporadas nos préprios arquivos DNG.

Camera Raw Opcoes de fluxo de trabalho

As opgoes de fluxo de trabalho especificam as configurag¢des para todas as saidas de arquivos do Camera Raw, incluindo a
profundidade de bits de cor, o espaco de cor e as dimensdes em pixels. As op¢des de fluxo de trabalho determinam como o
Photoshop abre esses arquivos, mas ndo afetam o modo como o After Effects importa um arquivo camera raw. As
configuracdes do fluxo de trabalho afetam os dados do camera raw em si.
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E possivel visualizar e alterar essas configuragdes do fluxo de trabalho na parte inferior da caixa de dialogo Camera Raw.

Espaco Especifica o perfil das cores de destino. Geralmente, é recomendével definir o Espago como o valor que vocé usa
para o espago de trabalho RGB do Photoshop. O perfil de origem para arquivos de imagem camera raw é normalmente o
espaco de cores original da cdmera. Os perfis listados no menu Espago estdo incorporados ao Camera Raw. Para usar um
espaco de cores néo listado no menu Espago, escolha ProPhoto RGB e, em seguida, converta no espago de trabalho desejado
quando o arquivo for aberto no Photoshop.

Profundidade Especifica se o arquivo é aberto como uma imagem de 8 bpc ou 16 bpc no Photoshop.

Tamanho Especifica as dimensdes em pixels da imagem quando ela é importada para o Photoshop. As dimensdes em pixels
padrdo sao as utilizadas para fotografar a imagem. Para redefinir a resolu¢ao de uma imagem, use o menu Tamanho.

Para cAmeras de pixels quadrados, a escolha de um tamanho menor do que o original pode acelerar o processamento, se
vocé estiver planejando uma imagem final menor. Selecionar um tamanho maior é semelhante a aumentar a resolu¢do no
Photoshop.

Para cAmeras com pixels ndo quadrados, o tamanho original é o que preserva com mais exatidao o niimero total de pixels.
A selecdo de um tamanho diferente minimiza a redefini¢do da resolugdo que deve ser executada pelo Camera Raw,
resultando em um aprimoramento moderado da qualidade das imagens. O tamanho que representa a melhor qualidade é
marcado com um asterisco (*) no menu Tamanho.

Nota: o tamanho em pixel da imagem sempre pode ser alterado apés a abertura dessa imagem no Photoshop.

Resolucdo Especifica a resolugdo na qual a imagem ¢é impressa. Essa configuragdo nao afeta as dimensdes em pixels. Por
exemplo, uma imagem de 2048 x 1536 pixels, quando impressa em 72 dpi, apresenta cerca de 28-1/2 x 21-1/4 polegadas.
Quando impressa em 300 dpi, a mesma imagem apresenta cerca de 6-3/4 x 5-1/8 polegadas. Também ¢é possivel usar o
comando Tamanho da Imagem para ajustar a resolugdo no Photoshop.

Abrir no Photoshop como Objetos Inteligentes Faz com que as imagens Camera Raw sejam abertas no Photoshop como
uma camada de Objeto Inteligente em vez de uma camada de plano de fundo ao clicar no botdo Abrir. Para anular essa
preferéncia para imagens selecionadas, pressione Shift ao clicar em Abrir.
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Capitulo 5: Cor

As cores podem ser descritas de diversas maneiras usando um modelo de cores como RGB ou CMYK. Conforme vocé
trabalha na sua imagem, vocé especifica cores usando um dos modelos de cores. No Photoshop, vocé escolhe a abordagem
de cor apropriada para a imagem e a maneira de utiliza-la.

Sobre cores

Compreensao das cores

Entender como as cores sao criadas e como elas se relacionam uma com a outra permite trabalhar de maneira mais eficiente
no Photoshop. Em vez de obter um efeito por acaso, vocé produzira resultados consistentes gracas ao entendimento dos
conceitos bésicos das cores.

Cores primarias

As cores primdrias aditivas sdo as trés cores de luz (vermelho, verde e azul), que produzem todas as cores no espectro visivel
quando adicionadas em combinagdes diferentes. A adi¢do de partes iguais de luz vermelha, azul e verde produz a cor
branca. A auséncia completa da luz vermelha, azul e verde resulta na cor preta. Os monitores de computador sdo
dispositivos que usam as cores primarias para criar cores.

R G B

Cores aditivas (RGB)
R. Vermelho G. Verde B. Azul

As cores primdrias subtrativas sdo pigmentos que criam um espectro de cores, quando sio combinadas de maneiras
diferentes. Ao contrério dos monitores, as impressoras usam cores primdrias subtrativas (pigmentos ciano, magenta,
amarelo e preto) para produzir cores pela mistura dessas cores. O termo "subtrativo" é usado porque as cores primérias sao
puras até serem misturadas, resultando em cores que sdo versées menos puras das cores primdrias. Por exemplo, o laranja
¢ criado por meio da mistura subtrativa de magenta e amarelo.

C M Y K

R R

Cores subtrativas (CMYK)
C. Ciano M. Magenta Y. Amarelo K. Preto
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Disco de cores

Caso vocé ainda nao esteja familiarizado com o ajuste dos componentes de cor, tenha em maos um diagrama do disco de
cores padrdo ao trabalhar com equilibrio de cores. E possivel utilizar o disco de cores para prever como a alteragio em um
componente de cor afeta as outras cores e como as alteragdes sdo convertidas entre modelos de cores RGB e CMYK.
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Disco de cores
R. Vermelho Y. Amarelo G. Verde C. Ciano B. Azul M. Magenta

Por exemplo, é possivel diminuir a intensidade de qualquer cor em uma imagem aumentando a intensidade de seu oposto
no disco de cores e vice-versa. As cores que estio em posi¢cdes opostas entre si no disco de cores padrio sio conhecidas
como cores complementares. Da mesma forma, é possivel aumentar e diminuir uma cor ajustando as duas cores adjacentes
no disco ou até mesmo ajustando as duas cores adjacentes a cor oposta.

Em uma imagem CMYK, é possivel reduzir a cor magenta reduzindo a quantidade dessa cor ou aumentando o seu
complemento, a cor verde (a cor no lado oposto ao magenta no disco de cores). Em uma imagem RGB, pode-se reduzir a
cor magenta removendo vermelho e azul ou adicionando verde. Todos esses ajustes resultam em um equilibrio de cores
geral com menos magenta.

Consulte também

“Escolha uma cor com o Seletor de Cores da Adobe” na pagina 113

Modelos, espacos e modos de cores

Um modelo de cor descreve as cores visiveis e trabalha com essas cores em imagens digitais. Cada modelo de cor, como
RGB, CMYK ou HSB, representa um método diferente (geralmente, numérico) para descrever a cor.

Um espago de cores é uma variante de um modelo de cor e tem um gamut (intervalo) especifico de cores. Por exemplo,
dentro do modelo de cores RGB, ha varios espacos de cores: Adobe RGB, sRGB, ProPhoto RGB e assim por diante.

Cada dispositivo, como o monitor ou a impressora, tem um espago de cores proprio e pode reproduzir cores apenas nesse
gamut. Quando uma imagem é movida de um dispositivo para outro, as cores da imagem podem ser alteradas, porque cada
dispositivo interpreta os valores RGB ou CMYK de acordo com o seu préprio espaco de cores. E possivel usar o

gerenciamento de cores a0 mover imagens para garantir que a maioria das cores seja a mesma ou semelhante o suficiente
para serem exibidas de maneira consistente.. Consulte “Porque algumas vezes as cores nao correspondem” na pagina 120.

No Photoshop, o modo de cores de um documento determina o método de cor usado para exibir e imprimir a imagem na
qual vocé esta trabalhando. Os modos de cores do Photoshop tém como base os modelos de cores que sio tteis para
imagens usadas na editoracdo. E possivel escolher entre RGB (Vermelho, Verde e Azul), CMYK (Ciano, Magenta, Amarelo
e Preto), Cores Lab (com base no CIE L*a* b*) e Tons de Cinza. O Photoshop também inclui modos para saidas de cores
especializadas, como Cores Indexadas e Duotonico. Os modos de cores determinam o ndmero de cores, o nimero de canais
e o tamanho do arquivo de uma imagem. A escolha do modo de cor determina também as ferramentas e os formatos de
arquivo disponiveis.

Ao trabalhar com essas cores em uma imagem, vocé ajustara os valores numéricos em um arquivo. E facil imaginar um
ndimero como uma cor, mas esses valores numéricos nio sao cores absolutas em si mesmos, eles apenas tém um significado
de cores no espaco de cores do dispositivo que estd produzindo a cor.
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Consulte também

“Modos de cores” na pagina 103

Ajuste da matiz, saturacao e brilho da cor
Com base na percep¢ao humana da cor, o modelo HSB descreve as trés caracteristicas fundamentais da cor:

Matiz Cor refletida de ou transmitida por meio de um objeto. E medida como um local no disco de cores padrio, expresso
como um grau entre 0° e 360°. No uso comum, a matiz é identificada pelo nome da cor, como vermelho, laranja ou verde.

Saturacdo Intensidade ou pureza da cor (as vezes, denominada croma). A saturagio representa a intensidade de cinza na
proporgao da matiz, medida como uma porcentagem de 0% (cinza) a 100% (totalmente saturado). No disco de cores
padrio, a saturagiio aumenta do centro para a aresta.

Brilho A luminosidade ou escurecimento relativo da cor, geralmente medido como a porcentagem de 0% (preto) a 100%
(branco).

0 > 360

0 0

Modelo de cores HSB
H. Matiz S. Saturagdo B. Brilho

Modos de cores

modo de Cores RGB

O modo de cores RGB do Photoshop utiliza 0 modelo RGB, atribuindo um valor de intensidade a cada pixel. Em imagens de
8 bits por canal, os valores de intensidade variam de 0 (preto) a 255 (branco) para cada um dos componentes de cores RGB
(vermelho, verde, azul) em uma imagem colorida. Por exemplo, o vermelho-claro pode conter um valor R de 246, um valor G
de 20 e um valor B de 50. Quando os valores dos trés componentes sio iguais, o resultado é um tom de cinza neutro. Quando
o valor de todos os componentes é 255, o resultado é um branco puro e, quando o valor é 0, o resultado é um preto puro.

As imagens RGB utilizam trés cores, ou canais, para reproduzir cores na tela. Nas imagens de 8 bits por canal, os trés canais
sdo convertidos em 24 (8 bits x 3 canais) bits de informagdes de cores por pixel. Com imagens de 24 bits, os trés canais
podem reproduzir até 16,7 milhdes de cores por pixel. Com imagens de 48 bits (16 bits por canal) e de 96 bits (32 bits por
canal), é possivel reproduzir ainda mais cores por pixel. Além de ser o modo padrio para novas imagens do Photoshop, o
modelo RGB é usado por monitores de computador para exibir cores. Isso significa que, ao trabalhar em modos de cores
diferentes do RGB, como o0 CMYK, o Photoshop interpola a imagem CMYK para RGB para exibi¢do na tela.

Embora o RGB seja um modelo de cores padrao, o intervalo exato de cores representadas pode variar, dependendo do
aplicativo ou dispositivo de exibi¢do. O modo de Cores RGB no Photoshop varia de acordo com a configuragio da area de
trabalho especificada na caixa de didlogo Configuragées de Cores.

Consulte também

“Sobre espagos de trabalho de cores” na pagina 136
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modo de Cores CMYK

No modo CMYK, um valor de porcentagem ¢ atribuido a cada pixel para cada uma das tintas de processo. Pequenas
porcentagens de cores de tintas de processo sdo atribuidas as cores mais claras (realce), enquanto porcentagens mais altas
sao atribuidas as cores mais escuras (sombra). Por exemplo, um vermelho-claro pode conter 2% de ciano, 93% de magenta,
90% de amarelo e 0% de preto. Em imagens CMYK, o branco puro é gerado quando todos os quatro componentes possuem
valores de 0%.

Use o modo CMYK ao preparar uma imagem para ser impressa com as cores de processo. A conversdo de imagem RGB em
CMYK cria uma separagdo de cores. Se vocé comegar com uma imagem RGB, convém editar primeiramente em RGB e, em
seguida, converter em CMYK no final do processo. No modo RGB, é possivel utilizar os comandos de Configuragdo de
Prova para simular os efeitos de uma conversio em CMYK sem alterar os dados da imagem real. Também ¢é possivel usar
o modo CMYK para trabalhar diretamente com imagens CMYK digitalizadas ou importadas de sistemas avangados.

Embora o CMYK seja um modelo de cores padrio, o intervalo exato de cores representadas pode variar, dependendo da
impressora e das condi¢des de impressio. O modo de Cores CMYK no Photoshop varia de acordo com a configuragdo da
area de trabalho especificada na caixa de didlogo Configuragdes de Cores.

Consulte também

“Sobre espagos de trabalho de cores” na pagina 136

“Prova de cores em midia eletronica” na pagina 128

modo de Cores Lab

O modelo de cores CIE L*a*b* (Lab) tem base na percep¢ao humana da cor. Os valores numéricos no Lab descrevem todas
as cores vistas por uma pessoa com visdo normal. Como o Lab descreve a aparéncia de uma cor, em vez de descrever a
quantidade um colorante especifico necesséria para um dispositivo (como um monitor, impressora de mesa ou cAmera
digital) produzir cores, ele é considerado um modelo de cores independente do dispositivo. Os sistemas de gerenciamento
de cores usam o Lab como uma referéncia de cores para transformar uma cor de um espago de cores em uma cor de outro
espaco de cores, de maneira previsivel.

O modo de Cores Lab possui um componente de luminosidade (L) que pode variar de 0 a 100. No Seletor de Cores da
Adobe e na paleta de cores, 0 componente a (eixo de verde-vermelho) e o componente b (eixo de azul-amarelo) pode variar
de +127 a -128.

Imagens Lab podem ser salvas no formato Photoshop, Photoshop EPS, Formato de Documento Grande (PSB), Photoshop
PDE, Photoshop Raw, TIFE, Photoshop DCS 1.0 ou Photoshop DCS 2.0. E possivel salvar imagens Lab de 48 bits (16 bits
por canal) no formato Photoshop, Formato de Documento Grande (PSB), Photoshop PDE, Photoshop Raw ou TIFE.

Nota: os formatos DCS 1.0 e DCS 2.0 convertem o arquivo em CMYK quando ele é aberto.

Modo Tons de Cinza

O modo Tons de Cinza utiliza tons diferentes de cinza na imagem. Pode haver até 256 tons de cinza nas imagens de 8 bits.
Cada pixel de uma imagem em tons de cinza possui um valor de brilho que varia de 0 (preto) a 255 (branco). Em imagens
de 16 bits e 32 bits, o numero de tons em uma imagem é muito maior do que em imagens de 8 bits.

Os valores de tons de cinza também podem ser medidos como porcentagens de cobertura de tinta preta (0% ¢ igual a branco
e 100% ¢é igual a preto).

O modo Tons de Cinza usa o intervalo definido pela configura¢ao da area de trabalho especificada na caixa de didlogo
Configuragdes de Cores.

Consulte também

“Sobre espagos de trabalho de cores” na pagina 136
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Modo Bitmap

O modo Bitmap utiliza um entre dois valores de cor (preto ou branco) para representar os pixels em uma imagem. Imagens
no modo Bitmap sido chamadas de imagens de 1 bit em bitmap porque possuem uma profundidade de bits de 1.

Modo Duotonico

O modo Duotdnico cria imagens em tons de cinza monotdnicas, duotonicas (duas cores), tritdnicas (trés cores) e
quadritonicas (quatro cores) com uma até quatro tintas personalizadas.

Consulte também

“Sobre duot6nicos” na pagina 466

Modo Cores Indexadas

O modo Cores Indexadas produz arquivos de imagem de 8 bits com até 256 cores. Ao converter em cores indexadas, o
Photoshop cria uma tabela de busca de cores (CLUT, color lookup table), que armazena e indexa as cores na imagem. Se uma
cor na imagem original ndo estiver exibida na tabela, o programa escolhera a cor mais proxima ou utilizara o pontilhamento
para simular essa cor com o uso das cores disponiveis.

Embora a paleta de cores seja limitada, a cor indexada pode reduzir o tamanho do arquivo e manter a qualidade visual
necessaria para apresentacdes de multimidia, paginas da Web, entre outros. A edigao limitada estd disponivel nesse modo.
Para uma edigdo abrangente, é necessdrio converter temporariamente em modo RGB. Arquivos de cores indexadas podem
ser salvos nos formatos Photoshop, BMP, DICOM, GIFE, Photoshop EPS, Formato de Documento Grande (PSB), PCX,
Photoshop PDE, Photoshop Raw, Photoshop 2.0, PICT, PNG, Targa ou TIFE

Modo Multicanal

Imagens no modo Multicanal contém 256 niveis de cinza em cada canal e sdo uteis para impressdo especializada. Imagens
no modo Multicanal podem ser salvas no formato Photoshop, PSB (Formato de Documento Grande), Photoshop 2.0,
Photoshop Raw ou Photoshop DCS 2.0.

Estas orientagdes se aplicam durante a conversao de imagens em modo Multicanal:

* Os canais de cores na imagem original tornam-se canais de cores spot na imagem convertida.
* A conversio de uma imagem CMYK em modo multicanal cria canais de spot ciano, magenta, amarelo e preto.
+ A conversdo de uma imagem RGB em modo multicanal cria canais de spot ciano, magenta e amarelo.

* A exclusao de um canal de uma imagem RGB, CMYK ou Lab converte automaticamente essa imagem em modo
Multicanal.

» Para exportar uma imagem multicanal, salve-a no formato Photoshop DCS 2.0.

Conversao entre modos de cores

Conversao de uma imagem em outro modo de cor

E possivel alterar uma imagem do modo original (modo de origem) para um modo diferente (modo de destino). Quando
um modo de cores diferente é escolhido para uma imagem, os valores de cor sio permanentemente alterados nessa imagem.
Por exemplo, ao converter uma imagem RGB em modo CMYK, os valores de cor RGB fora do gamut de CMYK (definido
pela configuragio da drea de trabalho CMYK na caixa de didlogo Configura¢des de Cores) sdo ajustados para se encaixarem
nesse gamut. Conseqiientemente, alguns dados da imagem poderao ser perdidos e nio serdo recuperados se essa imagem
for convertida de CMYK em RGB novamente.
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Antes de converter imagens, convém seguir estes procedimentos:

« Faga quantas edigoes forem possiveis no modo original da imagem (geralmente RGB, imagens da maioria dos scanners
ou cameras digitais, ou CMYK, para imagens de scanners de tambor tradicionais ou importadas de um sistema Scitex).

« Salve uma copia de backup antes de fazer a conversdo. Salve uma copia da imagem que inclua todas as camadas, de forma
a editar a versdo original dessa imagem apds a conversao.

« Achate o arquivo antes de converté-lo. A interagdo de cores entre modos de mesclagem de camadas muda quando o
modo ¢é alterado.

+ Escolha Imagem > Modo e o modo que deseja no submenu. Os modos nio disponiveis para a imagem ativa aparecem
acinzentados no menu.

As imagens sdo achatadas quando sdo convertidas em modo Multicanal, Bitmap ou Cores Indexadas, pois esses modos nao
oferecem suporte para camadas.

Adicao de uma alteracdo do modo condicional a uma acao

E possivel especificar condi¢des para uma alteracdo de modo, para que a conversio ocorra durante uma agdo, que ¢ uma
série de comandos aplicados, em seqiiéncia, a um unico arquivo ou a um lote de arquivos. Quando uma alteragao de modo
faz parte de uma agdo, um erro poderd ocorrer se 0 arquivo que esta sendo aberto néo estiver no modo de origem
especificado na agdo. Por exemplo, uma etapa de agdo pode ser a conversio de uma imagem com modo de origem RGB em
modo de destino CMYK. A aplicagdo dessa agdo a uma imagem no modo Tons de Cinza, ou em qualquer outro modo de
origem além do RGB, gera um erro.

Ao gravar uma agio, use o comando Alteragdo do Modo Condicional para especificar um ou mais modos para o modo de
origem e um modo para o modo de destino.

1 Comece a gravar uma agéo.
2 Escolha Arquivo > Automatizar > Alteragdo do Modo Condicional.

3 Na caixa de didlogo Alteragao do Modo Condicional, selecione um ou mais modos para o modo de origem. Use os
botdes Tudo ou Nenhum para selecionar todos os modos possiveis ou para ndo selecionar modos.

4 Escolha um modo de destino no menu pop-up Modo.

5 Clique em OK. A alteragiao do modo condicional sera exibida como uma nova etapa na paleta Agoes.

Consulte também

“Automagio com agdes” na pagina 571

Conversao de uma foto colorida em modo Tons de Cinza

1 Abra a foto que deseja converter em preto e branco.
2 Escolha Imagem > Modo > Tons de Cinza.

3 Sefor solicitado a descartar as informagdes de cores, clique em OK. O Photoshop converte as cores da imagem em preto,
branco e tons de cinza.

Consulte também

“Conversdo de uma imagem colorida em preto-e-branco” na pagina 158

Conversao de uma imagem em modo Bitmap

A conversdo de uma imagem em modo Bitmap reduz a imagem a duas cores, simplificando de maneira significativa as
informagdes de cores da imagem e reduzindo seu tamanho de arquivo.



PHOTOSHOP CS3
Guia do Usuario

Ao converter uma imagem colorida em modo Bitmap, converta-a primeiramente em modo Tons de Cinza. Essa agao
remove as informagdes de matiz e saturagao dos pixels e deixa apenas os valores de brilho. Entretanto, como existem poucas
opgoes de edi¢ao disponiveis para imagens em modo Bitmap, convém normalmente editar a imagem no modo Tons de
Cinza e, em seguida, converté-la em modo Bitmap.

Nota: imagens em modo Bitmap apresentam 1 bit por canal. Converta uma imagem de 16 bits ou 32 bits por canal em modo
Tons de Cinza de 8 bits antes de converté-la em modo Bitmap.

1 Siga um destes procedimentos:
+ Se aimagem for colorida, escolha Imagem > Modo> Tons de Cinza. Em seguida, escolha Imagem > Modo > Bitmap.
+ Se for uma imagem em tons de cinza, escolha Imagem> Modo> Bitmap.

2 Para Saida, digite um valor para a resolu¢do de saida da imagem em modo Bitmap e escolha uma unidade de medida.
Por padrao, a resolu¢do da imagem atual aparece como a resolugdo de entrada e de saida.

3 No menu pop-up Usar, escolha um dos seguintes métodos de conversao em bitmap:

50% Limiar Converte pixels com valores de cinza acima do nivel de cinza médio (128), em branco, e pixels com valores de
cinza abaixo desse nivel, em preto. O resultado é uma representagdao em preto e branco de alto contraste da imagem.

Pontilhamento por Padrdao Converte uma imagem, organizando os niveis de cinza em configura¢des geométricas de
pontos pretos e brancos.

Pontilhamento por Difusdo Converte uma imagem utilizando um processo de difusdo por erro, iniciando no pixel do canto
superior esquerdo da imagem. Se o valor do pixel estiver acima do cinza médio (128), esse pixel sera alterado para branco,
e se estiver abaixo, o pixel serd alterado para preto. Como o pixel original raramente é branco ou preto puro, é inevitdvel a
ocorréncia de um erro. Esse erro é transferido aos pixels adjacentes e espalhado por toda a imagem, resultando em uma
textura granulada semelhante a um filme. Essa opg¢ao ¢é ttil para visualizar imagens em uma tela em preto e branco.

Tela de Meio-Tom Simula a aparéncia dos pontos de meio-tom na imagem convertida. Digite os valores na caixa de didlogo
Tela de Meio-Tom:

« Para Freqiiéncia, digite um valor para a freqiiéncia da tela e escolha uma unidade de medida. Os valores podem variar
de 1 a 999 para linhas por polegada e de 0,400 a 400 para linhas por centimetro. E possivel digitar valores decimais. A
freqiiéncia da tela especifica o controle da tela de meio-tom em linhas por polegada (Ipi). A freqiiéncia depende do papel
e do tipo de impressora usados na impressio. Jornais normalmente utilizam uma tela de 85 linhas. Revistas utilizam telas
com resolugdes mais altas, como 133 Ipi e 150 Ipi. Consulte a sua gréfica para conhecer as freqiiéncias de tela corretas.

« Digite um valor em graus para o 4ngulo da tela, de -180 a +180. O 4ngulo da tela corresponde a orientagdo da tela. Telas
de meio-tom em preto e branco e de tons continuos normalmente utilizam um angulo de 45°.

« Em Forma, escolha a forma de pontos desejada.

Importante: a tela de meio-tom torna-se parte da imagem. Se a imagem for impressa em uma impressora de meio-tom, a
impressora usard sua prépria tela de meio-tom, assim como a tela de meio-tom que faz parte da imagem. Em algumas
impressoras, o resultado serd um padrdo moiré.

Padrao Personalizado Simula a aparéncia de uma tela de meio-tom personalizada na imagem convertida. Escolha um
padrao que aceite variagdes de espessura, normalmente com uma variedade de tons de cinza.

Para usar esta opgao, defina primeiro um padrio e, em seguida, reticule a imagem em tons de cinza para aplicar a textura.
Para cobrir toda a imagem, o padrdo deve ser tio grande quanto a imagem. Caso contrario, o padrdo serd controlado lado
alado. O Photoshop inclui varios padrdes para aplicar lado a lado automaticamente que podem ser usados como padroes
de tela de meio-tom.

Q Para preparar um padrio para conversdo em preto-e-branco, converta primeiramente a imagem em tons de cinza e, em
seguida, aplique vdrias vezes o filtro Desfoque Maior. Essa técnica de desfoque cria linhas grossas que se estreitam do cinza
escuro até o branco.
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_ ~¥d%.
Imagem original em tons de cinza e método de conversao 50% Limiar

Métodos de conversio Pontilhamento por Padrdo e Pontilhamento por Difusio

Conversao de uma imagem em modo Bitmap em modo Tons de Cinza

Pode-se converter uma imagem com modo Bitmap em modo Tons de Cinza para editd-la. Lembre-se de que uma imagem
em modo Bitmap editada no modo Tons de Cinza pode nio ter a mesma aparéncia ao voltar para o modo Bitmap. Por
exemplo, quando um pixel preto em modo Bitmap é editado em tom de cinza no modo Tons de Cinza. Quando a imagem
¢ convertida novamente em modo Bitmap, esse pixel serd aplicado como branco se o seu valor de cinza estiver acima do
valor de cinza médio de 128.

1 Escolha Imagem > Modo > Tons de Cinza.
2 Digite um valor entre 1 e 16 para a propor¢ao de tamanho.

A proporgio de tamanho é o fator de redugdo do tamanho da imagem. Por exemplo, para reduzir uma imagem em tons de
cinza em 50%, digite 2 para a proporgio de tamanho. Se for digitado um numero maior que 1, o programa calculard a média
de varios pixels da imagem em modo Bitmap para produzir um tnico pixel na imagem em tons de cinza. Esse processo
permite gerar vérios tons de cinza a partir de uma imagem digitalizada em um scanner de 1 bit.

Conversao de uma imagem em tons de cinza ou RGB em cores indexadas

A conversdo em cores indexadas reduz o nimero de cores na imagem para, no maximo, 256 — o nimero padrdo de cores
aceitos em formatos GIF e PNG-8 e em vdrios aplicativos de multimidia. Essa conversao reduz o tamanho do arquivo, pois
exclui informacdes de cores da imagem.

Para converter em cores indexadas, comece com uma imagem de 8 bits por canal e que esteja no modo Tons de Cinza ou RGB.

1 Escolha Imagem > Modo > Cores Indexadas.

Nota: todas as camadas visiveis serdo achatadas e as camadas ocultas serdo descartadas.

Para imagens em tons de cinza, a conversdo ocorre automaticamente. Para imagens RGB, é exibida a caixa de didlogo Cores
Indexadas.

2 Selecione Visualizar, na caixa de didlogo Cores Indexadas, para visualizar as alteragoes.

3 Especifique as opg¢des de conversao.
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Opcoes de conversdo para imagens de cores indexadas
Ao converter uma imagem RGB em cores indexadas, é possivel especificar varias op¢des de conversao na caixa de didlogo
Cores Indexadas.

Tipo de Paleta Virios tipos de paletas estio disponiveis para converter uma imagem em cores indexadas. Para as opgdes
Perceptual, Seletiva e Adaptavel, é possivel optar por usar uma paleta local com base nas cores da imagem atual. Estes sdo
os tipos de paletas disponiveis:

+ Exata Cria uma paleta, utilizando as cores exatas que aparecem na imagem RGB — uma opgéo disponivel somente
quando a imagem utiliza 256 cores ou menos. Como a paleta da imagem contém todas as cores da imagem, nao ha
pontilhamento.

- Sistema (Mac 0S) Usa a paleta padréo de 8 bits do MacOS, que se baseia em uma amostra uniforme de cores RGB.

+ Sistema (Windows) Utiliza a paleta padrao de 8 bits do sistema Windows, que se baseia em uma amostra uniforme de
cores RGB.

« Web Utiliza a paleta de 216 cores que navegadores da Web, independentemente da plataforma, usam para exibir imagens
em um monitor limitado a 256 cores. Essa paleta é um subconjunto da paleta de 8 bits do MacOS. Use essa op¢io para
evitar o pontilhamento no navegador ao visualizar imagens em uma exibigdo de monitor limitada a 256 cores.

* Uniforme Cria uma paleta com amostras de cores uniformes a partir do cubo de cores RGB. Por exemplo, se o Photoshop
utilizar seis niveis de cores com espagamentos uniformes, cada qual com as cores vermelho, verde e azul, a combinagdo
produzird uma paleta uniforme de 216 cores (6 ao cubo = 6 x 6 x 6 = 216). O numero total de cores exibidas em uma
imagem corresponde ao cubo perfeito mais préximo (8, 27, 64, 125 ou 216), menor que o valor da caixa de texto Cores.

* Local (Perceptual) Cria uma paleta personalizada dando prioridade as cores mais sensiveis ao olho humano.

* Local (Seletiva) Cria uma tabela de cores semelhante a tabela de cores Perceptual, mas que favorece dreas amplas de cores
e a preservagao de cores da Web. Essa opgao geralmente produz imagens com maior integridade de cores.

* Local (Adaptavel) Cria uma paleta com amostras de cores a partir do espectro que aparece com mais freqiiéncia na
imagem. Por exemplo, uma imagem RGB somente com as cores verde e azul produz uma paleta formada principalmente
por verdes e azuis. A maioria das imagens concentra cores em areas especificas do espectro. Para controlar uma paleta com
mais precisdo, selecione primeiramente uma parte da imagem que contém as cores que deseja enfatizar. O Photoshop
favorece a conversao em diregio a essas cores.

* Personalizada Cria uma paleta personalizada utilizando a caixa de didlogo Tabela de Cores. Edite a tabela de cores e
salve-a para uso futuro ou clique em Carregar para carregar uma tabela de cores anteriormente criada. Essa opgdo também
exibe a paleta Adaptavel atual, que ¢ 1til para visualizar as cores mais utilizadas na imagem.

¢ Anterior Utiliza a paleta personalizada a partir da conversao anterior, facilitando a conversdo de varias imagens com a
mesma paleta personalizada.

Numero de Cores Com as paletas Uniforme, Perceptual, Seletiva ou Adaptavel, é possivel especificar o niimero exato de
cores a serem exibidas (até 256) informando um valor em Cores. A caixa de texto Cores controla somente a forma como a

tabela de cores indexadas é criada. O Adobe Photoshop ainda trata a imagem como uma imagem de 8 bits com 256 cores.

Inclusdo de cores e transparéncia Para especificar cores a serem incluidas na tabela de cores indexadas ou para especificar
a transparéncia na imagem, escolha uma das seguintes opgdes:

* Forcado Fornece opgdes para forgar a inclusdo de determinadas cores na tabela de cores. Preto e Branco adiciona preto
e branco puros a tabela de cores; Primarias adiciona vermelho, verde, azul, ciano, magenta, amarelo, preto e branco; Web
adiciona as 216 cores seguras para a Web; e Personalizar permite definir cores personalizadas a serem adicionadas.

- Transparéncia Especifica se as dreas transparentes da imagem devem ser preservadas durante a conversio. A sele¢io
dessa op¢do adiciona uma entrada de indice especial a tabela de cores para cores transparentes. Ao desmarcar essa op¢ao,
as dreas transparentes sdo preenchidas com a cor fosca ou, quando nenhuma cor fosca ¢ escolhida, sdo preenchidas com
branco.

» Fosco Especifica a cor de plano de fundo usada para preencher arestas com suavizagdo de serrilhado adjacentes as dreas
transparentes da imagem. Com a opgédo Transparéncia marcada, o fosco é aplicado em areas da aresta para auxiliar na

mesclagem das arestas com um plano de fundo da Web da mesma cor. Com a op¢ao Transparéncia desmarcada, o fosco é
aplicado em dreas transparentes. A escolha de Nenhum para o fosco criard uma transparéncia com arestas sélidas se a op¢io
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Transparéncia estiver selecionada. Caso contrario, todas as areas transparentes serao preenchidas com 100% de branco. A
imagem deve possuir uma transparéncia para que as opgoes de Fosco fiquem disponiveis.

Pontilhamento A menos que a op¢ao Exata esteja sendo usada, a tabela de cores podera nio conter todas as cores utilizadas
na imagem. Para simular cores que ndo estejam na tabela, pode-se pontilha-las. O pontilhamento mistura os pixels das
cores disponiveis para simular as cores ausentes. Escolha uma opgio de pontilhamento no menu e digite um valor
percentual para a quantidade de pontilhamento. Uma quantidade maior faz com que mais cores sejam pontilhadas, mas
pode aumentar o tamanho do arquivo. E possivel escolher as seguintes opgdes de pontilhamento:

+ Nada Nio faz o pontilhamento de cores, mas utiliza a cor mais proxima  cor ausente. Isso tende a resultar em transi¢oes
nitidas entre tons de cores na imagem, criando um efeito posterizado.

« Difusdo Utiliza um método de difusdo por erro que produz um pontilhamento menos estruturado em comparagio a
opg¢ao Padrdo. Para evitar que as cores da imagem com entradas na tabela de cores sejam pontilhadas, selecione Preservar
Cores Exatas. E ttil para preservar texto e linhas finas das imagens da Web.

» Padrao Utiliza um padrio de quadrados de meio-tom para simular todas as cores que nao estejam na tabela de cores.

* Ruido Ajuda a reduzir padrdes nao uniformes ao longo das arestas de fatias de imagem. Escolha essa opgéo caso planeje
fatiar a imagem para coloca-la em uma tabela HTML.

Personalizacao de tabelas de cores indexadas

O comando Tabela de Cores permite alterar a tabela de cores de uma imagem de cores indexadas. Esses recursos de
personalizagao sdo particularmente uteis com imagens pseudocoloridas, que exibem variagdes em niveis de cinza com cores,
e nio tons de cinza, muitas vezes usadas em aplicativos cientificos e médicos. Entretanto, a personalizacao da tabela de cores
também pode produzir efeitos especiais com imagens de cores indexadas que apresentam um niimero limitado de cores.

Nota: para deslocar cores em uma imagem pseudocolorida, escolha Imagem > Ajustes e use os comandos de ajuste de cor no
submenu.

Edicao de cores e atribuicao de transparéncia a uma tabela de cores
E possivel editar cores na tabela de cores de forma a produzir efeitos especiais ou atribuir a transparéncia na imagem a uma
unica cor dessa tabela.

1 Abra a imagem de cores indexadas.
2 Escolha Imagem > Modo > Tabela de Cores.
3 Para alterar uma tnica cor, clique na cor e escolha uma nova cor no seletor de cores.

4 Para alterar um intervalo de cores, arraste na tabela para escolher o intervalo de cores que vocé deseja alterar. No seletor
de cores, escolha a primeira cor que vocé deseja no intervalo e clique em OK. Quando o seletor de cores voltar a ser exibido,
escolha a cor mais recente que vocé deseja no intervalo e clique em OK.

As cores escolhidas no Seletor de Cores serdo colocadas no intervalo selecionado na caixa de didlogo Tabela de Cores.

5 Para atribuir transparéncia a uma cor, selecione a ferramenta Conta-gotas na caixa de dialogo Tabela de Cores e clique
na cor da tabela ou na imagem. A cor da amostra sera substituida por uma transparéncia na imagem.

6 Clique em OK na caixa de didlogo Tabela de Cores para aplicar as novas cores & imagem de cores indexadas.

Escolha de uma tabela de cores predefinidas

1 Abra aimagem de cores indexadas.

2 Siga um destes procedimentos:

Escolha Imagem > Modo > Tabela de Cores.

Escolha Imagem > Modo > Cores Indexadas. No menu Paleta, da caixa de didlogo Cores Indexadas, escolha Personalizar.
Essa agao abrird a caixa de didlogo Tabela de Cores.

3 No menu Tabela, da caixa de didlogo Tabela de Cores, escolha uma tabela predefinida.

Personalizada Cria uma paleta especificada pelo usudrio.

110



PHOTOSHOP CS3
Guia do Usuario

Corpo Preto Exibe uma paleta com base nas diferentes cores que um radiador de corpo preto emite quando é aquecido —
de preto a vermelho, laranja, amarelo e branco.

Tons de Cinza Exibe uma paleta com base em 256 niveis de cinza — de preto a branco.

Espectro Exibe uma paleta baseada nas cores produzidas quando uma luz branca atravessa um prisma — de violeta, azul e
verde a amarelo, laranja e vermelho.

Sistema (Mac 0S) Exibe a paleta padrao de 256 cores do sistema MacOS.

Sistema (Windows) Exibe a paleta padrao de 256 cores do sistema Windows.

Como salvar e carregar tabelas de cores

Use os botdes Salvar e Carregar, da caixa de didlogo Tabela de Cores, para salvar suas tabelas de cores indexadas e utiliza-
las com outras imagens do Adobe Photoshop. Depois de carregar uma tabela de cores na imagem, as cores da imagem sdo
alteradas para refletir as posi¢oes das cores as quais elas fazem referéncia na nova tabela de cores.

Nota: também é possivel carregar tabelas de cores salvas na paleta Amostras.

Escolha de cores

Sobre as cores do primeiro plano e do plano de fundo

O Photoshop usa a cor do primeiro plano para pintar, preencher e tragar selecdes e a cor do plano de fundo para efetuar
preenchimentos de degradé e preencher as dreas apagadas de uma imagem. As cores do primeiro plano e do plano de fundo
também sdo usadas por alguns filtros de efeitos especiais.

E possivel designar uma nova cor de primeiro plano ou de plano de fundo com a ferramenta Conta-gotas, a paleta Cor, a
paleta Amostras ou o Seletor de Cores da Adobe.

A cor padrio do primeiro plano é preta, enquanto a cor padrio do plano de fundo é branca. (Em um canal alfa, a cor padriao
do primeiro plano é branca, enquanto a do plano de fundo é preta.)

Escolha de cores na caixa de ferramentas

A cor atual do primeiro plano ¢ exibida na caixa de sele¢ao de cores superior, na caixa de ferramentas, enquanto a cor atual
do plano de fundo atual é exibida na caixa inferior.

Caixas de cores do primeiro plano e do plano de fundo na caixa de ferramentas
A. Caixa de cor do primeiro plano B. Icone Cores Padrdo C. Icone Alternar Cores D. Caixa de cor do plano de fundo

« Para alterar a cor do primeiro plano, clique na caixa superior de sele¢do de cor, na caixa de ferramentas, e escolha uma
cor no Seletor de Cores da Adobe.

« Para alterar a cor do plano de fundo, clique na caixa inferior de selecdo de cor, na caixa de ferramentas, e escolha uma
cor no Seletor de Cores da Adobe.

« Para inverter as cores do primeiro plano e do plano de fundo, clique no icone Alternar Cores, na caixa de ferramentas.

« Para restaurar as cores padrao do primeiro plano e do plano de fundo, clique no icone Cores Padrao, na caixa de
ferramentas.

Consulte também
“Sobre o Seletor de Cores HDR (Photoshop Extended)” na pagina 77

111



PHOTOSHOP CS3 (112
Guia do Usuario

Escolha de cores com a ferramenta Conta-gotas

A ferramenta Conta-gotas obtém amostra das cores para designar uma nova cor de primeiro plano ou de plano de fundo.
Vocé pode obter amostra da imagem ativa ou de qualquer outra na tela.

1 Selecione a ferramenta Conta-gotas 2.
2 Para alterar o tamanho da amostra do conta-gotas, escolha uma opgao no menu Tamanho da Amostra:
Amostra de ponto L¢é o valor exato do pixel em que se clica.

Média de 3 por 3, Média de 5 por 5, Média de 11 por 11, Média de 31 por 31, Média de 51 por 51, Média de 101 por 101 Lé
o valor médio do ndmero especificado de pixels dentro da drea em que se clica.

Selegdo de uma cor de primeiro plano com a ferramenta Conta-gotas
A. Amostra de ponto B. Amostra média de 5 x 5

3 Siga um destes procedimentos:

« Para selecionar uma nova cor de primeiro plano, clique na imagem. Se preferir, posicione o ponteiro sobre a imagem,
pressione o botdo do mouse e arraste para qualquer lugar da tela. A caixa de sele¢do da cor do primeiro plano muda
dinamicamente & medida que vocé arrasta. Solte o botdo do mouse para escolher a nova cor.

* Paraselecionar a cor do plano de fundo, clique na imagem pressionando Alt (Windows) ou Option (MacOS). Se preferir,
posicione o ponteiro sobre a imagem, pressione Alt (Windows) ou Options (Mac OS), pressione o botdo do mouse e
arraste para qualquer lugar da tela. A caixa de selegdo da cor do plano de fundo muda dinamicamente a medida que vocé
arrasta. Solte o botdo do mouse para escolher a nova cor.

Para usar a ferramenta Conta-gotas temporariamente com uma ferramenta de pintura, mantenha pressionada a tecla Alt
(Windows) ou Option (MacOS).

Visao geral do Seletor de Cores da Adobe
No Seletor de Cores da Adobe, escolha cores usando quatro modelos de cor: HSB, RGB, Lab e CMYK. Use o Seletor de
Cores da Adobe para definir a cor do primeiro plano, do plano de fundo e do texto. E possivel também definir cores de
destino para diferentes ferramentas, comandos e opgdes.

E possivel configurar o Seletor de Cores da Adobe para permitir a escolha de cores seguras para a Web ou a escolha entre
sistemas de cores especificos. Os usuarios do Photoshop Extended podem acessar um seletor HDR (high dynamic range)
para escolher cores para uso em imagens HDR.

O campo de cores no Seletor de Cores da Adobe exibe componentes de cores nos modos HSB, RGB e Lab. Se vocé souber
o valor numérico da cor desejada, digite esse valor nos campos de texto. E possivel também usar o controle deslizante de
cores e o campo de cores para visualizar uma cor a ser escolhida. Os valores numéricos sao ajustados & medida que se ajusta
as cores usando o campo de cores e o controle deslizante. A caixa de cores a direita do controle deslizante de cores exibe a
cor ajustada na se¢do superior e a cor original na se¢ao inferior. Sdo exibidos alertas, caso a cor ndo seja segura para a
Web & ou esteja fora do gamut para impressio (ndo imprimivel) £ .
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Seletor de Cores da Adobe
A. Cor selecionada B. Cor original C. Cor ajustada D. Icone de alerta fora do gamut E. Icone de alerta ndo-seguro para a Web E. Opgdo de
Cores da Web G. Campo de cores H. Controle deslizante de cores I. Valores de cor

Quando uma cor é selecionada no Seletor de Cores da Adobe, simultaneamente sao exibidos valores numéricos para HSB,
RGB, Lab, CMYK e niimeros hexadecimais. E dtil para verificar como os diferentes modelos de cores descrevem uma cor.

Embora o Photoshop use o Seletor de Cores da Adobe por padréo, vocé pode usar um seletor de cores diferente, definindo
uma preferéncia. Por exemplo, é possivel usar o seletor de cores interno do sistema operacional do computador ou um
seletor de cores de plug-in de terceiros.

Consulte também
“Sobre o Seletor de Cores HDR (Photoshop Extended)” na pagina 77

Exibicdo do seletor de cores

» Na caixa de ferramentas, clique na caixa de sele¢do de cores de primeiro plano ou de plano de fundo.
» Na paleta Cor, clique na caixa de sele¢do Definir Cor de Primeiro Plano ou Definir Cor de Plano de Fundo.

O seletor de cores também esta disponivel quando os recursos permitem escolher uma cor. Por exemplo, clicando na
amostra de cores na barra de opgdes para algumas ferramentas, ou nos conta-gotas em algumas caixas de didlogo de ajuste
de cor.

Escolha uma cor com o Seletor de Cores da Adobe

E possivel escolher uma cor digitando os valores dos componentes de cor nas caixas de texto HSB, RGB e Lab, ou usando
o controle deslizante de cores e o campo de cores.

Para escolher uma cor com o controle deslizante de cores e o campo de cores, clique no controle de cores ou mova o
tridngulo do controle deslizante de cores para definir um componente de cor. Em seguida, mova o marcador circular no
campo de cores. Isso define os outros dois componentes de cor.

Os valores numéricos para os diferentes modelos de cores sdo ajustados a medida que vocé ajusta as cores usando o campo
de cores e o controle deslizante. O retangulo a direita do controle deslizante de cores exibe uma nova cor na metade
superior e a cor original na metade inferior. Sao exibidos alertas, caso a cor ndo seja segura para a Web & ou esteja fora
do gamut & .

E possivel escolher uma cor fora da janela do Seletor de Cores da Adobe. A movimentagdo do ponteiro sobre a janela do

documento o transforma na ferramenta Conta-gotas. Em seguida, selecione uma cor clicando na imagem. A cor
selecionada serd exibida no Seletor de Cores da Adobe. A ferramenta Conta-gotas pode ser movida para qualquer ponto da
drea de trabalho, clicando na imagem e, ao mesmo tempo, mantendo pressionado o botdo do mouse. Selecione uma cor soltando
o botdo do mouse.
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Escolha uma cor usando o modelo HSB

Usando o modelo de cores HSB, a matiz é especificada no campo de cores, como um angulo de 0° a 360°, que corresponde
aum local no disco de cores. A saturacdo e o brilho sdo especificados como porcentagens. No campo de cores, a saturagio
da matriz aumenta da esquerda para a direita e o brilho aumenta de baixo para cima.

1 No Seletor de Cores da Adobe, selecione a op¢do H e, em seguida, digite um valor numérico na caixa de texto H ou
selecione uma matiz no controle deslizante de cores.

2 Ajuste a saturagao e o brilho clicando no campo de cores, movendo o marcador circular ou digitando valores numéricos
nas caixas de texto B.

3 (Opcional) Selecione a opgdo S ou a opgdo B para exibir a saturagdo ou o brilho da cor no campo de cores para realizar
ajustes adicionais.

Escolha uma cor usando o modelo RGB
Escolha uma cor especificando-a em seus componentes de vermelho, verde e azul.

1 No Seletor de Cores da Adobe, digite os valores numéricos nas caixas de texto R, G e B. Especifique os valores dos
componentes de 0 a 255 (0 é a auséncia da cor e 255 é a cor pura).

2 Para selecionar visualmente uma cor usando o controle deslizante de cores e o campo de cores, clique em R, Gou B e,
em seguida, ajuste o controle deslizante e o campo de cores.

A cor escolhida serd exibida no controle deslizante de cores com 0 (sem essa cor) na parte inferior e 255 (quantidade
maxima dessa cor) na parte superior. O campo de cores exibe um intervalo dos outros dois componentes, um no eixo
horizontal e o outro no eixo vertical.

Escolha de uma cor usando o modelo Lab
Ao escolher uma cor com base o modelo de cores Lab, o valor de L especifica a luminosidade de uma cor. O valor de A
especifica o nivel de vermelho ou de verde em uma cor. O valor de B especifica o nivel de azul ou de amarelo em uma cor.

1 No Seletor de Cores da Adobe, digite valores para L (de 0 a 100) e para A e B (de -128 a +127).

2 (Opcional) Use o controle deslizante ou o campo de cores para ajustar a cor.

Escolha de uma cor usando o modelo CMYK
E possivel escolher uma cor especificando o valor de cada componente como uma porcentagem de ciano, magenta, amarelo
€ preto.

% No Seletor de Cores da Adobe, digite os valores das porcentagens para C, M, Y e K, ou use o controle deslizante de cores
e o campo de cores para escolher uma cor.

Escolha de uma cor especificando um valor hexadecimal

E possivel escolher uma cor especificando um valor hexadecimal que define os componentes R, G e B na cor. Os trés pares
de niimeros sdo expressos em valores de 00 (luminosidade minima) a ff (luminosidade méxima). Por exemplo, 000000 é
preto, ffffff é branco e ff0000 é vermelho.

% No Seletor de Cores da Adobe, digite um valor hexadecimal na caixa de texto #.

Escolha de cores seguras para a Web

As cores seguras para a Web correspondem as 216 cores usadas pelos navegadores, independentemente a plataforma. O
navegador alterara todas as cores da imagem para essas cores seguras para a Web ao visualizar uma cor a imagem na tela
de 8 bits. As 216 cores formam um subconjunto das paletas de cores de 8 bits do MacOS. Ao trabalhar apenas com essas
cores, é possivel ter certeza de que a arte preparada para a Web néo ficara pontilhada em um sistema definido com exibigdo
em 256 cores.

Selecao de cores seguras para a Web no Seletor de Cores da Adobe
“ Marque a op¢do Somente Cores da Web, no canto inferior esquerdo do Seletor de Cores. Qualquer cor escolhida com
essa op¢do marcada é segura para a Web.
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Transformacgdo de uma cor nao segura para a Web em cor segura para a Web

Se a cor selecionada nao for segura para a Web, sera exibido um cubo de alerta & ao lado do retangulo de cores no Seletor
de Cores da Adobe.

“ Clique no cubo de alerta para selecionar a cor mais proxima para a Web. (Se esse cubo nao for exibido, significa que a
cor escolhida é segura para a Web.)

Selecao de uma cor segura para a Web usando a paleta Cor
1 Clique na guia da paleta Cor ou escolha Janela > Cor para visualizar a paleta Cor.

2 Escolha uma opg¢ao para selecionar uma cor segura para a Web:

» No menu da paleta Cor, escolha Tornar o Painel Seguro para a Web. Qualquer cor escolhida com essa opgdo marcada é
segura para a Web.

« Selecione Controles Deslizantes de Cores da Web no menu da paleta Cor. Por padrio, os controles deslizantes de cores
da web se ajustam as cores seguras para a Web (indicadas por marcas de selegdo) a medida que sdo arrastados. Para
anular a selegdo de cores seguras para a Web, arraste os controles deslizantes com a tecla Alt (Windows) ou Option
(MacOS) pressionada.

Se vocé escolher uma cor nio segura para a Web, serd exibido um cubo de alerta &) acima do painel de cores, no lado
esquerdo da paleta Cor. Clique no cubo de alerta para selecionar a cor mais proxima para a Web.

Escolha de um equivalente de CMYK para uma cor nao imprimivel

Algumas cores nos modelos de cores RGB, HSB e Lab ndo podem ser impressas porque estdo fora do gamut e ndo tém
equivalentes no modelo CMYK. Ao escolher uma cor nao imprimivel no Seletor de Cores da Adobe ou na paleta Cor, um
tridngulo de aviso ¢ exibido. Uma amostra abaixo do triangulo exibe o equivalente mais préximo do CMYK.

Nota: na paleta Cor, o tridngulo de alerta ndo estard disponivel se vocé estiver usando Controles Deslizantes de Cores da Web.

+ Para escolher o equivalente mais préximo do CMYK, clique no triangulo de alerta &8 na caixa de dialogo Seletor de
Cores ou na paleta Cor.

As cores imprimiveis sdo determinadas pela drea de trabalho CMYK atual, conforme definido na caixa de didlogo
Configuragoes de Cores.

Consulte também

“Identificagdo de cores fora do gamut” na pagina 149

Escolha de uma cor spot

O Seletor de Cores da Adobe permite escolher cores personalizadas do PANTONE MATCHING SYSTEM®, do Trumatch®
Swatching System™, do Focoltone® Colour System, do sistema Toyo Color Finder™ 1050, do sistema ANPA-Color™ system,
do sistema de cores HKS® e do Guia de Cores DIC.

Para garantir que a saida impressa final apresente a cor desejada, consulte a sua gréfica ou agéncia de servigos e escolha a
cor com base em uma amostra de cores impressa. Os fabricantes recomendam adquirir um novo catélogo de amostras por
ano para evitar problemas de desbotamento e outros danos causados as tintas.

Importante: o Photoshop imprime cores especiais em chapas de CMYK (cor de processo) em todos os modos de imagens, exceto
no modo Duotdnico. Para imprimir chapas de cores especiais, crie canais de cores especiais.

1 Abra o Seletor de Cores da Adobe e clique em Bibliotecas de Cores.

A caixa de didlogo Cores Personalizadas exibe a cor mais préxima a cor atualmente selecionada no Seletor de Cores da
Adobe.

2 Para Amostra, escolha uma biblioteca de cores. Consulte abaixo as descri¢oes das bibliotecas de cores.
3 Localize a cor desejada digitando o niimero da tinta ou arrastando os tridngulos ao longo da barra de rolagem.

4 Clique na corregao de cor desejada na lista.
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Consulte também

“Sobre cores spot” na pagina 469

Bibliotecas de cores especiais

O Seletor de Cores da Adobe oferece suporte para os seguintes sistemas de cores:

ANPA-COLOR Usado geralmente para aplicagdes em jornais. O ANPA-COLOR ROP Newspaper Color Ink Book contém
amostras das cores ANPA.

Guia de Cores DIC Usado normalmente em projetos de impressao no Japao. Para obter mais informagdes, entre em contato
com a Dainippon Ink & Chemicals, Inc., em Téquio, Japao.

FOCOLTONE Consiste em 763 cores CMYK. As cores Focoltone ajudam a evitar interrupgdes na pré-impressao e problemas
de registro, mostrando as sobreimpressdes que compoem as cores. A Focoltone disponibilizou um manual de amostras com
especificagdes para cores spot e de processo, tabelas de sobreimpressao e um manual de chips para marcagédo de layouts.
Para obter mais informagdes, entre em contato com a Focoltone International, Ltd., em Stafford, Reino Unido.

Amostras HKS Usado em projetos de impressio na Europa. Cada cor apresenta um equivalente em CMYK especificado. E
possivel selecionar HKS E (para papel de carta continuo), HKS K (para papel de arte brilhante), HKS N (para papel natural)
e HKS Z (para papel de jornal). Existem classificadores de cores disponiveis para cada escala. Catalogos e amostras do HKS
Process foram adicionados a0 menu de sistemas de cores.

PANTONE® Cores usadas para reprodugdo em cores spot. O PANTONE MATCHING SYSTEM pode aplicar 1.114 cores.
Os guias de cores e manuais de chips PANTONE sao impressos em papel fosco, com e sem revestimento, para garantir a
visualizagdo precisa do resultado impresso e melhor controle na impresséo. E possivel imprimir uma cor PANTONE sélida
em CMYK. Para comparar uma cor PANTONE sdlida com a cor de processo correspondente mais préxima, use o guia
PANTONE Solid to Process. As porcentagens dos tons CMYK na tela sdo impressos em cada cor. Para obter mais
informagdes, entre em contato com a Pantone, Inc. em Carlstadt, NJ (www.pantone.com).

TOYO Color Finder 1050 Consiste em mais de 1000 cores baseadas nas tintas de impressdo mais comuns usadas no Japao.
Catalogos e amostras do TOYO Process Color Finder foram adicionados ao menu de sistemas de cores. O TOYO Color
Finder 1050 Book contém amostras impressas de cores Toyo e pode ser encontrado em lojas de produtos para impressoras

e artes graficas. Para obter mais informagdes, entre em contato com a Toyo Ink Manufacturing Co., Ltd. em T6équio, Japao.

TRUMATCH Oferece cores CMYK previsiveis que correspondem a mais de 2.000 cores reproduziveis e geradas pelo
computador. As cores Trumatch abrangem o espectro visivel do gamut CMYK em etapas uniformes. O Trumatch Color
exibe até 40 tons e graduagdes de cor de cada matiz, criados originalmente em processo de quatro cores e reproduziveis em
quatro cores em fotocompositoras eletronicas. Além disso, estdo incluidos cinzas com quatro cores, usando matizes
diferentes. Para obter mais informagdes, entre em contato com a Trumatch Inc., cidade e estado de Nova York, EUA.

Alteracao do seletor de cores

Em vez de usar o Seletor de Cores da Adobe, é possivel escolher cores do seletor de cores padrio do sistema operacional do
seu computador ou de um seletor de cores de terceiros.

1 Escolha Editar > Preferéncias > Geral (Windows) ou Photoshop > Preferéncias > Geral (Mac OS).
2 Escolha um seletor de cores no menu Seletor de Cores e clique em OK.

Para obter mais informagoes, consulte a documentac¢do do seu sistema operacional.

Nota: para voltar ao Seletor de Cores da Adobe, selecione-o no menu Seletor de Cores em Preferéncias Gerais.

Visao geral da paleta Cor

A paleta Cor (Janela > Paleta Cor) exibe os valores das cores atuais do primeiro plano e do plano de fundo. Ao usar os
controles deslizantes da paleta Cor, é possivel editar as cores do primeiro plano e do plano de fundo usando varios modelos
de cor. Além disso, vocé pode escolher uma cor do primeiro plano ou do plano de fundo a partir do espectro de cores
exibido no painel de cores na parte inferior da paleta.
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» Quando vocé escolhe uma cor que ndo pode ser impressa com tintas CMYK, um ponto de exclamagido dentro de um

triangulo &4 ¢ exibido acima do lado esquerdo do painel de cores.

+ Quando vocé escolhe uma cor que nio é segura para a Web, um cubo & ¢é exibido acima do lado esquerdo do painel

de cores.

Consulte também

“Identificagdo de cores fora do gamut” na pagina 149

“Modos de cores” na pagina 103

Alteracdao do modelo de cor dos controles deslizantes da paleta Cor

“ Escolha uma op¢ao dos controles deslizantes no menu da paleta Cor.

Alteracao do espectro exibido na paleta de cores
1 Escolha uma op¢do no menu da paleta Cor:

« Espectro RGB, Espectro CMYK ou Painel de Tons de Cinza para exibir o espectro do modelo de cor especificado.

» Cores Atuais para exibir o espectro de cores entre a cor atual do primeiro plano e a cor atual do plano de fundo.

2 Para exibir somente cores seguras para a Web, escolha Tornar o Painel Seguro para a Web.

Q Para alterar rapidamente o espectro do painel de cores, clique no painel de cores com a tecla Shift pressionada até visualizar

o espectro desejado.

Selecao de cor na paleta Cor

1 Para editar a cor do primeiro plano ou do plano de fundo, verifique se a caixa de sele¢do de cores esta ativa (com um

contorno preto), na paleta Cor. Para tornar ativa a caixa de sele¢io de cor do primeiro plano ou do plano de fundo, clique

na caixa.

2 Siga um destes procedimentos:

« Arraste os controles deslizantes de cor. Como padrio, as cores do controle deslizante sao alteradas @ medida que vocé

arrasta. E possivel desativar esse recurso a fim de melhorar o desempenho, cancelando a selegio de Controles Dinamicos

de Cor, na se¢io Geral da caixa de didlogo Preferéncias.
« Digite valores ao lado dos controles deslizantes de cor.

« Clique na caixa de selegdo de cores, escolha uma cor com o seletor de cores e clique em OK.

« Posicione o ponteiro sobre o painel de cores (o ponteiro vira um conta-gotas) e clique para obter uma amostra de cor.

Clique com a tecla Alt pressionada para aplicar a amostra a caixa de sele¢do de cores nio ativas.

Consulte também

“Visido geral do Seletor de Cores da Adobe” na pagina 112
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Selecao de cor na paleta Amostras

A paleta Amostras (Janela > Amostras) armazena as cores de uso freqiiente. E possivel adicionar ou excluir cores da paleta
ou exibir bibliotecas diferentes de cores para diferentes projetos.

« Para escolher a cor do primeiro plano, clique em uma cor na paleta Amostras.

« Para escolher a cor do plano de fundo, clique em uma cor na paleta Amostras com a tecla Ctrl (Windows) ou Command
(MacOS) pressionada.

Nota: altere como as amostras sdo exibidas, selecionando uma op¢do no menu da paleta Amostras.

Adicao, substituicao e exclusao de amostras de cores

As amostras de cores podem ser adicionadas ou excluidas da paleta Amostras.

Q Também é possivel adicionar uma amostra de cores do seletor de cores, clicando no botdo Adicionar a Amostras.

Adicdo de uma cor a paleta Amostras

1 Decida qual cor deseja adicionar e faga dela a cor do primeiro plano.

2 Siga um destes procedimentos:

+ Clique no botdo Nova Amostra 3] na paleta Amostras. Se preferir, escolha Nova Amostra no menu da paleta Amostras.

« Coloque o ponteiro sobre um espago vazio na ultima linha da paleta Amostras (o ponteiro se transforma na ferramenta
Lata de Tinta) e clique para adicionar a cor. Digite um nome para a nova cor e clique em OK.

(L

| Arnostras s |

Cor selecionada a partir da imagem (a esquerda) e adicionada a paleta Amostras (a direita)

Nota: as novas cores sdo salvas no arquivo de preferéncias do Photoshop para serem mantidas entre as sessoes de edi¢do. Para
salvar permanentemente uma cor, salve-a em uma biblioteca.

Substituicao de uma cor na paleta Amostras
1 Clique na amostra de cor na paleta Amostras para tornd-la a cor do primeiro plano.

2 Edite a cor do primeiro plano.

3 Clique, com a tecla Shift pressionada, na amostra de cor original para substitui-la pela cor editada.

Exclusao de uma cor da paleta Amostras
% Siga um destes procedimentos:

7 7 . L
« Arraste uma amostra até o icone Excluir 1 .

« Mantenha pressionada a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS), posicione o ponteiro do mouse sobre uma amostra
(o ponteiro torna-se uma tesoura) e clique.

Gerenciamento de bibliotecas de amostras

As bibliotecas de amostras oferecem um modo fécil de acessar diferentes conjuntos de cores. E possivel salvar conjuntos
personalizados de amostras como bibliotecas para serem reutilizados. As amostras também podem ser salvas em um
formato para compartilhamento em outros aplicativos.
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Consulte também

“Como trabalhar com o Gerenciador de Predefini¢do” na pagina 43

“Compartilhamento de amostras entre aplicativos” na pagina 119

Carregamento ou substituicdo de uma biblioteca de amostras
“ Escolha uma das seguintes op¢des no menu da paleta Amostras:

Carregar Amostras Adiciona uma biblioteca ao conjunto atual de amostras. Selecione o arquivo da biblioteca que deseja
usar e clique em Carregar.

Substituir Amostras Substitui a lista atual por uma biblioteca diferente. Selecione o arquivo da biblioteca que deseja usar e
clique em Carregar. O Photoshop oferece a opgao de salvar o conjunto atual de amostras antes de substitui-lo.

Nome de uma biblioteca de cores Carrega um sistema de cores especifico listado na parte inferior do menu da paleta
Amostras. E possivel substituir ou anexar o conjunto atual de cores  biblioteca que est sendo carregada.

Como salvar um conjunto de amostras como biblioteca

1 No menu da paleta Amostras, escolha Salvar Amostras.
2 Escolha um local para a biblioteca de amostras, digite um nome de arquivo e clique em Salvar.

A biblioteca pode ser salva em qualquer lugar. No entanto, se o arquivo de biblioteca for colocado na pasta
Predefinigoes/ Amostras, dentro do local de predefini¢des padrao, o nome da biblioteca sera exibido na parte inferior do
menu da paleta Amostras quando o aplicativo for reiniciado.

Retorno a biblioteca de amostras padrao
% No menu da paleta Amostras, escolha Redefinir Amostras. E possivel substituir ou anexar o conjunto atual de cores a
biblioteca de amostras padrio.

Compartilhamento de amostras entre aplicativos

E possivel compartilhar as amostras s6lidas criadas no Photoshop, Illustrator e InDesign, salvando uma biblioteca de
amostras para troca. As cores tém exatamente a mesma aparéncia em todos os aplicativos, desde que as configuragdes de
cores estejam sincronizadas.

1 Na paleta Amostras, crie as amostras de cores de escala e cores especiais que deseja compartilhar e remova quaisquer
amostras que nao deseje compartilhar.

Nota: ndo é possivel compartilhar os seguintes tipos de amostras entre aplicativos: padroes, gradientes e a amostra 'Registro’
no Illustrator ou InDesign; e amostras de referéncias de cores de livros, HSB, XYZ, dois tons, monitor RGB, opacidade, tinta
total e webRGB do Photoshop. Esses tipos de amostras sao excluidos automaticamente quando vocé salva amostras para troca.

2 Selecione 'Salvar amostras para troca' no menu da paleta 'Amostras' e salve as bibliotecas de amostras em um local de
facil acesso.

3 Carregue a biblioteca de amostras na paleta Amostras do Photoshop, Illustrator ou InDesign.
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Capitulo 6: Gerenciamento de cores

Um sistema de gerenciamento de cores (CMS, color management system) reconcilia diferengas de cores entre dispositivos
para que vocé possa estar bem certo das cores que seu sistema finalmente produzird. Visualizando cores com precisdo, vocé
pode tomar decisdes seguras sobre cores em todo o fluxo de trabalho, da captura digital & impressao final. O gerenciamento
de cores também permite a criagdo de impressdes com base nos padroes de produgao de impressdo ISO, SWOP e Japan
Color.

Introducao ao gerenciamento de cores

Porque algumas vezes as cores nao correspondem

Nenhum dispositivo em um sistema de editoragio eletronica é capaz de reproduzir a escala completa de cores que o olho
humano pode visualizar. Cada dispositivo opera dentro de um espago de cores especifico que pode produzir uma
determinada série ou gama de cores.

Um modelo de cores determina a relagdo entre valores, enquanto o espago de cor define o significado absoluto desses
valores como cores. Alguns modelos de cores (como CIE L*a*b) possuem um espago de cor fixo porque estdo diretamente
relacionados a maneira como o ser humano percebe as cores. Esses modelos sdo descritos como independentes de
dispositivo. Outros modelos de cores (RGB, HSL, HSB, CMYK e assim por diante) podem apresentar varios espagos de cor
diferentes. Como esses modelos possuem variagdes com cada dispositivo ou espago de cor associado, eles sdo descritos
como modelos dependentes de dispositivo.

Como esses espagos de cores sao varidveis, as cores podem sofrer alteragdes na aparéncia a medida que vocé transfere

documentos entre dispositivos diferentes. As variagdes de cores podem resultar de diferengas nas origens das imagens, da
forma como os aplicativos de software definem as cores, da midia de impressao (papel de jornal reproduz uma gama menor
que o papel de revista) e de outras variagdes naturais, como diferencas de fabricagdo em monitores ou a idade do monitor.

b b "
NN

Gamas de cores de vdrios dispositivos e documentos
A. Espago de cor Lab B. Documentos (espago de trabalho) C. Dispositivos

O que é um sistema de gerenciamento de cores?

Os problemas de correspondéncia de cores resultam de varios dispositivos e softwares usarem espagos de cor diferentes.
Uma solugéo é ter um sistema que interprete e converta cores com precisio entre dispositivos. Um sistema de
gerenciamento de cores (CMS) compara o espago de cor de criagdo da cor com o espago de cor onde ela serd utilizada e faz
0s ajustes necessarios para representar a cor da forma mais uniforme possivel entre dispositivos diferentes.
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Um sistema de gerenciamento de cores converte cores com a ajuda de perfis de cor. Um perfil é uma descri¢do matemitica
do espago de cor de um dispositivo. Por exemplo, um perfil de scanner informa a um sistema de gerenciamento de cores
como o scanner “v& as cores. O gerenciamento de cores da Adobe usa perfis ICC, um formato definido pelo Consdrcio
Internacional de Cores (ICC, International Color Consortium) como padréo entre plataformas.

Como nao ha um unico método de conversédo de cores que seja ideal para todos os tipos de elementos graficos, um sistema
de gerenciamento de cores fornece opgdes para métodos de renderizagio ou métodos de conversio, para que vocé possa
aplicar um método apropriado a um elemento grafico especifico. Por exemplo, um método de conversdo de cores que
preserve a relagio entre as cores de uma fotografia de natureza poderd alterar as cores em um logotipo que contenha tons
uniformes.

Nota: ndo confunda gerenciamento de cores com corregdo de cores. Um sistema de gerenciamento de cores ndo corrigird uma
imagem que foi salva com problemas de equilibrio de cor ou tom. Ele fornece um ambiente no qual vocé pode avaliar imagens
com precisdo no contexto da impressdo final.

Consulte também

“Sobre perfis de cores” na pagina 131

“Sobre métodos de renderizagido” na pagina 139

Vocé precisa de gerenciamento de cores?

Sem um sistema de gerenciamento de cores, as especificagdes de cor dependerio do dispositivo. Talvez ndo seja necessario
usar o gerenciamento de cores se o seu processo de produgao for rigidamente controlado para um tnico meio. Talvez vocé,
ou seu provedor de servigos de impressao, prefira personalizar imagens CMYK e especificar valores de cores para um
conjunto conhecido e especifico de condigdes de impressio.

O valor do gerenciamento de cores aumenta quando hd mais variaveis no processo de produgio. O gerenciamento de cores
é recomendado se vocé pretende reutilizar os elementos graficos coloridos para midia on-line e impressa, usar vérios tipos
de dispositivos em um tinico meio (como diferentes prensas graficas) ou se vocé gerenciar diversas estagdes de trabalho.

Vocé terd vantagens com um sistema de gerenciamento de cores se precisar atender a algum destes objetivos:

« Obter impressdes coloridas previsiveis e uniformes em varios dispositivos de saida, inclusive separag¢des de cores,
impressoras de mesa e monitores. O gerenciamento de cores é especialmente util para ajustar a cor em dispositivos com
uma gama relativamente limitada, como impressoras graficas de processo a quatro cores.

« Fazer uma prova em midia eletrdnica (visualizagio) precisa de um documento em cores no monitor fazendo-o simular
um dispositivo de saida especifico. (A prova em midia eletrdonica estd sujeita as limitagoes do monitor e a outros fatores,
como as condi¢des de ilumina¢do do ambiente.)

+ Avaliar com exatiddo e incorporar elementos graficos coloridos uniformemente de vérias fontes diferentes se elas
também usarem o gerenciamento de cores e, em alguns casos, mesmo se nio o fizerem.

« Enviar documentos em cores para diferentes midias e dispositivos de saida sem precisar ajustar manualmente as cores
dos documentos ou dos elementos graficos originais. Isso é importante na criagio de imagens que serdo usadas em papel
e on-line.

 Imprimir cores corretamente em um dispositivo de saida em cores desconhecido; por exemplo, vocé pode armazenar um
documento on-line para permitir impressao colorida por encomenda com reprodugio uniforme em qualquer lugar do
mundo.

Criacao de um ambiente de visualizacao para o gerenciamento de cores

Seu ambiente de trabalho influencia a maneira como vocé visualiza as cores no monitor e na impressao. Para obter os
melhores resultados, controle as cores e a luz em seu ambiente de trabalho executando os procedimentos a seguir:

« Visualize os documentos em um ambiente que fornega um nivel de luz e temperatura de cor uniformes. Por exemplo, as
caracteristicas das cores da luz do sol mudam ao longo do dia e alteram a maneira como as cores sdo exibidas na tela. Por
isso, mantenha as cortinas fechadas ou trabalhe em uma sala sem janelas. Para eliminar as proje¢oes azuis-esverdeadas
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da iluminagao fluorescente, vocé pode instalar lampadas D50 (5000° K). Vocé também pode visualizar documentos
impressos usando uma caixa de luz D50.

« Visualize o documento em uma sala com paredes e teto de cores neutras. A cor da sala pode afetar a percep¢ido de cor
no monitor e no material impresso. A melhor cor para um ambiente de visualiza¢io é o cinza neutro. Além disso, a cor
das suas roupas refletindo no vidro do monitor pode afetar a aparéncia das cores na tela.

 Remova os padrdes de fundo coloridos da drea de trabalho do monitor. Imagens muito detalhadas ou coloridas em torno
de um documento interferem na percepgao precisa das cores. Configure o monitor para exibir somente cinzas neutros.

* Visualize provas de documentos nas condi¢des reais em que seu trabalho final sera apresentado. Por exemplo, é
aconselhavel visualizar um catélogo de artigos de uso doméstico em um ambiente com luzes incandescentes usadas em
residéncias, ou visualizar um catdlogo de méveis de escritério em um ambiente com iluminagao fluorescente usada em
escritorios. Entretanto, sempre tome as decisdes finais para a cor levando em consideracéo as condi¢des de iluminagao
especificadas pelos requisitos legais para provas de seu pais.

Uniformizacao de cores

Sobre o gerenciamento de cores em aplicativos Adobe

O gerenciamento de cores da Adobe ajuda vocé a manter a aparéncia das cores quando importa imagens de fontes externas,
edita documentos e faz transferéncia entre aplicativos Adobe e gera composi¢des finalizadas. A base desse sistema sdo as
convengdes desenvolvidas pelo Consdrcio Internacional de Cores (ICC, International Color Consortium), um grupo
responsavel pela padronizagdo de procedimentos e formatos de perfil, para que seja possivel obter cores uniformes e
precisas em um fluxo de trabalho.

Por padrio, o gerenciamento de cores estd ativado em aplicativos Adobe com gerenciamento de cores. Se vocé adquiriu o
Adobe Creative Suite, as configuragdes de cores sdo sincronizadas entre aplicativos para permitir uma exibi¢io uniforme

de cores RGB e CMYK. Isso significa que as cores tém a mesma aparéncia, independentemente do aplicativo no qual sdo

visualizadas.

B

As configuragdes de cores do Adobe Creative Suite sdo sincronizadas em um local central, por meio do Adobe Bridge.

Se vocé decidir alterar as configuragdes padrao, pré-defini¢bes faceis de usar permitirdo configurar o gerenciamento de
cores da Adobe para atender as condigoes de saida comuns. Também é possivel personalizar as configuragdes de cores para
atender as necessidades de seu fluxo de trabalho de cores especifico.
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Tenha em mente que os tipos de imagens com os quais trabalha e seus requisitos de saida afetam a forma como usa o
gerenciamento de cores. Por exemplo, existem questdes diferentes de uniformidade de cores em um fluxo de trabalho de
impressdo de fotos RGB, em um fluxo de trabalho de impressao CMYK comercial, em um fluxo de trabalho de impressido
digital RGB/CMYK mista e em um fluxo de trabalho de publica¢io na Internet.

Etapas basicas para produzir cores uniformes

1. Consulte seus parceiros de producao (se houver) para garantir que todos os aspectos de seu fluxo de trabalho de
gerenciamento de cores se integrem facilmente com o deles.

Analise como o fluxo de trabalho de cores se integrard a seus grupos de trabalho e provedores de servios, como o software
e o hardware serdo configurados para integragdo no sistema de gerenciamento de cores e em que nivel o gerenciamento de
cores serd implementado. (Consulte “Vocé precisa de gerenciamento de cores?” na pagina 121)

2. Calibre o monitor e crie um perfil para ele.

Um perfil de monitor é o primeiro perfil que deve ser criado. Se vocé precisa tomar decisdes de criagiao que envolvem a cor
de um documento, é essencial ver a cor com precisdo. (Consulte “Calibragdo do monitor e criagdo de perfis para o monitor”
na pagina 133.)

3. Adicione perfis de cor a seu sistema para todos os dispositivos de entrada e saida que planeja usar, como scanners
e impressoras.

O sistema de gerenciamento de cores utiliza perfis para detectar como um dispositivo produz cores e para saber quais sio
as cores reais de um documento. Perfis de dispositivos sdo geralmente instalados quando um dispositivo é adicionado ao
sistema. Vocé também pode usar software e hardware de terceiros para criar perfis mais exatos para dispositivos e condi¢des
especificos. Se seu documento destinar-se a ser comercialmente impresso, entre em contato com o provedor de servigos
para determinar o perfil do dispositivo de impressdo ou condi¢do de impressdo. (Consulte “Sobre perfis de cores” na
pégina 131 e “Instalar um perfil de cor” na pégina 134.)

4. Configure o gerenciamento de cores em aplicativos Adobe.

As configuracdes de cores padrao sdo suficientes para a maioria dos usudrios. No entanto, vocé pode alterar as
configuragdes de cores seguindo uma destas instrugoes:

+ Se usar vérios aplicativos Adobe, use o0 Adobe® Bridge CS3 para escolher uma configura¢io de gerenciamento de cores
padrao e sincronizar as configuragdes em todos os aplicativos antes de trabalhar com documentos. (Consulte
“Sincronizagao de configuragoes de cores em aplicativos Adobe” na pagina 124.)

+ Se vocé usa somente um aplicativo Adobe ou deseja personalizar op¢des de gerenciamento de cores avangadas, podera
alterar as configuragoes de cores de um aplicativo especifico. (Consulte “Configuragao do gerenciamento de cores” na
pagina 124.)

5. (Opcional) Visualize cores usando uma prova.

Depois de criar um documento, vocé pode usar uma prova para ver a aparéncia das cores quando impressas ou exibidas em
um dispositivo especifico. (Consulte “Prova de cores em midia eletrénica” na pgina 128).

Nota: somente a prova nio permite ver a aparéncia da superimposicio quando impressa em uma impressora offset. Se vocé
trabalha com documentos que contém superimposigoes, ative a Visualizagdo de impressdo sobreposta para visualizar com
precisdo as superimposicées em uma prova em midia eletronica.

6. Use o gerenciamento de cores ao imprimir e salvar arquivos.

Manter a aparéncia das cores uniforme em todos os dispositivos do fluxo de trabalho é o objetivo do gerenciamento de

cores. Deixe as opgdes de gerenciamento de cores ativadas ao imprimir documentos, salvar arquivos e preparar arquivos
L . « 5 . » (o « .

para visualizagdo on-line. (Consulte “Impressao com gerenciamento de cores” na pagina 130 e “Gerenciamento de cores de

documentos para exibi¢do on-line” na pagina 127).
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Sincronizacao de configuracoes de cores em aplicativos Adobe

Se vocé usa o Adobe Creative Suite, podera usar o Adobe Bridge para sincronizar automaticamente as configuragdes de
cores nos aplicativos. Essa sincronizagdo garante que as cores tenham a mesma aparéncia em todos os aplicativos Adobe
com gerenciamento de cores.

Se as configuragdes de cores nio estiverem sincronizadas, uma mensagem de aviso serd exibida na parte superior da caixa
de didlogo Configuragdes de cores de cada aplicativo. A Adobe recomenda que vocé sincronize as configuragdes de cores
antes de trabalhar com documentos novos ou existentes.

1 Abra o Bridge.

Para abrir o Bridge em um aplicativo do Creative Suite, escolha Arquivo > Procurar. Para abrir o Bridge diretamente,
escolha Adobe Bridge no menu Iniciar (Windows) ou clique duas vezes no icone do Adobe Bridge (Mac OS).

2 Escolha Editar > Configurag¢des de cores do Creative Suite.
3 Selecione uma configuragao de cores na lista e clique em Aplicar.

Se nenhuma configurac¢io padrio atender a seus requisitos, selecione Mostrar lista expandida de arquivos de configuracdes
de cores para exibir outras configuragdes. Para instalar um arquivo de configura¢des personalizado, como um arquivo
recebido de um provedor de servigos de impressio, clique em Mostrar arquivos de configura¢des de cores salvos.

Configuracao do gerenciamento de cores

1 Siga um destes procedimentos:

(Illustrator, InDesign, Photoshop) Escolha Editar > Configuragoes de cores.

(Acrobat) Selecione a categoria Gerenciamento de Cores da caixa de didlogo Preferéncias.
2 Selecione uma configuragio de cores no menu Configuragdes e clique em OK.

A configuragio selecionada determina os espagos de trabalho de cores usados pelo aplicativo, o que ocorre quando vocé
abre e importa arquivos com perfis incorporados e como o sistema de gerenciamento de cores converte cores. Para exibir
adescrigdo de uma configuragao, selecione-a e posicione o ponteiro sobre seu nome. A descri¢io é exibida na parte inferior
da caixa de didlogo.

Nota: as configuragoes de cores do Acrobat sdo um subconjunto daquelas usadas no InDesign, Illustrator e no Photoshop.

Em certas situagdes, como quando o provedor de servicos fornece um perfil de saida personalizado, pode ser preciso
personalizar opgdes especificas na caixa de didlogo Configuragdes de cores. Entretanto, a personaliza¢do ¢ recomendada
somente para usudrios avan¢ados.

Nota: se vocé trabalha com mais de um aplicativo Adobe, é bastante recomenddvel sincronizar as configuragoes de cores em
todos os aplicativos. (Consulte “Sincronizagdo de configuragoes de cores em aplicativos Adobe” na pdgina 124.)

Consulte também

“Personalizagdo das configuragdes de cores” na pagina 136

Alteracao da aparéncia do preto CMYK (lllustrator, InDesign)

O preto CMYK puro (K=100) aparece como preto azeviche (ou preto total) quando visualizado na tela, impresso em
impressora desktop que néo seja PostScript ou exportado para um formato de arquivo RGB. Se preferir ver a diferenga
entre preto puro e 'rich black' como aparecerdo quando impressos em impressora comercial, vocé pode alterar as
preferéncias de Aparéncia do preto. Essas preferéncias ndo alteram os valores de cor em um documento.

1 Escolha 'Editar' > Preferéncias > Aparéncia do preto (Windows) ou [nome do aplicativo] > Preferéncias > Aparéncia do
preto (Mac OS).
2 Escolha uma opgéo para 'Na tela’:

Exibir todos os pretos com precisdo Exibe preto CMYK puro como cinza escuro. Essa configuragdo permite ver a diferenga
entre preto puro e 'rich black'.
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Exibir todos os pretos como 'rich black' Exibe preto CMYK puro como preto azeviche (RGB=000). Essa configuragéo faz
com que preto puro e preto total tenham a mesma aparéncia na tela.

3 Escolha uma opgao para Impressao/Exportagao:

Saida de todos os pretos com precisdo Ao imprimir em uma impressora desktop nao PostScript ou ao exportar para um
formato de arquivo RGB, gera preto CMYK puro usando os nimeros de cores no documento. Essa configuragao permite
ver a diferenca entre preto puro e 'rich black'.

Saida de todos os pretos como 'rich black' Ao imprimir em uma impressora desktop nao PostScript ou ao exportar para um
formato de arquivo RGB, gera preto CMYK puro como preto azeviche (RGB=000). Essa configura¢io faz com que preto
puro e 'rich black' tenham a mesma aparéncia.

Gerenciamento de cores de escala e cores especiais

Quando o gerenciamento de cores esta ativado, qualquer cor aplicada ou criada em um aplicativo Adobe com
gerenciamento de cores usa automaticamente um perfil de cor que corresponde ao documento. Se vocé alternar entre
modos de cor, o sistema de gerenciamento de cores usara os perfis apropriados para converter a cor no novo modelo de cor
escolhido.

Tenha em mente as seguintes instrugdes para trabalhar com cores de escala e cores especiais:
» Escolha um espago de trabalho CMYK que corresponda as suas condigdes de saida CMYK para garantir que possa
definir e visualizar cores de escala com precisao.

+ Selecione cores em um biblioteca de cores. Aplicativos Adobe vém com diversas bibliotecas de cores padrdo, que podem
ser carregadas com o menu do painel Amostras.

* (Acrobat, Illustrator e InDesign) Ative a Visualizagio de impressdo sobreposta para obter uma visualizagdo precisa e
uniforme das cores especiais.

* (Acrobat, Illustrator e InDesign) Use valores Lab (o padrao) para exibir cores especiais predefinidas (como cores das
bibliotecas TOYO, PANTONE, DIC e HKS) e converter essas cores em cores de processo. Usar valores Lab fornece mais
precisdo e garante a exibi¢do uniforme de cores em aplicativos do Creative Suite. Se desejar que a exibigdo e a saida dessas
cores corresponda a versoes anteriores do Illustrator ou InDesign, use valores CMYK equivalentes. Para obter instru¢des
sobre como alternar entre valores Lab e CMYK para cores especiais, pesquise a Ajuda do Illustrator ou do InDesign.

Nota: gerenciar cores especiais permite exibir com mais precisdo uma cor especial em um dispositivo de prova ou monitor. No
entanto, pode ser dificil reproduzir com exatidio uma cor especial em um monitor ou em um dispositivo de prova, porque
existem muitas tintas de cores especiais fora das gamas de cores desses dispositivos.

Gerenciamento de cores em imagens importadas

Gerenciamento de cores em imagens importadas (lllustrator, InDesign)

A forma como imagens importadas sdo integradas ao espago de cor de um documento depende de a imagem ter um perfil
incorporado:

* Quando vocé importa uma imagem que nao contém um perfil, o aplicativo Adobe usa o perfil do documento atual para
definir as cores da imagem.

» Quando vocé importa uma imagem que contém um perfil incorporado, as politicas de cor da caixa de didlogo
Configuragdes de cores determinam como o aplicativo Adobe trata o perfil.

Consulte também

“Opgoes de politica de gerenciamento de cores” na pagina 138
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Uso de um fluxo de trabalho CMYK seguro

Um fluxo de trabalho CMYK seguro garante que os numeros de cor CMYK sejam mantidos até o dispositivo de saida final,
em vez de serem convertidos pelo sistema de gerenciamento de cores. Esse fluxo de trabalho é vantajoso se vocé desejar
adotar préticas progressivas de gerenciamento de cores. Por exemplo, vocé pode usar perfis CMYK para fazer a prova de
documentos em midia eletronica ou em documentos impressos sem permitir que ocorram conversdes de cores indesejadas
na saida final.

Por padrio, o Illustrator e o InDesign sdo compativeis com o fluxo de trabalho CMYK seguro. Como resultado, quando
vocé abre ou importa uma imagem CMYK com perfil incorporado, o aplicativo ignora o perfil e preserva os nimeros
brutos de cor. Se desejar que o aplicativo ajuste os niimeros de cor com base em um perfil incorporado, altere a politica de
cor CMYK para 'Preservar perfis incorporados’ na caixa de didlogo Configuragdes de cores. E possivel restaurar facilmente
o fluxo de trabalho CMYK seguro alterando a politica de cor CMYK de volta para 'Preservar numeros (ignorar perfis
vinculados)'.

Ao imprimir um documento ou salvd-lo em Adobe PDE, vocé pode cancelar configuragdes de CMYK seguro. No entanto,
isso pode fazer com que as cores sejam separadas novamente. Por exemplo, objetos em preto CMYK puro podem ser
separados como 'rich black'. Para obter mais informagdes sobre op¢des de gerenciamento de cores para imprimir e salvar
PDFs, pesquise a Ajuda.

Consulte também

“Opgoes de politica de gerenciamento de cores” na pagina 138

Preparacao de graficos importados para o gerenciamento de cores
Use as instru¢des gerais a seguir para preparar elementos graficos para o gerenciamento de cores em aplicativos Adobe:
+ Incorpore um perfil compativel com ICC ao salvar o arquivo. Os formatos de arquivo compativeis com perfis

incorporados sao JPEG, PDE PSD (Photoshop), AI (Illustrator), INDD (InDesign), Photoshop EPS, Formato de
Documento Grande e TIFE.

» Para reutilizar um elemento grafico em cores em diversos dispositivos ou midias de saida final, como para impressio,
video e Web, prepare o grafico usando cores RGB ou LAB sempre que possivel. Se vocé precisar salvar em outro modelo
de cor que nio seja RGB ou Lab, mantenha uma c6pia do elemento gréfico original. Modelos de cores RGB e Lab
representam gamas de cores mais amplas do que a maioria dos dispositivos de saida pode reproduzir, preservando o
maximo de informagdes de cores possivel antes de serem convertidos em uma gama de cores de saida menor.

Consulte também

“Incorporagdo de um perfil de cores” na pagina 134

Visualizacdo ou alteracao de perfis de imagens bitmap importadas (InDesign)

O InDesign permite visualizar, substituir ou desativar perfis para imagens bitmap importadas. Isso pode ser necessério
quando vocé importa uma imagem que nio contém perfil ou com um perfil incorporado incorretamente. Por exemplo, se
o perfil padrdo do fabricante do scanner foi incorporado mas, posteriormente, um perfil personalizado foi gerado, o novo
perfil podera ser atribuido.

1 Siga um destes procedimentos:
 Se o elemento grafico ja estiver no layout, selecione-o e escolha Objeto > Configura¢des de cores da imagem.

+ Sevocé estiver prestes a importar o grafico, escolha Arquivo > Inserir, selecione Mostrar opgoes de importagao, selecione
e abra o arquivo e, em seguida, selecione a guia Cor.

2 Em Perfil, escolha o perfil de origem a ser aplicado ao elemento grafico no documento. Se o perfil estiver incorporado,
seu nome aparecera na parte superior do menu Perfil.

3 (Opcional) Escolha um propésito de renderizagio e, em seguida, clique em OK. Na maioria dos casos, é melhor usar o
propésito de renderizagao padrao.

Nota: também é possivel visualizar ou alterar perfis de objetos no Acrobat.
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Consulte também

“Conversdo de cores do documento em outro perfil (Photoshop)” na pagina 135

Gerenciamento de cores de documentos para exibicao on-
line

Gerenciamento de cores de documentos para exibi¢ao on-line

O gerenciamento de cores para exibi¢ao on-line é muito diferente do gerenciamento de cores para midia impressa. Com a
midia impressa, vocé tem muito mais controle sobre a aparéncia do documento final. Com a midia on-line, seu documento
serd exibido em uma grande variedade de monitores e sistemas de exibigdo, possivelmente nao-calibrados, limitando seu
controle sobre a uniformidade das cores.

Quando vocé gerenciar a cor de documentos que serdo visualizados apenas na Web, a Adobe recomenda usar o espago de
cor sSRGB. sRGB ¢ o espago de trabalho padrdo da maioria das configura¢des de cores da Adobe, mas vocé pode verificar
se SRGB esta selecionado na caixa de didlogo Configuragoes de cores (Photoshop, Illustrator, InDesign) ou na caixa de
didlogo Preferéncias no painel Gerenciamento de cores (Acrobat). Com o espago de trabalho definido como sRGB,
quaisquer elementos graficos RGB criados usarao sSRGB como o espago de cor.

Ao trabalhar com imagens que tenham um perfil de cor incorporado diferente de sSRGB, convertas as cores da imagem em
sRGB antes de salvéd-la para uso na Web. Se desejar que o aplicativo converta automaticamente as cores em sRGB ao abrir
aimagem, selecione '‘Converter em espago de trabalho' como a politica de gerenciamento de cores RGB. (Verifique se o seu
espago de trabalho RGB estd definido como sRGB.) No Photoshop e no InDesign, vocé também pode converter as cores
em sRGB manualmente usando Editar > comando Converter em perfil.

Nota: no InDesign, o comando Converter em perfil apenas converte as cores de objetos nativos, ndo inseridos, no documento.

Consulte também

“Sobre espagos de trabalho de cores” na pagina 136

“Opgdes de politica de gerenciamento de cores” na pagina 138

Gerenciamento de cores de PDFs para exibicao on-line

Ao exportar PDFs, vocé pode optar por incorporar perfis. PDFs com perfis incorporados reproduzem cores de forma
consistente no Acrobat 4.0 ou versdo posterior executado em um sistema de gerenciamento de cores configurado
corretamente.

Lembre-se de que incorporar perfis de cores aumenta o tamanho dos PDFs. Perfis RGB normalmente sdo pequenos (em
torno de 3 KB); no entanto, perfis CMYK podem variar de 0,5 a 2 MB.

Consulte também

Impressao com gerenciamento de cores” na pagina 130

Gerenciamento de cores de documentos HTML para visualizacao on-line

Muitos navegadores da Web nao sao compativeis com o gerenciamento de cores. Entre aqueles compativeis, nem todos
podem ser considerados gerenciados, porque podem ser executados em sistemas onde os monitores néo sdo calibrados.
Além disso, poucas paginas da Web contém imagens com perfis incorporados. Se vocé gerenciar um ambiente
extremamente controlado, como a intranet de um escritdrio de design, podera obter algum grau de gerenciamento de cores
de imagens para HTML equipando todos os computadores com um navegador compativel com o gerenciamento e
calibrando todos os monitores.
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E possivel ter uma idéia precisa da aparéncia das cores em monitores nao calibrados usando o espago de cor sRGB.
Entretanto, como a reprodugao das cores varia entre monitores néo calibrados, vocé nido podera prever realmente a
verdadeira extensdo das possiveis variagdes de exibigao.

Prova de cores

Prova de cores em midia eletrénica

Em um processo de produgio de editoragio tradicional, vocé faz uma prova impressa do documento para visualizar como
serdo reproduzidas as cores em um dispositivo de saida especifico. Em um processo de produgio de gerenciamento de
cores, é possivel usar a precisio dos perfis de cores para fazer uma prova do documento diretamente no monitor. E possivel
visualizar na tela como ficardo as cores do documento quando reproduzidas em um determinado dispositivo de saida.

Lembre-se de que a confiabilidade da prova eletronica depende da qualidade do monitor, dos perfis do monitor e dos
dispositivos de saida e das condigdes de iluminagio do ambiente de trabalho.

Nota: somente a prova ndo permite ver a aparéncia da superimposicdo quando impressa em uma impressora offset. Se vocé
trabalha com documentos que contém superimposigoes, ative a Visualizagdo de impressdo sobreposta para visualizar com
precisdo as superimposicées em uma prova em midia eletronica.

ce| > —>
Ne
)

Uso de uma prova eletrénica para visualizar a saida final de um documento no monitor

A. O documento é criado em seu espago de trabalho em cores. B. Os valores de cor do documento séio convertidos no espago de cor do perfil
de prova escolhido (geralmente, o perfil do dispositivo de saida). C. O monitor exibe a interpretagio do perfil de prova para os valores de cor
do documento.

Prova de cores em midia eletronica

1 Escolha Exibir > Configuragio de prova e siga um destes procedimentos:
+ Escolha uma predefini¢do que corresponda a condigdo de saida que deseja simular.

 Escolha Personalizada (Photoshop e InDesign) ou Personalizar (Illustrator) para criar uma configuragdo de prova
personalizada para uma condigao de saida especifica. Essa op¢ao é recomendada para obter a visualizagdo mais precisa
do resultado impresso final.

2 Escolha Exibir > Cores de prova para ativar ou desativar a exibi¢do da prova em midia eletronica. Quando a prova em
midia eletronica est4 ativada, uma marca de sele¢io ¢ exibida ao lado do comando Cores de prova, e 0o nome do perfil ou
predefinicio de prova aparece na parte superior da janela do documento.

Q Para comparar as cores da imagem original e as cores da prova em midia eletronica, abra o documento em uma nova janela
antes de configurar a prova eletronica.

Predefini¢6es de prova em midia eletrénica
CMYK Ativo Cria uma prova eletronica das cores, utilizando o espago de trabalho CMYK atual definido na caixa de didlogo
Configuragdes de cores.

CMYK do documento (InDesign) Cria uma prova eletrdnica das cores, utilizando o perfil CMYK do documento.

Chapa de ciano ativo, Chapa de magenta ativo, Chapa de amarelo ativo, Chapa de preto ativo ou Chapas de CMY ativo
(Photoshop) Cria uma prova em midia eletronica de cores de tinta CMYK especifica, utilizando o espago de trabalho
CMYK atual.

Macintosh RGB ou Windows RGB (Photoshop e lllustrator) Cria uma prova de cores em midia eletronica em uma imagem,
utilizando um monitor MacOS ou Windows padrao como o espago de perfis de prova a simular. Ambas as op¢des
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pressupdem que o dispositivo simulado exibird seu documento sem usar o gerenciamento de cores. Nenhuma dessas
opgoes estd disponivel para documentos Lab ou CMYK.

RGB do monitor (Photoshop e lllustrator) Cria uma prova eletronica das cores em um documento RGB, utilizando o espago
de cor do monitor atual como o espago do perfil de prova. Essa opgdo pressupde que o dispositivo simulado exibird seu
documento sem usar o gerenciamento de cores. Essa op¢do nio estd disponivel para documentos Lab e CMYK.

Opc¢oes personalizadas de prova em midia eletronica

Dispositivo para simulagdo Especifica o perfil de cor do dispositivo para o qual vocé deseja criar a prova. A utilidade do
perfil escolhido depende do nivel de precisao com que ele descreve o comportamento do dispositivo. Na maioria dos casos,
perfis personalizados para combinagdes especificas de papéis e impressoras criam a prova eletronica mais precisa.

Preservar nimeros CMYK ou Preservar numeros RGB Simula como as cores serdo exibidas sem serem convertidas para o
espago de cor do dispositivo de saida. Essa op¢do é mais util quando vocé segue um fluxo de trabalho CMYK seguro.

Propésito de renderizacao (Photoshop e lllustrator) Quando a opgao Preservar nimeros nao esta selecionada, especiﬁca
um propdsito de renderizacdo para a conversao de cores no dispositivo que vocé tenta simular.

Usar compensacéo de ponto preto (Photoshop) Garante que os detalhes de sombras na imagem sejam preservados,
simulando o intervalo dindmico completo do dispositivo de saida. Selecione essa opgdo se planeja usar a compensagdo de
ponto preto ao imprimir (recomendado na maioria das situagdes).

Simular cor do papel Simula o branco escuro do papel verdadeiro, de acordo com o perfil da prova. Nem todos os perfis
sdo compativeis com essa opgao.

Simular tinta preta Simula o cinza escuro que vocé realmente obtém em vez de preto s6lido em muitas impressoras, de
acordo com o perfil de prova. Nem todos os perfis sdo compativeis com essa opgao.

No Photoshop, se quiser que a configuragdo de prova personalizada seja a configuragdo de prova padrdo para os
documentos, feche todas as janelas de documentos antes de escolher o comando Visualizar > Configuragdo de prova >
Personalizada.

Salvar ou carregar uma configuracao de prova personalizada

1 Escolha Exibir > Configuragio de prova> Personalizada.
2 Escolha uma das seguintes opgoes:

* Para salvar uma configura¢do de prova personalizada, clique em Salvar. Para garantir que a nova predefinicdo seja
exibida no menu Exibir > Configuragdo de prova, salve a predefini¢do no local padrao.

» Para carregar uma configuragio de prova personalizada, clique em Carregar.

Prova de cores em midia eletronica (Acrobat)

1 Escolha Avangado > Produgéo de impressao > Visualizagdo de saida.
2 Escolha o perfil de cor de um dispositivo de saida especifico no menu Perfil de simulagio.
3 Escolha uma opgao de prova em midia eletronica:

Simular tinta preta Simula o cinza escuro que vocé realmente obtém em vez de preto sélido em muitas impressoras, de
acordo com o perfil de prova. Nem todos os perfis sdo compativeis com essa opgao.

Simular cor do papel Simula o branco escuro do papel verdadeiro, de acordo com o perfil da prova. Nem todos os perfis
sdo compativeis com essa opgao.
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Gerenciamento de cores de documentos para impressao

Impressao com gerenciamento de cores

Opgoes de gerenciamento de cores para impressdo permitem especificar como os aplicativos Adobe devem tratar os dados
de imagens de saida para que a impressora gere cores de acordo com o que aparece no monitor. Suas op¢des para a
impressdo de documentos com gerenciamento de cores dependem do aplicativo Adobe usado, além do dispositivo de saida
selecionado. Em geral, vocé tem estas opgoes para controlar cores durante a impressao:

¢ Permitir que a impressora determine as cores.
« Permitir que o aplicativo determine as cores.

 (Photoshop e InDesign) Nao usar gerenciamento de cores. Nesse fluxo de trabalho, ndo ocorre conversao de cores.
Também pode ser preciso desativar o gerenciamento de cores no driver da impressora. Esse método ¢ util principalmente
para imprimir testes ou gerar perfis personalizados.

Permissao para a impressora determinar as cores durante a impressao

Neste fluxo de trabalho, o aplicativo ndo faz conversdo de cores, mas envia todas as informagdes de conversdo necessarias
para o dispositivo de saida. Esse método é especialmente conveniente para utilizar impressoras fotograficas jato de tinta,

porque cada combinagao de tipo de papel, resolugdo de impressdo e pardmetros de impressio adicionais (como impressdo
em alta velocidade) requer um perfil diferente. A maioria das novas impressoras fotograficas jato de tinta vem com perfis
bastante precisos embutidos no driver, portanto, permitir que a impressora selecione o perfil correto economiza tempo e
diminui riscos. Esse método também é recomendado se vocé nao estiver familiarizado com o gerenciamento de cores.

Se vocé escolher esse método, serd muito importante configurar opgdes de impressao e ativar o gerenciamento de cores em
seu driver de impressora. Pesquise a Ajuda para obter mais instrugoes.

Se vocé selecionar uma impressora PostScript, podera tirar proveito do gerenciamento de cores PostScript. O gerenciamento
de cores PostScript possibilita executar uma saida de composigao de cores ou separagdes de cores no processador de
imagens rasterizadas (RIP) — um processo chamado separagdes in-RIP — para que um programa s precise especificar
parametros de separacdo e possa deixar o dispositivo calcular os valores de cor finais. Fluxos de trabalho de saida PostScript
com cores gerenciadas exigem um dispositivo de saida compativel com o gerenciamento de cores PostScript com PostScript
Nivel 2, versdo 2017 ou posterior ou Linguagem PostScript Nivel 3.

Permissao para o aplicativo determinar as cores durante a impressao

Neste fluxo de trabalho, o aplicativo faz toda a conversdo de cores, gerando dados de cor especificos para um dispositivo de
saida. O aplicativo usa os perfis de cor atribuidos para converter cores na gama do dispositivo de saida e envia os valores
resultantes para o dispositivo de saida. A precisdo desse método depende da precisdo do perfil de impressora selecionado.
Use esse fluxo de trabalho quando houver perfis ICC personalizados para cada combinagao especifica de impressora, tinta
e papel.

Se vocé escolher esta opgao, ¢ muito importante desativar o gerenciamento de cores em seu driver de impressora. Permitir
que o aplicativo e o driver da impressora gerenciem simultaneamente as cores durante a impressao pode resultar em uma
cor imprevisivel. Pesquise a Ajuda para obter mais instrugoes.

Obtencao de perfis personalizados para impressoras desktop

Se os perfis de saida fornecidos com a impressora ndo produzirem resultados satisfatorios, vocé podera obter perfis
personalizados das seguintes formas:

+ Adquira um perfil para seu tipo de impressora e papel. Esse normalmente é o método mais fécil e barato.

+ Adquira um perfil para sua impressora e papel especificos. Esse método envolve imprimir um destino de perfil usando
sua impressora e papel e fornecer o destino a uma empresa que criard um perfil especifico. E mais caro do que adquirir
um perfil padrdo, mas pode oferecer melhores resultados porque compensa qualquer variagdo de fabrica¢do entre
impressoras.
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« Crie seu préprio perfil usando um sistema com scanner. Esse método envolve usar software de criacdo de perfis e seu
proprio scanner de mesa para digitalizar o destino de perfil. Ele pode oferecer resultados excelentes para papéis de
superficie fosca, mas nao em papel brilhante (papéis brilhantes tendem a apresentar iluminadores fluorescentes que
parecem diferentes para o scanner e sob a luz da sala).

« Crie seu proprio perfil usando uma ferramenta de hardware para criagao de perfis. Esse método é caro mas pode oferecer
os melhores resultados. Uma boa ferramenta de hardware pode criar um perfil preciso mesmo em papéis brilhantes.

* Ajuste um perfil criado usando um dos métodos anteriores com software de edigao de perfis. Esse software pode ser
dificil de usar, mas permite corrigir problemas em um perfil ou simplesmente ajustd-lo para produzir resultados mais
adequados.

Consulte também

“Instalar um perfil de cor” na pagina 134

Gerenciamento de cores de PDFs para impressao

Quando vocé cria PDFs Adobe para impressdo comercial, pode especificar como as informacdes de cores serdo
representadas. A forma mais ficil de fazer isso é usar um padrao PDF/X; entretanto, vocé também pode especificar op¢des
de controle de cores manualmente, na segio Saida da caixa de didlogo PDFE. Para obter mais informages sobre PDF/X e
como criar PDFs, pesquise a Ajuda.

Em geral, vocé tem estas opgdes para controlar cores durante a criagdo de PDFs:

- (PDF/X-3) Néo converte cores. Use esse método ao criar um documento que serd impresso ou exibido em varios
dispositivos ou em dispositivos desconhecidos. Quando vocé seleciona um padrido PDF/X-3, os perfis de cor sdo
automaticamente incorporados ao PDE

+ (PDF/X-1a) Converte todas as cores no espago de cor CMYK de destino. Use esse método se desejar criar um arquivo
pronto para impressdo que néo exija conversoes de cor posteriores. Quando vocé seleciona um padrido PDF/X-1a,
nenhum perfil é incorporado ao PDE

* (Tllustrator e InDesign) Converte cores que tém perfis incorporados no espago de cor de destino, mas preserva os
numeros dessas cores sem perfis incorporados. Vocé pode selecionar essa op¢do manualmente na secio Saida da caixa
de didlogo PDE. Use esse método se o documento possuir imagens CMYK sem gerenciamento de cores e se vocé desejar

garantir que os numeros das cores sejam preservados.

Nota: todas as informagoes de cores especiais sdo preservadas durante a conversio de cores, e somente as equivalentes de cores
de processo sao convertidas no espago de cores designado.

Consulte também
“Uso de um fluxo de trabalho CMYK seguro” na pagina 126

Trabalho com perfis de cores

Sobre perfis de cores

Um gerenciamento de cores preciso e uniforme requer perfis precisos compativeis com ICC de todos os dispositivos de cor.
Por exemplo, sem um perfil de scanner preciso, uma imagem digitalizada com perfei¢do pode aparecer incorreta em outro
programa, simplesmente por causa de diferencas entre o scanner e o programa que estiver exibindo a imagem. Essa
representacio enganosa pode resultar na necessidade de “corre¢des” desnecessarias e demoradas e pode prejudicar uma
imagem j4 satisfatoria. Com um perfil preciso, o programa que importar a imagem podera corrigir quaisquer diferengas de
dispositivo e exibir as cores verdadeiras da digitalizagéo.
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Um sistema de gerenciamento de cores usa os seguintes tipos de perfil:

Perfis do monitor Descrevem como o monitor reproduz cores no momento. Esse é o primeiro perfil que vocé deve criar
porque a visualizagdo precisa das cores no monitor permite tomar decisdes importantes sobre cores no processo de
planejamento. Se a imagem visualizada no monitor nio representar as cores reais no documento, nio sera possivel manter
a uniformidade de cores.

Perfis de dispositivos de entrada Descrevem quais cores um dispositivo de entrada pode capturar ou digitalizar. Se sua
camera digital oferecer op¢des de perfis, a Adobe recomenda selecionar Adobe RGB. Caso contrario, use SRGB (que é o
padréo na maioria das cAmeras). Usudrios experientes também podem usar perfis diferentes para diferentes fontes de luz.
Para perfis de scanner, alguns fotégrafos criam perfis separados para cada tipo ou marca de filme digitalizado em um
scanner.

Perfis de dispositivos de saida Descrevem o espaco de cor de dispositivos de saida, como impressoras desktop ou
impressoras graficas. O sistema de gerenciamento de cores usa perfis de dispositivos de saida para mapear corretamente
as cores em um documento para as cores da gama do espago de cor de um dispositivo de saida. O perfil de saida também
deve considerar condi¢oes de impressao especificas, como o tipo de papel e tinta. Por exemplo, um papel brilhante é capaz
de exibir um intervalo de cores diferente em comparagdo a um papel fosco.

A maioria dos drivers de impressora vem com perfis de cor internos. E uma boa idéia experimentar esses perfis antes de
investir em perfis personalizados.

Perfis de documentos Definem o espago de cor RGB ou CMYK especifico em um documento. Ao atribuir, ou marcar, um
documento com um perfil, o aplicativo fornece uma defini¢ao da aparéncia verdadeira das cores no documento. Por
exemplo, R=127, G=12, B=107 é apenas um conjunto de nimeros que diferentes dispositivos exibirao de forma diferente.
No entanto, quando marcados com o espago de cor Adobe RGB, esses niimeros especificam uma cor ou comprimento de
onda de luz verdadeiro; nesse caso, uma cor especifica de roxo.

Quando o gerenciamento de cores esta ativado, aplicativos Adobe atribuem automaticamente novos documentos a um
perfil de acordo com as opgoes de espago de trabalho da caixa de didlogo 'Configuragdes de cores'. Documentos sem perfis
atribuidos sdo conhecidos como documentos sem marcas de formatagdo e contém apenas nimeros brutos de cor. Ao
trabalhar com documentos sem marcas de formatagao, os aplicativos Adobe usam o perfil do espago de trabalho atual para
exibir e editar cores.
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Gerenciamento de cores com perfis

A, Perfis descrevem os espagos de cor do dispositivo de entrada e do documento. B. Usando descrigdes dos perfis, o sistema de gerenciamento
de cores identifica as cores reais do documento. C. O perfil do monitor informa ao sistema de gerenciamento de cores como converter os valores
numéricos do documento no espago de cor do monitor. D. Usando o perfil do dispositivo de saida, o sistema de gerenciamento de cores converte
os valores numéricos do documento nos valores de cor desse dispositivo de saida para que as cores sejam impressas com a aparéncia correta.
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Consulte também

“Calibragao do monitor e criagdo de perfis para o monitor” na pagina 133

« o . . . 5 -
Permissdo para a impressora determinar as cores durante a impressao” na pagina 130

“Obtencio de perfis personalizados para impressoras desktop” na pagina 130

“Sobre espagos de trabalho de cores” na pagina 136

Sobre calibracao e caracterizacao do monitor

O software de criagdo de perfis pode calibrar e caracterizar seu monitor. Calibrar o monitor torna-o compativel com um
padrao pré-definido — por exemplo, ajustar o monitor para exibir cor usando a temperatura de cor de ponto branco padréao
em artes graficas de 5.000 graus® K (Kelvin). Caracterizando o monitor, vocé simplesmente cria um perfil que descreve
como o monitor estd reproduzindo cores no momento.

A calibragdo do monitor envolve o ajuste das seguintes configuragoes de video:

Brilho e contraste Referem-se ao nivel e a faixa geral da intensidade da exibi¢do, respectivamente. Esses pardmetros atuam
da mesma maneira em uma televisio. Um utilitdrio de calibragdo de monitores ajuda a configurar a faixa de brilho e de
contraste ideais para calibragio.

Gama O brilho dos valores das tonalidades médias. Os valores produzidos pelo monitor, do preto ao branco, no sdo
lineares — em um grifico, eles formardo uma curva e nao uma linha reta. O gama define o valor nessa curva para o ponto
localizado na metade do caminho entre o preto e o branco.

Fésforo Substancias que os monitores CRT utilizam para emitir luz. Diferentes fosforos tém diferentes caracteristicas de
cores.

Ponto branco A cor e a intensidade do branco mais brilhante que o monitor pode reproduzir.

Calibracao do monitor e criacao de perfis para o monitor

Calibrar um monitor significa ajusta-lo de forma que ele esteja em conformidade com uma especificagao conhecida. Depois
que o monitor estiver calibrado, o utilitario de criagdo de perfil permite salvar um perfil de cor. Esse perfil descreve o
comportamento das cores do monitor, ou seja, as cores que podem ou néo ser exibidas no monitor e como os valores de cor
numéricos em uma imagem devem ser convertidos para que essas cores sejam exibidas com preciséo.

1 Certifique-se de ter ligado o monitor por, pelo menos, meia hora. Assim ele terd tempo suficiente para se aquecer e
produzir saida mais uniforme.

2 Verifique se o monitor estd exibindo milhares de cores ou mais. Idealmente, ele deve exibir milhdes de cores ou 24 bits
ou superior.

3 Remova padrdes de fundo coloridos da area de trabalho do monitor e defina-a para exibir cinzas neutros. Imagens muito
detalhadas ou coloridas em torno de um documento interferem na percepgao precisa das cores.

4 Siga uma das instrugdes abaixo para calibrar o monitor e criar um perfil para ele:
+ No Windows, instale e use um utilitdrio de calibracdo de monitores.
» No Mac OS, use o utilitdrio Calibrar, localizado na guia Preferéncias do Sistema/Monitores/Cor.

+ Para obter os melhores resultados, use software de terceiros e dispositivos de medigao. Em geral, usar, além de software,
um dispositivo de medi¢do, como um colorimetro, pode criar perfis mais precisos porque um instrumento pode medir
as cores exibidas em um monitor com muito mais exatidao do que o olho humano.

Nota: o desempenho do monitor se altera e decai com o tempo; recalibre o monitor e refaga seu perfil aproximadamente uma
vez por més. Se achar dificil ou impossivel calibrar o monitor em relagdo a um padrao, ele pode estar muito velho e com as cores
desbotadas.

A maioria dos softwares de criagdo de perfis atribui automaticamente o novo perfil como o perfil de monitor padréo. Para
obter instru¢des sobre como atribuir manualmente o perfil do monitor, consulte o sistema de Ajuda de seu sistema
operacional.
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Instalar um perfil de cor

Geralmente, os perfis de cores sdo instalados quando um dispositivo é adicionado ao sistema. A precisdo desses perfis
(normalmente chamados de perfis genéricos ou perfis predefinidos) pode variar de acordo com cada fabricante. Vocé
também pode obter perfis de dispositivo de seu provedor de servigos, fazer download de perfis na Web ou criar perfis
personalizados usando equipamentos profissionais de criagao de perfis.

+ No Windows, clique com o botdo direito do mouse em um perfil e selecione Instalar perfil. Como alternativa, copie os
perfis na pasta WINDOWS\system32\spool\drivers\color.

+ No Mac OS, copie os perfis para a pasta /Library/ColorSync/Profiles ou para a pasta /Users/[nome do
usudrio]/Library/ColorSync/Profiles.

Depois de instalar perfis de cores, reinicie os aplicativos Adobe.

Consulte também

“Obtengao de perfis personalizados para impressoras desktop” na pagina 130

Incorporacao de um perfil de cores

Para incorporar um perfil de cores em um documento criado no Illustrator, no InDesign ou no Photoshop, salve ou exporte
o documento em um formato compativel com perfis ICC.

1 Salve ou exporte o documento em um dos seguintes formatos de arquivo: Adobe PDE, PSD (Photoshop), AI (Illustrator),
INDD (InDesign), JPEG, Photoshop EPS, Formato de Documento Grande ou TIFE

2 Selecione a opgao de incorporacio de perfis ICC. O nome e local exatos dessa opgao variam, dependendo do aplicativo.
Pesquise a Ajuda da Adobe para obter mais instrugoes.

Incorporacao de um perfil de cor (Acrobat)

E possivel incorporar um perfil de cor em um objeto ou em um PDF inteiro. O Acrobat anexa o perfil apropriado ao espago
de cor selecionado no PDF, conforme especificado na drea Espaco de destino da caixa de didlogo Converter cores. Para
obter mais informagdes, consulte os topicos de conversao de cores na Ajuda completa do Acrobat.

Alteracao do perfil de cores de um documento

Existem bem poucas situa¢des que exigem alterar o perfil de cor de um documento. Isso ocorre porque seu aplicativo atribui
automaticamente o perfil de cor com base nas configuragdes selecionadas na caixa de didlogo Configura¢des de cores. As
unicas ocasides em que vocé deve alterar manualmente um perfil de cor é ao preparar um documento para um destino de
saida diferente ou para corrigir um comportamento de politica que nio deve mais ser implementado no documento. Alterar
o perfil s6 é recomendado para usudrios experientes.

Vocé pode alterar o perfil de cor de um documento destas formas:

« Atribuir um novo perfil. Os nimeros de cores no documento continuam iguais, mas o novo perfil pode alterar
drasticamente a aparéncia das cores exibidas no seu monitor.

 Remova o perfil para que o documento nio tenha mais o gerenciamento de cores.

* (Acrobat, Photoshop e InDesign) Converta as cores do documento no espago de cor de um perfil diferente. Os nimeros
de cores sdo alterados para preservar as aparéncias de cor originais.

Atribuicao ou remocao de um perfil de cor (lllustrator, Photoshop)
1 Escolha Editar > Atribuir Perfil.
2 Selecione uma opgéo e clique em OK:

Nao efetuar gerenciamento de cores neste documento Remove o perfil existente do documento. Selecione esta opgdo
somente se tiver certeza de que nao deseja gerenciar as cores do documento. Depois que vocé remover o perfil de um
documento, a aparéncia das cores sera definida pelos perfis de espago de trabalho do aplicativo.
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Trabalho [modelo de cores: espago de trabalho] Atribui o perfil do espaco de trabalho ao documento.

Perfil Permite selecionar outro perfil. O aplicativo atribui o novo perfil ao documento sem converter cores para o espago
do perfil. Isso pode alterar drasticamente a aparéncia das cores quando exibidas no seu monitor.

Consulte também

“Alteragao do perfil de cores de um documento” na pagina 134

Atribuicao ou remocao de um perfil de cor (InDesign)
1 Escolha Editar > Atribuir perfis.

2 Para Perfil RGB e Perfil CMYK, selecione uma das seguintes opgoes:

Descartar (Usar espaco de trabalho atual) Remove o perfil existente do documento. Selecione esta op¢io somente se tiver
certeza de que nio deseja gerenciar as cores do documento. Depois que vocé remover o perfil de um documento, a
aparéncia das cores serd definida pelos perfis de espago de trabalho do aplicativo, e vocé nao mais podera incorporar um
perfil ao documento.

Atribuir espaco de trabalho atual [espaco de trabalho] Atribui o perfil do espago de trabalho ao documento.

Atribuir perfil Permite selecionar outro perfil. O aplicativo atribui o novo perfil a0 documento sem converter cores para o
espaco do perfil. Isso pode alterar drasticamente a aparéncia das cores quando exibidas no seu monitor.

3 Escolha um método de renderizagio para cada tipo de elemento grafico no documento. Para cada tipo de elemento
grafico, vocé pode optar por um dos quatro métodos padrio ou por Usar o método das configuragées de cor, que usa o
método de renderizagio especificado na caixa de didlogo Configuragdes de cores. Para obter mais informagdes sobre
métodos de renderizagio, pesquise na Ajuda.

Os tipos de elementos graficos incluem as seguintes opgoes:

Método de cor sélida Define o método de renderizagio para toda a arte vetorial (dreas solidas de cor) em objetos nativos
do InDesign.

Método de imagem padrao Define o método de renderizagio padrio para imagens bitmap colocadas no InDesign. E
possivel cancelar essa configuragio imagem por imagem.

Método pés-mistura Define o método de renderizagao para a prova ou espago de cor final, relativo a cores resultantes de
interagdes de transparéncias na pagina. Use esta op¢ao quando o documento incluir objetos transparentes.

4 Para visualizar os efeitos da nova atribui¢ao de perfil no documento, selecione Visualizar e clique em OK.

Consulte também

“Alteragao do perfil de cores de um documento” na pagina 134

“Visualizagdo ou alteragdo de perfis de imagens bitmap importadas (InDesign)” na pagina 126

Conversao de cores do documento em outro perfil (Photoshop)

1 Escolha Editar > Converter em perfil.

2 Em Espago de destino, escolha o perfil de cor no qual deseja converter as cores do documento. O documento serd
convertido e marcado com esse novo perfil.

3 Em Opgdes de conversao, especifique um mecanismo de gerenciamento de cores, um propdsito de renderizagio e
opgdes de ponto preto e pontilhamento (se disponivel). (Consulte “Op¢des de conversdo de cores” na pagina 138.)

4 Para nivelar todas as camadas do documento em uma tinica camada ap6s a conversao, selecione Achatar imagem.

5 Para visualizar os efeitos da conversio no documento, selecione 'Visualizar'.

Consulte também

“Alteragao do perfil de cores de um documento” na pagina 134
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Conversao de cores do documento em outro perfil

E possivel converter cores em um PDF usando a ferramenta Converter cores na barra de ferramentas Produgio de
impressdo. Para obter mais informagdes, consulte os topicos de conversdo de cores na Ajuda completa do Acrobat.

Configuracées de cor

Personalizacao das configuracoes de cores

Para a maioria dos fluxos de trabalho com gerenciamento de cores, ¢ melhor usar uma configuragao de cor predefinida
testada pela Adobe Systems. Alterar opgdes especificas é recomendavel somente se vocé tiver experiéncia em
gerenciamento de cores e estiver muito confiante a respeito das alteragoes.

Depois de personalizar as opgdes, vocé pode salva-las como uma predefinigdo. Salvar configuragdes de cores garante que
vocé possa reutiliza-las e compartilha-las com outros usudrios ou aplicativos.

* Para salvar configuragoes de cores como uma predefini¢do, clique em 'Salvar' na caixa de didlogo 'Configuragdes de
cores'. Para garantir que o aplicativo exiba o nome da configuragao na caixa de didlogo 'Configurag¢des de cores', salve o
arquivo no local padrao. Se vocé salvar o arquivo em um local diferente, devera carrega-lo antes de selecionar a
configuragao.

» Para carregar uma predefini¢do de configuragdes de cores que ndo tenha sido salva no local padrao, clique em 'Carregar’
na caixa de didlogo 'Configuragdes de cores', selecione o arquivo a ser carregado e clique em 'Abrir'.

Nota: no Acrobat, nio é possivel salvar configuragoes de cores personalizadas. Para compartilhar configuragoes de cores
personalizadas com o Acrobat, é necessdrio criar o arquivo no InDesign, Illustrator ou Photoshop e, em seguida, salvd-lo na
pasta Configuragoes padrdo. Ele entdo ficard disponivel na categoria Gerenciamento de Cores da caixa de didlogo Preferéncias.
Também é possivel adicionar configuracoes manualmente a pasta Configuragoes padrdo.

Sobre espacos de trabalho de cores

Um espago de trabalho é um espago de cor intermedidrio usado para definir e editar cores em aplicativos Adobe. Cada
modelo de cores tem um perfil de espago de trabalho associado a ele. Vocé pode escolher perfis de espaco de trabalho na
caixa de didlogo 'Configurag¢des de cores'.

Um perfil de espago de trabalho funciona como o perfil de origem para documentos recém-criados que usam o modelo de
cores associado. Por exemplo, se Adobe RGB (1998) for o perfil de espago de trabalho RGB atual, cada novo documento
RGB criado ird utilizar as cores dentro da gama do Adobe RGB (1998). Espagos de trabalho também determinam a
aparéncia de cores em documentos sem marcas de formatagao.

Se vocé abrir um documento incorporado com um perfil de cor que ndo corresponda ao perfil do espago de trabalho, o
aplicativo usard uma politica de gerenciamento de cores para determinar como controlar os dados de cores. Na maioria dos
casos, a diretriz padréo é preservar o perfil incorporado.

Consulte também

“Sobre perfis de cores ausentes e ndo-correspondentes” na pagina 137

“Opgoes de politica de gerenciamento de cores” na pagina 138

Opcoes do espaco de trabalho

Para exibir opgdes do espago de trabalho no Photoshop, no Illustrator e no InDesign, escolha Editar > Configuragdes de
Cores. No Acrobat, selecione a categoria Gerenciamento de Cores da caixa de didlogo Preferéncias.

Q Para exibir uma descri¢io de um perfil, selecione o perfil e posicione o ponteiro sobre o nome do perfil. A descrigio é exibida
na parte inferior da caixa de didlogo.

RGB Determina o espago de cor RGB do aplicativo. Em geral, é melhor escolher Adobe RGB ou sRGB, em vez do perfil de
um dispositivo especifico (como um perfil de monitor).
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O sRGB é recomendado para preparar imagens para a Web, porque define o espago de cores do monitor padrio usado para

exibir imagens na Web. O sRGB também é uma boa op¢éo para trabalhar com imagens de cameras digitais voltadas a
consumidores, porque a maioria dessas cAmeras usa SRGB como o espago de cores padrao.

O Adobe RGB ¢ recomendado para preparar documentos para impressao, porque a gama do Adobe RGB inclui algumas
cores imprimiveis (cianos e azuis em especial) que nao podem ser definidas usando-se SRGB. O Adobe RGB também é

uma boa opg¢ao ao trabalhar com imagens de cAmeras digitais profissionais, porque a maioria dessas cAmeras usa Adobe
RGB como o espago de cor padrao.

CMYK Determina o espago de cor CMYK do aplicativo. Todos os espagos de cor CMYK dependem do dispositivo, o que
significa que se baseiam nas combinacdes reais de tinta e papel. Os espagos de trabalho CMYK fornecidos pela Adobe
baseiam-se em condi¢des de impressdo comercial padrao.

Cinza (Photoshop) ou Tons de cinza (Acrobat) Determina o espago de cor tons de cinza do aplicativo.
Especial (Photoshop) Especifica o ganho de pontos a ser usado para exibir canais de cores especiais e de dois tons.

Nota: no Acrobat, é possivel usar o espago de cor em um propésito de saida incorporado em vez de um espago de cor do
documento para visualizar e imprimir. Selecione O propdsito da saida substitui os espagos de trabalho. Para obter mais
informagoes sobre propésitos de saida, consulte a Ajuda completa do Acrobat.

Os aplicativos Adobe vém com um conjunto padrao de perfis de espago de trabalho recomendado e testado pela Adobe
Systems para a maioria dos fluxos de trabalho de gerenciamento de cores. Por padrio, apenas esses perfis aparecem nos
menus do espago de trabalho. Para exibir perfis de cor adicionais instalados em seu sistema, selecione ‘Modo avan¢ado'
(Illustrator e InDesign) ou 'Mais opgdes' (Photoshop). Um perfil de cor deve ser bidirecional, ou seja, deve conter
especificagdes para converter de e fora dos espagos de cor para que seja exibido nos menus do espago de trabalho.

Nota: no Photoshop, vocé pode criar perfis de espago de trabalho personalizados. Entretanto, a Adobe recomenda usar um

perfil de espago de trabalho padrdo em vez de criar um perfil personalizado. Para obter mais informagoes, consulte o banco de

dados de suporte do Photoshop em www.adobe.com/support/products/photoshop.html.

Sobre perfis de cores ausentes e nao-correspondentes

Para um documento recém-criado, o fluxo de trabalho de cores normalmente funciona sem interrupg¢des: a menos que
especificado de outra maneira, o documento usa o perfil de espago de trabalho associado a seu modo de cor para criar e
editar cores.

Porém, alguns documentos existentes podem néo usar o espago de trabalho especificado e podem néo ter gerenciamento

de cores. E comum encontrar as seguintes excegdes ao processo de produgio com gerenciamento de cores:

+ E possivel abrir um documento ou importar dados de cores (por exemplo, copiando e colando ou arrastando e soltando)
a partir de um documento que néo esteja marcado com um perfil. Isto é 0 que ocorre geralmente ao abrir um documento

criado em um aplicativo ndo compativel com o gerenciamento de cores ou que esta com o gerenciamento de cores
desativado.

+ E possivel abrir um documento ou importar dados de cores de um documento marcado com um perfil diferente do
espago de trabalho atual. Isso pode ocorrer quando vocé abre um documento que foi criado com configuragdes de
gerenciamento de cores diferentes ou digitalizado e marcado com um perfil de scanner.

Em qualquer caso, o aplicativo usa uma politica de gerenciamento de cores para decidir como controlar os dados de cores

no documento.

Se o perfil estiver ausente ou se for inadequado ao espago de trabalho, o aplicativo poderd exibir uma mensagem de aviso,

dependendo das opgdes definidas na caixa de didlogo Configuragées de cores. Avisos de perfil estdo desativados por

padrao, mas vocé pode ativa-los para garantir o gerenciamento de cores do documento adequado de acordo com cada caso.

As mensagens de aviso variam entre aplicativos, mas em geral existem as seguintes opgoes:

¢ (Recomendado) Deixar o documento ou os dados de cores importados como estdo. Por exemplo, vocé pode optar por
usar o perfil incorporado (se houver), deixar o documento sem um perfil de cor (se ndo houver um) ou preservar os
nimeros de dados de cores colados.

« Ajustar o documento ou os dados de cores importados. Por exemplo, ao abrir um documento sem perfil de cor, vocé

pode optar por atribuir o perfil de espago de trabalho atual ou um perfil diferente. Ao abrir um documento com um perfil
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de cor ndo-correspondente, vocé pode optar por descartar o perfil ou converter as cores para o espago de trabalho atual.
Ao importar dados de cores, vocé pode optar por converter as cores para o espago de trabalho atual, de forma a preservar
sua aparéncia.

Opcoes de politica de gerenciamento de cores

Uma diretriz para gerenciamento de cores determina como o aplicativo controla dados de cores quando vocé abre um
documento ou importa uma imagem. Vocé pode escolher diretrizes diferentes para imagens RGB e CMYK e pode
especificar quando deseja que as mensagens de aviso aparecam. Para exibir op¢des de diretrizes para gerenciamento de
cores, escolha Editar > Configuragdes de cores.

Q Para exibir a descrigdo de uma politica, selecione-a e posicione o ponteiro sobre seu nome. A descrigio é exibida na parte
inferior da caixa de didlogo.

RGB, CMYK e Cinza Especifica uma politica a ser seguida ao trazer cores para o espago de trabalho atual (abrindo arquivos
ou importando imagens para o documento atual). (A opgdo Escala de cinza esta disponivel somente no Photoshop.)
Escolha entre as seguintes opgdes:

* Preservar perfis incorporados Sempre preservar perfis de cores incorporados ao abrir arquivos. Essa é a opgao
recomendada para a maioria dos fluxos de trabalho, porque fornece um gerenciamento de cores uniforme. Uma excegéo é

se vocé desejar preservar nimeros CMYK; nesse caso, selecione 'Preservar niimeros (ignorar perfis vinculados)

« Converter em espaco de trabalho Converte cores no perfil de espago de trabalho atual ao abrir arquivos e importar

imagens. Selecione esta op¢éo se desejar forgar todas as cores a usar um tnico perfil (o perfil de espago de trabalho atual).

* Preservar numeros (ignorar perfis vinculados) Esta opgao estd disponivel para CMYK no InDesign e no Illustrator.
Preserva numeros de cores ao abrir arquivos e importar imagens, mas ainda permite usar o gerenciamento de cores para
exibir cores com precisdo em aplicativos Adobe. Selecione esta opgao se desejar usar um fluxo de trabalho CMYK seguro.
No InDesign, vocé pode cancelar essa diretriz de acordo com o objeto escolhendo Objeto > Configurages de cores da
imagem.

* Desativado Ignora perfis de cores incorporados ao abrir arquivos e importar imagens e ndo atribui o perfil de espago de
trabalho a novos documentos. Selecione esta opgdo se desejar descartar metadados de cores fornecidos pelo criador do
documento original.

Perfis ndo-correspondentes: Perguntar ao abrir Exibe uma mensagem sempre que for aberto um documento marcado com
um perfil diferente do espago de trabalho atual. Vocé terd a opgao de cancelar o comportamento padrao da diretriz.
Selecione esta opgao se desejar garantir o gerenciamento de cores apropriado dos documentos de acordo com o caso.

Perfis ndo-correspondentes: Perguntar ao colar Exibe uma mensagem sempre que o perfil de cores nao corresponder as
cores importadas para um documento por colagem ou com o recurso arrastar e soltar. Vocé terd a op¢ao de cancelar o
comportamento padrio da diretriz. Selecione esta opgao se desejar garantir o gerenciamento de cores apropriado das cores
coladas de acordo com o caso.

Perfis ausentes: Perguntar ao abrir Exibe uma mensagem sempre que vocé abre um documento nio marcado. Vocé terd a
opgao de cancelar o comportamento padrao da diretriz. Selecione esta op¢do se desejar garantir o gerenciamento de cores
apropriado dos documentos de acordo com o caso.

Opc¢oes de conversao de cores

As opgdes de conversao de cores permitem controlar como o aplicativo trata as cores de um documento & medida que passa
de um espago de cor para outro. Alterar essas op¢des é recomendavel somente se vocé tiver experiéncia em gerenciamento
de cores e estiver muito confiante a respeito das altera¢des. Para exibir op¢des de conversao, escolha Editar > Configuragdes
de cores e selecione Modo avangado (Illustrator e InDesign) ou Mais op¢des (Photoshop). No Acrobat, selecione a categoria
Gerenciamento de Cores da caixa de didlogo Preferéncias.

Mecanismo Especifica 0 Médulo de gerenciamento de cores (CMM, Color Management Module) usado para mapear a
gama de um espago de cor para a gama de outro. Para a maioria dos usudrios, o mecanismo padrao Adobe (ACE) atendera
a todas as necessidades de conversao.
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Q Para exibir uma descricdo de uma opgao de mecanismo ou método de renderizagdo, selecione a opgdo e posicione o ponteiro
sobre 0 nome da opgdo. A descrigao é exibida na parte inferior da caixa de didlogo.

Método (Photoshop, lllustrator, InDesign) Especifica o método de renderizagdo usado para converter um espago de cor em
outro. As diferengas entre os métodos de renderizagio sdo aparentes apenas quando vocé imprime um documento ou
converte-o para um diferente espago de trabalho.

Usar compensacéo de ponto preto Garante que os detalhes de sombras na imagem sejam preservados, simulando o
intervalo dindmico completo do dispositivo de saida. Selecione essa op¢do se planeja usar a compensagio de ponto preto
ao imprimir (recomendado na maioria das situagdes).

Utilizar pontilhamento (Photoshop) Controla se as cores devem ser pontilhadas na conversdo de imagens de 8 bits por
canal entre espacos de cor. Ao selecionar a opgao Utilizar pontilhamento, o Photoshop combina as cores no espago de cor
de destino para simular uma cor ausente que existia no espago de origem. Embora o pontilhamento ajude a reduzir a
aparéncia em blocos ou bandas de uma imagem, também pode gerar tamanhos de arquivos maiores quando as imagens sdo
compactadas para uso na Web.

Sobre métodos de renderizacao

Um método de renderizagio determina como um sistema de gerenciamento de cores controla a conversao entre dois espagos
de cor. Métodos de renderizagio diferentes utilizam regras diferentes para determinar como as cores de origem sio
ajustadas. Por exemplo, as cores que se encaixam na gama de destino podem permanecer inalteradas ou podem ser
ajustadas para preservar a escala original de relagdes visuais quando sdo convertidas para uma gama de destino menor. O
resultado da escolha de um método de renderizagao dependera do contetido gréfico dos documentos e dos perfis utilizados
para especificar espagos de cor. Alguns perfis produzem resultados idénticos para métodos de renderizagao diferentes.

Em geral, é melhor usar o método de renderizagdo padrdio para a configuragio de cor selecionada, que foi testado pela

Adobe Systems para atender aos padrdes do setor. Por exemplo, se vocé escolher uma configuragio de cor da América do
Norte ou da Europa, o método de renderizagdo padrdo serd Colorimétrico relativo. Se vocé escolher uma configuragio de cor
para o Japdo, o método de renderizagdo padrdo serd Perceptivo.

Vocé pode selecionar um método de renderizagdo ao definir opgoes de conversio de cores para o sistema de gerenciamento
de cores, ao fazer a prova de cores em midia eletronica e ao imprimir arte:

Perceptivo Tem a finalidade de preservar a relagdo visual entre as cores de forma que ela seja percebida como natural ao
olho humano, mesmo que os proprios valores de cor possam ser alterados. Esse método é adequado para imagens
fotogréficas com vaérias cores fora da gama. E 0 método de renderizagdo padrio da inddstria de impressio japonesa.

Saturagdo Tenta produzir cores vivas em uma imagem, prejudicando a precisdo das cores. Esse método de renderizagéo é
adequado para elementos graficos de negdcios, como quadros ou diagramas, nos quais as cores saturadas com brilho sdo
mais importantes que a relacdo exata entre cores.

Colorimétrico relativo Compara o excesso de realce do espago de cor de origem com o do espago de cor de destino e altera
todas as cores conforme necessario. As cores fora da gama sio alteradas para a cor mais proxima que pode de ser
reproduzida no espago de cor de destino. O método de renderizagdo Colorimétrico relativo preserva uma quantidade maior
das cores originais da imagem em comparagio ao Perceptivo. E o método de renderizagio padrio para impressio na
América do Norte e na Europa.

Colorimétrico absoluto Nio altera as cores contidas na gama de cores de destino. As cores fora de gama sdo cortadas.
Nenhum redimensionamento de cores para o ponto branco de destino é realizado. Esse método tenta manter a precisao das
cores, embora prejudique a preservagao das relagdes entre elas, e é adequado para a realizagdo de provas para simular a saida
de um dispositivo especifico. Esse método de renderizagao é especialmente ttil para visualizar como a cor do papel afeta as
cores impressas.

Controles avancados no Photoshop
No Photoshop, é possivel exibir os controles avangados para gerenciamento de cores escolhendo Editar > Configuragdes de

cores e selecionando Mais opgoes.

Remover saturacao de cores do monitor em Determina se deve-se diminuir com o valor exibido a saturacio de cores
exibidas no monitor. Quando selecionada, essa opgao pode ajudar a visualizar o intervalo completo de espagos de cor com
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gamas maiores que as do monitor. Entretanto, isso gera uma falta de correspondéncia entre a exibigdo no monitor e na saida.
Quando a sele¢do dessa opgao é cancelada, cores distintas na imagem podem ser exibidas como uma tnica cor.

Mesclar cores RGB utilizando gama Controla como as cores RGB se misturam para produzir dados compostos (por
exemplo, quando vocé mistura ou pinta camadas usando o modo Normal). Quando essa opgao é selecionada, as cores RGB
sdo mescladas no espago de cor correspondente ao gama especificado. Um gama de 1,00 é considerado “colorimetricamente
correto” e deve gerar a menor quantidade de efeitos de aresta. Quando essa opgdo é cancelada, as cores RGB sdo mescladas
diretamente no espago de cor do documento.

Nota: quando vocé seleciona Mesclar cores RGB utilizando gama, os documentos em camadas terdo uma aparéncia diferente
se exibidos em aplicativos que ndo sejam o Photoshop.
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Capitulo 7: Como fazer ajustes de cores e
tons

Os fotografos tradicionais usam diferentes tipos de filtros de filme ou lente para obter determinados resultados de cores e
tons em suas fotograficas. Eles também usam diversas ferramentas e técnicas para ajustar a cor e a tonalidade de um filme
fotografico no quarto escuro. O Photoshop oferece um conjunto abrangente de ferramentas para fazer ajustes de cores e
tons, fazer corre¢des e ajustar a nitidez do foco geral de uma imagem.

Visualizacao de histogramas e valores de pixels

Sobre histogramas

Um histograma ilustra como os pixels em uma imagem séo distribuidos criando um gréfico do nimero de pixels em cada
nivel de intensidade de cor. O histograma mostra se a imagem contém detalhes suficientes nas sombras (mostradas na parte
esquerda do histograma), nos tons médios (mostrados no centro) e nos realces (mostrados na parte direita), para realizar
uma boa corregio.

O histograma também fornece uma imagem rapida do intervalo de tons de uma imagem, ou do tipo de registro da imagem.
Uma imagem de registro baixo contém detalhes concentrados nas sombras, uma imagem de registro alto contém detalhes
concentrados nos realces e uma imagem de registro médio contém detalhes concentrados nos tons médios. Uma imagem
com intervalo de tons completo contém varios pixels em todas as dreas. Identificar o intervalo de tons ajuda a determinar

as corregdes de tons apropriadas.

Leitura de um histograma
A. Fotografia superexposta B. Fotografia exposta corretamente, com tonalidade completa C. Fotografia subexposta

A paleta Histograma oferece varias op¢des para visualizar informagdes de cores e tons sobre uma imagem. Por padrao, o
histograma exibe o intervalo de tons da imagem inteira. Para exibir os dados do histograma de uma parte da imagem,
selecione primeiro essa parte.

Q Vocé pode visualizar o histograma de uma imagem como uma sobreposicdo na caixa de didlogo Curvas, selecionando a
op¢do de histograma em Opgoes de exibigio de curva.

Visao geral da paleta Histograma

« Escolha Janela > Histograma ou clique na guia Histograma para abrir a paleta Histograma. Por padrio, a paleta
Histograma ¢é aberta na Visualizagao Compacta sem controles ou estatisticas, mas é possivel ajustar a visualizagao.
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Paleta Histograma
A. Menu Canal B. Menu da paleta C. Botdo Atualizacdo Fora do Cache D. Icone de Aviso de Dados em Cache E. Estatisticas

Ajuste da visualizacdo da paleta Histograma

« Escolha uma visualizagao no menu da paleta Histograma.

Visualizacado Expandida Exibe o histograma com estatisticas e controles para escolher o canal representado pelo
histograma, visualizar opgdes na paleta Histograma, atualizar o histograma para exibir dados fora do cache e escolher uma
camada especifica em um documento de varias camadas.

Visualizagdo Compacta Exibe um histograma sem controles ou estatisticas. O histograma representa a imagem inteira.

Visualizacio de Todos os Canais Exibe histogramas individuais dos canais, além de todas as opgoes da Visualizagdo de
Todos os Canais. Os histogramas individuais ndo incluem canais alfa, canais de spot ou mascaras.
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Paleta Histograma com todos os canais exibidos e todas as estatisticas ocultas
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Visualizacao de um canal especifico no histograma

Se vocé escolher a Visualizagao Expandida ou a Visualizagdo de Todos os Canais da paleta Histograma, poderd escolher
uma configuragdo no menu Canal. O Photoshop memoriza a configuragao de canais, se vocé alternar entre a Visualizagao
Expandida ou a Visualizagdo de Todos os Canais para a Visualizagio Compacta.

« Escolha um canal individual para exibir um histograma dos canais individuais do documento, incluindo canais de cores,
canais alfa e canais de spot.

» Dependendo do modo de cores da imagem, escolha RGB, CMYK ou Composto para visualizar um histograma composto
de todos os canais. Essa é a visualizagdo padrido quando a Visualizagiao Expandida ou a Visualizagdo de Todos os Canais
¢ escolhida pela primeira vez.

« Se aimagem estiver no modo RGB ou CMYK, escolha Luminosidade para exibir um histograma que representa os
valores de luminescéncia ou intensidade do canal composto.

+ Seaimagem estiver no modo RGB ou CMYK, escolha Cores para exibir um histograma composto dos canais individuais
em cores.

Na Visualizagdo de Todos os Canais, as opgoes no menu Canais afetam apenas o histograma na extremidade superior da
paleta.

Visualizacao de histogramas de canais em cores

+ Na paleta Histograma, siga um destes procedimentos:
» Na Visualizagdo de Todos os Canais, escolha Mostrar Canais em Cores no menu da paleta.

« Na Visualizagdo Expandida ou na Visualiza¢ido de Todos os Canais, escolha um canal individual no menu Canal e
selecione Mostrar Canais em Cores no menu da paleta. Se vocé alternar para a Visualizagio Compacta, o canal
continuard a ser mostrado em cores.

+ Na Visualizagdao Expandida ou na Visualizagio de Todos os Canais, escolha Cores no menu Canais para mostrar um
histograma composto dos canais em cores. Se vocé alternar para a Visualizacdo Compacta, o histograma composto
continuard a ser mostrado em cores.

Visualizacao das estatisticas do histograma
Por padrio, a paleta Histograma exibe estatisticas na Visualizagdo Expandida e na Visualizagdo de Todos os Canais.

1 Escolha Mostrar Estatisticas no menu da paleta Histograma.

2 Siga um destes procedimentos:

« Para visualizar informagdes sobre um valor de pixel especifico, coloque o ponteiro no histograma.
* Para visualizar as informagdes sobre um intervalo de valores, arraste dentro do histograma para realgar esse intervalo.
A paleta exibe as seguintes informacdes estatisticas abaixo do histograma:

Médio Representa o valor médio de intensidade.

Desv. Pdr (Desvio padrdo) Representa como os valores de intensidade variam.

Mediana Mostra o valor médio no intervalo de valores de intensidade.

Pixels Representa o numero total de pixels utilizados para calcular o histograma.

Nivel Exibe o nivel de intensidade da drea sob o ponteiro.

Total Mostra os numeros totais de pixels correspondentes ao nivel de intensidade sob o ponteiro.

Percentil Exibe o nimero cumulativo de pixels no nivel ou abaixo do nivel de intensidade sob o ponteiro. Esse valor é
expresso como uma porcentagem de todos os pixels na imagem, de 0% na extremidade esquerda a 100% na extremidade
direita.

Nivel de Cache Mostra o cache da imagem atual utilizado para criar o histograma. Quando o nivel de cache é maior que 1,
o histograma ¢é exibido mais rapidamente por ser derivado de uma amostra representativa de pixels na imagem (com base
na amplia¢do). A imagem original tem nivel de cache 1. A cada nivel acima do nivel 1, quatro pixels adjacentes tém as
médias calculadas para atingir o valor de um tnico pixel. Portanto, cada nivel tem metade das dimensdes (tem 1/4 do
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nimero de pixels) do nivel abaixo. Quando o Photoshop precisa fazer uma aproximacéo rapida, pode utilizar apenas um
dos niveis superiores. Clique no botio Atualiza¢do Fora do Cache para redesenhar o histograma usando os pixels da
imagem real.

Visualiza¢ao do histograma para um documento de varias camadas
1 Escolha Visualizagdo Expandida no menu da paleta Histograma.

2 Escolha uma configuragdo no Origem. (O menu Origem néo estd disponivel para documentos com uma tinica camada.)
Imagem Inteira Exibe um histograma da imagem inteira, incluindo todas as camadas.
Camada Selecionada Exibe um histograma da camada selecionada na paleta Camadas.

Composicao de Ajustes Exibe um histograma de uma camada de ajuste selecionada na paleta Camadas, incluindo todas as
camadas abaixo dela.

Visualizacao de ajustes do histograma

E possivel visualizar o efeito de qualquer ajuste de cores e tons no histograma.

“ Selecione a opgao Visualizar nas caixas de didlogo de qualquer comando de ajuste de cores ou tons.

A paleta Histograma exibe uma visualiza¢do de como o ajuste afeta o histograma.

| | |
d D E

Visualizagdo de ajuste do histograma na paleta Histograma
A. Histograma original B. Histograma ajustado C. Sombras D. Tons Médios E. Realces

Atualizacao da exibicao do histograma

Quando um histograma ¢ lido a partir de um cache e ndo a partir do estado atual do documento, o icone de Aviso de Dados
em Cache & aparece na paleta Histograma. Os histogramas que tém base no cache da imagem sio exibidos mais
rapidamente, e tém base em uma amostra representativa de pixels na imagem. E possivel definir o nivel de cache (de 2 para
8) nas Preferéncias de Desempenho.

+% Para atualizar o histograma de forma que ele exiba todos os pixels da imagem original em seus estados atuais, siga um
destes procedimentos:

« Clique duas vezes em qualquer ponto do histograma.

+ Clique no fcone de Aviso de Dados em Cache & .

+ Clique no botdo Atualizagdo Fora do Cache S

+ Escolha Atualizagio Fora do Cache no menu da paleta Histograma.

Para obter informagdes sobre nivel de cache, consulte “Visao geral da paleta Histograma” na pagina 141.

Visualizacao de valores de cor em uma imagem

E possivel utilizar a paleta Informagdes para visualizar os valores de cores dos pixels ao fazer corre¢des de cores. Ao
trabalhar com uma caixa de didlogo de ajuste de cor, a paleta Informagdes exibe dois conjuntos de valores de cores para os
pixels sob o ponteiro. O valor na coluna esquerda é o valor de cor original. O valor na coluna direita é o valor de cor depois
do ajuste.
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Uso da paleta Informagies e Niveis para neutralizar o tom de uma imagem

E possivel visualizar a cor de um tnico local usando a ferramenta Conta-gotas /# , ou é possivel usar até quatro
Classificadores de Cores G+ para exibir informagdes de cores para um ou mais locais na imagem. Esses classificadores siao
salvos na imagem para poderem ser consultados varias vezes durante um trabalho, mesmo se a imagem for fechada e
reaberta.

| Info x| =

Classificadores de cores e a paleta Informagées

1 Escolha Janela > Informagdes para exibir a paleta Informagoes.

2 Selecione a ferramenta Conta-gotas & oua ferramenta Classificador de Cores *# e se for necessario, escolha um
tamanho de amostra na barra de op¢des. Amostra de ponto 1é o valor de um tnico pixel e as outras op¢des 1éem a média
de uma drea de pixel.

3 Se vocé selecionou a ferramenta Classificador de Cores ¥# , coloque até quatro classificadores de cores na imagem.
Clique no local em que deseja colocar um classificador.

4 Abra uma caixa de didlogo de ajustes (em Imagem > Ajustes).

5 Faga ajustes na caixa de didlogo e, antes de aplica-los, visualize os valores de cor na paleta Informagoes antes e depois

dos ajustes:

+ Para visualizar valores de cores usando a ferramenta Conta-gotas # , mova o ponteiro sobre a rea da imagem que vocé
deseja examinar. A abertura de uma caixa de dialogo de ajuste ativa a ferramenta Conta-gotas fora dessa caixa. Vocé pode
ainda acessar os controles deslizantes e as ferramentas ‘4, Zoom e Mao usando atalhos de teclado.

« Para visualizar os valores de cor nos classificadores de cores, examine a metade inferior da paleta Informagoes. Para
colocar classificadores de cores adicionais na imagem enquanto a caixa de didlogo de ajuste estiver aberta, clique na
imagem com a tecla Shift pressionada.

Q A paleta Cor mostra também os valores de cores dos pixels no conta-gotas.

Ajuste dos classificadores de cores

Depois que vocé tiver adicionado um classificador de cores, é possivel mover, excluir ou oculta-lo, ou alterar as informagdes
do classificador de cores exibidas na paleta Informagoes.
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Como mover ou excluir um classificador de cores

1
2

Selecione a ferramenta Classificador de cores ¥# .
Siga um destes procedimentos:
Para mover um classificador de cores, arraste-o para o novo local.

Para excluir um classificador de cores, arraste-o para fora da janela do documento. Como alternativa, mantenha a tecla
Alt (Windows) ou Option (MacOS) pressionada até o ponteiro se transformar em uma tesoura e clique no classificador.

Para excluir todos os classificadores de cores, clique em Apagar na barra de opgdes.

Para excluir um classificador de cores enquanto uma caixa de didlogo de ajuste estiver aberta, mantenha as teclas
Alt+Shift (Windows) ou Option+Shift (Mac OS) pressionadas e clique no classificador.

Como ocultar ou mostrar classificadores de cores em uma imagem

< Escolha Visualizar > Extras. Uma marca de selecdo indica se os classificadores de cores estao visiveis.

Alteragao da exibicao das informagoes do classificador de cores na paleta Informagoes

Para exibir ou ocultar as informagoes do classificador de cores na paleta Informacdes, escolha Classificadores de Cores
no menu da paleta. Uma marca de selegio indica se as informacgdes dos classificadores de cores estdo visiveis.

Para alterar o espago de cores no qual o classificador de cores exibe valores, mova o ponteiro até o icone do classificador
# na paleta Informagdes, mantenha o botido do mouse pressionado e escolha outro espago de cores no menu.

Compreensao dos ajustes de cores

Antes de fazer ajustes de cores e tons

As eficientes ferramentas no Photoshop podem aprimorar, reparar e corrigir a cor e a tonalidade (claridade, escuridio e

contraste) em uma imagem. Estes sdo alguns itens que devem ser levados em consideragio antes de fazer ajustes de cores

e tons.

Trabalhe com um monitor que esteja calibrado e possua um perfil. Para importantes edi¢des de imagens, isso é
absolutamente essencial. Caso contrdrio, a imagem exibida no monitor terd uma aparéncia diferente quando for
impressa.

Sempre que um ajuste de cor ou tom ¢ feito em uma imagem, algumas de suas informagoes sdo descartadas. E
aconselhdvel ter muita cautela com relagdo & quantidade de corre¢des aplicadas a uma imagem.

Em trabalhos importantes e para preservar ao maximo os dados de uma imagem, convém trabalhar com uma imagem
de 16 bits por canal (imagem de 16 bits) em vez de uma imagem de 8 bits por canal (imagem de 8 bits). Os dados sdo
descartados quando séo feitos ajustes de cores e tons. A perda de informagdes da imagem ¢ mais critica em imagens de
8 bits do que em imagens de 16 bits. Geralmente, o tamanho do arquivo de imagens de 16 bits é maior que o de imagens
de 8 bits.

Duplique ou faga uma copia do arquivo de imagem. O trabalho em uma cdpia da imagem preserva seu estado original
em situa¢des nas quais esse estado precisa ser utilizado.

Remova todas as falhas, como pontos de poeira, manchas e rabiscos, da imagem antes de fazer ajustes de cores e tons.

Planeje o uso de camadas de ajuste para ajustar o intervalo de tons e o equilibrio de cores da imagem em vez de aplicar
um ajuste diretamente na prépria camada da imagem. Camadas de ajuste permitem retornar e fazer ajustes de tons
sucessivos sem descartar os dados da camada da imagem. Lembre-se de que o uso de camadas de ajuste aumenta o
tamanho de arquivo da imagem e requer mais memoria RAM do computador.

Abra a paleta Informagées ou Histograma na visualizagdo Expandida. A medida que a imagem ¢ avaliada e corrigida,
ambas as paletas exibem um feedback muito importante sobre os ajustes feitos.

E possivel criar uma selegdo ou utilizar uma mascara para limitar os ajustes de cores e tons a uma parte da imagem. Outro
método de aplicar ajustes de cores e tons de forma seletiva é configurar o documento com componentes de imagem em

146



PHOTOSHOP CS3
Guia do Usuario

diferentes camadas. Os ajustes de cores e tons sdo aplicados a apenas uma camada por vez e afetam somente os
componentes de imagem na camada escolhida.

Correcao de imagens

Este é o fluxo de trabalho geral que vocé segue ao corrigir a tonalidade e a cor de uma imagem:

1 Utilize o histograma para verificar a qualidade e o intervalo de tons da imagem.

2 Ajuste o equilibrio de cores para remover projegdes de cores nao desejadas ou para corrigir cores com muita ou pouca
saturagdo. Consulte “Comandos de ajuste de cores” na pagina 147.

3 Ajuste o intervalo de tons, usando a caixa de didlogo Niveis ou Curvas.

Comece a corrigir tons ajustando os valores dos pixels de realce e sombra nas extremidades da imagem, definindo um
intervalo de tons geral para essa imagem. Esse processo é conhecido como defini¢io de realces e sombras ou definigio de
pontos brancos e pretos. Normalmente, a defini¢do de realces e sombras redistribui os pixels de tons médios de maneira
apropriada. Entretanto, talvez seja necessario ajustar os tons médios manualmente.

Para ajustar a tonalidade apenas nas dreas de sombra e realce, use o comando Sombra/Realce. Consulte “Aprimoramento
dos detalhes de sombra e realce” na pagina 159.

4 (Opcional) Faga outros ajustes de cores.

Depois de corrigir o equilibrio geral de cores da imagem, ¢ possivel fazer ajustes opcionais para aprimorar as cores ou
produzir efeitos especiais.

5 Torne nitidas as arestas da imagem.

Como uma das etapas finais, utilize o filtro Mascara de Nitidez para tornar nitidas as arestas da imagem. A intensidade de
nitidez necessaria para uma imagem varia de acordo com a qualidade da imagem produzida pela cAmera digital ou scanner
utilizado. Consulte “Ajuste da nitidez das imagens” na pagina 193.

6 (Opcional) Direcione a imagem para as caracteristicas da prensa.

Se estiver enviando sua imagem para uma prensa tipogréfica comercial e souber as caracteristicas da prensa, é possivel usar
as opgoes das caixas de didlogo Niveis ou Curvas para importar informagdes de realce e sombra para o gamut de um
dispositivo de saida, como uma impressora desktop.

Como a nitidez aumenta o contraste dos pixels adjacentes, é possivel que alguns pixels em areas criticas ndo possam ser
impressos na prensa que estd sendo utilizada. Por isso, convém efetuar um ajuste nas configuragées de saida depois de
ajustar a nitidez. Para obter mais informacdes sobre o ajuste das configura¢des de saida, consulte “Defini¢io de valores de
destino de realces e sombras” na pagina 162.

Para assistir videos sobre como fazer correg¢des de tons e de iluminagio, consulte www.adobe.com/go/vid0009_br e
www.adobe.com/go/vid0010_br.

Comandos de ajuste de cores
E possivel escolher um destes comandos de ajuste de cor:
Comando Cor Automatica Corrige rapidamente o equilibrio de cores em uma imagem. Embora esse nome sugira um ajuste

automatico, é possivel ajustar manualmente o comportamento do comando Cor Automatica. Consulte “Remogio de uma
projegao de cores com Cor Automidtica” na pagina 172.

Comando Niveis Ajusta o equilibrio de cores definindo a distribuigio de pixels para canais de cores individuais. Consulte
“Ajuste de cores usando Niveis” na pagina 152.

Comando Curvas Fornece até 14 pontos de controle para ajustes de realces, tons médios e sombras de canais individuais.
Consulte “Visao geral de Curvas” na pagina 152.

Comando Filtro de Fotos Faz ajustes de cores simulando os efeitos de usar um filtro Kodak Wratten ou Fuji em frente a lente
de uma camera. Consulte “Alteracdo do equilibrio de cores utilizando o comando Filtro de Fotos” na pagina 169.

Comando Equilibrio de Cores Altera a mistura geral de cores em uma imagem. Consulte “Aplica¢ido do comando Equilibrio
de Cores” na pagina 170.
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Comando Matiz/Saturagdo Ajusta os valores de matiz, saturagdo e luminosidade de toda a imagem ou de componentes de
cor individuais. Consulte “Ajuste de matiz e saturagdo” na pagina 156.

Comando Corresponder Cor Corresponde a cor entre duas fotografias, duas camadas e duas sele¢des na mesma imagem ou
em imagens diferentes. Esse comando também ajusta a luminescéncia e o intervalo de cores, além de neutralizar proje¢des
de cores em uma imagem. Consulte “Correspondéncia da cor em imagens diferentes” na pégina 164.

Comando Substituir Cor Substitui cores especificadas em uma imagem por novos valores de cor. Consulte “Substitui¢do das
cores de objetos em uma imagem” na pagina 166.

comando Cor Seletiva Ajusta a intensidade de cores de processamento em componentes de cor individuais. Consulte
“Como fazer ajustes de cores seletivas” na pagina 168.

Comando Misturador de Canais Modifica um canal de cor e faz ajustes de cores que nao sao feitos facilmente com outras
ferramentas de ajuste de cores. Consulte “Mistura de canais de cores” na pagina 167.

Como fazer um ajuste de cor

Todas as ferramentas de ajuste de cores do Photoshop funcionam basicamente do mesmo modo; mapeiam um intervalo de
valores de pixels para um novo intervalo de valores. A diferenga entre as ferramentas estd na intensidade de controle que
elas oferecem. Para obter uma visao geral das ferramentas de ajuste de cores, consulte “Comandos de ajuste de cores” na
pagina 147.

Existem duas maneiras para ajustar as cores em uma imagem. O primeiro método ¢ escolher um comando no submenu
Imagem > Ajustes. Esse método altera permanentemente os pixels na camada ativa.

O segundo e mais flexivel método ¢é utilizar uma camada de ajuste. Camadas de ajuste permitem fazer testes com ajustes de
cores e tons sem modificar permanentemente os pixels na imagem. As alteragoes de cores e tons residem na camada de
ajuste, que age como um véu através do qual sdo exibidas as camadas subjacentes da imagem.

1 Se quiser fazer ajustes em uma parte da imagem, selecione essa parte. Se nenhuma selegdo for criada, o ajuste sera
aplicado 4 imagem inteira.

2 Siga um destes procedimentos:

Escolha Imagem > Ajustes e selecione um comando no submenu.

Crie uma camada de ajuste. (Consulte “Como criar camadas de ajuste e de preenchimento” na pagina 285.)

Clique duas vezes na miniatura de uma camada de ajuste existente na paleta Camadas.
3 Para visualizar os ajustes na imagem antes de aceita-los, selecione Visualizar na caixa de didlogo Ajuste de Cor.

Para cancelar as alteragoes sem fechar uma caixa de didlogo de ajuste de cor, mantenha a tecla Alt (Windows) ou Option
(Mac OS) pressionada para transformar o botdo Cancelar em Redefinir. Em seguida, clique em Redefinir. Isso restaura a
caixa de didlogo aos valores existentes antes de suas alteragoes.

Como salvar e reaplicar as configuracoes da caixa de didlogo de ajuste

E possivel salvar as configuragées de ajuste de cor e aplica-las a outras imagens. Se vocé estiver salvando as configuragdes
de ajuste de cor usando o comando Corresponder Cor, consulte “Correspondéncia da cor em imagens diferentes” na
pagina 164.

« Parasalvar uma configuragio, clique em Salvar na caixa de didlogo de ajuste que estiver sendo usada. Na caixa de didlogo
Curvas, Preto-e-Branco ou Misturador de Canais, escolha Salvar Predefini¢do no menu da paleta. Digite um nome para
a configuragio e clique em Salvar.

* Para aplicar uma configuragao salva, clique em Carregar na caixa de didlogo de ajuste que estiver sendo usada. Localize
e carregue o arquivo de ajuste salvo. Nas caixas de didlogo Curvas, Preto-e-Branco ou Misturador de Canais, as
predefini¢des salvas aparecem no menu Predefini¢des. Escolha Carregar Predefini¢ao a partir da op¢ao Predefinigao
para carregar uma predefini¢do nio exibida no menu pop-up Predefini¢do a partir de um local diferente.

Q Se vocé costuma aplicar com freqtiéncia o mesmo ajuste, convém criar um droplet ou gravd-lo e executd-lo como uma agdo.
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Correcgoes de cores em CMYK e RGB

Embora seja possivel executar todas as corregdes de cores e tons no modo RGB e a maioria dos ajustes no modo CMYK,
convém escolher um modo cuidadosamente. Evite varias conversoes entre modos, pois os valores de cor sao arredondados
e perdidos em cada conversdo. As imagens RGB que serdo usadas na tela, ndo precisam ser convertidas para o modo
CMYK. As imagens CMYK que serdo separadas e impressas, nao precisam ter corre¢des de cor feitas no modo RGB.

Se for preciso converter a imagem entre dois modos, faga a maioria das corre¢des de cores e tons no modo RGB e utilizar
o modo CMYK para fazer o ajuste fino. As vantagens de trabalhar no modo RGB sao:

+ E possivel poupar meméria e melhorar o desempenho porque menos canais sio utilizados.

+ O RGB tem um grupo mais amplo de cores do que 0o CMYK, e é provéavel que mais cores sejam preservadas apds os
ajustes.

E possivel visualizar cores compostas CMYK e chapas de separagio usando a rea de trabalho CMYK, na caixa de didlogo
Configuragdes de Cores. Outra opgao ¢ visualizar cores utilizando um perfil de cores CMYK personalizado.

Uma imagem no modo RGB pode ser editada em uma janela e visualizada em cores CMYK em outra janela. Escolha

Janela > Organizar > Nova Janela Para (Nome do arquivo) para abrir uma segunda janela. Selecione a opgdo CMYK Ativa
para Configuragdo de Prova e, em seguida, escolha o comando Cores de Prova para ativar a visualizagao CMYK em uma das
janelas.

Identificacao de cores fora do gamut

Um gamut é um intervalo de cores que pode ser exibido ou impresso por um sistema de cores. Uma cor que pode ser exibida
em RGB pode estar fora do gamut e, portanto, nao pode ser impressa, para uma configuragio CMYK.

No modo RGB, é possivel identificar se uma cor estd fora do gamut das seguintes maneiras:

+ Na paleta Informagdes, um ponto de exclamagio aparece ao lado dos valores CMYK sempre que o ponteiro estd
posicionado sobre uma cor fora do gamut.

» Tanto na paleta Seletor de Cores quanto na paleta Cores, aparece um tridngulo de alerta & . Quando vocé seleciona uma
cor fora do gamut, o equivalente CMYK mais proximo ¢ exibido. Para selecionar esse equivalente CMYK, clique no
triangulo ou na corregao de cor.

O Photoshop traz todas as cores automaticamente para o gamut quando uma imagem RGB ¢ convertida em CMYK. Talvez
vocé prefira identificar as cores fora do gamut de uma imagem ou corrigi-las manualmente antes da conversao em CMYK.
Use o comando Aviso de Gamut para realgar as cores fora do gamut.

Localizagdo de cores fora do gamut
1 Escolha Visualizar > Configura¢io de Prova e selecione o perfil de prova no qual deseja basear o aviso de gamut.

2 Escolha Visualizar > Aviso de Gamut.

Todos os pixels fora do gamut do espago do perfil de prova atual sdo realgados.

Alteracao da cor do aviso de gamut

1 Siga um destes procedimentos:
+ (Windows) Escolha Editar > Preferéncias > Transparéncia e Gamut.
+ (Mac OS) Escolha Photoshop > Preferéncias> Transparéncia e Gamut.

2 Em Aviso de Gamut, clique na caixa de cores para exibir o Seletor de Cores. Em seguida, escolha uma nova cor de alerta
e clique em OK.

Para obter os melhores resultados, utilize uma cor ainda nao presente na imagem.

3 Digite um valor na caixa de texto Opacidade e depois clique em OK.

Utilize essa opgao para revelar uma determinada parte da imagem subjacente utilizando a cor do aviso. Os valores podem
variar de 1 a 100%.
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1
Imagem original e visualizagdo das cores fora do gamut com azul selecionado para cor do aviso de gamut

Ajuste de cores e tons da imagem

Visao geral de Niveis

Vocé pode usar a caixa de didlogo Niveis para corrigir o intervalo de tons e o equilibrio de cores de uma imagem, ajustando
os niveis de intensidade das sombras, tons médios e realces da imagem. O histograma de Niveis atua como um guia visual
para o ajuste de tons de registro da imagem. Para obter mais informagdes sobre como ler o histograma, consulte “Sobre
histogramas” na pagina 141.

Vocé pode salvar as configuracdes da caixa de didlogo Niveis para aplicar a outras imagens. Consulte “Como salvar e
reaplicar as configuragdes da caixa de didlogo de ajuste” na pagina 148.
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Caixa de didlogo Niveis
A. Sombras B. Tons Médios C. Realces D. Aplicar a Corregio Automdtica de Cor E. Abrir a caixa de didlogo Opgoes da Corregdo Automdtica
de Cor

Ajuste do intervalo de tons usando Niveis

Os dois controles deslizantes externos de Niveis de Entrada fazem o mapeamento dos pontos brancos e pretos para as
configuragdes dos controles deslizantes de Saida. Por padrao, os controles deslizantes de Saida estdo no nivel 0, em que os
pixels sdo completamente pretos, e no nivel 255, em que os pixels sio completamente brancos. Portanto, na posi¢do padrio
para os controles deslizantes de Saida, mover o controle deslizante de entrada preto mapeia o valor de pixel para o nivel 0,
e mover o controle deslizante de ponto branco mapeia o valor de pixel ao nivel 255. Os niveis restantes sdo redistribuidos
entre os niveis 0 e 255. Essa redistribuigao aumenta o intervalo de tons da imagem, aumentando o contraste geral da
imagem.

Nota: ao cortar sombras, os pixels ficam completamente pretos e sem detalhes. Ao cortar realces, os pixels ficam
completamente brancos e sem detalhes.

O controle deslizante central de Entrada ajusta o gama da imagem. Ele move o tom médio (nivel 128) e altera os valores de
intensidade do intervalo intermedidrio de tons cinzas sem modificar drasticamente os realces e as sombras.

1 Siga um destes procedimentos:
« Escolha Imagem > Ajustes > Niveis.

» Escolha Camada > Nova Camada de Ajuste > Niveis. Clique em OK na caixa de didlogo Nova Camada.
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2 Para ajustar os tons de um canal de cor especifico, escolha uma op¢ao no menu Canal.

Para editar uma combinacéo de canais de cores a0 mesmo tempo, pressione Shift e selecione os canais na paleta Canais antes
de escolher o comando Niveis. O menu Canal exibe as abreviagoes para os canais de destino, por exemplo, CM para ciano
e magenta. Esse menu também contém os canais individuais para a combinagao selecionada. Somente é possivel editar
canais de spot e canais alfa individualmente. Lembre-se de que esse método nao funciona em uma camada de ajuste de
Niveis.

3 Para ajustar as sombras e os realces manualmente, arraste os controles deslizantes brancos e pretos de Niveis de Entrada
até a extremidade do primeiro grupo de pixels em uma das extremidades do histograma.

Por exemplo, se vocé mover um controle deslizante preto para a direita no nivel 5, o Photoshop mapeara todos os pixels no
nivel 5 e abaixo desse, até o nivel 0. Do mesmo modo, se vocé mover o controle deslizante branco para a esquerda no nivel
243, o Photoshop mapeard todos os pixels no nivel 243 e acima desse, até o nivel 255. O mapeamento afeta os pixels mais
escuros e os mais claros em cada canal. Os pixels correspondentes nos outros canais sdo ajustados proporcionalmente para
evitar a alteragdo do equilibrio de cores.

Nota: também é possivel inserir valores diretamente na primeira e terceira caixas de texto de Niveis de Entrada.

».Mju |

Ajuste de pontos pretos e brancos com os controles deslizantes de Niveis de Entrada.

4 Para ajustar tons médios, use o controle deslizante central de Entrada para fazer um ajuste de gama.

Mover o controle deslizante central de Entrada para a esquerda faz com que toda a imagem fique mais clara. Ele faz o
mapeamento de um nivel inferior (mais escuro) até o nivel de ponto médio entre os controles deslizantes de Saida. Se os
controles deslizantes de Saida estiverem na posi¢do padréo (0 e 255), o ponto médio é o nivel 128. Neste exemplo, as
sombras sdo ampliadas para preencher o intervalo de tons de 0 para 128 e os realces sdo compactados. Mover o controle
deslizante central de Entrada para a direita exerce o efeito oposto, tornando a imagem mais escura.

Nota: também é possivel digitar um valor de ajuste de gama diretamente na caixa de texto central de Niveis de Entrada.

ool 00
- & (— - -
L3

Mover o controle deslizante central ajusta o gama da imagem

5 Clique em OK.

E possivel visualizar o histograma ajustado na paleta Histograma.
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Ajuste de cores usando Niveis

1 Siga um destes procedimentos para abrir a caixa de didlogo Niveis:

« Escolha Imagem > Ajustes > Niveis.

» Escolha Camada > Nova Camada de Ajuste > Niveis. Clique em OK na caixa de didlogo Nova Camada.
2 Siga um destes procedimentos para neutralizar uma projegéo de cor:

« Clique duas vezes na ferramenta Conta-gotas de Definir Ponto Cinza /# na caixa de didlogo Niveis para exibir o Seletor
de Cores da Adobe. Digite os valores que deseja atribuir ao cinza neutro e clique em OK. Em seguida, clique em uma
parte da imagem que deve ser cinza neutro.

 Clique em Opgoes na caixa de didlogo Niveis. Clique na amostra de cores de Tons Médios para exibir o Seletor de Cores
da Adobe. Digite os valores que deseja atribuir ao cinza neutro e clique em OK. Esse método apresenta a vantagem de
mostrar uma visualizacdo dos valores que estdo sendo atribuidos.

Em geral, atribua valores de componentes de cor iguais para obter um cinza neutro. Por exemplo, atribua valores iguais de
vermelho, verde e azul para produzir um cinza neutro em uma imagem RGB.

Visao geral de Curvas

E possivel usar a caixa de didlogo Curvas ou Niveis para ajustar o intervalo de tons total de uma imagem. A caixa de didlogo
Curvas permite ajustar até 14 pontos diferentes no intervalo de tons de uma imagem (de sombras a realces). A caixa de
dialogo Niveis possui apenas trés ajustes (ponto branco, ponto preto, gama). Também ¢é possivel utilizar a caixa de didlogo
Curvas para fazer ajustes precisos em canais de cores individuais de uma imagem. E possivel salvar as configuracoes da
caixa de didlogo Curvas como predefini¢des. Consulte “Como salvar e reaplicar as configura¢des da caixa de didlogo de
ajuste” na pagina 148.
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Caixa de didlogo Curvas

A. Ajuste a curva adicionando pontos. B. Desenhe uma curva com o ldpis. C. Realces D. Tons Médios E. Sombras F. Controles deslizantes
do ponto preto e do ponto branco. G. Opgdes de exibicdo de curva H. Definir ponto preto. 1. Definir ponto cinza. J. Defina ponto branco.
K. Mostrar o Corte

Na caixa de didlogo Curvas, o intervalo de tons é representado como uma linha diagonal reta, porque os niveis de entrada
(os valores de intensidade original dos pixels) e os niveis de saida (novos valores de cor) sdo idénticos.

Nota: depois que vocé tiver feito um ajuste no intervalo de tons da caixa de didlogo Curvas, o Photoshop continuard exibindo
alinha de base como uma referéncia. Para ocultar a linha de base, desative a opgdo Mostrar Linha de Base em Opgoes de Grade
da Curva.

O eixo horizontal do grafico representa os niveis de entrada; o eixo vertical representa os niveis de saida.
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Caixas de didlogo padrao para imagens CMYK e RGB

A. Orientagdo padrdo da barra de saida de tons CMYK B. Valores de Entrada e Saida CMYK em porcentagens C. Orientagio padrio da
barra de entrada de tons CMYK D. Orientagdo padrdo da barra de saida de tons RGB E. Os valores de Entrada e Saida RGB em niveis de
intensidade F. Orientagdo padrdo da barra de entrada de tons RGB

Definicao das op¢oes de exibicao de curva
E possivel controlar a exibigio da grade de curva usando as opgdes de exibicdo de curva.

1 Siga um destes procedimentos:

» Escolha Imagem > Ajustes > Curvas.

» Escolha Camada > Nova Camada de Ajuste > Curvas. Clique em OK na caixa de didlogo Nova Camada.
2 Expanda as Opgoes de exibicdo de curva e execute um destes procedimentos:

« Para inverter a exibi¢do dos valores e porcentagens de intensidade, escolha Mostrar a quantidade de luz (0-255) ou
Mostrar a quantidade de % Coloragao/Tinta. Curvas exibe os valores de intensidade para imagens RGB em um intervalo
de 0 a 255, com preto (0) no canto inferior esquerdo. As porcentagens para as imagens CMYK séo exibidas em um
intervalo de 0 a 100, com realces (0%) no canto inferior esquerdo. Apos a inversdo dos valores e porcentagens de
intensidade, 0 fica no canto inferior direito para imagens RGB e 0% fica no canto inferior direito para imagens CMYK.

* Para exibir as linhas de grade em incrementos de 25%, selecione Grade Simples; para exibir em incrementos de 10%,
escolha Grade Detalhada.

Q Para alterar os incrementos das linhas de grade, clique na grade com a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS)
pressionada.

« Para exibir as curvas dos canais de cores sobrepostas na curva composta, escolha Mostrar Sobreposi¢oes de Canal.

« Para exibir uma sobreposi¢do de histograma, escolha Mostrar Histograma. Para obter mais informagdes sobre como ler
o histograma, consulte “Sobre histogramas” na pagina 141.

* Para exibir uma linha de base desenhada na grade em um &ngulo de 45 graus, escolha Mostrar Linha de Base.

« Para exibir linhas horizontais e verticais para ajudd-lo a alinhar os pontos conforme vocé arrasta em relagio ao
histograma ou a grade, escolha Mostrar Linha de Intersecgéo.

Ajuste da cor e da tonalidade com Curvas

E possivel ajustar a tonalidade e a cor de uma imagem alterando a forma da curva na caixa de didlogo Curvas. Mover a curva
para cima ou para baixo clareia ou escurece a imagem, dependendo da caixa de didlogo estar definida para exibir niveis ou
porcentagens. As se¢des mais excessivas da curva representam dreas de maior contraste; as segdes mais achatadas
representam areas de menor contraste.

Se a caixa de didlogo Curvas estiver definida para exibir niveis em vez de porcentagens, os realces sao representados no
canto superior direito do grafico. Mover um ponteiro na parte superior da curva ajusta os realces; mover um ponteiro no
centro da curva ajusta os tons médios e mover um ponteiro na se¢ao inferior da curva ajusta as sombras. Para escurecer os
realces, mova um ponto para baixo, perto da parte superior da curva. Mover um ponto para cima ou para a direita faz o
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mapeamento do valor de Entrada para um valor de Saida mais baixo, e a imagem fica mais escura. Para clarear as sombras,
mova um ponto para cima perto da parte inferior da curva. Mover um ponto para cima ou para a esquerda faz o
mapeamento de um valor de Entrada inferior para um valor de Saida superior, e a imagem fica mais clara.

Nota: em geral, apenas pequenos ajustes de curva sio necessdrios para fazer corregoes de cores e tons na maioria das imagens.

1 Siga um destes procedimentos:
+ Escolha Imagem > Ajustes > Curvas.

 Escolha Camada > Nova Camada de Ajuste > Curvas. Clique em OK na caixa de didlogo Nova Camada

2 (Opcional) Para ajustar o equilibrio de cores da imagem, escolha o canal (ou canais) que deseja ajustar no menu Canal.

Para editar uma combinagéo de canais de cores a0 mesmo tempo, clique nos canais com a tecla Shift pressionada na paleta
Canais antes de escolher Curvas. O menu Canal exibe as abreviagdes para os canais de destino, por exemplo, CM para ciano
e magenta. Esse menu também contém os canais individuais para a combinagio selecionada. Esse método néo funciona
em uma camada de ajuste de Curvas.

Nota: selecione Sobreposi¢oes de Canal em Opgoes de exibicdo de curva para ver as curvas dos canais de cores sobrepostas na
curva composta.

3 Adicione um ponto ao longo da curva, seguindo um destes procedimentos:
« Clique diretamente na curva.

* (Somente imagens RGB) Clique em um pixel na imagem com a tecla Ctrl (Windows) ou Command (Mac OS)
pressionada.

Clicar nos pixels da imagem com a tecla Ctrl/Command pressionada é a melhor maneira de adicionar pontos quando se
deseja preservar ou ajustar detalhes especificos em uma imagem RGB.

Para identificar as dreas na imagem que estdo sendo cortadas (completamente preto ou completamente branco), selecione
Mostrar o Corte.

E possivel adicionar até 14 pontos de controle & curva. Para remover um ponto de controle, arraste-o para fora do grafico,
selecione-o e pressione Delete (Excluir), ou clique no ponto de controle com a tecla Ctrl (Windows) ou Command (Mac
OS) pressionada. Nao é possivel excluir os pontos finais da curva.

=

Clique em trés dreas de uma imagem com a tecla Ctrl (Windows) ou Command (Mac OS) pressionada para adicionar pontos a curva. O
clareamento dos realces e o escurecimento das sombras sdo representados por uma curva em S, na qual o contraste da imagem é maior.

Para determinar as dreas mais claras e mais escuras em uma imagem RGB, arraste sobre a imagem. A caixa de didlogo
Curvas exibe os valores de intensidade da drea sob o ponteiro e o local correspondente na curva. Arrastar o ponteiro sobre
uma imagem CMYK mostrard as porcentagens na paleta Cor, se ela estiver definida para exibir valores CMYK.

4 Siga um destes procedimentos para ajustar a forma da curva:

+ Clique em um ponto e arraste a curva até que o tom e a cor parecam corretos. Pressione Shift e arraste para restringir a
curva horizontalmente e verticalmente.
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+ Clique em um ponto na curva e digite valores nas caixas de texto de Entrada e Saida.

+ Selecione o lapis na parte superior da caixa de didlogo e arraste para desenhar uma nova curva. E possivel manter a tecla
Shift pressionada para restringir a curva a uma linha reta e clicar para definir as extremidades. Quando terminar, clique

em Suavizar para suavizar a curva.

Os pontos na curva permanecerao ancorados até serem movidos. Como resultado, é possivel fazer um ajuste em uma area
de tons ao mesmo tempo em que as outras dreas permanecem inalteradas.

Aplicacdao de uma correcao Automatica

Vocé pode aplicar uma corregio de cor automidtica usando opg¢des na caixa de didlogo Opg¢oes de Corregdo Automitica de
Cor. E possivel aplicar uma corregio de Cor Automatica, Contraste Automatico ou Niveis Automaticos a uma imagem. Para
obter mais informagdes sobre essas opgoes, consulte “Defini¢do de opgdes de ajuste automatico” na pagina 172.

Definicao de pontos pretos e brancos

Use os controles deslizantes de Preto e Branco para definir rapidamente os pontos pretos e brancos. Por exemplo, se vocé
mover o controle deslizante preto para a direita na entrada 5, o Photoshop mapeara todos os pixels na entrada 5 e abaixo

dela, até o nivel 0. Do mesmo modo, se vocé mover o controle deslizante branco para a esquerda no nivel 243, o Photoshop
mapeard todos os pixels no nivel 243 e acima desse, até o nivel 255. O mapeamento afeta os pixels mais escuros e os mais
claros em cada canal. Os pixels correspondentes nos outros canais sdo ajustados proporcionalmente para evitar a alteragao
do equilibrio de cores.

% Arraste os controles deslizantes do ponto preto e do ponto branco para qualquer ponto no eixo. Conforme vocé arrasta,
observe que o valor de entrada muda. Para visualizar o corte conforme ajusta os pontos preto e branco, selecione Mostrar
o Corte na caixa de didlogo Curvas ou mantenha pressionada a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS) conforme vocé
arrasta os controles deslizantes.

Atalhos do teclado: caixa de didlogo Curvas
E possivel usar estes atalhos do teclado na caixa de didlogo Curvas:

* Para definir um ponto na curva no canal atual especificado na caixa de didlogo Curvas, clique na imagem com a tecla
Ctrl (Windows) ou Command (Mac OS) pressionada.

« Para definir um ponto na curva para a cor selecionada em cada canal componente de cor (mas nao no canal composto),
clique na imagem com as teclas Shift+Ctrl (Windows) ou Shift+Command (Mac OS) pressionadas.

« Para selecionar varios pontos, clique com a tecla Shift pressionada em pontos na curva. Os pontos selecionados sao
preenchidos com preto.

* Para cancelar a selegdo de todos os pontos na curva, clique na grade ou pressione Ctrl-D (Windows) ou Command-D
(Mac OS).

« Para mover os pontos selecionados na curva, pressione as teclas de seta.
« Para avangar pelos pontos de controle na curva, pressione a tecla de seta para a direita.

« Para retroceder pelos pontos de controle na curva, pressione a tecla de seta para a esquerda.

Correcao de cores usando os conta-gotas

E possivel usar os conta-gotas nas caixas de didlogo Niveis ou Curvas para corrigir uma projegio de cores: uma tinta
indesejada de um excesso de cores (vermelho, verde, azul ou ciano, magenta, amarelo). E mais facil aplicar o equilibrio de
cores em uma imagem, identificando primeiramente uma drea que deve ser neutra e removendo a projecio de cores dessa
area. De acordo com a imagem, vocé pode utilizar um ou os trés conta-gotas. Os conta-gotas funcionam melhor em uma
imagem com tons neutros facilmente identificados.

Nota: a ferramenta Conta-Gotas de Definir Ponto Cinza # ¢ usada basicamente para a corregdo de cores e ndo estd
disponivel durante trabalhos com imagens em tons de cinza.

Para obter os melhores resultados, nao utilize os conta-gotas em imagens que exijam um grande ajuste para mapear um
pixel para o valor maximo de realce ou para valores minimos de sombra.
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Importante: o uso dos conta-gotas desfaz qualquer ajuste que tenha sido feito anteriormente em Niveis e Curvas. Se vocé
planeja utilizar os conta-gotas, convém utilizd-los primeiro e, em seguida, refinar os ajustes com os controles deslizantes de
Niveis ou os pontos de Curvas.

1 Identifique um realce, tom médio e drea de sombra que deva ser cinza neutro. De acordo com a imagem e o resultado
desejado, talvez seja necessdrio identificar apenas uma area.

Q Use o classificador de cores para marcar uma drea neutra, para que vocé possa clicar nela com o conta-gotas mais tarde.

2 Abraa caixa de didlogo Niveis ou Curvas. Escolha Imagem > Ajustes e, em seguida, escolha Niveis ou Curvas. E possivel
também utilizar uma camada de ajuste.

3 Clique duas vezes na ferramenta Conta-gotas de Definir Ponto Preto A, Definir Ponto Cinza #* ou Definir Ponto
Branco # . Utilize o Seletor de Cores da Adobe para especificar uma cor neutra de destino.

Se estiver trabalhando no modo RGB, digite os mesmos valores para R, G e B para especificar uma cor neutra. A cor neutra

deve estar o mais proximo possivel dos valores do classificador de cores.

Se quiser preservar detalhes especificos na sombra ou no realce, especifique valores para as ferramentas Conta-gotas de
Definir Ponto Preto e Definir Ponto Branco que estejam dentro do gamut do dispositivo de saida (prensa tipogréfica,
impressora a laser e assim por diante).

4 Com o conta-gotas direcionado, clique na drea neutra identificada anteriormente. Verifique se vocé estd usando a
ferramenta apropriada para a sombra e o realce.

5 Repita as etapas 3 e 4 utilizando uma ferramenta de conta-gotas diferente, se necessario. Clique em um conta-gotas
selecionado para cancelar a selecao.

6 Se necessario, faga ajustes finais na caixa de didlogo Niveis ou Curvas.

7 Clique em OK. Se vocé especificar novas cores de destino para um conta-gotas, o Photoshop pergunta se deseja salvar
as novas cores de destino como padrdes.

Ajuste de matiz e saturagao

O comando Matiz/Saturagdo permite ajustar o matiz, a saturagdo e o brilho de um componente de cor especifico em uma
imagem ou ajustar simultaneamente todas as cores em uma imagem. Esse comando ¢é especialmente util para fazer ajustes
finos de cores em uma imagem CMYK de forma que elas fiquem dentro do gamut de um dispositivo de saida.

E possivel salvar as configuragdes na caixa de didlogo Matiz/Saturagdo e carregi-las para serem usadas novamente em
outras imagens. Para obter mais informagdes, consulte “Como salvar e reaplicar as configuragdes da caixa de didlogo de
ajuste” na pagina 148.

Aplicacao do comando Matiz/Saturacao

1 Siga um destes procedimentos:
+ Escolha Imagem > Ajustes > Matiz/Saturagio.

+ Escolha Camada > Nova Camada de Ajuste > Matiz/Saturagdo. Clique em OK na caixa de didlogo Nova Camada. As
duas barras de cores na caixa de didlogo representam as cores na ordem do disco de cores. A barra de cores superior
mostra a cor antes do ajuste, enquanto a barra inferior mostra como o ajuste afeta todos os matizes na saturagio total.

2 Escolha as cores a serem ajustadas utilizando o menu pop-up Editar:
* Escolha Principal para ajustar todas as cores de uma vez.

« Escolha uma das outras faixas de cores predefinidas relacionadas para a cor que deseja ajustar. Para modificar o intervalo
de cores, consulte “Ajuste de matiz e saturagdo” na pdgina 156.

3 Para Matiz, digite um valor ou arraste o controle deslizante até estar satisfeito com as cores.

Os valores exibidos na caixa de texto refletem os nimeros de graus de giro em torno do disco em relagdo a cor original do
pixel. Um valor positivo indica um giro no sentido horario, enquanto um valor negativo indica um giro no sentido anti-
horério. Os valores podem variar de -180 a +180.
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4 Para Saturagio, digite um valor ou arraste o controle deslizante para a direita para aumentar a saturagdo ou para a
esquerda para diminui-la.

A cor se desloca para longe ou em dire¢do ao centor do disco de cores. Os valores podem variar de -100 (porcentagem de
remogao da saturagio, cores mais opacas) a +100 (porcentagem de aumento da saturagéo).

5 Para Luminosidade, digite um valor ou arraste o controle deslizante para a direita para aumentar a luminosidade
(adicionar branco a uma cor) ou para a esquerda para diminui-la (adicionar preto a uma cor). Esses valores podem variar
de -100 (porcentagem de preto) a +100 (porcentagem de branco).

Nota: clique no botdo Redefinir para desfazer uma configuragao na caixa de didlogo Matiz/Saturagdo. Pressione a tecla Alt
(Windows) ou Option (Mac OS) para transformar o botdo Cancelar em Redefinir.

Especificacao do intervalo de cores ajustado no comando Matiz/Saturacao
1 Siga um destes procedimentos:

+ Escolha Imagem > Ajustes > Matiz/Saturagio.
« Escolha Camada > Nova Camada de Ajuste > Matiz/Saturacdo. Clique em OK na caixa de didlogo Nova Camada.
2 Na caixa de didlogo Matiz/Saturagéo, escolha uma cor no menu Editar.

Quatro valores do disco de cores (em graus) aparecem na caixa de didlogo. Esses valores correspondem aos controles
deslizantes de ajuste exibidos entre as barras de cores. Os dois controles deslizantes verticais internos definem o intervalo
de cores. Os dois controles deslizantes de tridngulo externos mostram o local em que os ajustes em um intervalo de cores
tém um declive (declive é uma difusao ou afunilamento dos ajustes em vez de uma aplicagao de ativa¢do/desativagao
nitidamente definida desses ajustes).

3 Utilize as ferramentas de conta-gotas ou os controles deslizantes de ajuste para modificar o intervalo de cores.

« Clique ou arraste a imagem com a ferramenta Conta-gotas P d para selecionar um intervalo de cores. Para expandir o
intervalo, clique ou arraste a imagem com a ferramenta Conta-gotas de Adicionar a Amostra # . Para reduzir o
intervalo de cores, clique ou arraste a imagem com a ferramenta Conta-gotas de Subtrair da Amostra # . Enquanto a
ferramenta conta-gotas estiver selecionada, também sera possivel pressionar a tecla Shift para adicionar ao intervalo ou
a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS) para subtrair do intervalo.

 Arraste um dos controles deslizantes de tridngulo branco para ajustar a intensidade de declive (difusdo de ajuste) sem
afetar o intervalo.

« Arraste a drea entre o tridngulo e a barra vertical para ajustar o intervalo sem afetar a intensidade de declive.

« Arraste a drea central para mover todo o controle deslizante de ajuste (que inclui os tridngulos e as barras verticais) de
forma a selecionar uma drea de cor diferente.

 Arraste uma das barras brancas verticais para ajustar o intervalo do componente de cor. Afastar uma barra vertical do
centro do controle deslizante de ajuste e aproxima-la de um tridngulo aumenta o intervalo de cores e diminui o declive.
Aproximar uma barra vertical do centro do controle deslizante de ajuste e afastd-la de um tridngulo reduz o intervalo de
cores e aumenta o declive.

« Pressione Ctrl (Windows) ou Command (Mac OS) e arraste a barra de cor para que uma cor diferente fique no centro
da barra.
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Controle deslizante de ajuste de Matiz/Saturagio
A. Valores do controle deslizante de Matiz B. Ajusta o declive sem afetar o intervalo C. Ajusta o intervalo sem afetar o declive D. Ajusta o
intervalo de cores e o declive E. Move todo o controle deslizante

Se vocé modificar o controle deslizante de ajuste para que ele se encaixe em outro intervalo de cores, 0o nome no menu Editar
sera modificado para refletir essa alteragdo. Por exemplo, se vocé escolher Amarelo e alterar o intervalo desse de modo que
ele se encaixe na parte vermelha da barra de cores, o nome sera alterado para Vermelho 2. E possivel converter até seis dos
intervalos de cores individuais para variedades do mesmo intervalo de cores (por exemplo, Vermelho até Vermelho 6).

Nota: como padrdo, o intervalo de cores selecionado ao escolher um componente de cor tem 30° de largura e 30° de declive de
cada lado. A defini¢do de um declive muito baixo pode gerar bandas na imagem.

Como colorir uma imagem em tons de cinza ou criar um efeito monoténico

1 Seestiver colorindo uma imagem em tons de cinza, escolha Imagem > Modo > Cores RGB para converter a imagem em RGB.

2 Siga um destes procedimentos para abrir a caixa de didlogo Matiz/Saturagao:
» Escolha Imagem > Ajustes > Matiz/Saturagio.
» Escolha Camada > Nova Camada de Ajuste > Matiz/Saturagdo. Clique em OK na caixa de didlogo Nova Camada.

3 Selecione a opgao Colorir. Se a cor do primeiro plano for preto ou branco, a imagem sera convertida em um matiz de
vermelho (0°). Se a cor do primeiro plano nio for preto ou branco, a imagem sera convertida no matiz da cor do primeiro
plano atual. O valor de luminosidade de cada pixel ndo ¢é alterado.

4 (Opcional) Use o controle deslizante Matiz para selecionar uma nova cor. Utilize os controles deslizantes de Saturacdo e
de Luminosidade para ajustar a saturagdo e a luminosidade dos pixels.

Conversao de uma imagem colorida em preto-e-branco

O comando Preto-e-Branco permite converter uma imagem colorida em tons de cinza a0 mesmo tempo em que mantém
o controle total sobre como as cores individuais sdo convertidas. Também ¢é possivel aplicar tonalidade aos tons de cinza
aplicando um tom de cor a imagem, por exemplo para criar um efeito sépia. As fungées de Preto-e-Branco sdo como o
Misturador de Canais, que também converte as imagens de cor em monocromético enquanto permite que vocé ajuste a
entrada do canal de cor.

Para assistir um video sobre a conversao de imagens coloridas em preto-e-branco, consulte
www.adobe.com/go/vid0017_br.

1 Escolha Imagem > Ajustes > Preto-e-Branco. O Photoshop executa uma converséo de tons de cinza padrao com base na
mistura de cores na imagem.

2 Ajuste a conversao manualmente usando os controles deslizantes de cor, aplique uma conversao Automitica ou selecione
uma mistura personalizada salva anteriormente.

Predefinicdo Selecione uma mistura de tons de cinza predefinida ou uma mistura salva anteriormente. Para salvar uma
mistura, escolha Salvar predefinicdo no menu da paleta.

Automatica Define uma mistura de tons de cinza com base nos valores de cor da imagem, aumentando a distribui¢do de
valores cinza. A mistura Automatica geralmente produz resultados excelentes ou pode ser usada como o ponto inicial para
aprimorar valores de cinza usando os controles deslizantes de cor.

Controles Deslizantes de Cor Ajuste os tons de cinza de cores especificas em uma imagem. Arraste um controle deslizante
para a esquerda para escurecer ou para a direita para clarear os tons de cinza da cor original de uma imagem.

 Os painéis de tons de cinza mostram quio escuro um componente de cor ficara na conversio de tons de cinza.
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» O ponteiro do mouse muda para um conta-gotas conforme ele ¢ movido sobre a imagem. Clique em uma drea da imagem
e mantenha-a pressionada para real¢ar o chip da cor predominante naquele local. Clique e arraste para deslocar o
controle deslizante daquela cor, tornando-a mais escura ou mais clara na imagem. Clique e solte para realgar a caixa de
texto do controle deslizante selecionado.

» Clique em um chip de cor com a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS) pressionada para redefinir um controle
deslizante individual & sua configuragdo inicial. Pressione a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS) para transformar
o botdo Cancelar em Redefinir, que redefine todos os controles deslizantes de cor.

Visualizar Cancele a selegdo para visualizar a imagem em seu modo de cor original.

3 Paraaplicar uma tonalidade de cor aos tons de cinza, selecione a opgao Colorir e ajuste os controles deslizantes de Matiz
e Saturacéo, conforme necessario. O controle deslizante de Matiz muda a cor da tonalidade, enquanto o controle deslizante
de Saturagdo torna a cor mais ou menos concentrada. Clique no chip de cor para abrir o Seletor de Cores e ajustar ainda
mais a cor da tonalidade.

Consulte também

“Mistura de canais de cores” na pagina 167

Aprimoramento dos detalhes de sombra e realce

O comando Sombra/Realce é adequado para a corregdo de fotografias com imagens que possuem um aspecto de silhueta
devido a uma intensa luz posterior ou para a corre¢ao de objetos que ficaram claros porque estavam muito préximos ao
flash da camera. O ajuste também ¢é 1til para aumentar o brilho de dreas de sombra em uma imagem normalmente bem
iluminada. O comando Sombra/Realce nao apenas clareia ou escurece uma imagem, como também clareia ou escurece
com base nos pixels adjacentes (drea adjacente local) nas sombras ou nos realces. Por essa razéo, existem controles
separados das sombras e dos realces. Os padrdes sao definidos para corrigir imagens com problemas de luz posterior. O
comando Sombra/Realce também possui um controle deslizante de Contraste de Tons Médios e as op¢des Recorte de Preto
e Recorte de Branco para ajustar o contraste geral da imagem.

Ajuste de sombras e realces daimagem

1 Escolha Imagem > Ajustes > Sombra/Realce.

Verifique se a opgdo Visualizar estd selecionada na caixa de didlogo se quiser que a imagem seja atualizada durante a
aplicagdo de ajustes.

2 Ajuste a intensidade da corre¢do de iluminagiao movendo o controle deslizante Intensidade ou digitando um valor na
caixa de texto de porcentagem de Realces e Sombras. Valores maiores fornecem maior clareamento das sombras ou maior
escurecimento dos realces. E possivel ajustar as Sombras e os Realces de uma imagem.

3 Para obter um controle mais preciso, selecione Mostrar Mais Opgdes para fazer ajustes adicionais.

4 (Opcional) Clique no botdo Salvar como Padroes para salvar as configurages atuais como padrdes para o comando
Sombra/Realce. Para restaurar os padrdes originais, mantenha a tecla Shift pressionada ao clicar no botao Salvar como
Padroes.

Nota: diferentes configuracoes de Sombra/Realce podem ser reutilizadas, clicando no botdo Salvar para salvar as configuracoes
atuais em um arquivo e, posteriormente, utilizando o botdo Carregar para carregar essas configuragoes. Para obter mais
informagdes sobre como salvar e carregar configuragoes, consulte “Como salvar e reaplicar as configuragoes da caixa de didlogo
de ajuste” na pdgina 148.
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5 Clique em OK.

Opg¢oes do comando Sombra/Realce

Largura de Tons Controla o intervalo de tons nas sombras ou nos realces modificados. Valores mais baixos limitam os
ajustes apenas as regides mais escuras para a correio de sombra e apenas as regides mais claras para a corre¢io de realce.
Valores mais altos aumentam o intervalo de tons que serao mais ajustados nos tons médios. Por exemplo, a 100%, o controle
deslizante de largura de tons de sombra afeta mais as sombras, e os tons médios sdo parcialmente afetados, mas os realces
mais brilhantes nao sao afetados. A largura de tons varia de imagem para imagem. Se um valor for muito grande podera
introduzir halos em torno de arestas muito escuras ou muito claras. As configuragdes padrao tentam reduzir esses artefatos.
Os halos podem ocorrer também quando os valores de Intensidade de Sombra ou Realce sao muito altos.

A largura de tons é definida como 50%, por padrdo. Se achar que estd tentando clarear um objeto escuro, mas os tons
Q médios ou as regides mais claras estdo ficando muito diferentes, tente reduzir a Largura de Tons de Sombra até zero, para
que somente as regides mais escuras sejam clareadas. No entanto, se for necessdrio clarear os tons médios e as sombras, aumente
a Largura de Tons de Sombra em torno de 100%.

Raio Controls o tamanho da drea adjacente local em torno de cada pixel. Pixels adjacentes sao usados para determinar se
um pixel é nas sombras ou nos realces. Mover o controle deslizante para a esquerda especifica uma drea menor, enquanto
mové-lo para a direita especifica uma drea maior. O tamanho ideal da area adjacente local depende da imagem. Convém
fazer testes com o ajuste. Se o raio for muito amplo, o ajuste tenderd a clarear (ou escurecer) a imagem inteira em vez de
clarear apenas o objeto. Convém definir o raio para que ele corresponda aproximadamente ao tamanho dos objetos de
interesse na imagem. Faga testes com configuragdes de Raio diferentes para obter o melhor equilibrio entre o contraste do
objeto e a claridade (ou escurecimento) diferencial desse objeto em comparagio ao plano de fundo.

Correcdo de Cores Permite ajustar as cores em regides da imagem que foram alteradas. Esse ajuste estd disponivel apenas
em imagens coloridas. Por exemplo, aumentando a configuragio do controle deslizante Intensidade de Sombra, vocé
ressalta cores que eram escuras na imagem original. E possivel fazer com que essas cores fiquem mais ou menos vivas.
Ajuste o controle deslizante de Corre¢ao de Cores para obter os melhores resultados. Em geral, o aumento dos valores tende
a produzir cores mais saturadas, e a diminui¢do dos valores produz cores menos saturadas.

Nota: o controle deslizante de Corregio de Cores afeta apenas partes alteradas da imagem, portanto, a intensidade de variagdo
da cor depende da quantidade aplicada de sombra ou realce. Quanto maior a corre¢do nas sombras e nos realces, maior serd
o intervalo de corregdo de cores disponivel. O controle deslizante de Corregdo de Cores exerce um controle sutil sobre as cores
escurecidas ou clareadas na imagem. Se quiser alterar a saturagdo ou os matizes de cor sobre toda a imagem, utilize o comando
Matiz/Saturagio depois de aplicar o comando Sombra/Realce.

Brilho Ajusta o brilho de uma imagem em tons de cinza. Esse ajuste estd disponivel apenas para imagens em tons de cinza.
Mover o controle deslizante de Brilho para a esquerda escurece uma imagem em tons de cinza, enquanto mové-lo para a
direita clareia essa imagem.

Contraste de Tons Médios Ajusta o contraste nos tons médios. Mova o controle deslizante para a esquerda para reduzir o
contraste e para a direita para aumenta-lo. Também ¢é possivel digitar um valor na caixa de texto Contraste de Tons Médios.
Um valor negativo reduz o contraste, enquanto um valor positivo o aumenta. O aumento do contraste de tons médios
produz maior contraste nos tons médios e, a0 mesmo tempo, tende a escurecer as sombras e a clarear os realces.

Recorte de Preto e Recorte de Branco Especificam a quantidade das sombras e dos realces que serd cortada para as novas

cores de sombra (nivel 0) e de realce (nivel 255) nas extremidades da imagem. Valores mais altos geram uma imagem com
maior contraste. Cuidado para ndo definir valores de corte muito altos, pois isso reduziria detalhes nas sombras ou realces
(os valores de intensidade sdo cortados e aplicados como preto puro ou branco puro).

Adicao de contraste a uma fotografia
E possivel adicionar contraste a uma imagem de duas maneiras, de acordo com o problema.
Se a imagem necessitar de contraste geral por nio usar o intervalo de tons completo, escolha Imagem > Ajustes > Niveis.

Em seguida, arraste os controles deslizantes de entrada de Sombra e de Realce para dentro, até que eles toquem nas
extremidades do histograma.

160



PHOTOSHOP CS3 (161
Guia do Usuario

e

A B

Os pixels da imagem ndo se estendem até as extremidades do grdfico, o que indica que a imagem ndo esté usando o intervalo de tons completo.
A. Controle deslizante de entrada de Sombra B. Controle deslizante de entrada de Realce

Se a imagem usa o intervalo de tons completo, mas necessita de contraste de tons médios, escolha Imagem > Ajustes >
Curvas. Arraste a curva em uma forma de “S”.

4

/<—

O aumento da inclinagdo no meio da curva aumenta o contraste nos tons médios.

Consulte também

“Sobre as camadas de ajuste e de preenchimento” na pagina 284

Ajuste da exposicao de imagens HDR

A caixa de didlogo Exposigdo foi projetada para fazer ajustes de tons em imagens HDR, mas funciona com imagens de 8
bits e de 16 bits. Exposigdo funciona realizando calculos em um espago de cores linear (gama 1,0), em vez de no espago de
cores atual da imagem.

1 Escolha Imagem > Ajustes > Exposic¢éo.

2 Defina uma das seguintes opgdes:

Exposicdo Ajusta a extremidade de realce da escala de tons com efeitos minimos nas sombras das extremidades.
Deslocamento Escurece as sombras e tons médios com efeitos minimos nos realces.

Gama Ajusta o gama da imagem, usando uma fungio de for¢a simples. Os valores negativos sdo espelhados em torno de
zero (ou seja, eles permanecem negativos, mas sao ajustados como se fossem positivos).

Os conta-gotas ajustam os valores de luminescéncia da imagem (ao contrario dos conta-gotas de Niveis, que afetam todos
0s canais de cores).

¢ O Conta-gotas de Definir Ponto Preto define o Deslocamento, alternando o pixel clicado para zero.

« O Conta-gotas de Definir Ponto Branco define a Exposi¢éo, alternando o ponto clicado para branco (1.0 for HDR
images).

+ O Conta-gotas de Tons Médios define a Exposigao, transformando o valor clicado em cinza médio.

Consulte também

“Sobre imagens High Dynamic Range” na pagina 72
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Direcionamento de imagens para a prensa tipografica

Definicao de valores de destino de realces e sombras

E necessario atribuir (direcionar) valores de realce e sombra de uma imagem porque a maioria dos dispositivos de saida
(geralmente, prensas tipograficas) nio conseguem imprimir detalhes nos valores de sombra mais pretos (préximos ao nivel
0) ou nos valores de realces mais brancos (préximos ao nivel 255). A especificagio do nivel minimo de sombra e do nivel
maximo de realce ajuda a trazer detalhes importantes de sombras e realces para dentro do gamut do dispositivo de saida.

Se estiver imprimindo uma imagem em uma impressora desktop, e o sistema for gerenciado por cores, nio serd necessario
definir valores de destino. O sistema de gerenciamento de cores do Photoshop faz ajustes automaticos na imagem
visualizada na tela de forma que ela seja impressa corretamente em uma impressora desktop com um perfil criado.

Uso de Niveis para preservar detalhes de realces e sombras para impressao

Os controles deslizantes de Niveis de Saida permitem definir os niveis de sombra e realce para compactar a imagem a um
intervalo menor que 0 a 255. Use esse ajuste para preservar os detalhes de sombra e realce quando uma imagem estiver
sendo impressa em uma prensa tipografica, cujas caracteristicas vocé conhece. Por exemplo, suponha que existam detalhes
de imagem importantes nos realces com um valor de 245, e a prensa tipografica para a qual a imagem esta sendo enviada
nio mantém um ponto inferior a 5%. E possivel puxar o controle deslizante de realce para o nivel 242 (que é um ponto de
5% na prensa) para deslocar os detalhes de realce de 245 para 242. Agora, os detalhes de realce serdo impressos de forma
segura nessa prensa.

Geralmente, nao convém usar os controles deslizantes de Niveis de Saida para direcionar imagens com realces especulares.
O realce especular parecera cinza, em vez de tornar-se branco puro. Use o conta-gotas de realce para imagens com realces
especulares.

o 1,00 255 0 1,00 355
Novets do Saida: Nivats o Gaidy:

— —
—>>a < -

E3 kls 0 =5

Direcionamento de sombras e realces com os controles deslizantes de Niveis de Saida

Definicao de valores de destino usando os conta-gotas

1 Selecione a ferramenta Conta-gotas # na caixa de ferramentas. E possivel escolher Média de 3 por 3 no menu Tamanho
da Amostra das opgoes da ferramenta Conta-gotas. Isso garante uma amostra representativa de uma drea, em vez do valor
de um unico pixel da tela.

2 Abraa caixa de didlogo Niveis ou Curvas. Escolha Imagem > Ajustes e, em seguida, escolha Niveis ou Curvas. E possivel
também utilizar uma camada de ajuste.

Ao abrir Niveis ou Curvas, a ferramenta Conta-gotas # fica ativa fora da caixa de didlogo. Ainda h4 acesso aos controles
deslizantes e as ferramentas Mo e Zoom ‘=, por meio de atalhos de teclado.
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3 Siga um destes procedimentos para identificar areas de realces e sombras que deseja preservar na imagem:

» Mova o ponto ao redor da imagem e observe a paleta Informagdes para localizar as dreas mais claras e mais escuras que
deseja preservar (ndo cortadas em preto puro ou branco puro). (Consulte “Visualizagdo de valores de cor em uma
imagem” na pagina 144.)

« Arraste o ponteiro na imagem e examine a caixa de didlogo Curvas para localizar os pontos mais claros e mais escuros
que deseja preservar. Se a caixa de didlogo Curvas estiver definida para o canal composto CMYK, esse método nio
funcionara.

Ao identificar os detalhes de realce mais claros que deseja direcionar a um valor que pode ser impresso (menor), nao inclua
realces especulares. Realces especulares, como o brilho de realce em uma jéia ou um ponto ofuscante, sio considerados os
pontos mais brilhantes de uma imagem. Geralmente, convém cortar os pixels de realces especulares (branco puro e sem
detalhes) para que nenhuma tinta seja impressa no papel.

Também é possivel utilizar o comando Limiar para identificar realces e sombras representativos antes de abrir a caixa de
didlogo Niveis ou Curvas. (Consulte “Criagdo de uma imagem em preto-e-branco de dois valores” na pdgina 175.)

4 Para atribuir valores de realce para a drea mais clara da imagem, clique duas vezes na ferramenta Conta-gotas de Definir
Ponto Branco # na caixa de didlogo Niveis ou Curvas para exibir o Seletor de Cores. Digite os valores que deseja atribuir
a drea mais clara na imagem e clique em OK. Em seguida, clique no realce identificado na etapa 3.

Se clicar acidentalmente no realce incorreto, mantenha a tecla Alt (Windows) ou Option (Mac OS) pressionada e clique em
Redefinir na caixa de didlogo Niveis ou Curvas.

De acordo com o dispositivo de saida, é possivel obter um bom realce em uma imagem de registro médio usando valores
CMYK de 5, 3, 3 e 0, respectivamente, ao imprimir em papel branco. Um equivalente RGB aproximado é 244, 244, 244,
enquanto um equivalente em tons de cinza aproximado é um ponto de 4%. E possivel aproximar rapidamente esses valores
de destino digitando 96 na caixa de texto Brilho (B) da area HSB do Seletor de Cores.

Com uma imagem de registro baixo, vocé pode definir o realce como um valor menor, evitando um contraste excessivo.
Faga testes com valores de Brilho entre 96 e 80.

Os valores de pixel sdo ajustados na imagem inteira de maneira proporcional aos novos valores de realce. Todos os pixels
mais claros que a drea selecionada serdo corta