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Capitulo 1: Introduccion

El software Adobe® Photoshop” Elements combina potencia y simplicidad para dar a sus fotografias un aspecto tnico,
compartirlas de diversas formas imaginativas y buscar y ver facilmente las fotografias y los clips de video.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pagina en la Web” para ir a LiveDocs.

Instalacion de Photoshop Elements

Requisitos

Para revisar todos los requisitos y recomendaciones del software Adobe®, consulte el archivo Léame incluido en el software.

Instalacion del software

1 Cierre todas las aplicaciones de Adobe del ordenador.
2 Inserte el disco de instalacién en la unidad de DVD y siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

Nota: para obtener mds informacion, consulte el archivo Léame incluido en el software.

Registro
Registre el producto para recibir soporte técnico adicional sobre la instalacién, notificaciones de actualizaciones y otros

servicios.

% Para registrarse, siga las instrucciones del cuadro de didlogo Registro que aparece en pantalla tras la instalacién.

Si pospone este paso, puede registrarse mds adelante seleccionando Ayuda > Registro.

Archivo Léame

EIDVD de instalacion contiene el archivo Léame del software. (Este archivo también se copia en la carpeta de la aplicacion
durante la instalacién del producto.) Abra el archivo para leer la informaciéon importante.

Uso de la Ayuda y obtencion de soporte

Uso de la Ayuda de Photoshop Elements

Se puede acceder a la Ayuda de Photoshop Elements de diversas formas, cada una de ellas til en determinadas

circunstancias.

+ Ayuda de LiveDocs en la Web
* Ayuda en la aplicaciéon

+ Ayuda en PDF

« Enlaces en la aplicaciéon

Las dos formas de ayuda mads ttiles son la Ayuda de LiveDocs en la Web y la Ayuda en la aplicacién. La Ayuda en la
aplicacion es un primer paso comodo para obtener ayuda porque se encuentra integrada en la aplicacién y no requiere
conexion a Internet. Cubre la mayoria de los conceptos y muchas tareas de forma abreviada. La Ayuda de LiveDocs en la
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Web contiene informacién detallada de todos los conceptos y tareas y requiere conexion a Internet. Si desea obtener mas
informacion sobre un tema de la Ayuda en la aplicacion, puede acceder facilmente a la Ayuda de LiveDocs en la Web; sélo
es necesario hacer clic en “Esta pagina en la Web” en la parte inferior de cualquier tema.

Consejos de busqueda

La funcién de bisqueda en la Ayuda funciona mediante la bisqueda en el texto completo de la Ayuda de temas que
contengan cualquiera de las palabras introducidas en el cuadro Buscar. Los siguientes consejos pueden ayudarle a mejorar
los resultados de busqueda en la Ayuda:

« Si desea buscar una frase o grupo de palabras, como "seleccion directa", escribalo entre comillas para delimitar la
busqueda. El sistema s6lo buscard aquellos temas que contengan todas las palabras de la frase.

» Compruebe que la ortografia de los términos de la busqueda sea correcta.

« Sialguno de los términos de la busqueda no produce ningun resultado, intente utilizar sinénimos, como "Web" en lugar
de "Internet".

« Siencuentra un tema que quizd desee consultar en el futuro, utilice un marcador para acceder a él ficilmente en otro
momento.

Impresion de un tema

Para imprimir un tema de la Ayuda, utilice el comando Imprimir del explorador.

Ayuda de LiveDocs en la Web

La Ayuda de LiveDocs en la Web es la version mas completa y actualizada de la Ayuda de Photoshop Elements. Es
recomendable que disponga de conexi6n a Internet.
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Cuando haya accedido a LiveDocs para Photoshop Elements, puede navegar por el panel situado en uno de los lados de las
siguientes maneras:

« Elija un producto distinto en el ment emergente.
« Utilice el campo Buscar para buscar en la Ayuda de Photoshop Elements.

» Examine todos los temas de la Ayuda de Photoshop Elements mediante el contenido o indice.
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Ayuda en la aplicacion

La Ayuda en la aplicacion proporciona un acceso sencillo a informacion resumida sobre conceptos y tareas comunes. La
Ayuda en la aplicacién puede ser especialmente 1til si no ha trabajado anteriormente con Photoshop Elements o si no
dispone de conexidn a Internet.

Para acceder a la Ayuda de Photoshop Elements en la aplicacion, utilice la tecla F1 del teclado o seleccione Ayuda de
Photoshop Elements en el menu Ayuda.

Si estd conectado a Internet, puede hacer clic en “Esta pdgina en la Web” en cualquier pagina de la Ayuda de la aplicacion
para ir a la pdgina correspondiente en LiveDocs.

Nota: si no estd conectado a Internet y hace clic en "Esta pdgina en la Web", recibird un mensaje de error del navegador.

Ayuda en PDF
La Ayuda también estd disponible en formato PDF optimizado para la impresién; sélo es necesario ir a Ayuda de Photoshop
Elements en PDF. Esta es la mejor forma de acceder a la Ayuda més completa si no tiene conexion a Internet.

Enlaces en la aplicacion

Hay varios enlaces en Photoshop Elements (por ejemplo, en la seccion Edicion guiada, hay enlaces “Mds informacién..”
para cada una de las tareas guiadas). Si hace clic en estos enlaces, accedera al tema correspondiente en la Ayuda de LiveDocs
o en la Ayuda en la aplicacién.

Nota: si el enlace de la aplicacion proporciona acceso a la pdgina de LiveDocs y no tiene conexion a Internet, recibird un error
del navegador.

Sitio Web de Adobe Photoshop Elements

Visite recursos de formaciéon de Adobe Photoshop Elements. En este sitio Web encontrard tutoriales, enlaces a recursos y

servicios en linea, asi como informacidn sobre libros con instrucciones e ideas que le ayudaran a conocer mejor el producto.

Soporte técnico

Visite el sitio Web de soporte técnico de Adobe en www.adobe.com/es/support si desea buscar informacion sobre solucion
de problemas para el producto y conocer las opciones de soporte técnico gratuito y de pago.

Caracteristicas nuevas y mejoradas

Novedades

Dé a sus fotografias un aspecto Unico
Cree increibles imagenes compuestas Experimente con las sencillas herramientas de composicion que le permiten crear
tomas de grupo perfectas, panoramas perfectos, etc.

Confie en la asistencia de los expertos ;Necesita retocar una grieta o crear una pagina de album de recortes pero no sabe
como empezar? El modo Edicién guiada de Photoshop Elements le guia por cada uno de los pasos de edicién para que la
mejora de sus fotografias sea mas facil que nunca.

Elimine defectos Elimine facilmente arrugas u objetos no deseados mediante la herramienta Pincel corrector puntual para
obtener resultados al instante o bien la herramienta Pincel corrector para disponer de un control més preciso. Para obtener
los mejores resultados posibles, previsualice los cambios efectuados con la herramienta Pincel corrector antes de
confirmarlos.

Haga selecciones en un instante Haga selecciones de imagenes en pocos segundos para poder ajustar ficilmente dreas
especificas de una fotografia. Basta con pintar la seleccién y, a continuacion, usar los reguladores para que el ajuste se
fusione a la perfeccion con el fondo.
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Ajuste con precision la exposicion Ajuste ficilmente el color, el brillo y el contraste de una fotografia mediante el control
mejorado de brillo/contraste, que aporta intensidad a la vez que conserva gran parte de la informacion de la fotografia
original, o bien use ajustes de curvas de color para obtener la exposicién perfecta.

Saque mas partido de sus fotografias

Empiece a crear rapidamente Obtenga asistencia paso a paso para crear proyectos fotograficos como péginas de album de
recortes, tarjetas y etiquetas de CD/DVD. Basta con elegir el tipo de proyecto que desea crear para disponer de las
herramientas y las instrucciones adecuadas.

Ofrezca una experiencia interactiva al compartir fotografias Vaya mas alld de las proyecciones de diapositivas y comparta
fotografias en diversas galerias Web animadas de su eleccion. La tecnologia de Adobe® Flash® CS3 Professional permite a
familiares y amigos interactuar con las fotografias de forma entretenida.

Comparta de muchas formas, desde un solo lugar Existen varias formas de compartir sus fotografias de forma répida y
sencilla, como por ejemplo, incluirlas en un mensaje de correo electrénico, en galerias en linea o grabarlas en un CD 0 DVD,
todo desde el nuevo y comodo centro para compartir. Guarde sus opciones favoritas de compartir por correo electronico
como ajustes preestablecidos para poder enviar fotografias a la familia o proyecciones de diapositivas al equipo de futbol
con un par de clics del ratdn.

Anime sus proyectos fotograficos Utilice nuevos y espectaculares temas e imagenes para dotar a sus proyectos fotograficos
de una apariencia profesional.

Envie correos electrénicos personalizados con fotografias Envie fotografias en un correo electrénico temético con
ilustraciones y fondos. Photoshop Elements ofrece nuevas y divertidas plantillas de correo electrénico y optimiza las
fotografias de forma automatica para que se descarguen rapidamente, tengan un aspecto excelente y no sobrecarguen los
buzones de correo de sus amigos.

Localice y consulte sus fotografias y clips de video con facilidad

Disfrute de un mayor rendimiento Inicie Photoshop Elements y vea y organice fotografias mas répido que nunca.
Desplacese por las fotografias, aplique etiquetas y vea y recupere sus fotografias mds rapido, aunque su biblioteca tenga
miles de fotografias.

Vea sélo las fotografias que desee Céntrese en las fotografias que desea ver en el Organizador, sin que sea necesario el
etiquetado manual. Con los nuevos dlbumes inteligentes, puede ver todas las fotografias tomadas con la misma camara, las
fotografias realizadas durante este afio, aquellas con una calificacion de cinco estrellas y otros tipos de agrupaciones.

Cree proyectos mas rapidamente Ahorre tiempo reuniendo las fotografias que necesita para un proyecto especifico en un
mismo lugar. Una Cesta del proyecto especifica proporciona un acceso facil a todas las fotografias abiertas, paginas de libros
de fotografias y dlbumes guardados.

Trabajo con Photoshop Elements

Introduccion a Photoshop Elements

El software Photoshop Elements combina potencia y simplicidad para poder contar historias creativas con sus fotografias.
Empiece por importar fotografias al Organizador, donde podra encontrar y ver todas las fotografias y clips de video, asi
como realizar correcciones rapidas. Ajuste las fotografias de una forma mas completa en el Editor, donde puede realizar
ediciones badsicas, seguir las tareas de edicion guiadas paso a paso o utilizar las herramientas de edicion avanzadas. A
continuacion, cree proyectos fotograficos electrénicos e impresos, como paginas de album de recortes, proyecciones de
diapositivas, libros de fotografias y galerias interactivas en linea que podra compartir facilmente con familiares y amigos.

Importacion y organizacion de fotografias

Cuando se inicia Photoshop Elements, muestra una pantalla de bienvenida que ofrece un punto inicial para cualquier
accién que desee realizar. El programa utiliza dos espacios de trabajo basicos (el Organizador y el Editor) y permite cambiar
de uno a otro dependiendo de la tarea que esté realizando. Haga clic en Organizar para empezar a importar algunas
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fotografias. Para empezar siempre con el Organizador o con el Editor y omitir la pantalla de bienvenida en el futuro, elija el
espacio de trabajo deseado en el ment emergente Iniciar con Pantalla de bienvenida situado en la parte inferior de la
pantalla de bienvenida.

Photoshop Elements le permite importar fotografias desde una camara o lector de tarjetas, un escéner, una carpeta de un
disco duro o incluso desde un teléfono movil. Para acelerar la importacion, puede especificar que el programa se inicie
automaticamente cuando conecte la cdmara al ordenador; incluso puede indicar que use la funcién de correccién

automatica de ojos rojos al importar.

1 Adobe Photoshop Elements 6.0 - Utilidad de descarga de fotografias

Crigen Opciones de guardada
©btener fotografias de: | E| <IOMEGAMIMNI= v‘ Ubicacidn:
15 archivos mostrados (12 seleccionados - 37,3MB); 11J05/2005 - 04/05(2007 4. YMis imagenest[3 subcarpetas]
Crear subcarpetas:
Mostrar: | [@] | Facha de toma (aaaa mm dd) v|
a8 | |
-' Cambiar el nombre de los archivos:
' | Mo cambiar el nombre de los archivos vl
L
| I+
Ejemplo: _MG_7997.JPG
[] conservar nambre de archiva actual en xMP
04052007 12:24 O 04052007 12:24 O 04)05/2007 12:26 = Opciones avanzadas

_Mi_7997.JPG _MG_5003.JPG _MGE_8042. PG
Abrir organizador &l Finalizar

rregir aukométicamente ojos rojos
[] sugerir autamaticamente pilas de fatografias

[[] Marcar 'Mombre personalizado de grupo’ coma una etiqueta

| Después de copiar, no eliminar originales b

< Aplicar metadatos

04/05/2007 12:41 04/05/2007 12:42 " 04j05/2007 12:43 " T Plartilla:
_MiE_8151.1PG O _MG_8172.0PG _MG_5179.PG

| Metadatos basicos vl

Autor:

Copyright:

[[] Descarga automatica ("‘]

04052007 12:56 7] 0405/2007 13131 = 04)05/2007 13132 =
_MG_8192.JPG _MG_5241.IPG _MGE_5245. PG
o
=g Activartodo 5% Desactivar todo
[ Ayuda ] [Cuadro de didloga Esténdar] [Obtenar fotografiasl ‘ Cancelar |

Previsualice fotografias y elimine automdticamente los ojos rojos mediante las funciones del cuadro de didlogo de opciones avanzadas de la
utilidad de descarga de fotografias.

Luego, utilice el Organizador para buscar y gestionar sus fotografias, archivos de video, clips de sonido y documentos Adobe
PDE aunque estén almacenados en ubicaciones diferentes. Photoshop Elements organiza autométicamente las fotografias
por fecha durante el proceso de descarga y le permite ordenar y categorizar ain mds las fotografias mediante clasificaciones
con estrellas, el apilamiento de fotografias y la asignacion de etiquetas de palabras clave que permiten identificar personas,
lugares o eventos. En un instante podrd ver, por ejemplo, todas las fotografias tomadas a su perro con s6lo hacer clic en su
etiqueta de palabra clave. Ademds, Photoshop Elements encontrard todas las fotografias que contengan caras para poder
etiquetar y ordenar las fotografias de amigos y familiares ficilmente. También puede buscar imagenes segiin un intervalo
de fechas, un pie de ilustracion, por nombre de archivo, tipo de medio, etc.
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En el Organizador se pueden usar etiquetas de palabras clave, dlbumes y clasificaciones con estrellas para categorizar y gestionar sus fotografias.

Otra forma de gestionar sus fotografias consiste en usar dlbumes, que le permiten recopilar fotografias relacionadas para
realizar proyectos especiales. Por ejemplo, utilice un dlbum para recopilar todas las fotografias que desee utilizar en una
proyeccion de diapositivas sobre una reunién familiar. Para afiadir o quitar fotografias de un dlbum, basta con arrastrarlas
al dlbum o fuera de él. Ademds, puede crear dlbumes inteligentes basados en criterios de busqueda. Por ejemplo, busque
todas las fotografias tomadas en la playa durante diferentes vacaciones de primavera y guarde los resultados como un dlbum
inteligente. Cuando importe fotografias nuevas que se adapten a los criterios de un dlbum inteligente, se afiadiran
automdticamente a dicho dlbum.

En el Organizador también puede ver versiones de una fotografia guardadas anteriormente, ajustar el tamaio de las
miniaturas, ver fotografias en el modo de pantalla completa y comparar fotografias una al lado de otra.

Edicion de fotografias

Photoshop Elements ofrece varios niveles de edicion, desde las sencillas correcciones con un solo clic hasta la correccion y
composicion avanzadas del color. El Organizador ofrece acceso a algunas caracteristicas basicas de correccion de fotografias
pero, si desea editar sus fotografias de forma detallada, debera pasar al espacio de trabajo del Editor.

El Organizador permite llevar a cabo diversas correcciones con un clic para efectuar ajustes basicos en la imagen; por
ejemplo, Correccion inteligente automatica, Color automético, Contraste automatico y Enfocar autométicamente. Incluso
puede elegir Correccion de ojos rojos automatica para eliminar los ojos rojos de las fotografias seleccionadas sin necesidad
de editar las fotografias manualmente.

El espacio de trabajo del Editor ofrece tres modos mas de edicion: Correccion rapida, Edicion guiada y Edicién completa.
El modo Correccién rapida ofrece controles de regulador para ajustar la iluminacion, el color y el enfoque de fotografias
enteras o de areas seleccionadas de fotografias. El modo Edicion completa ofrece un completo juego de herramientas y
controles de edicién. Desde aqui podrd ajustar la exposicion de dreas concretas de una fotografia mediante herramientas
fotograficas profesionales como sobreexponer, subexponer y esponja; ajustar con precision la exposicion gracias al control
mejorado de brillo y contraste, o bien utilizar los ajustes de las curvas de color para conseguir una exposicion perfecta.

6
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Utilice los controles de regulador del modo Correccién rdpida del espacio de trabajo del Editor para mejorar rapidamente el color y la
iluminacion de una fotografia.

Ademds, el modo Edicién completa le permite eliminar imperfecciones o elementos no deseados, retocar arrugas y
defectos, y aplicar filtros y efectos artisticos.

Cuando no esté seguro de cémo continuar, cambie al modo Edicién guiada para obtener asistencia paso a paso sobre como
llevar a cabo tareas habituales como rotar y enderezar fotografias, corregir el tono de piel y realizar correcciones de color.

El modo Edicién guiada le guia por cada uno de los pasos de edicion para que mejorar sus fotografias sea mds fdcil que nunca.

Silo desea también puede experimentar, ya que puede deshacer y rehacer varios pasos con un simple clic del raton.

Creacién de composiciones de fotografias

Gracias a las sencillas herramientas, también podrd crear bellas composiciones, como panoramas y tomas de grupo
perfectas. La nueva tecnologia de fusion fotografica denominada Photomerge le permite combinar facilmente las mejores
expresiones faciales y el mejor lenguaje corporal de una serie de tomas de grupo en una sola composicion en la que todo el

7
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mundo tenga el mejor aspecto. O bien, puede fusionar rasgos de varios rostros sélo por diversién. Por ejemplo, combine
sus rasgos faciales con los de su esposa para ver el aspecto que podria tener su hijo. Con Photomerge también puede unir
automaticamente una serie de fotografias escénicas para crear imagenes panordmicas homogéneas.

Puede utilizar Photomerge para crear composiciones en los tres modos del espacio de trabajo del Editor. Simplemente elija
Archivo > Nuevo y seleccione uno de los tres comandos de Photomerge. O bien, seleccione uno de los comandos de

Photomerge de la ficha Edicion guiada.

Utilice una sola herramienta para combinar facilmente las mejores expresiones faciales y el mejor lenguaje corporal de una serie de tomas de
grupo para crear una sola composicién en la que todo el mundo tenga un aspecto excelente.

Creacion de proyectos fotograficos y formas de compartirlos

Una vez retocadas las fotografias en Photoshop Elements, tiene la posibilidad de usarlas en diversos proyectos divertidos
que podra compartir con familiares y amigos. Por ejemplo, puede crear proyectos fotogrificos impresos tales como
albumes, paginas de album de recortes, tarjetas de felicitacion, etiquetas y caratulas de CD/DVD vy collages de fotografias
que podra imprimir en casa o cargar a un servicio de impresion en linea (los servicios no estan disponibles en todas las
zonas fuera de Estados Unidos). Las plantillas de disefio profesional incluyen disefios con temas a color para paginas de
album de recortes, tarjetas, etc. En la ficha Compartir o Crear, basta con elegir el tipo de proyecto que desea crear y
Photoshop Elements le guiara por todo el proceso con las herramientas y las instrucciones adecuadas.

Cree cardtulas y etiquetas impresas de CD/DVD

Para aportar un aspecto mas personal a sus proyectos, tiene la posibilidad de personalizar las plantillas. Por ejemplo, ajuste
los colores del disefio para que se complementen mejor con las fotografias y afiada nuevos elementos gréficos, texto y
efectos tales como sombras paralelas y resplandores. Utilice la paleta Imagen para examinar répidamente cientos de marcos,
temas, fondos, imégenes predisefiadas y efectos que podrad aplicar a sus fotografias y proyectos fotograficos.

8
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Cree collages de fotografias personalizados con elementos grdficos tales como cuadros, sombras paralelas, fondos y texto.

También puede utilizar sus fotografias en proyectos digitales, como galerfas fotograficas en linea, proyecciones de
diapositivas y libros animados. Al igual que con los proyectos fotograficos de impresion, Photoshop Elements le guia
durante todo el proceso de creacion de proyectos digitales. Le ayuda a disefar la pagina, organizar las fotografias,
personalizar el disefio y grabar el proyecto en un disco o cargarlo en un servidor FTP.

Cree atractivas proyecciones de diapositivas con pies de ilustracion, efectos de zoom y desplazamiento, transiciones, narraciones y miisica.
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Envie mensajes de correo electrénico con fotografias y comparta galerias en linea desde el nuevo centro para compartir.



Capitulo 2: Espacio de trabajo de
Photoshop Elements

Photoshop Elements tiene dos espacios de trabajo principales: el Organizador y el Editor. Utilice el Organizador para
buscar, organizar y compartir fotografias y archivos multimedia. Utilice el Editor para crear, editar y corregir imagenes.
También es posible afadir funciones con médulos plugin y ampliar la memoria del sistema con discos de memoria virtual.

Si hace clic en el ment emergente Editor P& y elige Correccién rdpida, Edicién completa o Edicién guiada cuando hay una
fotografia seleccionada en el Organizador, se abrira la fotografia en el espacio de trabajo del Editor. Si hace clic en el botén
Organizador @@ mientras trabaja en el espacio de trabajo del Editor, se abrira el espacio de trabajo del Organizador.

Si ambos, Organizador y Editor, estdn abiertos, puede moverse entre ellos haciendo clic en el botén correspondiente en la
barra de tareas de Windows®.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pdgina en la Web” para ir a LiveDocs.

Acerca de los espacios de trabajo

Pantalla de bienvenida

Cuando se abre Photoshop Elements, aparece por defecto la pantalla de bienvenida. Esta pantalla es un comodo punto de
partida (o eje) para las principales tareas. Si prefiere que se abra el Editor o el Organizador cuando inicie la aplicacion, elija
el espacio de trabajo que desee en el mend Iniciar con Pantalla de bienvenida de la parte inferior de la pantalla de
bienvenida.

Haga clic en un botén para abrir el espacio de trabajo que desee. Por ejemplo, haga clic en Organizar para abrir el
Organizador e importar, etiquetar u organizar las fotografias; o haga clic en Editar para abrir el Editor y mejorar las
imdagenes o anadir efectos especiales.

Puede cerrar o abrir de nuevo la pantalla de bienvenida en cualquier momento seleccionando Ventana > Bienvenida. No es
necesario volver a la pantalla de bienvenida para abrir otros espacios de trabajo: puede abrirlos desde otro espacio de
trabajo.

Espacio de trabajo del Organizador

Utilice el Organizador para buscar, organizar y compartir sus fotografias y archivos multimedia. Utilice el Explorador de
fotografias en el Organizador para ver miniaturas de las fotografias importadas en Photoshop Elements. Puede ver una
miniatura grande de una tnica fotografia o miniaturas mas pequefias de varias fotografias, segtin el tamaiio especificado
con el regulador de tamafio de miniaturas. Si prefiere ver las fotografias por fecha, utilice la Vista por fecha del Organizador
para trabajar con archivos en el formato de calendario.

El Explorador de fotografias muestra todas las fotografias, videos y archivos PDF importados en una completa ventana en
la que puede explorar y aplicar filtros facilmente. Incluso puede mostrar miniaturas de archivos almacenados de forma
remota, como en un CD.

Puede corregir los problemas fotograficos mas comunes, como los ojos rojos y los colores poco naturales, con las
herramientas de la ficha Corregir del panel de tareas. Para realizar ediciones mds complejas, puede seleccionar una
fotografia en el Organizador y hacer clic en P Edicion completa en la ficha Corregir. La fotografia se abre en el espacio de
trabajo del Editor.

Puede crear proyectos, desde libros de fotografias impresos hasta proyecciones de diapositivas de ordenador, en la ficha
Crear del panel de tareas.

1
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Finalmente, puede compartir sus fotografias y proyectos con otras personas, mediante cualquiera de las herramientas de la
ficha Compartir del panel de tareas.

A

o] @ Archivo  Edicion  Busqueds

[ wvisuslizar~ [ Editor~

rota @ 2H B2

E Organizar Corregir Crear Compartir

Botones y barra de meniis del Organizador
A. Botén Pantalla de bienvenida B. Parte izquierda y derecha de la barra de meniis C. Botones Deshacer y Rehacer D. Botones Volver a la
vista anterior y Pasar a la siguiente vista E. Barra de buisqueda F. Menii Disposicién del Explorador de fotografias G. Filtro de clasificaciones
con estrellas H Las cuatro fichas del panel de tareas I. Menii Visualizar J. Menti Edicién completa, Correccién rdpida o Edicién guiada

K. Botones Rotar a la izquierda y Rotar a la derecha L. Regulador Ajustar tamario de miniatura

El espacio de trabajo del Organizador tiene los siguientes componentes:

Botén Pantalla de bienvenida 42 Abre la pantalla de bienvenida en la que puede iniciar sesién para los servicios Web o
seleccionar herramientas para una de las principales tareas: organizar, editar, crear o compartir.

Barra de meniis Contiene los menus para realizar diversas tareas. Los menus se organizan por tema: Archivo, Edicion,
Busqueda, Vista, Ventana y Ayuda.

Boton Visualizar Abre el ment de vistas del Explorador de fotografias.
Boton Editor P Abre el ment que contiene las selecciones Correccién rapida, Edicién completa y Edicién guiada.
Botones de navegacién 48 B Permiten volver a la vista anterior o pasar a la siguiente vista del Explorador de fotografias.

Barra de busqueda Arrastre una fotografia, icono de 4lbum o icono de etiqueta de palabra clave aqui para buscar
fotografias.

Explorador de fotografias Muestra las fotografias, clips de video, archivos de sonido y proyectos en el Organizador, ya sea
uno a uno o en una cuadricula de miniaturas.

Panel de tareas Contiene las fichas Organizar, Corregir, Crear y Compartir, asi como las paletas o botones de cada una de
ellas.

Barra de estado En el Explorador de fotografias, la barra de estado muestra el niimero de elementos seleccionados y el
nimero de elementos incluidos en la disposicion del Explorador de fotografias.

Nota: si cambia el tema visual de Windows mientras el Organizador estd abierto, el espacio de trabajo de éste puede verse
distorsionado tras el cambio. Cierre el Organizador y vuelva a iniciarlo para que recupere su aspecto normal.

Véase también

“Ver y buscar fotografias en Vista por fecha” en la pagina 55

Espacio de trabajo del Editor

El espacio de trabajo del Editor proporciona tres formas para crear y editar imagenes: Edicién completa, Correccién rapida
y Edicién guiada. El espacio de trabajo Edicién completa P tiene herramientas para corregir problemas de color, crear
efectos especiales y mejorar fotografias. El espacio de trabajo Correccion rapida I contiene herramientas sencillas para
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corregir el color y la iluminacidn, asi como comandos para corregir problemas comunes con rapidez, como los 0jos rojos.
Si nunca ha trabajado con imagenes digitales, las opciones Correccion rapida o Edicion guiada ofrecen una buena forma
de empezar a corregir fotografias.

Si ha trabajado anteriormente con aplicaciones de edicion de imagenes, observara que el espacio de trabajo Edicién
completa proporciona un entorno flexible y eficaz para la correccién de imégenes. Incluye comandos para corregir el color
y la iluminacidn, junto con herramientas para corregir defectos de imégenes, realizar selecciones, afiadir texto y pintar en
las imagenes. Puede reorganizar el espacio de trabajo Edicién completa de forma que se ajuste mejor a sus necesidades. Para
ello, puede mover, ocultar o mostrar paletas; organizar las paletas en la Cesta de paletas; acercar o alejar la fotografia;
desplazarse hasta un 4rea diferente de la ventana del documento y crear varias ventanas y vistas.

Compartir

G H

Espacio de trabajo Edicion completa
A. Barra de mentis B. Cuadro de herramientas C. Cesta del proyecto D Botén Organizador E. Barra de opciones F. Paletas G. Area de la
imagen activa H. Cesta de paletas

Barra de meniis Contiene mends para realizar diversas tareas. Los mends se organizan por temas. Por ejemplo, el ment
Mejora contiene comandos para aplicar ajustes a una imagen.

Botones del espacio de trabajo Le permiten desplazarse entre los espacios de trabajo Correccion rapida Fa y Edicion
completa &', Estos botones estan en la parte inferior del 4rea de trabajo y cambian segtin cul sea el espacio de trabajo.

Cuadro de herramientas Contiene herramientas para editar las imagenes.

Barra de opciones Ofrece diversas opciones para la herramienta seleccionada.

Cesta del proyecto Muestra miniaturas de las imagenes abiertas y le permite gestionarlas facilmente.
Paletas Las paletas le ayudan a supervisar y modificar imdagenes.

Cesta de paletas La Cesta de paletas le ayuda a organizar las paletas en el drea de trabajo.

Véase también

“Corregir el color en Correccién rapida” en la pagina 191

“Mostrar informacién de archivo en la paleta Info o en la barra de estado” en la pagina 120
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Salir de Photoshop Elements

Para salir de Photoshop Elements, debe cerrar los espacios de trabajo del Editor y del Organizador; uno no cierra
automiéticamente el otro.

1 En el Editor, el Organizador o ambos espacios de trabajo, realice una de las acciones siguientes:

Elija Archivo > Salir.

Haga clic en el botén Cerrar (X) de la esquina superior derecha del espacio de trabajo.

2 Cuando cierre el Editor, elija si desea guardar o no los archivos abiertos.

Véase también

“Guardar los cambios en diferentes formatos de archivo” en la pagina 134

Menus contextuales

Uso de menus contextuales

Puede utilizar los menus contextuales de los espacios de trabajo del Editor y del Organizador. Los ments contextuales
muestran comandos relevantes para la herramienta, seleccién o paleta activas. Estos menus constituyen otra forma de
acceder a los comandos de los menus de las ventanas.

Informacion de

Ll

Haga clic con el botén derecho del ratén para abrir un menti contextual. Este menii aparece en la Cesta del proyecto en Edicion completa.

1 Coloque el puntero sobre una imagen o un elemento de la paleta.

Nota: no todas las paletas ofrecen meniis contextuales.

2 Haga clic con el botén derecho del ratén y seleccione un comando del mend.

Uso de comandos de teclado y teclas modificadoras

Puede utilizar métodos abreviados de teclado en los espacios de trabajo del Editor y del Organizador. Los comandos de
teclado le permiten ejecutar rapidamente comandos sin utilizar un mend; las teclas modificadoras le permiten modificar el
funcionamiento de una herramienta. Cuando se dispone de él, el comando de teclado aparece a la derecha del nombre del
comando en el mend.

Véase también

“Teclas para navegar” en la pagina 392

“Teclas para seleccionar herramientas” en la pagina 395
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Herramientas

Acerca del cuadro de herramientas

Puede acceder a las herramientas del espacio de trabajo del Editor. Las herramientas del cuadro de herramientas permiten
seleccionar, editar y ver imagenes; con algunas de ellas también puede pintar, dibujar y escribir. El cuadro de herramientas
aparece a la izquierda de los espacios de trabajo Edicion completa y Correccion rapida. En el espacio de trabajo Edicion
completa, puede mover el cuadro de herramientas arrastrando la barra de sujecion de la parte superior del cuadro.

Para usar una herramienta debe seleccionarla antes en el cuadro de herramientas. Una vez seleccionada, la herramienta
queda resaltada en el cuadro de herramientas y sus ajustes opcionales aparecen en la barra de opciones, que se encuentra
bajo la barra de accesos directos, en la parte superior del espacio de trabajo del Editor. Algunas herramientas del cuadro de
herramientas tienen herramientas adicionales debajo. Estas se denominan herramientas ocultas. Un pequefio tridngulo en
la parte inferior derecha del icono de herramienta indica que hay herramientas ocultas. Cuando se selecciona una
herramienta, aparecen las herramientas ocultas en la barra de opciones.

Nota: no se puede deseleccionar una herramienta; una vez que selecciona una herramienta, permanece seleccionada hasta que
selecciona otra. Por ejemplo, si ha seleccionado la herramienta Lazo y desea hacer clic en la imagen sin seleccionar nada,
seleccione la herramienta Mano.

Si coloca el puntero sobre cualquier herramienta del cuadro de herramientas, podra ver informacion acerca de esa
herramienta. El nombre de la herramienta aparece debajo del puntero; esto se denomina informacion de herramienta. En
algunas informaciones de herramienta, puede hacer clic en un enlace para ver informacion adicional acerca de la
herramienta.
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Introduccion al Cuadro de herramientas

@ Herramientas de

u ¥z, Mover (V)
= & Zoom (2)
= 3" Mano (H)

= Cuentagotas (1)

% Lazo poligonal (L)
m 3§ Varita magica (W)

@ Herramientas de
texto

- rl‘ Texto horizontal (T)

1] Texto vertical (T)

- Mascara de texto
- horizontal (T)

7 Mascara de texto
* vertical (T)

m |ndica la herramienta por defecto  * Los accesos directos del teclado aparecen entre paréntesis

medida y navegacion

D
@ Herramientas de
seleccion
® . Marco rectangular (M)
<+ Marco eliptico (M)
F m (& Lazo (L)
G g" Lazo magnético (L)

m %, Seleccion rapida (A)
g Pincel de seleccion (A)

@ Herramientas de
recorte

= & Recortar (C)
= Y Forma decorativa (Q)

= B gnderezar (P)

O Herramientas de
retoque

" @ Eliminacién de ojos
rojos (Y)

m :j# Pincel corrector
puntual (J)
#" Pincel corrector (J)
= ; Tampon de clonar (S)
&, Tampon de motivo (S)
= & Borrador (E)
&’ Borrador de fondos (E)
# Borrador magico (F)
" & Desenfocar (R)
i Enfocar (R)
¥z Dedo (R)
® & Esponja (0)
& sSobreexponer (O)
&> Subexponer (0)

@ Herramientas de
pintura y dibujo

= ¢ Pincel (B)
J Lapiz (N)
1§ Pincel impresionista (B)
w4 Pincel de sustitucion
/ de color (B)

u @ Bote de pintura (K)

- Degradado (G)

@ Herramientas de
forma

= [l Rectangulo (V)

Rectdngulo
i redondeado (U)

@ Elipse (U)
- Poligono (V)
, Linea (U)

Forma
v personalizada (U)

[N Seleccion
de forma (V)

Introduccioén al cuadro de herramientas

Seleccionar una herramienta

« Realice una de las acciones siguientes:

+ Haga clic en una herramienta del cuadro de herramientas. Si hay un pequeio tridngulo en la esquina inferior derecha de

la herramienta, mantenga pulsado el botdn del ratén para ver las herramientas ocultas que contiene. A continuacién,

haga clic en la herramienta que desea seleccionar.

« Pulse el método abreviado de teclado de la herramienta. El método abreviado se muestra en su informacion de
herramienta. Por ejemplo, puede seleccionar la herramienta Mover pulsando la tecla V.
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Uso de las herramientas
A. Cuadro de herramientas B. Herramienta activa C. Herramientas ocultas D. Nombre de la herramienta E. Método abreviado de la
herramienta F. Tridngulo de herramienta oculta

Véase también

“Teclas para seleccionar herramientas” en la pagina 395

Definir las preferencias de una herramienta

1 En el Editor, seleccione Edicidn > Preferencias > Generales.
2 Defina una o varias de las opciones siguientes y haga clic en OK.
« Seleccione o deseleccione Mostrar informacion de herramientas para ver u ocultar la informacién de las herramientas.

« Seleccione Usar tecla Mayus para cambiar de herramienta si desea desplazarse a través de un conjunto de herramientas
ocultas manteniendo pulsada la tecla Mayus. Si esta opcién no esté seleccionada, puede desplazarse por un conjunto de
herramientas ocultas pulsando la tecla de método abreviado (sin necesidad de mantener pulsada la tecla Mays).

Definir el aspecto del puntero de una herramienta

1 En el Editor, elija Edicién > Preferencias > Pantalla y cursores.

2 Seleccione un ajuste para Cursores de pintura:

Estandar Muestra los punteros como iconos de herramientas.

Preciso Muestra punteros en forma de cruz.

Punta de pincel normal Muestra los punteros como circulos al 50% del tamafo que especifique para el pincel.

Punta de pincel de tamafio completo Muestra los punteros como circulos al tamafio completo que especifique para el
pincel.

Mostrar cruz en punta de pincel Muestra cruces en los circulos cuando se eligen las opciones Punta de pincel normal o
Punta de pincel de tamafo completo.
3 Seleccione un ajuste para Otros cursores:

Estandar Muestra los punteros como iconos de herramientas.

Preciso Muestra punteros en forma de cruz.

Definir las opciones de una herramienta

La barra de opciones aparece debajo de la barra de accesos directos en la parte superior del espacio de trabajo del Editor.
La barra de opciones es contextual, es decir, cambia segtin la herramienta que se seleccione. Algunos ajustes de la barra de
opciones son comunes a varias herramientas y otros especificos de cada herramienta.
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Barra de opciones de Lazo
A. Icono de herramienta B. Herramienta activa C. Herramientas ocultas D. Opciones de herramienta

1 Seleccione una herramienta.

2 Consulte la barra de opciones para ver las opciones disponibles. Para mds informacién sobre la definicion de opciones
de una herramienta especifica, busque el nombre de la herramienta en la Ayuda de Photoshop Elements.

Nota: para devolver los valores por defecto a una herramienta o a todas, haga clic en el icono de herramienta de la barra de
opciones y, a continuacion, seleccione Restaurar herramienta o Restaurar todas en el menii contextual.

Véase también

“Teclas para seleccionar herramientas” en la pagina 395

Definir una alerta de operaciones finalizadas

1 En el Editor, seleccione Edicidn > Preferencias > Generales.

2 Seleccione Notificar al terminar y haga clic en OK.

Paletas y cestas

Acerca de las paletas

Las paletas estan disponibles en los espacios de trabajo del Editor y del Organizador; sin embargo, se comportan de forma
ligeramente diferente en cada uno. Las paletas le ayudan a administrar, supervisar y modificar imagenes. Algunas paletas
tienen menus con comandos y opciones adicionales. Puede organizar las paletas en el espacio de trabajo de muchas formas.
Es posible almacenar las paletas en la Cesta de paletas de manera que no molesten pero sean facilmente accesibles;
asimismo, puede mantener abiertas en el espacio de trabajo las paletas que mds utilice. Otra opcion es agrupar las paletas
o acoplar una paleta a la parte inferior de otra.

Nota: arrastre una paleta fuera de la Cesta de paletas si desea eliminarla de la misma y mantenerla abierta.

v

Arrastre de una paleta

Mendis de paleta
Algunos comandos aparecen en el ment de la paleta y en la barra de menus. Otros comandos son exclusivos de los ments
de paleta.
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Solo las paletas con un botén Mds en su parte superior tienen un menu. Haga clic en Mds para seleccionar un comando del
menu de paleta. La ubicacion y el aspecto del boton Més dependen de donde se encuentre la paleta, si en la Cesta de paletas
o en un grupo de paletas.

Reguladores emergentes en paletas

Algunas paletas y cuadros de didlogo contienen ajustes que utilizan reguladores emergentes (por ejemplo, la opcién
Opacidad en la paleta Capas). Si hay un tridngulo junto al cuadro de texto, puede activar el regulador emergente haciendo
clic en el tridngulo. Coloque el puntero en el tridngulo situado junto al ajuste, mantenga pulsado el bot6n del raton y arrastre
el regulador o el radio del dngulo hasta el valor deseado. Haga clic fuera del cuadro del regulador o pulse Intro para cerrar
el cuadro del regulador. Para cancelar los cambios, pulse Esc.

Q Para aumentar o disminuir los valores en incrementos del 10% cuando se abra el cuadro del regulador emergente,
mantenga pulsada la tecla Mayis y pulse las teclas de flecha arriba o abajo.

Relleno de

Degradado;

E F GH

Diferentes formas de introducir valores
A. Dial B. Haga clic aqui para abrir la ventana C. Cuadro de texto D. Flecha de menii E. Regulador de mano F. Casilla de verificacién
G. Regulador H Tridngulo de regulador emergente

Trabajar con paletas en el Editor

La Cesta de paletas del Editor permite almacenar varias paletas en una sola drea que puede configurar facilmente, cerrar o
mantener abierta para un acceso rapido y fécil. Por defecto, la Cesta de paletas aparece en el lado derecho del espacio de
trabajo. Cuando se ajustan paletas, éstas se quedan como se dejen hasta que se restauren o se cambien.
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Marnnal

¥ 2

La Cesta de paletas
A. Contrae o expande una paleta B. Ajusta la altura de la paleta C. Menti de la paleta D. Desplace este control para ver el resto de la paleta
E. Cambio de herramienta en la paleta F. Ajusta la anchura de la paleta G. Muestra u oculta la Cesta de paletas

1 Para ajustar la Cesta de paletas, realice una de las acciones siguientes:

« Para ajustar la anchura y la altura, arrastre la barra gris oscuro del lado izquierdo o la barra de linea de puntos de la parte
inferior.

» Para mostrar u ocultar la cesta, elija Ventana > Cesta de paletas, o haga clic en la barra gris oscuro del lado izquierdo de
la Cesta de paletas para ocultarla o en el lado derecho de la ventana del Editor para mostrarla.

2 Para utilizar paletas en la Cesta de paletas, realice una de las acciones siguientes:
« Para quitar una paleta de la Cesta de paletas, arrastre la barra de titulo de la paleta fuera de la Cesta de paletas.

« Para afiadir una paleta a la Cesta de paletas, arrastre la barra de titulo de la paleta hasta la Cesta de paletas. O bien, haga
clic en el boton Mas de la paleta, seleccione Colocar en Cesta de paletas al cerrar y después cierre la paleta.

* Para reorganizar la Cesta de paletas, arrastre la barra de titulo de cada paleta hasta una nueva ubicacidn.

« Para expandir o contraer paletas en la Cesta de paletas, haga clic en el tridngulo que aparece junto al nombre de la paleta.
3 Para utilizar paletas fuera de la Cesta de paletas, realice una de las acciones siguientes:

« Para abrir una paleta, elija el nombre de la misma desde el menu Ventana.

« Para cerrar una paleta, elija el nombre de la misma desde el menu Ventana. O bien, haga clic en el botén Cerrar #. en
la barra de titulo de la paleta. (Esta opcién funciona en paletas abiertas desde un men. Si se ha arrastrado la paleta fuera
de una cesta y hace clic en el botén Cerrar, la paleta simplemente vuelve a la cesta.)

 Para cambiar el tamafio de una paleta, arrastre cualquiera de sus esquinas.

* Para agrupar paletas (en una paleta con varias fichas), arrastre la ficha de una paleta hasta la seccion principal de la otra
paleta. Cuando el puntero se sitia sobre el drea correcta, aparece una linea gruesa alrededor de la seccién principal de la
otra paleta para que se agrupen. Si desea mover una paleta a otro grupo, arrastre su ficha hasta el mismo. Para separar
una paleta de un grupo, arrastre la ficha de la paleta fuera del grupo.

« Para mover un grupo de paletas, arrastre la barra de titulo.
« Para expandir o contraer una paleta o un grupo de paletas, haga doble clic en la ficha o en la barra de titulo de la paleta.

« Para acoplar paletas (paletas apiladas), arrastre la ficha (no la barra de titulo) de una paleta a la parte inferior de otra
paleta. Cuando el puntero se sitia sobre el rea correcta, aparece una linea doble en la parte inferior de la otra paleta. No
puede acoplar grupos de paletas enteros.

« Para restablecer las posiciones por defecto de las paletas, seleccione Ventana > Restaurar ubicaciones de paletas.
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Nota: si desea que las paletas se abran siempre en sus posiciones por defecto en el Editor, elija Edicién > Preferencias >
Generales y deseleccione Guardar ubicaciones de paletas. El cambio tendrd efecto la préxima vez que inicie la aplicacién.

Trabajar con el panel de tareas en el Organizador

En el Organizador, el panel de tareas aparece en el lado derecho del Explorador de fotografias. Contiene una ficha para cada
uno de los pasos basicos de la edicion fotografica: Organizar, Corregir, Crear y Compartir. Puede abrir el panel de tareas
para tener acceso a las fichas, o bien cerrarlo para ampliar el Explorador de fotografias.

Organizar Corregir Crear Compartir

Fichas del panel de tareas con la ficha Organizar seleccionada

Mostrar u ocultar el panel de tareas

« Seleccione Ventana > Mostrar/Ocultar panel de tareas.

Usar paletas en la ficha Organizar

La ficha Organizar almacena varias paletas. Las paletas Albumes y Etiquetas de palabras clave no se pueden quitar de la
ficha. Sin embargo, puede optar por mostrar la paleta Compartir rapidamente o la paleta Propiedades y puede desacoplar
totalmente la paleta Propiedades de la ficha Organizar.

Ficha Organizar
A. Mostrar u ocultar el panel de tareas B. Contraer o expandir la paleta C. Ajustar la altura de la paleta

« Realice una de las acciones siguientes:

« Para contraer o expandir una paleta, haga clic en el tridngulo que aparece junto al nombre de la paleta en la ficha
Organizar.

 Para mostrar u ocultar la paleta Compartir con un clic, la paleta Propiedades o ambas, seleccione Ventana > [nombre de
la paleta].

» Para mover la paleta Propiedades dentro o fuera del panel de tareas, haga doble clic en la barra de titulo de la paleta.

Usar las herramientas de las fichas Corregir, Crear y Compartir
1 En el panel de tareas, haga clic en la ficha Corregir, Crear o Compartir.

2 Haga clic en el botdén de una de las herramientas que se muestren en dicha ficha.
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Usar la Cesta del proyecto en el Editor

La Cesta del proyecto, que estd situada en la parte inferior de los espacios de trabajo Edicién completa y Correccion rapida,
muestra las miniaturas de las fotografias abiertas. Resulta ttil para pasar de una fotografia a otra cuando hay varias abiertas
en el espacio de trabajo. La Cesta del proyecto tiene varios controles que le permiten abrir o cerrar imagenes, ocultar
imagenes, desplazarse a través de las imagenes abiertas, convertir una imagen determinada en el primer documento,
duplicar una imagen, rotar una imagen o ver la informacién de archivo. Como la Cesta del proyecto aparece tanto en
Ediciéon completa como en Correccién répida, puede pasar facilmente las imégenes abiertas a Correccién répida para
editarlas. Los proyectos con varias paginas aparecen resaltados con un cuadro gris alrededor de sus miniaturas de pagina.
Para mostrar u ocultar paginas concretas, haga clic en el borde derecho del cuadro.

E F

Cesta del proyecto

A. Fotografia seleccionada B. Creacion fotogridfica contraida C. Haga clic para ampliar la creacion fotogrdfica D. Arrastre hacia arriba o
hacia abajo para ajustar la altura de la Cesta del proyecto E. Muestra u oculta la Cesta del proyecto F. Menii desplegable de la Cesta del
proyecto

+ Realice una de las acciones siguientes:

+ Para abrir una imagen, arrastre el archivo hasta la Cesta del proyecto desde cualquier ubicacién del ordenador (como el
Explorador de fotografias) o desde cualquier dispositivo de almacenamiento conectado al ordenador.

« Para traer una imagen abierta hacia delante y que quede por encima, haga doble clic en una miniatura.

+ Para reorganizar fotografias, arrastre las miniaturas en la Cesta del proyecto. Este orden no afecta al orden en el
Organizador.

+ Para cerrar una imagen, haga clic con el botén derecho del ratén en una miniatura en la Cesta del proyecto y elija Cerrar.

« Para ocultar una imagen, haga clic con el boton derecho del ratén en la miniatura y elija Minimizar en el mend
contextual.

Nota: para volver a mostrar una imagen después de ocultarla, haga doble clic en su miniatura de la Cesta del proyecto o haga
clic con el boton derecho del raton en la miniatura y seleccione Restaurar en el menii contextual.

* Para ver la informacion de archivo de una fotografia, haga clic con el botén derecho del ratén en una miniatura y elija
Informacién de archivo en el menu contextual.

« Para duplicar una imagen, haga clic con el botén derecho del ratén en una miniatura, seleccione Duplicar en el mena
contextual y asigne un nombre al archivo.

« Para rotar una imagen, haga clic con el bot6n derecho del ratén en una miniatura y elija Rotar 90° a la izquierda o Rotar
90° a la derecha en el menu contextual.

 Para mostrar los nombres de archivo, haga clic con el botén derecho del raton en la Cesta del proyecto y elija Mostrar
nombres de archivo en el menu contextual.

« Para abrir o cerrar la Cesta del proyecto, seleccione Ventana > Cesta de proyecto.

 Para mostrar u ocultar manualmente la Cesta del proyecto, haga clic en el botén Cesta de proyecto. Para mostrar u
ocultar autométicamente la Cesta del proyecto, seleccione Edicién > Preferencias > Generales y seleccione la opcidn para
ocultar automaticamente la Cesta del proyecto, o bien haga clic con el boton derecho del ratén en la Cesta del proyecto
y elija Ocultar automaticamente en el menu contextual.
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Deshacer, rehacer y cancelar

Deshacer, rehacer o cancelar operaciones

Muchas operaciones del Organizador y el Editor se pueden deshacer y rehacer. Por ejemplo, puede restaurar la ultima
version guardada de una imagen completa o parte de la misma. Sin embargo, es posible que la memoria disponible limite
el uso de estas opciones.

1 Para deshacer o rehacer una operacion, seleccione Edicion > Deshacer, o elija Edicion > Rehacer.

2 Para cancelar una operacion, mantenga pulsada la tecla Esc hasta que se detenga la operacién en curso.

Uso de la paleta Historia (sélo Editor)

La paleta Historia (Ventana > Historia) permite ir a cualquier estado reciente de la imagen creada durante la sesién de
trabajo actual. Cada vez que aplica un cambio a los pixeles de una imagen, el nuevo estado de esa imagen se afiade a la paleta
Historia. No es necesario que guarde los cambios para que aparezcan en la paleta Historia.

Por ejemplo, si selecciona, pinta y gira parte de una imagen, cada uno de estos estados aparece de forma independiente en
la lista de la paleta. A continuacion, puede seleccionar cualquiera de estos estados y la imagen recuperara el aspecto que
tenia al aplicar dicho cambio por primera vez. Ahora ya puede trabajar desde ese estado.

Algunas acciones, como por ejemplo aumentar/reducir o desplazarse por la imagen, no afectan a los pixeles de la imagen
¥, por tanto, no aparecen en la paleta Historia. Tampoco aparecen los cambios que afectan a todo el programa, como
cambios en paletas, ajustes de color y preferencias.

Paleta Historia
A. Estado original B. Estado C. Estado seleccionado y regulador de estado

Tenga presentes las siguientes pautas al utilizar la paleta Historia:

* Por defecto, la paleta Historia recoge los tltimos 50 estados. Los estados mds antiguos se eliminan automdticamente para
liberar memoria en Photoshop Elements. Puede cambiar el nimero de estados mostrados en la paleta Historia en
preferencias de rendimiento (Edicion > Preferencias > Rendimiento). El nimero méximo de estados es 1000.

« Elestado original de la fotografia siempre aparece en la parte superior de la paleta Historia. Siempre puede devolver una
imagen a su estado original haciendo clic en el estado superior. Hacer clic en el estado original también resulta practico
para realizar comparaciones entre el antes y el después de las ediciones.

» Cuando se cierra y vuelve abrir el documento, todos los estados de la tltima sesion de trabajo se borran de la paleta.

+ Los estados se van afiadiendo a la parte inferior de la lista. Es decir, el estado mds antiguo se encuentra en la parte
superior de la lista, y el mas reciente en la parte inferior.

« Cada estado aparece listado con el nombre de la herramienta o comando utilizado para modificar la imagen.

» Al seleccionar un estado, se atentian los siguientes. De esta forma se ven claramente los cambios que se descartaran si
continua trabajando desde el estado seleccionado.

« Siselecciona un estado y, a continuacion, modifica la imagen, se eliminan todos los estados posteriores. Igualmente, al
eliminar un estado se elimina ese estado y todos los siguientes.
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Como volver a la tltima version guardada
Cuando edite una fotografia en Edicion completa o Correccion rapida, puede volver a la ultima version guardada.
« Elija Edicién > Volver.

Nota: volver se afiade como un estado de historia en la paleta Historia y esta operacion se puede deshacer.

Volver a un estado anterior de una imagen

+ En Edicién completa o Correccién répida, realice una de las acciones siguientes:
» Haga clic en el nombre del estado en la paleta Historia.

« Arrastre el regulador situado a la izquierda del estado hacia arriba o hacia abajo hasta un estado diferente de la paleta
Historia.

+ Haga clic en el botén Deshacer ME™ o Rehacer #3 en la barra de accesos directos.
« Seleccione Rehacer o Deshacer en el ment de la paleta Historia o en el mend Edicién.

Para establecer el comando de teclado para Paso adelante o Paso atrds, elija Edicién > Preferencias > Generales y seleccione
una opcion en el menii Paso atrds/adelante.

Eliminar uno o mas estados de la paleta Historia

« Realice una de las acciones siguientes:

+ Para eliminar un estado, haga clic en el nombre del estado y seleccione Eliminar en el ment de la paleta Historia. Los
estados posteriores al seleccionado también se eliminaran.

« Para eliminar la lista de estados de la paleta Historia sin modificar la imagen, seleccione Borrar Historia en el menu de
la paleta o bien seleccione Edicion > Borrar > Historia. Borrar la historia resulta util para liberar memoria, sobre todo si
recibe una alerta de que Photoshop Elements dispone de poca.

Nota: si se borra la paleta Historia no se puede volver a rehacer.

Borrar la memoria utilizada por el Portapapeles y la paleta Historia

Elimine elementos copiados en el Portapapeles o estados en la paleta Historia para liberar memoria.

« En Edicién completa, realice una de las acciones siguientes:

« Para borrar la memoria utilizada por el Portapapeles, seleccione Edicién > Borrar > Contenido del Portapapeles.

 Paraborrar la memoria utilizada por la paleta Historia, seleccione Edicién > Borrar > Historia o elija Borrar Historia en
el menu de la paleta Historia.

« Para borrar la memoria utilizada por el Portapapeles y la paleta Historia al mismo tiempo, seleccione Edicién > Borrar > Todo.

Nota: la accién de borrar el Portapapeles o la paleta Historia no se puede deshacer.

Restaurar preferencias por defecto

Los ajustes de las preferencias controlan el modo en que Photoshop Elements muestra las imagenes, los cursores y las
transparencias; guarda los archivos; utiliza los plugins y los discos de memoria virtual; etc. Si la aplicacién muestra algiin
comportamiento inesperado, es posible que el archivo de las preferencias esté dafiado. Puede restaurar todas las preferencias
a sus ajustes por defecto.

« Mantenga pulsadas las teclas Alt+Control+Mayus inmediatamente después de que Photoshop Elements empiece a
iniciarse. Haga clic en Sf para eliminar el archivo de ajustes de Adobe Photoshop Elements.

La préxima vez que inicie Photoshop Elements, se creard un nuevo archivo de preferencias. Para obtener més informacion
acerca de una opcion de preferencia determinada, busque el nombre de la preferencia en la Ayuda.
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Volver a ver los mensajes de aviso desactivados

En ciertas ocasiones, se muestran mensajes que tienen avisos o indicaciones. Puede seleccionar la opcién No volver a
mostrar en el mensaje para que estos mensajes no se muestren y restaurar los mensajes desactivados en otro momento.

1 En el Editor, seleccione Edicidn > Preferencias > Generales.

2 Haga clic en Restaurar todos los cuadros de didlogo de aviso y, a continuacién, en OK.

Discos de memoria virtual y plugins

Acerca de los discos de memoria virtual

Cuando el sistema no dispone de suficiente memoria RAM para llevar a cabo una operacion, Photoshop Elements utiliza
discos de memoria virtual. Un disco de memoria virtual es cualquier unidad o particién de una unidad con memoria libre.
Por defecto, Photoshop Elements utiliza la unidad de disco duro en la que estd instalado el sistema operativo como disco

de memoria virtual principal.

Puede cambiar el disco de memoria virtual principal o designar un segundo, tercero o cuarto disco que pueda usarse
cuando el disco principal de memoria virtual esté lleno. El disco de memoria virtual principal debe ser la unidad de disco
duro mds répida y disponer de mucho espacio desfragmentado disponible.

Para un rendimiento 6ptimo, siga estas pautas para asignar discos de memoria virtual:

» Los discos de memoria virtual no deben estar en la misma unidad fisica que Photoshop Elements o archivos de gran
tamario que esté editando.

+ Los discos de memoria virtual no deben estar en la misma unidad fisica utilizada para la memoria virtual del sistema
operativo.

« Estos discos de memoria virtual deben estar en una unidad local. Es decir, no pueden ser discos a los que se acceda desde
la red.

+ Los discos de memoria virtual deben ser discos convencionales (no extraibles).

+ Los discos RAID/matrices de discos resultan adecuados para utilizarlos como voliumenes dedicados a memoria virtual.

+ Las unidades con discos de memoria virtual deben desfragmentarse periédicamente. O, mejor aun, utilice una unidad
vacia o con mucho espacio libre para evitar problemas de fragmentacion.

Cambiar los discos de memoria virtual

Photoshop Elements necesita espacio contiguo en el disco duro para crear un disco de memoria virtual. Por esta razon, debe
desfragmentar a menudo el disco duro. Adobe recomienda usar una de las herramientas del sistema Windows, como el
Desfragmentador de disco, para desfragmentar su disco duro periédicamente. Consulte la documentacién de Windows
para obtener informacién sobre utilidades de desfragmentacién.

1 En el Editor, seleccione Edicion > Preferencias > Modo de ejecucion.

2 Seleccione los discos deseados en el ment Discos de memoria virtual (puede asignar hasta cuatro discos) y haga clic en OK.

3 Reinicie Photoshop Elements para que se apliquen los cambios.

Acerca de los médulos de plugin

Los mddulos de plugin son programas de software, desarrollados por Adobe Systems y otros desarrolladores, que aiaden
funcionalidad a Photoshop Elements. Su programa incluye varios plugins que sirven para importar, exportar y afiadir
efectos especiales; se encuentran en la carpeta Plug-ins de Photoshop Elements. Puede seleccionar una carpeta de plugins
adicional para cargar plugins compatibles almacenados con otra aplicacion. También puede crear un método abreviado
para un plugin almacenado en otra carpeta del sistema. Posteriormente, puede afiadir ese método abreviado o alias a la
carpeta Plug-ins para utilizarlo con Photoshop Elements. Una vez instalados, los médulos de plugin aparecen como
opciones anadidas a los menus Importar o Exportar, como filtros anadidos al ment Filtro o como formatos de archivo en
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los cuadros de didlogo Abrir y Guardar como. Si instala muchos plugins, puede que Photoshop Elements no pueda
mostrarlos todos en los mens correspondientes. En tal caso, los plugins recién instalados aparecen en el subment Filtro >
Otros. Para evitar que se cargue un plugin o una carpeta de plugins, aflada un cardcter de tilde (~) al principio del nombre
del plugin, de la carpeta o del directorio. Al reiniciarse, la aplicacion omitira ese archivo (o todos los archivos de la carpeta).
Para ver informacién acerca de los plugins instalados, elija Ayuda > Acerca de los plugins y seleccione un plugin en el
submend.

Véase también

“Filtros plugin” en la pagina 282

Instalar médulos de plugin

“ Realice una de las acciones siguientes:
« Utilice el instalador del plugin, si se dispone de uno.
» Siga las instrucciones de instalacién que acompaian al médulo de plugin.

« Asegurese de que los archivos de plugin no estdn comprimidos y cdpielos en la carpeta Plug-ins correspondiente de la
carpeta de Photoshop Elements.

Seleccion de una carpeta de plugins adicionales
Puede seleccionar una carpeta de plugins adicional para cargar plugins compatibles almacenados con otra aplicacion.
1 En el Editor, seleccione Edicion > Preferencias > Plugins.

2 En el cuadro de didlogo Preferencias, seleccione Carpeta de plugins adicional, elija una carpeta de la lista y haga clic en
Seleccionar.

3 Para mostrar el contenido de una carpeta, haga doble clic en el directorio. La ruta de la carpeta aparece en la ventana de
preferencias.

Nota: no seleccione una ubicacion dentro de la carpeta Plug-ins para Photoshop Elements.

4 Reinicie Photoshop Elements para cargar los plugins.

Uso conjunto de ambas aplicaciones

Acerca de las aplicaciones

A continuacién se muestran una serie de métodos para compartir archivos entre Photoshop Elements y Adobe “Premiere”
Elements:

« Organice sus fotografias, clips de video y clips de sonido en Photoshop Elements y arrastrelos al panel de medios de
Adobe Premiere Elements.

« Cree una proyeccion de diapositivas en Photoshop Elements con pies de ilustracién, transiciones, efectos, musica,
narracion, gréficos y titulos, e impértela a Adobe Premiere Elements para continuar la edicién. O importe las fotografias
individuales a Adobe Premiere Elements y cree alli la proyeccion de diapositivas.

« Personalice plantillas de ments de DVD en Photoshop Elements y uselas después en los proyectos de Adobe Premiere
Elements. (Las plantillas de DVD son archivos PSD almacenados en la carpeta de la aplicacién Adobe Premiere
Elements.)

 Cree un archivo de Photoshop Elements con los ajustes de un proyecto de video, mejérelo en Photoshop Elements y, a
continuacion, dselo en Adobe Premiere Elements.
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Organizar el area de trabajo
Para compartir archivos entre Photoshop Elements y Adobe Premiere Elements, es util tener ambos programas abiertos y
accesibles en el monitor del ordenador.

1 Inicie Photoshop Elements y Adobe Premiere Elements.
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2 Sitiene la pantalla maximizada, haga clic en el boton Restaurar [E] en la esquina superior derecha de la ventana de cada

aplicacion.

3 Coloque las ventanas de las aplicaciones una junto a la otra o superpdngalas ligeramente.

Diferencias en la compatibilidad con tipos de archivo

Photoshop Elements y Adobe Premiere Elements admiten muchos tipos de archivo iguales, lo que facilita la transferencia

de la mayor parte de archivos entre ambos programas. Por ejemplo, puede catalogar los archivos de Photoshop (PSD) en el

Organizador y afiadirlos después como imégenes fijas a un proyecto de Adobe Premiere Elements.

Sin embargo, los siguientes tipos de archivo no se reconocen en ambos programas:

Organizador de Photoshop
Elements

Editor de Photoshop Elements

Adobe Premiere Elements

MOD (.mod; JVC Everio)

PDF de Adobe (.pdf)

PDF de Adobe (.pdf)

TIFF con compresiéon LZW (.tif)

TIFF con compresion LZW (.tif)

lllustrator (.ai)

Illustrator (.ai)

AIFF (.aiff)

AIFF (.aiff)

ASF (.asf)

ASF (.asf)

Pelicula AVI (.avi; s6lo compatible
parcialmente)

AVI (.avi; s6lo compatible parcialmente)

Sonido Dolby (.ac3)

Sonido Dolby (.ac3)

DVD (.vob)

DVD (.vob)

Flash video (flv)

Flash video (flv)

MPEG (.mpg, .mp3, .mp4)

MPEG (.mpg, .mp3, .mp4)

QuickTime (.mov)

QuickTime (.mov)

WAV (.wav)

WAV (.wav)

Windows Media (.wmv, .wma)

Windows Media (.wmv, .wma)

Nota: el Organizador cataloga los archivos AV de video correctamente, pero los archivos AVI de sonido se muestran con iconos

de miniatura de video defectuosos. Sin embargo, se reproducen correctamente. Asimismo, los colores creados en los canales de

tinta plana de un archivo en Photoshop no se mostrardn al importar el archivo a Photoshop Elements.

El Editor puede importar fotogramas de video individuales de archivos ASE, AVI, MPEG y Windows Media. (Seleccione
Archivo > Importar > Fotogramas.)
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Capitulo 3: Importacion de fotografias y
videos

El primer paso para utilizar Photoshop Elements es incluir todos los archivos multimedia en uno o mas catalogos. Para
obtener mds informacion sobre los catdlogos, consulte “Acerca de los catdlogos” en la pagina 95.

Utilice el Organizador para incluir en catalogos los archivos multimedia de cualquier origen, ya sea una camara, un escaner,
un CD, una carpeta del disco duro o un teléfono moévil. Sin embargo, si simplemente desea empezar a editar una fotografia
del disco duro o si conoce el nombre de archivo y la ubicacién de la misma, puede usar los comandos Abrir o Colocar del
Editor para acceder al archivo.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pdgina en la Web” para ir a LiveDocs.

Acerca de la obtencion de fotografias y videos

Importacion de fotografias y videos al Organizador

Use el Organizador para afadir fotografias y videos a un catdlogo de Photoshop Elements. Si utiliza el comando Archivo >
Importar o Archivo > Abrir en el Editor, seleccione la opcién Incluir en Organizador cuando guarde el archivo para
afiadirlo al catélogo.

Si cuenta con un sistema de carpetas en su ordenador que desea seguir utilizando como forma de organizacién, puede
utilizar la vista Ubicacion de carpeta del Organizador para ver los archivos tal y como aparecen en el disco duro. Desde la
vista Ubicacion de carpeta también puede etiquetar las imagenes con sus nombres de carpeta al instante.

Al usar el comando Archivo > [# Obtener fotografias y videos del Organizador para importar una fotografia del disco
duro a un catdlogo, Photoshop Elements crea un enlace a la fotografia: no copia ni mueve la imagen original. Al obtener
una fotografia desde un CD o DVD, o desde un dispositivo, como un escéner, cimara, lector de tarjetas o teléfono,
Photoshop Elements copia primero la fotografia en una carpeta del disco duro y, a continuacion, crea un enlace a esa copia.

Importante: si elimina el archivo original del disco duro, no puede editarlo en Photoshop Elements, aunque la miniatura
permanezca en un catdlogo.

Véase también

“Abrir un archivo” en la pagina 124

“Ver y gestionar archivos por ubicacién de carpeta” en la pagina 47

“Crear y adjuntar etiquetas de palabras clave basadas en nombres de carpetas” en la pdgina 68
“Mover archivos de un catdlogo” en la pagina 101

“Guardar los cambios en diferentes formatos de archivo” en la pagina 134

Pautas para obtener fotografias de dispositivos

Al descargar archivos de imagen de una camara, lector de tarjetas o teléfono movil, siga estas pautas:

1. Emplee la utilidad de descarga de fotografias de Adobe

Para algunos dispositivos, puede que necesite instalar el software del dispositivo en el ordenador antes de descargar los
archivos. Durante la instalacidn, el software puede pedirle que indique si va a utilizar un programa especifico para editar
los archivos de imagen. Si se lo pide, especifique Photoshop Elements.
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En ocasiones, el software del dispositivo se inicia autométicamente al conectar el dispositivo y encenderlo. Sin embargo, si
realiza la importacion con la utilidad de descarga de fotografias de Adobe, puede realizar diversas funciones que no ofrece
el software del dispositivo. Para importar archivos de imagen con la utilidad de descarga de fotografias de Adobe, cierre el
software del dispositivo si se ha iniciado de forma automatica.

2. Organice las fotografias durante el proceso de importacion

En el cuadro de didlogo de opciones avanzadas de la utilidad de descarga de fotografias de Adobe puede mejorar y organizar
las fotografias mientras las importa al ordenador. Si organiza correctamente las fotografias durante la importacion, después
resulta mucho mis sencillo y rdpido buscarlas y mejorarlas.

Por ejemplo, puede que tenga almacenadas en la cdmara digital muchas fotografias de sus tltimas vacaciones. Algunas de
ellas son de una reunién familiar y el resto, de lugares turisticos que visit6 en el camino. Durante el proceso de importacién
puede dividir estas fotografias en dos carpetas que se llamen Lugares y Familia y, a continuacion, darles nombres segun el
caso.

Véase también

“Acerca de las camaras y lectores de tarjetas” en la pagina 31
“Acerca del escaneado” en la pagina 35
“Acerca de los catdlogos” en la pagina 95

“Acerca de las etiquetas de palabras clave” en la pagina 62

Ajustar las preferencias de la importacion de archivos

El ajuste de las preferencias de la importacion de archivos determina como Photoshop Elements gestiona los archivos
importados al Organizador desde cualquier origen.

1 En el Organizador, elija Edicién > Preferencias > Archivos.
2 Seleccione cualquiera de las opciones siguientes y, a continuacion, haga clic en OK:

Utilizar fecha de "Ultima modificacién” si no se encuentra la fecha EXIF Utiliza la fecha de modificacion para guardar y
organizar las fotografias que no tienen datos EXIE Si no estd seleccionada, el archivo se guarda con fecha desconocida.

Importar pie de ilustracién EXIF Importa el pie de ilustracion que se guardé con la fotografia en la cdmara. Anule la
seleccion de esta opcion si desea eliminar esta informacion y escribir el pie de ilustracién de cada fotografia usted mismo.
(Recuerde que los datos de los pies de ilustracion pueden estar almacenados en lugares distintos de un archivo. Al
deseleccionar esta opcion sdlo se bloquean los datos de pies de ilustracion EXIE)

Buscar automaticamente y volver a conectar los archivos que faltan Busca archivos que faltan porque estan desconectados.
Seleccione esta opcidn para no recibir mensajes sobre archivos desconectados.

Solicitar automaticamente la copia de seguridad de archivos y catalogos Le solicita que haga una copia de seguridad
cuando abre un catdlogo que contiene mas de 500 transacciones, como adquisiciones de fotografias y ediciones.

Activar grabacién multisesion en CD/DVD Permite grabar (copiar) archivos en un disco varias veces, para aprovechar al
maximo el espacio libre del disco. Normalmente, sdlo se puede grabar una vez en cada CD o DVD y el espacio no utilizado
se pierde.

Rotar JPEG usando metadatos de orientacién Esta opcion acelera la rotacion de las fotografias en el Explorador de
fotografias utilizando miniaturas de resolucion inferior. Seleccione esta opcion si gira imégenes JPEG con frecuencia.
Deseleccidnela si desea ver miniaturas de mayor resolucion.

Rotar TIFF usando metadatos de orientaciéon Esta opcidn acelera la rotacion de las fotografias en el Explorador de
fotografias utilizando miniaturas de resolucion inferior. Seleccione esta opcidn si gira imdgenes TIFF con frecuencia.
Deseleccionela si desea ver miniaturas de mayor resolucion.

Carpetas de archivos guardados Especifica la carpeta donde se guardan los proyectos y otros archivos por defecto. Para
cambiar la ubicacion, haga clic en Examinar y desplacese hasta la ubicacion nueva.
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Tamaiio del archivo de previsualizacién Especifica el tamano de los archivos de previsualizacion que utiliza el Organizador
cuando guarda fotografias sin conexion.

Si ha modificado la configuracion y no consigue importar las fotografias, haga clic en el boton Restaurar ajustes por defecto
del cuadro de didlogo Preferencias para restaurar la configuracion original.

Véase también

“Definir el tamarfio de archivos de previsualizacion” en la pagina 40

“Reconexioén de archivos que faltan en el Organizador” en la pagina 121

Importar etiquetas adjuntas a fotografias

Cuando recibe fotografias que contienen etiquetas o metadatos de palabras clave, puede importar esta informacién junto
con la fotografia. Tiene la posibilidad de mantener la etiqueta adjunta, cambiarle el nombre o asignarla a una de sus
etiquetas. Si importa una etiqueta nueva, aparecerd en la paleta Etiquetas de palabras clave y podrd utilizarla para etiquetar
otras fotografias.

@ Irpatar tupasten on paisions s b (s-wiiaa)

Aparecerd una etiqueta importada en la paleta Etiquetas de palabras clave

1 En el Organizador, seleccione Archivo > # Obtener fotografias y videos y elija cualquier método de obtencion de
fotografias y videos.

Nota: si las fotografias incluyen etiquetas o metadatos de palabras clave, aparecerd el cuadro de didlogo Importar etiquetas
adjuntas.

2 Realice una de las siguientes acciones:

« Seleccione las etiquetas que desea importar. Las etiquetas seleccionadas se anaden a la paleta Etiquetas de palabras clave
cuando se importan las fotografias. Si la etiqueta lleva un asterisco (*), significa que ya hay una etiqueta con el mismo
nombre en el catdlogo y que se adjunta la etiqueta existente a las fotografias.

» Haga clic en Avanzado para ver opciones adicionales.
3 Siselecciona Avanzado, realice una de las siguientes acciones y, a continuacion, haga clic en OK:

« Seleccione las etiquetas que desea importar haciendo clic en las casillas que aparecen junto a sus nombres. Al seleccionar
una etiqueta, se activan las opciones de la parte derecha de la etiqueta.

 Para cambiar el nombre de una etiqueta que vaya a importar, haga clic en el bot6n situado a la derecha de la etiqueta en
Importar como etiqueta nueva denominada, y escriba un nombre en el cuadro de texto. Photoshop Elements afiade una
etiqueta con el nuevo nombre al catdlogo y la adjunta a las fotografias importadas.

« Para asignar una etiqueta importada a una etiqueta existente en el catédlogo, haga clic en el botén situado en la columna
derecha, en Utilizar una etiqueta existente, y seleccione una etiqueta en el ment emergente. El nombre de la etiqueta que
seleccione se adjunta a las fotografias importadas en lugar del nombre de la etiqueta original.

» Haga clic en Restaurar a bésico para borrar los cambios y volver al cuadro de didlogo Importar etiquetas adjuntas.
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Nota: silas fotografias que va a importar tienen un niimero elevado de etiquetas adjuntas, aparece un cuadro de didlogo. Puede
elegir importar todas las etiquetas o no importar ninguna. Si prefiere seleccionar etiquetas individuales para importar, deshaga
la importacién en Edicion > Deshacer Importar elementos o seleccione todo el lote de importacion y eliminelo del catdlogo. A
continuacion, vuelva a importar las fotografias en lotes mds pequefios.

Véase también

“Acerca de las etiquetas de palabras clave” en la pagina 62

Camaras y lectores de tarjetas

Acerca de las camaras y lectores de tarjetas

Puede descargar (copiar) fotografias de camaras y lectores de tarjetas de varias formas:

« Copie las fotografias de una cdmara o un lector de tarjetas e importelas directamente al Organizador de Photoshop
Elements mediante la utilidad de descarga de fotografias de Adobe. Se recomienda utilizar este método por lo rapido y
sencillo que resulta y, ademds, porque permite mejorar y organizar las fotografias durante la importacion.

Nota: si no desea que se abra la utilidad de descarga de fotografias de Adobe al conectar un dispositivo, desactive esta funcion
en las preferencias de las opciones de descarga de cdmaras o lectores de tarjetas.

« Utilice el software que venia con la cimara digital para descargar las imagenes al ordenador y, a continuacién, impoértelas
a Photoshop Elements con el comando Archivo > [#§ Obtener fotografias y videos > |} Desde archivos y carpetas del
Organizador.

« Sisucamara o lector de tarjetas se muestran como una unidad en Mi PC, puede arrastrar los archivos directamente hasta
el Organizador. O bien, puede arrastrar los archivos hasta una carpeta del disco duro y, a continuacién, importarlos a
Photoshop Elements con el comando Archivo > [ Obtener fotografias y videos > Desde archivos y carpetas del
Organizador.

En algunos casos, es necesario instalar los controladores que venian con la cdmara para descargar las fotografias a su

ordenador. Puede que también tenga que configurar las preferencias de cimara y lector de tarjetas en Photoshop Elements.

Véase también

“Importacién de fotografias y videos al Organizador” en la pagina 28
“Obtener fotografias desde archivos y carpetas” en la pagina 37

“Ajustar las preferencias de la cdmara y el lector de tarjetas” en la pagina 34

Obtencion de fotografias de camaras digitales o lectores de tarjetas
1 Conecte la cdmara o el lector de tarjetas al ordenador. (Consulte la documentacién que acompaiia al dispositivo si es

necesario).
2 Realice una de las acciones siguientes:

« Siaparece la utilidad de descarga de fotografias de Adobe, seleccione el nombre de la cdmara o del lector de tarjetas en
el menu Obtener fotografias de. Normalmente, el nombre del dispositivo conectado aparece automaticamente y
Photoshop Elements detecta la cdmara de forma automatica.

Nota: la cimara o el lector de tarjetas debe estar encendido para aparecer en la lista Obtener fotografias de. Si en el menti no
se muestra el nombre del dispositivo, elija <unidad>:/<cdmara o lector de tarjetas>. Si no hay ninguna opcion disponible para
el dispositivo, elija Actualizar lista.

+ Sino aparece la utilidad de descarga, haga doble clic en el icono de la utilidad de descarga de fotografias de Adobe [
de la bandeja del sistema, en la esquina inferior derecha de la pantalla. O bien, en el Organizador, elija Archivo >
B Obtener fotografias y videos > [# Desde una cdmara o un lector de tarjetas.
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3 En el drea Ajustes de importacion, defina las opciones siguientes:

Ubicaciéon Especifica la carpeta en la que se descargan las imédgenes. Para cambiar la ubicacion por defecto de la carpeta,
haga clic en Examinar y especifique una ubicacion nueva.

Crear subcarpetas Crea una subcarpeta con el formato seleccionado en el ment desplegable. Si elige Nombre
personalizado, escriba un nombre para la subcarpeta en el cuadro.

Si utiliza métodos abreviados de teclado para crear subcarpetas (Alt+C) o cambiar nombre de los archivos (Alt+R), pulse
la barra espaciadora para expandir el menii antes de usar las teclas de flecha para seleccionar una opcion.

Cambiar el nombre de los archivos Cambia los nombres de los archivos con el formato seleccionado en el menu
desplegable. Si elige Nombre personalizado, escriba un nombre para el archivo en el cuadro.

Nota: si ya existe el nombre que haya escrito, se afiade “-1” u otra forma de indicador numérico a los nombres de los archivos
de imagen copiados.

Campos de numeracién de Cambiar nombre de los archivos Escriba el nombre de archivo base y el nimero inicial en los
dos campos para asignar nombres de archivos con sufijos numéricos en orden secuencial.

Conservar nombre de archivo actual en XMP Seleccione esta opcion para utilizar el nombre de archivo actual como el
nombre de archivo almacenado en los metadatos de la fotografia.

Abrir Organizador al finalizar Importa inmediatamente las fotografias descargadas al Organizador para que pueda verlas.
Si no selecciona esta opcidn, las imagenes se importardn la siguiente vez que abra el Organizador.

Nota: si el Organizador ya estd abierto, la opcion anterior no estd disponible.

Opciones de eliminacién Especifica si se mantienen las fotografias en la cdmara, si se verifican y eliminan los archivos o si
solo se eliminan los archivos después de haberlos copiado. Si elimina los archivos automdticamente, no tiene que eliminar
las fotografias una por una en la cdmara. Las fotografias que no importe a Photoshop Elements no se eliminan del
dispositivo.

Nota: en Windows Vista, si su cdmara estd conectada en modo PTE, es posible que no pueda ver los archivos RAW o de video
de la cdmara en la utilidad de descarga de fotografias de Adobe. Para ver los archivos RAW o de video de la cdmara, conecte
ésta en el modo de almacenamiento masivo USB o extraiga la tarjeta de la cdmara y use un lector de tarjetas para conectarlo
a su ordenador.

4 Haga clic en Obtener fotografias.

Las fotografias se copian en el disco duro. Si las fotografias copiadas contienen metadatos de palabras clave, aparece el
cuadro de didlogo Importar etiquetas adjuntas; especifique si desea copiar las etiquetas o no.

@ Adobe Photoshop Elements 6.0 - Utilidad de descarga de fotografias ==

Origen

BN Obtener Fotografias de:

y 5 archivos seleccionadas - 17,4MB %
S 14/06(2006 - 09/07/2008

Ajustes de importacion

Ubicacién: . Pictures\[Fecha de toma]
Crear subcarpstas: Fecha de toma (aaas mm dd) E‘
Cambiar e nombre de los archivos: | Mo cambiar el nombre de los archivos [+

Ejemplo: IMG_5772.1PG
[] Conservar nombre de archivo actual en XMP

Onpciones de eliminacian: Después de copiar, no eliminar originzles =

Descarga sutomdtics ()

Cuardra de didlogo Avanzadn [cbtener fotografias| | cancelar |

Seleccién de un dispositivo en la utilidad de descarga de fotografias de Photoshop Elements

Los ajustes especificados se podrdn cambiar aqui mds adelante. En el Organizador, seleccione Edicion > Preferencias >
Cdmara o lector de tarjetas.
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Establecer opciones avanzadas de descarga de fotografias

El cuadro de didlogo Avanzado de la utilidad de descarga de fotografias de Adobe ofrece varias opciones que no se
encuentran disponibles en el cuadro de didlogo Estdndar. Por ejemplo, le permite ver todas las fotografias almacenadas en
un dispositivo, previsualizar videos antes de importarlos y afladir metadatos de copyright. Los ajustes que se especifiquen
en este cuadro de didlogo retendran sus valores hasta que se restauren.

A B
| ]
r !
@ Adobe Photeshep Elements 6.0 - Utilidd de descarga de fotografias @lﬂ
Origen Opeiones de guardado
Obtener fotografias de: [ 1 Ubicaridn:
16 archivos mostrados (7 seleccionados - & 1MB); 14/06/2006 ... \Pictures\[1subcarpeta]
Crear subrarpstas:
Mostrar: Fecha de toma (aaaa mm dd) =
Cambiar el nombre de los archivos: —
No cambiar &l nombrs ds los archivos [+] ] E
¥

Ejsmplo: IMG_5772.1°G e
[7] Conservar nombre de archivo actual en XMP

B ) % Opriones avanzadas
AdMNEPONGE T 2d | 14)06/2006 7:24 14/062006 7:25 O
IMG_5597. PG IMG_5598,1PG IMia_5599.1PG Corregir automaticamente ojos rojos

7] Sugerr actométicamente plas de Fotografias

7] Marcar 'ombre personalizado de grupa’ coma una etiqueta

n

c Después de copiar, no eliminar orignales
= aplicar metadatos
Blantila:
Metadatos basicos R
14 MIAIZONG 7:75 | 14/06/2006 7:25 14/06/2006 7:25 Autar:
TMG_5600.TFG IMG_5601.JPG MG_5602.PG =
L4 Ima Photographer
Copyright:
julio 2006
Descarga avtomdtica 1)
14/06/2006 7:26 14/06/2006 7:27 14J05/2006 7:27
IMG_S603.0PG . IMG_5604,IPG D IMG_5605.JPG .
D—— & 21| 3 activartodos ) Desactivar todo
[ Avuda || [Cuadro de dieiog Estander | Obtener fotografias
- I
G H

Cuadro de didlogo de opciones avanzadas de la utilidad de descarga de fotografias de Adobe Photoshop Elements
A. Nombre del dispositivo conectado B. Opciones para guardar archivos C. Haga clic en el cuadro para descargar una fotografia. D. Botones
de rotacion E. Nombre para todos los archivos F. Selecciona plantillas de metadatos G. Activar o desactivar todas las fotografias H. Obtener

fotografias

1 En el cuadro de didlogo Estandar de la utilidad de descarga de fotografias de Adobe, haga clic en el cuadro de didlogo
Avanzado.

Aparecen las imagenes en miniatura de todos los archivos de imagen que hay en el dispositivo.

2 Para mostrar u ocultar diferentes tipos de archivos, haga clic en los botones de imagen |, video [ o sonido )i, Siel
dispositivo contiene archivos duplicados, el botén de duplicados “d también estard disponible.

Nota: los archivos duplicados son archivos que ya estdn en el Organizador o que ya se han copiado en el disco duro. Si se
descargaran archivos duplicados, se copiarian en la unidad del disco duro, sin afiadirse al Organizador.

3 Seleccione las fotografias que desea descargar mediante una de las siguientes acciones:
« Para seleccionar fotografias individuales, haga clic en las casillas que aparecen debajo de sus miniaturas.

« Para seleccionar varias fotografias, arrastre un rectingulo que encierre sus miniaturas. A continuacion, haga clic con el
botén derecho del ratén y seleccione Activar seleccionados o haga clic en la casilla debajo de alguna de las imdgenes
seleccionadas; de este modo, se activan las casillas de todas esas imdgenes.

« Para seleccionar todas las fotografias, haga clic en Activar todo. Para deseleccionar todas las imagenes, haga clic en
Desactivar todo.

4 Para rotar una o varias fotografias, seleccionelas haciendo clic en las iméagenes (no en las casillas de verificaciéon) y haga
clic en el botén Rotar a la izquierda B o en el botén Rotar a la derecha (.



ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 6.0
Guia del usuario

5 En la seccién Opciones de guardado, seleccione una opcion para asignar nombres a las subcarpetas del ment Crear
subcarpetas. La opcion avanzada Grupos personalizados crea una subcarpeta con el formato de nombre de grupo que se
seleccione en el cuadro Nombre del grupo. El nombre de etiqueta del grupo facilita la busqueda e identificacion de
fotografias dentro de una categoria.

Nota: si cambia al cuadro de didlogo Estdndar, se pierden los ajustes de Grupos personalizados.

6 En la seccion Opciones avanzadas, seleccione una de las siguientes opciones:
Corregir automaticamente los ojos rojos Aplica el comando para eliminar los ojos rojos a todas las fotografias

seleccionadas.

Nota: la correccién automdtica de los ojos rojos en un niimero considerable de archivos de imagen aumenta el tiempo necesario
para importar las fotografias.

Sugerir automaticamente pilas de fotografias Combina las fotografias seleccionadas en las pilas de fotografias sugeridas
segun su similitud visual.

Marcar Nombre personalizado de grupo como una etiqueta Aplica la etiqueta de nombre personalizado del grupo que se
ha especificado a las fotografias seleccionadas. Utilice esta opcion solo si ha asignado grupos personalizados. Aplicar
etiquetas al descargar facilita la busqueda de fotografias en el Organizador.

7 Para anadir metadatos, seleccione la plantilla que desee utilizar y defina los siguientes campos:

Autor Especifica el usuario que cred el archivo. La informacién introducida en este campo se afiade a los metadatos de autor
del archivo.

Copyright Especifica la fecha y demds informacion relevante con el fin de proteger sus fotografias. La informacién
introducida en este campo sobrescribe los datos que pudiera haber en los metadatos de copyright del archivo.

8 Haga clic en Obtener fotografias.

Ajustar las preferencias de la camara y el lector de tarjetas

Las preferencias definidas para un dispositivo permanecen intactas hasta que las cambie. Si utiliza una cdmara o lector de
tarjetas diferente, asegtrese de definir las preferencias especificas para ese dispositivo.

Definicién de preferencias para obtener fotografias de cimaras digitales y lectores de tarjetas

1 En el Organizador, seleccione Edicion > Preferencias > Camara o lector de tarjetas.
2 Defina las opciones de importacion especificas para los archivos:

Guardar archivos en Especifica en qué ubicacién del disco duro se copian los archivos. Haga clic en Examinar para
especificar una ubicacién nueva.

Corregir automaticamente los ojos rojos Corrige los problemas de ojos rojos mientras se descargan los archivos.
Sugerir automaticamente pilas de fotografias Sugiere pilas de fotografias segiin fecha y similitud visual.

3 Para especificar opciones de descarga concretas, seleccione Iniciar automaticamente la utilidad de descarga de
fotografias de Adobe al conectar el dispositivo. Esta opcion abre automaticamente la utilidad de descarga de fotografias de
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Adobe cuando se conecta una camara o un lector de tarjetas al ordenador. Deseleccione esta opcidn si desea mover las
fotografias desde la cdmara al ordenador de forma manual.

4 Para editar las opciones de un dispositivo especifico, seleccione el dispositivo en Nombre del perfil y haga clic en Edicién.
Elija una opcion de descarga en el menu que aparece y luego haga clic en OK. Para eliminar un dispositivo de la lista,
seleccidnelo y haga clic en Eliminar.

5 Para especificar valores por defecto para las descargas automdticas, defina cualquiera de las siguientes opciones:

Comenzar descarga Especifica que la descarga comience en cuanto se conecte el dispositivo.

Crear subcarpetas usando Especifica si y como separar y dar nombre a las carpetas con fotografias tomadas en fechas
diferentes.

Opciones de eliminacién Especifica si y como eliminar las fotografias originales de la cimara después de copiarlas en el
disco duro.

Copiar sélo archivos nuevos (omitir archivos ya importados) Hace que la utilidad de descarga omita los archivos que ya se
encuentran en el disco duro.

Si ha modificado la configuracién y no consigue importar las fotografias, haga clic en Restaurar ajustes por defecto para
restaurar la configuracién original.

Escaneres

Acerca del escaneado

Photoshop Elements se conecta al escaner para que pueda obtener imagenes de sus fotografias, negativos y diapositivas. Hay
dos formas de obtener fotografias desde un escéner:

« Utilice el mddulo de plugin que venia con el escaner. Este software es compatible con Photoshop Elements o utiliza la

interfaz TWAIN® para escanear y abrir las imdgenes directamente en Photoshop Elements.

« Utilice el software independiente que venia con el escaner para escanear y guardar las imégenes. A continuacién, puede
importar las fotografias a Photoshop Elements con el comando Archivo > #§ Obtener fotografias y videos > Desde
archivos y carpetas.

En Windows® XP y Windows Vista”, puede definir las preferencias para que Photoshop Elements se inicie en cuanto el
ordenador detecte que el escdner estd conectado. Para obtener mds informacion, consulte la Ayuda de Windows.

Antes de intentar escanear y abrir fotografias en Photoshop Elements, asegurese de haber instalado todo el software que
venia con el escaner. Lea atentamente la documentacion que acompaiia al escaner para comprobar que se encuentra
correctamente conectado al ordenador. Si tras hacer clic en Obtener fotografias en Windows aparece el cuadro de didlogo
Preferencias, configure las preferencias del escaner.

Obtener fotografias desde un escaner

1 Compruebe que el escaner estd conectado y encendido.

2 En el Organizador, seleccione Archivo > [ Obtener fotografias y videos > === Desde un escdner en el menu
emergente.

Nota: también puede obtener fotografias desde un escéner dentro de Edicién completa.

3 Siaparece el cuadro de didlogo Obtener fotografias de un escéner, elija el nombre del escdner en el mend Escéner.

Nota: si en el menii emergente Escdner aparece el mensaje Ninguno detectado, asegiirese de que el escdner estd encendido y
correctamente conectado al ordenador.

4 Haga clic en Examinar para seleccionar la ubicaciéon donde guardar las fotografias.

5 Seleccione un formato de archivo en el ment Guardar como. JPEG, el formato por defecto, suele ser la mejor opcién. Si
selecciona JPEG, arrastre el regulador de calidad hasta la configuracion que desee. Cuanto mayor sea la calidad, mas grande
sera el tamano del archivo.
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‘Guardar archivos en:
C:\...\Pictures\Adobe\Fotografias escaneadas Examinar...

- Calidad: & (Media)
Guardar como:  jpeg

+ Corregir automaticamente ojos rojos

Arrastrar el regulador Calidad para aumentar o disminuir el tamario y la calidad del archivo

6 Haga clic en OK. Si utiliza un escaner con controladores TWAIN, Photoshop Elements inicia el controlador que
acompana al escaner. Para escanear las fotografias, siga las instrucciones que se incluyen con el software del controlador.
Normalmente, también puede seleccionar una zona para escanear o corregir algiin problema de color que observe.

Nota: en Windows XB, Photoshop Elements inicia la interfaz de escaneado de Windows XP cuando se usa el escaner WIA
(Windows Imaging Architecture). Puede encontrar mds instrucciones en la Ayuda en linea de Windows XP. En los escdneres
que admiten TWAIN, se inicia una interfaz de usuario especifica del proveedor.

Una vez que la fotografia esta escaneada, se muestra una previsualizacion de ésta en el cuadro de didlogo Obtener
fotografias. Photoshop Elements asigna la fecha de importacion a las fotografias.

Véase también

“Formatos de archivo para guardar” en la pagina 133
“Cambiar la fecha y la hora de los archivos” en la pégina 113

“Acerca del tamaiio y la resolucién de las imdgenes” en la pagina 222

Ajustar las preferencias del escaner

1 En el Organizador, elija Edicion > Preferencias > Escéner.
2 Seleccione el nombre de su escaner en el menu Escaner.

Nota: es necesario seleccionar el dispositivo de la lista cada vez que se conecta a un escéner diferente. El escdner conectado
aparece indicado para ayudarle a identificarlo.

3 Seleccione un formato de archivo en el mentt Guardar como. JPEG, el formato por defecto, suele ser la mejor opcidn. Si
selecciona JPEG, arrastre el regulador de calidad hasta la configuracion que desee. Cuanto mayor sea la calidad, més grande
serd el tamano del archivo.

4 Seleccione una ubicacidn para almacenar las fotografias escaneadas y, a continuacion, haga clic en OK.

Escanear fotografias en el Editor usando un controlador TWAIN

TWAIN es un controlador de software utilizado para adquirir imégenes que capturan determinados escaneres, cimaras
digitales y capturadores de pantalla. Para que el dispositivo TWAIN funcione en Photoshop Elements, el fabricante debe
proporcionar un administrador de origen y la fuente de datos TWAIN.

Debe instalar el dispositivo TWAIN con su software y reiniciar el equipo antes de poder utilizar el escaner para importar
imdgenes en Photoshop Elements. (Para obtener informacion sobre la instalacién, consulte la documentacion que incluye
el fabricante del dispositivo.)

% En el Organizador, seleccione Archivo > [#§ Obtener fotografias y videos y elija el dispositivo que desea utilizar en el
subment.

Una vez escaneada, la fotografia aparece en una ventana sin titulo de Photoshop Elements.

Nota: tras pulsar el boton de escaneado por primera vez en algunos escdneres, como el Canon MP960, la barra de progreso del

escaneado se abrird por detrds de Photoshop Elements. Puede reducir la ventana de Photoshop Elements para traer la barra de

progreso al primer plano.
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Véase también

“Formatos de archivo para guardar” en la pagina 133

“Acerca del tamarfio y la resolucion de las iméagenes” en la pagina 222

Archivos locales, CD, DVD y video

Uso de carpetas vigiladas

El Organizador detecta autométicamente las fotografias que se aaden a alguna de las carpetas vigiladas. Por defecto, la
carpeta Mis imdgenes es una carpeta vigilada, pero puede afiadir carpetas adicionales a la lista de carpetas vigiladas del
Organizador.

Puede elegir que las fotografias que se han afiadido a una carpeta vigilada se afiadan automdticamente a un catalogo. O bien,
puede indicar que se le consulte antes de que se afiadan las fotografias. Cuando se le solicite, haga clic en Si para afiadir las
fotografias al catalogo o en No para dejarlas fuera. Tanto si importa los archivos de fotografia al Organizador como si no,
estos permanecen en sus carpetas a menos que los elimine.

Anadir carpetas a la lista de carpetas vigiladas
1 Seleccione Archivo > Vigilar carpetas.

2 Haga clic en Anadir y vaya hasta la carpeta.
3 Seleccione la carpeta y, a continuacidn, haga clic en OK. El nombre de la carpeta aparece en la lista Carpetas para vigilar.

Para ariadir rapidamente carpetas vigiladas cuando el Organizador esté en la vista de Ubicacion de carpeta, haga clic con
el boton derecho del raton en una carpeta y elija Afiadir a carpetas vigiladas.

Cambiar los ajustes de carpetas vigiladas

1 Seleccione Archivo > Vigilar carpetas.
2 Seleccione una de las opciones siguientes:
« Notificarme, para decidir si los archivos se anaden al catdlogo.

 Anadir archivos automaticamente al Organizador, para que las fotografias se afiadan al catdlogo en cuanto se detecten.

Obtener fotografias desde archivos y carpetas

Puede importar fotografias al Organizador desde un disco duro o desde una unidad de disco 6ptico del ordenador, ya sea
arrastrandolas desde el Explorador de Windows al Explorador de fotografias del Organizador, buscandolas con el comando
Archivo > [ Obtener fotografias y videos > Desde archivos y carpetas, o bien buscdndolas en el ordenador con el
comando Archivo > [ Obtener fotografias y videos > Bl Por busqueda, o seleccionando la opcién Anadir archivos no
administrados al catdlogo disponible en la vista Ubicacion de carpeta del Explorador de fotografias.

Nota: después de arrastrar fotografias desde el Explorador de Windows hasta el Explorador de fotografias, es posible que el
Explorador de Windows deje de responder hasta que se hayan importado las fotografias. Sin embargo, puede conmutar
cualquier cuadro de didlogo Photoshop Elements que se abra durante la importacion pulsando Alt-Tab o haciendo clic en el
icono Organizador en la barra de tareas de Windows.

Véase también

“Mover archivos de un catalogo” en la pagina 101

“Importar etiquetas adjuntas a fotografias” en la pagina 30

“Reconexioén de archivos que faltan en el Organizador” en la pagina 121

“Crear y adjuntar etiquetas de palabras clave basadas en nombres de carpetas” en la pagina 68

“Importar etiquetas adjuntas a fotografias” en la pagina 30
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Examinar archivos en el ordenador
1 En el Organizador, seleccione Archivo > [#8 Obtener fotografias y videos y, a continuacion, seleccione Desde

archivos y carpetas en el menu.

2 En el cuadro de didlogo, vaya hasta la carpeta que contiene los archivos que desea importar al Organizador. Utilice el
ment Buscar en y los demas controles de desplazamiento de la izquierda y la parte superior.

3 Mantenga el cursor sobre un archivo para mostrar informacion sobre la fotografia o selecciénelo para mostrar una

previsualizacion.
4 Realice una de las siguientes acciones para seleccionar fotografias:
« Para obtener una sola fotografia, seleccionela.

« Para obtener varias fotografias, pulse Ctrl y haga clic en los archivos que desee. O bien, haga clic en el primer archivo y,
a continuacion, pulse Mayus y haga clic en el dltimo archivo de la lista que desea seleccionar.

« Para importar todas las fotografias de una carpeta, vaya al nivel inmediatamente superior al actual en el cuadro de
didlogo Obtener fotografias de archivos y carpetas y seleccione la carpeta que desee. Para importar fotografias de
subcarpetas dentro de esa carpeta, seleccione Obtener fotografias de subcarpetas.

Puede importar archivos PDF o proyectos de Photoshop Elements en formato PDE. El texto de los archivos PDF importados

forma parte de la imagen (el texto no se puede editar).

5 Haga clic en Obtener fotografias. Las fotografias aparecen en el Organizador.

@ Obtener fotografias de archivos y carpetasf

Buscar en: . Relatives H

e Nombre

Py
I 136270018 jpg
itios recientes =/36270019.jpg

! =[36270020,jpg

| 38640007.JPG

Esciritorio

» ¥ Coregir autométicamente ojos rojos

[” Sugerir automaticamente pilas de fotografias

Obtener Iutugrah’asJ

Importacién de fotografias usando el menii Buscar en y haciendo clic en Obtener fotografias

Buscar archivos en el ordenador
1 Seleccione Archivo > [# Obtener fotografias y videos > B4l Por busqueda.
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@ Obtener fotografias a través de su basqueda en carpetas ==

Para buscar e importar fotografias, seleccione las opciones de busqueda y haga clic en Buscar. A continuacidn,
seleccione las carpetas y subcarpetas deseadas de los resultados de la busqueda (pulse la tecla Mayus o Ctrl y haga clic
para seleccionar varias carpetas) y haga clic en Importar carpetas.

A
Opciones de busqueda | B

1 Buscar
Buscar en: \J resi o |
Importar carpetas C

- _ Cancelar
«| Excluir archivos menores de: 100

v Corregir automdticamente ojos rojos v Previsualizar D

Resultados de la busqueda

CAlsers\Public\PicturesiLife PhotosAnimalstDogsh
ClUsers‘\PublictPictures'Life Photos\Celebrations\

chPicturesiLife Photos\Family:Marie®.
Chlsers\Public\PicturesiLife Photos\Family'\Relativ s
CAlsers\Public\PicturesiLife Photos'\Family\Robert]| =
Calsers'\PublicPicturesiLife Photos\Friends'Janet and Mike' = E
Calsers'PubliciPicturesiLife Photos'Friends'John gnd Tamit
Calsers'\PublictPicturesiLife Photos\Friends'Juan f]
Calsers'\PublichPicturesiLife Photos\Friends'Smith|
CaUsers‘\PublicPicturesiLife Photos\Friends'
Calsers'\PubliciPicturesiLife Photos Moviesh
Calsers'\PubliciPicturesiLife Photos\Other\Flowe
Calsers'\PublictPictures'Life Photos\Other

193 archivo(s) encontradols) H Borrar Seleccionar todas

Sugerencia

Para proporcionar resultados mds precisds, se excluirdn los formatos GIF y PNG.
Para buscar una fotografia en particular, {aya a Obtener fotografias > Desde
archivos y carpetas.

(Esta accidn cierra el didlogo |y cancela las busquedas pendientes.)

Biisqueda de fotografias en el ordenador

A. Biisqueda de ubicacién B. Botén Buscar C. Importacion de carpeta seleccionada de la ventana Resultados de la biisqueda D. Previsualizar
permite ver miniaturas de las fotografias. E. Ventana Resultados de la busqueda F. Carpeta seleccionada para importar G. Miniaturas de
fotografias de la carpeta seleccionada

2 Seleccione una opcion de busqueda en el menu Buscar en.
3 Defina las opciones para restringir la busqueda:

Excluir carpetas de programas y del sistema Excluye de la busqueda carpetas que tienen pocas probabilidades de contener
fotografias.

Excluir archivos menores de Incluye los archivos que tienen el tamaio suficiente para ser fotografias a tamafo completo. A
continuacion, en el cuadro de texto KB, escriba un tamafio de archivo minimo en kilobytes.

Nota: por defecto, la biisqueda no se realiza en medios extraibles (CD, DVD) ni en unidades de red.

4 Haga clic en Buscar. La busqueda puede tardar un rato. Si desea detener la busqueda, haga clic en Cancelar.

La busqueda muestra todas las carpetas que contienen fotografias y clips de video.

5 Haga clic en una carpeta para seleccionarla. Para seleccionar varias carpetas, pulse Ctrl y haga clic en otro nombre de
carpeta. Si desea previsualizar los elementos de una carpeta, haga clic en el nombre de la carpeta en la lista.

6 (Opcional) Seleccione Corregir automdticamente los ojos rojos para corregir fotografias con problemas de ojos rojos
cuando se importan al Organizador.

7 Haga clic en el boton Importar carpetas. Las fotografias aparecen en el Explorador de fotografias.

Nota: si las fotografias que importa llevan etiquetas adjuntas, aparece el cuadro de didlogo Importar etiquetas adjuntas.

Anadir archivos de carpetas concretas

1 En el Organizador, desde el ment Visualizar B | seleccione Ubicacién de carpeta.

Se abre un panel con la jerarquia de carpetas en la parte izquierda del Explorador de fotografias.

2 En el panel con la jerarquia de carpetas, acceda a la carpeta que contiene los archivos que desee importar.
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3 Haga clic con el botdn derecho del ratén y seleccione Afadir archivos no administrados al catalogo.

El cuadro de didlogo Obtencién de fotografias le indicara si se han importado los archivos.

4 Haga clic en OK.

Silos archivos se han importado, el icono de carpeta sin administrar pasa a ser un icono de carpeta administrada

Acerca de los archivos de previsualizacion

Al importar fotos, puede elegir descargar copias de resolucién completa de las fotografias originales al ordenador (opcion
por defecto) o copias de baja resolucion, denominadas archivos de previsualizacion. Los archivos de previsualizaciéon
aparecen en el catdlogo como copias de los originales de alta resolucion que ahorran espacio. Cuando realice una operacién
que precisa de la fotografia original, se le pedird que inserte el disco en el que estd almacenada la fotografia sin conexion.
Puede decidir si desea utilizar el archivo de previsualizacién o importar una copia de alta resolucién de la fotografia.

Si decide utilizar el archivo de previsualizacion, es necesario que asigne un nombre de volumen sin conexién al CD o DVD
que contiene los archivos originales. No olvide escribir el nombre de volumen sin conexién en el CD o DVD para que,
cuando Photoshop Elements solicite el disco original (le proporciona el nombre de referencia), pueda insertar el disco
correcto.

Definir el tamano de archivos de previsualizacién

1 En el Organizador, elija Edicién > Preferencias > Archivos.

2 En Volumenes sin conexidn, seleccione la dimension en pixeles de los archivos de previsualizacion. El tamafio 640 x 480
suele ser el adecuado en la mayoria de los casos. Utilice un tamafio mas pequeiio si desea ahorrar espacio en el disco, o uno
mas grande en caso de que desee una calidad de imagen mejor.

Obtener fotografias desde un CD o DVD

Puede copiar fotografias desde un CD 0 DVD al disco duro y al Organizador. Puede realizar copias de resolucion completa,
por ejemplo, para editarlas; o bien, para ahorrar espacio en el disco, copias de baja resolucion sin conexién denominadas
archivos de previsualizacién.

1 En el Organizador, seleccione Archivo > [# Obtener fotografias y videos > Desde archivos y carpetas.
2 Vaya hasta la unidad de CD o DVD vy seleccione las fotografias que desea copiar.
3 (Opcional) Especifique cualquiera de las siguientes opciones:

Copiar archivos al importar Crea una copia a resolucion completa del archivo en el disco duro.

Generar previsualizaciones Crea una copia de baja resolucion del archivo del disco duro, lo que permite ahorrar espacio en
disco.

4 (Opcional) Si va a mantener una fotografia original sin conexidn, escriba un nombre de volumen para el CD o DVD en
el que esté almacenada y escriba este nombre en el propio disco. De este modo, resulta facil encontrar y descargar el original
cuando se le solicite.

5 (Opcional) Si desea que Photoshop Elements corrija los ojos rojos nada mas importar las fotografias al Organizador,
seleccione Corregir automaticamente los 0jos rojos.

Nota: esta opcion no estd disponible para los archivos sin conexién.

6 (Opcional) Seleccione Sugerir automdaticamente pilas de fotografias si desea que Photoshop Elements agrupe fotografias
visualmente similares, lo que le permite decidir si dichos grupos se colocan en pilas.

7 Haga clic en Obtener fotografias para importar las fotografias al Organizador.

Silas fotografias contienen metadatos de palabras clave, aparecerd el cuadro de didlogo Importar etiquetas adjuntas.

Nota: un archivo de previsualizacion tiene el icono de CD & en su miniatura. Su ubicacion de archivo hace referencia a la
unidad en la que se inserto el CD que contiene el archivo original.
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[ Propiedades - Historia

1

Fecha de madificacion
Importada el

Importada de

Nombre del volumen
Ubicacitn de previsualizacién

La informacion del historial muestra el nombre del volumen sin conexion de una fotografia sin conexién en el Organizador

Véase también

“Crear y adjuntar etiquetas de palabras clave basadas en nombres de carpetas” en la pdgina 68

“Importar etiquetas adjuntas a fotografias” en la pégina 30

Obtener fotografias de un video

Puede capturar fotogramas de un video digital si éste estd en un formato que Photoshop Elements reconoce, como ASF,
AVI, MPEG, MPG, M1V y WMV. Las fotografias capturadas se guardan con el nombre del archivo de video y un nimero
(por ejemplo, clip de video 01, clip de video 02, etc.).

Nota: para crear fotografias desde la mds amplia gama de formatos de video, instale la tiltima versién del software de video
estdndar, como QuickTime o Reproductor de Windows Media.

Archivo: 16,441 0008 Duracidn: 00 : 07 E

[ Capturar fotograma \

[Tl silendio FRramas capturadass

Obtencién de fotografias fijas de un clip de video

1 En el Editor, elija Archivo > Importar > Fotogramas.

2 En el cuadro de didlogo Fotograma, haga clic en el botén Examinar para buscar el video del que desea obtener cuadros
estaticos y, a continuacion, haga clic en Abrir.

3 Para iniciar el video, haga clic en Reproducir [ .

4 Para obtener un fotograma del video como imagen estatica, haga clic en el botén Capturar fotograma o pulse la barra
espaciadora cuando se vea el fotograma en pantalla. Si desea capturar mas fotogramas, puede desplazarse hacia delante y
hacia atras por el video.

Nota: algunos formatos de video no permiten el rebobinado ni el avance rdpido. En estos casos, los botones Rebobinar <4 y
Avance rdpido - no estdn disponibles.

5 Una vez que tenga los fotogramas deseados, haga clic en Hecho.
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6 Seleccione Archivo > Guardar para guardar las imagenes estéticas en el ordenador.

Camaras de teléfonos moviles

Acerca de las camaras de teléfonos moviles

Si tiene un teléfono mévil con cdmara integrada, quizds pueda transferir las fotografias a su catalogo. Asegtirese de que su
teléfono guarda las fotografias en un formato de archivo que pueda importar al catalogo. Para averiguar el formato de
archivo del teléfono, consulte las instrucciones que lo acompanan.

Para importar las fotografias al catdlogo, siga uno de estos métodos.

Transferencia directa Si tiene un teléfono compatible con NOKIA® PC Suite 6.5 o posterior, o si su teléfono almacena las
fotografias en una memoria extraible o tarjeta de memoria, puede importar las fotografias desde su teléfono a Photoshop
Elements usando la utilidad de descarga de fotografias de Adobe. Para determinar el modo de almacenamiento, consulte
las instrucciones que acompafian al teléfono.

Transferencia con o sin cable Transfiera las imagenes al disco duro por cable o de forma inalambrica. Para obtener mas
informacion, consulte con el fabricante del teléfono o lea las instrucciones que se incluyen con éste. Una vez transferidas las
fotografias al ordenador, en el Organizador, utilice el comando Archivo > [#§ Obtener fotografias y videos para
importarlas al catalogo. En algunas camaras de teléfonos moéviles, la utilidad de descarga de fotografias de Adobe aparece
automadticamente al conectarse por cable o por red inalambrica, sin que sea necesario seleccionar Archivo > 8§ Obtener
fotografias y videos.

Nota: no todos los teléfonos y operadores permiten transferir fotografias al ordenador mediante los métodos que se acaban de
describir. Su operador o fabricante del teléfono puede informarle de las opciones que tiene disponibles. También puede consultar
el sitio Web de Adobe para ver la informacion mds reciente.

Obtener fotografias desde un teléfono movil

En los teléfonos Nokia la utilidad de descarga de fotografias de Adobe aparece automdticamente cuando se conecta el
teléfono al ordenador.

Nota: en lugar de seguir estas instrucciones puede seguir las indicaciones para obtener fotografias desde una cdmara digital.

1 Seleccione Archivo > [#8§ Obtener fotografias y videos > & De teléfono mévil.

2 Sieslaprimera vez que importa fotografias desde el teléfono movil al catalogo, aparecerd el cuadro de didlogo Especificar
carpeta Teléfono mévil. Haga clic en Examinar para seleccionar una carpeta.

Nota: para obtener las fotografias en el catdlogo atin mds facilmente, puede hacer que la carpeta en la que se guardan los
archivos procedentes del teléfono mévil sea una carpeta vigilada. (Consulte “Uso de carpetas vigiladas” en la pdgina 37.)

3 Haga clic en OK. Las fotografias aparecen en el Organizador.
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Q Vigilar carpetas

5i 58 encuentran NUEVo:

HNotificarme

ﬁadl'l archivos automdticamente al Organizad

Configuracion de la carpeta del teléfono mévil como una carpeta vigilada y seleccién de la opcion Anadir archivos automdticamente al
Organizador

Ajustar las preferencias de importacion desde el teléfono movil

Las opciones de las preferencias de la cimara y el lector de tarjeta también pueden afectar al modo en el que se importan
las fotografias desde teléfonos méviles.

1 En el Organizador, elija Edicion > Preferencias > Teléfono movil.
2 Haga clic en Examinar para especificar la carpeta en la que se encuentran las fotografias de su teléfono mévil.

3 Seleccione Corregir automdticamente ojos rojos si desea que la utilidad de descarga corrija esto mientras se importan las
fotografias. Si se selecciona esta opcidn es posible que tarde mds tiempo en terminarse el proceso de importacion.



Capitulo 4: Visualizacion y correccion de
fotografias en el Organizador

Puede utilizar el Organizador para ver y ordenar clips multimedia de varias formas, ademds de corregir los problemas
fotograficos mas habituales. El Explorador de fotografias le permite realizar un seguimiento de las fotografias, clips de video
y archivos de sonido mediante el empleo de iconos de miniatura que muestran la fecha de creacidn, las etiquetas de palabras
clave, los pies de ilustracion y otra informacion relacionada con un clip. Por ejemplo, las diferentes vistas le permiten
mostrar sdlo los clips de video, mostrar fotografias una al lado de otra, mostrarlas por ubicacion geogréfica o visualizarlas
en un mapa.

Las herramientas del panel Corregir del Organizador le permiten corregir los problemas més habituales de las fotografias
de una forma rapida. Por ejemplo, basta con hacer clic en un botén para eliminar un matiz verde de una fotografia, mejorar
su contraste o eliminar el rojo de las pupilas de las personas que aparecen en la fotografia.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pdgina en la Web” para ir a LiveDocs.

Visualizacion de fotografias en el Explorador de
fotografias

Acerca del Explorador de fotografias

El Explorador de fotografias muestra miniaturas de las fotografias en el area central del Organizador. (Para volver al
Explorador de fotografias desde la Vista por fecha, seleccione Bl Visualizar > Explorador de fotografias.) Utilice el
Explorador de fotografias para ver y buscar miniaturas de sus fotografias, clips de video y archivos de sonido en cualquiera
de los catdlogos. Puede seleccionar elementos en el Explorador de fotografias para adjuntarles etiquetas, aiiadirlos a
proyectos o editarlos.

‘44
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El Explorador de fotografias muestra sus fotografias para acceder a ellas fdcilmente.
A. Regulador de tamariio de miniatura B. Menii Disposicién C. Barra de accesos directos D. Escala de tiempo E. Barra de biisqueda
FE. Ventana principal

Véase también

“Espacio de trabajo del Editor” en la pagina 12

“Acerca de las etiquetas de palabras clave” en la pagina 62
“Acerca de la escala de tiempo” en la pagina 85

“Buscar con la barra de busqueda” en la pagina 86

“Visualizacion de fotografias en pantalla completa o una al lado de otra” en la pagina 51

Abrir el Explorador de fotografias

% Para abrir el Explorador de fotografias desde la Vista por fecha del Organizador, realice una de las acciones siguientes:
« Seleccione Visualizar > Explorador de fotografias.

« Haga clic en Volver al Explorador de fotografias 49 en la parte inferior del Organizador.

Definir las preferencias de visualizacion del Explorador de fotografias

1 En el Explorador de fotografias, seleccione Edicion > Preferencias > Generales.
2 Especifique las opciones que desee, por ejemplo:

« Para ordenar las imdgenes dentro de un dia con el fin de que aparezcan primero las mas recientes, elija Mostrar primero
la mas reciente dentro de cada dia.

+ Para cambiar la escala de las fotografias a mas del 100% del tamafio actual, hasta el tamafio maximo segun el espacio
disponible, seleccione Permitir que las fotografias cambien de tamafio. Deseleccione esta opcién para mostrar imégenes
pequeiias en su tamaio real, incluso si hay mas espacio disponible para mostrar.
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« Para activar de nuevo los cuadros de didlogo que habia elegido no mostrar, haga clic en Restaurar todos los cuadros de
didlogo de aviso.

Iconos del Explorador de fotografias

Algunos de los siguientes iconos aparecen s6lo cuando se activa la casilla de verificacion Detalles, mientras que otros
aparecen siempre:

Icono Pila Indica que la miniatura representa una pila de fotografias.

Icono Conjunto de versiones ™) Indica que la miniatura representa una pila de versiones editadas de una fotografia.
Icono Video [8 Indica que la miniatura representa un clip de video.

Icono Disco [l Indica que la miniatura representa una fotografia sin conexién.

Icono Sonido % Indica que la miniatura incluye un pie de ilustracién con sonido.

Iconos de etiqueta de palabra clave @i, @, @, # Indicaquelafotografia tiene etiquetas de palabras clave adjuntas. Sitte
el puntero sobre el icono de etiqueta para ver el nombre de la etiqueta. Estos son los iconos de etiqueta por defecto. Para
cambiar un icono de etiqueta por defecto, consulte “Edicion de etiquetas de palabras clave, categorias y subcategorias” en
la pagina 70. Si la miniatura se muestra con un tamafo pequeio, se pueden combinar varios iconos de etiqueta en un solo
icono.

Icono del album [l [] Indica que la fotografia es parte de un album. Sittie el puntero sobre el icono para ver el nombre
del album.

Icono del proyecto 5% Indica que la fotografia se utiliza en un proyecto.
Icono del proyecto de fotografia [ Indica que la fotografia forma parte de un producto de varias paginas.

Estrellas de clasificacién i.; Muestra la clasificacion de una fotografia en una escala de cinco estrellas.

Seleccionar una vista del Explorador de fotografias

< Seleccione Visualizar > [opcién de visualizacién].

Elija entre las siguientes opciones de visualizacién:

Vista de miniaturas Muestra miniaturas de los archivos en el orden de clasificacién especificado.

Lote importado Muestra las fotografias seguin los lotes en que se importaron y muestra como se importaron.
Ubicacién de carpeta Muestra las fotografias segtin las carpetas donde estdn almacenadas.

Vista por fecha Abre la Vista por fecha desde cualquier vista del Explorador de fotografias. Muestra un calendario que
muestra miniaturas en las fechas cuando se tomaron las fotografias.

Explorador de fotografias Abre la Vista de miniaturas del Explorador de fotografias desde la Vista por fecha.

Las opciones del menii Visualizar del Explorador de fotografias ofrecen diferentes vistas en la escala de tiempo y el Explorador de fotografias.
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Ocultar y mostrar fotografias en el Explorador de fotografias

Puede marcar fotografias para ocultarlas de la vista en el Explorador de fotografias sin eliminarlas del disco duro. También
puede hacer que vuelvan a aparecer los archivos ocultos temporalmente o eliminar sus marcas para que los archivos siempre
estén visibles.

Ocultar fotografias marcandolas

1 Seleccione la fotografia o las fotografias que desee ocultar. Pulse Mayts y haga clic en la primera y en la ultima fotografia
de un grupo de fotografias adyacentes para seleccionar todo el grupo. Pulse Ctrl y haga clic en fotografias no adyacentes
para seleccionarlas.

2 Seleccione Edicién > "z Visibilidad > Marcar como oculta para marcar las fotografias que desee ocultar.

s

Aparece un icono de oculto =¥ en la esquina inferior izquierda de cada fotografia seleccionada.

3 Para ocultar las fotografias seleccionadas en el Explorador de fotografias, realice una de las acciones siguientes:
+ Seleccione Edicién > "z Visibilidad y, a continuacidn, seleccione Mostrar ocultos.

« Seleccione Ver y, a continuacion, seleccione Archivos ocultos.

Mostrar fotografias marcadas como ocultas

+ Realice una de las acciones siguientes:
« Seleccione Edicion > "= Visibilidad y, a continuacion, seleccione Mostrar ocultos.

« Seleccione Ver y, a continuacion, seleccione Archivos ocultos.

Eliminar la marca de oculto de las fotografias
1 En el Explorador de fotografias, muestre las fotografias marcadas como ocultas.

=

2 Seleccione las fotografias de las que desea eliminar la marca de oculto |[&|. Pulse Mays y haga clic en la primera y en
la dltima fotografia de un grupo de fotografias adyacentes para seleccionar todo el grupo. Pulse Ctrl y haga clic en
fotografias no adyacentes para seleccionarlas.

3 Seleccione Edicién > “g Visibilidad > Marcar como visible.

Ver y gestionar archivos por ubicacién de carpeta

La vista Ubicacion de carpeta del Organizador divide el Explorador de fotografias en dos secciones: un panel con la
jerarquia de carpetas y un panel de miniaturas de imagenes. Desde esta vista, puede administrar las carpetas, afiadir
archivos al catdlogo, etiquetar archivos autométicamente utilizando el nombre de carpeta como etiqueta de palabra clave, y
afiadir o eliminar carpetas del estado de carpetas vigiladas.

Por defecto, el panel con la jerarquia de carpetas muestra todas las carpetas del disco duro. Las carpetas que contienen
archivos administrados tienen un icono de carpeta administrada |~ . Los archivos administrados son los que ha importado
a un catdlogo, manual o automaticamente. Las carpetas vigiladas tienen un icono de carpeta vigilada | ™. Photoshop
Elements importa automaticamente los archivos compatibles guardados en carpetas vigiladas. Las carpetas que contienen
archivos tanto administrados como vigilados, tienen un icono de carpeta administrada y vigilada | . Por defecto, el panel
de miniaturas muestra las miniaturas de todos los archivos del disco duro, empezando por los de la carpeta seleccionada.
Puede cambiar esto para que muestren tinicamente las miniaturas de los archivos de la carpeta seleccionada .

Nota: puede cambiar la vista por defecto de cada panel eligiendo Edicion > Preferencias > Vista Ubicacion de carpeta y
seleccionando las opciones deseadas.

1 En el Explorador de fotografias, seleccione Ubicacion de carpeta en el mend Bl Visualizar situado en la esquina
superior derecha del Organizador.

Aparece la jerarquia de carpetas en el lado izquierdo del Organizador y las miniaturas de imégenes en el centro.
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2 Realice una de las acciones siguientes para especificar qué archivos aparecen en el panel de miniaturas de imdgenes:

 Paraver en el panel de miniaturas de imagenes sélo los archivos de la carpeta seleccionada, haga clic con el boton derecho
del ratén en el panel con la jerarquia de carpetas y deseleccione Mostrar todos los archivos. (Esta deseleccionada cuando
no tiene una marca de comprobacion al lado.)

« Paraver todoslos archivos administrados en el panel de miniaturas de imdgenes, haga clic con el boton derecho del ratén
en el panel con la jerarquia de carpetas y seleccione Mostrar todos los archivos. (Estd seleccionada cuando tiene una
marca de comprobacién al lado.)

Si desea buscar todos los archivos administrados mientras esté en la vista Ubicacion de carpeta, debe seleccionar Mostrar
todos los archivos.

3 Para buscar la ubicacion de carpeta de un archivo, haga clic en la miniatura del archivo en el panel de miniaturas de
imagenes. Se resalta la carpeta del archivo en el panel izquierdo.

4 Para buscar archivos en una carpeta especifica, haga clic en el panel con la jerarquia de carpetas. Las miniaturas de los
archivos de esa carpeta aparecen en el panel de miniaturas de imagenes, agrupadas bajo el nombre de la carpeta.

5 Para etiquetar los archivos de manera instantinea con su ubicacion de carpeta, haga clic en el icono Etiqueta de palabra
clave instantdnea & en el panel de miniaturas de imégenes para cada grupo de carpetas que desee etiquetar. (Consulte
“Crear y adjuntar etiquetas de palabras clave basadas en nombres de carpetas” en la pdgina 68.)

6 Para administrar archivos y carpetas, seleccione una carpeta y realice una de las acciones siguientes:

+ Para mover un archivo a otra carpeta, arrastre la miniatura del archivo del panel de miniaturas de imagenes a una carpeta
del panel con la jerarquia de carpetas.

« Para ver la carpeta en el Explorador, haga clic con el boton derecho del ratén en el panel con la jerarquia de carpetas y
elija Descubrir en el Explorador.

« Para afadir o quitar la carpeta del estado de carpetas vigiladas, haga clic con el botén derecho del raton en el panel
izquierdo y elija Afadir a carpetas vigiladas o Quitar de las carpetas vigiladas.

* Para afiadir archivos de la carpeta al catalogo, haga clic con el botén derecho del ratén en el panel con la jerarquia de
carpetas y elija Aiadir archivos no administrados al catalogo.

« Para cambiar el nombre de la carpeta, haga clic con el boton derecho del ratén en el panel con la jerarquia de carpetas y
elija Cambiar nombre de la carpeta. Escriba un nombre nuevo.

« Para eliminar la carpeta, haga clic con el botén derecho del ratén en el panel con la jerarquia de carpetas y elija Eliminar
carpeta.

7 Para crear una nueva carpeta, haga clic con el boton derecho del ratén en el panel con la jerarquia de carpetas y elija
Nueva carpeta.

Véase también

“Uso de carpetas vigiladas” en la pagina 37
“Obtener fotografias desde archivos y carpetas” en la pagina 37

“Acerca de las etiquetas de palabras clave” en la pégina 62

Especificar los tipos de medios que se muestran

< En el Explorador de fotografias, seleccione Vista > Tipos de medios > [tipo de archivo].

Nota: después de importar los elementos, aparecen temporalmente todos los tipos de medios en el Explorador de fotografias.

Ordenar archivos en el Explorador de fotografias
< Elija una opcion de orden en el ment Disposicién del Explorador de fotografias situado en la parte superior derecha del

Explorador de fotografias. Puede seleccionar las siguientes opciones de orden:

Fecha (la mas reciente primero) Muestra primero las fotografias realizadas o importadas mas recientemente. (Dentro de un
mismo dia, las fotografias se muestran en el orden en que se tomaron, la mas antigua primero, a menos que se especifique
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lo contrario en el cuadro de didlogo Preferencias generales). El orden de la mds reciente primero resulta conveniente cuando
necesita adjuntar etiquetas a las fotografias importadas mds recientemente.

Fecha (la mas antigua primero) Muestra todas las fotografias en orden cronoldgico.

Orden del album Muestra las fotografias en el orden en el que se colocaron en un dlbum (esta disponible inicamente
cuando esta seleccionado un 4lbum).

Fechaila mas antigua
COrden del alburn

; = 3
El meni Disposicién del Explorador de fotografias ordena las miniaturas por orden cronoldgico, por orden cronoldgico inverso o por el orden
en el dlbum.

Cambiar el tamario, actualizar u ocultar miniaturas

Puede cambiar el tamao de las miniaturas o actualizarlas después de editar una imagen en otra aplicacion. Ademds, puede
rotar las miniaturas con rapidez para que aparezcan correctamente en la ventana.

+ Para cambiar gradualmente el tamario de la miniatura, arrastre el regulador de tamafo de miniaturas de la barra de
métodos abreviados

E ™ |
N

Arrastre el regulador de tamario de miniaturas hacia la derecha para aumentar el tamario de la miniatura.

« Para mostrar las miniaturas con el tamafo mds pequefio posible, haga clic en el boton situado a la izquierda del regulador.
 Para mostrar una sola fotografia, haga clic en el bot6n situado a la derecha del regulador.
« Para actualizar la vista de miniaturas, elija Vista > Actualizar.

+ Para rotar una imagen en el sentido contrario a las agujas del reloj, haga clic en Rotar a la izquierda B en la parte
superior del Explorador de fotografias; para rotar una imagen en el sentido de las agujas del reloj, haga clic en Rotar a la
derecha M.

Véase también

“Actualizar la miniatura de un elemento” en la pagina 114

Seleccionar elementos en el Explorador de fotografias

Para trabajar con una fotografia u otro elemento del Explorador de fotografias, primero debe seleccionarlo. Una miniatura
de fotografia seleccionada se resalta con un contorno azul oscuro.

% Realice una de las acciones siguientes:
« Para seleccionar un solo elemento, haga clic en su miniatura.

« Para seleccionar varios elementos adyacentes, mantenga pulsada la tecla Mayus y haga clic en el primer y tltimo
elemento que desea seleccionar.

« Para seleccionar varios elementos no adyacentes, mantenga pulsada la tecla Ctrl y haga clic en los elementos que desee.

« Para seleccionar o deseleccionar todos los elementos del Explorador de fotografias, elija Edicién > Seleccionar todos o
Edicién > Deseleccionar.
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Mostrar y editar detalles de fotografias

Puede elegir si se muestran los detalles de cada miniatura y cémo se muestran ciertos detalles en el Explorador de
fotografias. También puede afadir o editar los pies de ilustracion, incluidos los pies de ilustracién con sonido, y afiadir y
editar la informacion de fecha y hora.

Véase también

“Acerca de la informacidén de archivo (metadatos)” en la pdgina 118

“Cambiar la fecha y la hora de los archivos” en la pagina 113

Especificar el formato de la fuente y la fecha de los detalles
1 Seleccione Edicion > Preferencias > Generales.

2 En el drea Opciones de visualizacidn, especifique el formato de las fechas y la fuente usada para mostrar los detalles
seleccionando una de estas opciones:

Formato de fecha Seleccione el formato MM/DD/AA o DD/MM/AA.
Usar fuente del sistema Elija esta opcion para mostrar los detalles con la fuente del sistema.

Cambiar la fecha y hora haciendo clic en las fechas de las miniaturas. Si selecciona esta opcion puede editar los detalles de
fecha y hora de cualquier fotografia haciendo clic en ellas.

Ver u ocultar los detalles de fotografia
“ Active o desactive la casilla de verificacion Detalles de la esquina superior derecha del Explorador de fotografias.

Editar detalles de fotografias
Puede editar informacion de las fotografias como la fecha, las etiquetas adjuntas, el nombre de archivo, el pie de ilustracién
y el pie de ilustracién con sonido.

% En el Explorador de fotografias, realice cualquiera de las acciones siguientes:

« Para afiadir o editar un pie de ilustracion de texto, active la casilla de verificacion Detalles, haga clic en el boton Vista de

una fotografia [ y después en el pie de ilustracién, si lo hay, o bien en Haga clic aqui para afiadir un pie de ilustracién.

+ Para anadir, escuchar o editar un pie de ilustracién con sonido, active la casilla de verificacién Detalles, haga clic en el
botén Vista de una fotografia y después en el botén Grabar pie de ilustracién con sonido 2.

A B C D

E F
Detalles de una fotografia
A. Fecha y hora B. Albumes a los que pertenece una fotografia C. Etiquetas de palabras clave adjuntas a la fotografia D. Desplazarse a la
fotografia anterior o siguiente. E. Haga clic aqui para afiadir o cambiar el pie de ilustracién. F. Haga clic aqui para afiadir o reproducir un
pie de ilustracién con sonido.

* Para cambiar la fecha asignada a una fotografia, seleccione la miniatura y elija Edicion > Ajustar fecha y horay, a
continuacion, especifique las opciones deseadas en los cuadros de didlogo que aparecen.

50



ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 6.0
Guia del usuario

Si desea cambiar las fechas sélo con hacer clic en la fecha, elija Edicién > Preferencias > Generales y seleccione Cambiar la
fecha y hora haciendo clic en las fechas de las miniaturas.

Visualizacion de video e imagenes en pantalla completa

Ver clips de video

En el Explorador de fotografias, el primer cuadro de un clip de video aparece como miniatura. El icono de tira de
imdgenes | identifica un clip de video en el Explorador de fotografias.

1 Haga doble clic en el clip de video en el Explorador de fotografias.

Nota: para ver peliculas QuickTime en Photoshop Elements, debe tener el reproductor de QuickTime instalado en el ordenador.
Si atin no lo tiene instalado, descargue y ejecute el instalador de QuickTime de www.apple.com/quicktime/download.

2 Cuando aparezca el reproductor multimedia de Photoshop Elements, haga clic en el boton Reproducir para iniciar el
video. Para visualizarlo fotograma a fotograma, arrastre el regulador de posicion. Si se trata de un clip de video largo, puede
saltarse varios cuadros.

A B C D A E

E
G

Reproductor multimedia de Photoshop Elements
A. Botones Inicio y Fin B. Grabar. C. Boton Reproducir D. Boton Detener E. Tiempo transcurrido F. Arrastre el regulador de posicién por
el clip de video G. Control de volumen

3 Cuando termine de verlo, haga clic en el botén Cerrar [ para cerrar el reproductor multimedia de Photoshop
Elements.

Q Para capturar tomas de los fotogramas de un clip de video, elija Archivo > Importar > Fotogramas.

Visualizacion de fotografias en pantalla completa o una al lado de otra

Las funciones Vista en pantalla completa y Vista una al lado de otra permiten ver las imagenes sin la distraccion de otros
elementos de la interfaz, como ventanas, menus y paletas. La barra de control, que contiene botones para reproducir, rotar,
aplicar zoom, etc., desaparece si no mueve el ratén durante un par de segundos. (Para que aparezca de nuevo, mueva el
ratén.)

El comando Ver fotografias en pantalla completa muestra un conjunto de fotografias en forma de proyecciéon de
diapositivas en pantalla completa, una forma divertida y eficaz de ver un conjunto de fotografias. Puede personalizar la
proyeccion de diapositivas; por ejemplo, puede reproducir un archivo de sonido mientras ve las imagenes, mostrar
miniaturas de los archivos seleccionados en una tira de imagenes en el lado derecho de la pantalla, o anadir una transiciéon
entre imdgenes. Una vez que haya decidido las fotografias que desea incluir en la proyeccion de diapositivas y haya realizado
las modificaciones necesarias, puede enviarlas directamente desde esta vista al Editor de proyeccion de diapositivas
haciendo clic en el botén Crear proyeccién de diapositivas.
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Vista en pantalla completa con pie de ilustracion rodeado

El comando Comparar fotografias una al lado de otra muestra dos fotografias simultdneamente. La Vista una al lado de otra
es util cuando necesita centrarse en detalles y diferencias entre las fotografias. Puede seleccionar dos o mds fotografias para
comparar. En la Vista una al lado de otra, la fotografia seleccionada tiene un borde azul. Al hacer clic en el botén Fotografia
siguiente @, laimagen seleccionada cambia a la siguiente imagen de la seleccién. Si ha activado la tira de imégenes, puede
hacer clic en cualquier imagen de la tira para verla en lugar de la fotografia seleccionada (que tiene el borde azul).

Utilice la Vista una al lado de otra para analizar la composicién y los detalles. La imagen 1 esté marcada para imprimirla.

Puede cambiar entre vistas haciendo clic en el bot6n Vista en pantalla completa o Vista una al lado de otra B .
Mientras esté en una de estas vistas, puede marcar sus fotografias favoritas para imprimirlas, corregir los ojos rojos, aiadir
una fotografia a un dlbum, aumentar fotografias, rotar o eliminar una fotografia, asi como aplicarle etiquetas de palabras
clave.
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Véase también

“Acerca de las proyecciones de diapositivas” en la pagina 337

Usar la Vista en pantalla completa o la Vista una al lado de otra

1 Seleccione las fotografias que desea ver realizando una de las acciones siguientes:
» En el Explorador de fotografias, seleccione una etiqueta de palabra clave o fotografias individuales.
 En Vista por fecha, seleccione una fecha que contenga una fotografia.

Nota: si selecciona solo una fotografia, aparecerd en primer lugar en la Vista en pantalla completa o en la Vista una al lado de
otra, y las demds fotografias de la Cesta de fotografias aparecerdn como miniaturas en una tira de imdgenes en la vista.

2 Realice una de las acciones siguientes:
« Elija Vista > Comparar fotografias una al lado de otra.

« En la parte superior derecha del Organizador, seleccione Bl Visualizar > Ver fotografias en pantalla completa, o bien
Vista > Ver fotografias en pantalla completa.

Una vez abierta una de estas vistas, puede cambiar entre ellas haciendo clic en el botén Vista en pantalla completa Bl o
Vista una al lado de otra B@ en la barra de control.

3 (Sélo Vista en pantalla completa) En el cuadro de didlogo Opciones de Vista en pantalla completa que aparece,
especifique las opciones de presentacion siguientes y haga clic en OK. Consulte “Opciones de Vista en pantalla completa”
en la pagina 54. O bien, haga clic en Cancelar para no aplicar estas opciones.

4 Vea las fotografias realizando una de las acciones siguientes:

« (S6lo Vista en pantalla completa) Para comenzar la proyeccién de diapositivas, haga clic en Reproducir @ o pulse la
barra espaciadora.

» Para pasar a la fotografia anterior o siguiente, utilice las teclas de flecha izquierda y derecha o haga clic en Fotografia
anterior @& o Fotografia siguiente i#.

A B C D E

Controles de la proyeccion de diapositivas.
A. Fotografia anterior B. Reproducir/Pausa. C. Fotografia siguiente D. Salir E. Mostrar todos los controles.

Nota: la barra de control desaparece si no mueve el ratén durante unos segundos. Para que aparezca de nuevo, mueva el ratén.

 (S¢lo Vista en pantalla completa) Para ir directamente a una fotografia, haga clic en una miniatura en la tira de imédgenes
en el lado derecho de la pantalla. Para ver la tira de imdgenes en miniatura, seleccione Mostrar tira de imagenes en el
cuadro de didlogo Opciones de Vista en pantalla completa.

+ (Solo Vista una al lado de otra) Para cambiar la fotografia seleccionada, haga clic en una miniatura en la tira de imagenes
del lado derecho de la pantalla.

* (Sélo Vista una al lado de otra) Para ver dos fotografias una encima de otra en lugar de una al lado de otra, haga clic en
el tridngulo que aparece junto al icono Una al lado de otra y elija Encima y debajo.

+ Pararotar una imagen, haga clic en Rotar 90° ala izquierda B o Rotar 90° ala derecha -B. La imagen permanece rotada
al volver al Explorador de fotografias.

A B C D E F

Controles de rotacion, accién y visualizacién
A. Rota 90 grados a la izquierda B. Rota 90 grados a la derecha C. Menii Accion D. Vista en pantalla completa E. Vista una al lado de otra
E. Haga clic para cambiar entre las vistas una al lado de otra y Encima y debajo

Si no ve todos los controles, como Rotar 90° a la izquierda, haga clic en el tridngulo del lado derecho de la barra de control.
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5 Para eliminar una imagen del catdlogo, haga clic en Eliminar 1.

Nota: seleccione Eliminar también los elementos seleccionados del disco duro si estd seguro de que no desea conservar la
imagen.

6 Para aumentar o reducir una imagen, haga clic en Aumentar o Reducir, o bien arrastre el regulador situado entre los dos

iconos de zoom. También puede hacer clic en Ajustar a ventana o Pixeles reales para ver la imagen con esas dimensiones.

Nota: para asignar valores de ampliacién a ambas imdgenes en la Vista una al lado de otra, haga clic en Zoom y
desplazamiento sincronizados.

A B C D E F G H

Controles de zoom
A. Encaja la imagen en la ventana. B. Muestra la imagen al 100%. C. Reduce D. Nivel de zoom. E. Aumenta F. Sincroniza el zoom y la
panordmica de las imdgenes. G. Estrellas de clasificacién H. Botén Ocultar

7 Paraaplicar una etiqueta, corregir automaticamente una fotografia, eliminar los ojos rojos, mostrar propiedades, afiadir
fotografias a una coleccion o eliminarlas, o realizar otras acciones, seleccione una opcion en el mend Accién W .

8 Para imprimir fotografias, elija Seleccionar para imprimir en el ment Accién. Aparece un icono de impresora & en las
miniaturas de las fotografias seleccionadas para imprimir. Al cerrar la Vista en pantalla completa o la Vista una al lado de
otra, aparece el cuadro de didlogo de impresion para que pueda enviar las fotografias a una impresora en linea.

9 Para enviar las imagenes directamente al Editor de proyeccion de diapositivas donde puede mejorar la proyeccién
aiadiendo transiciones, aplicando zoom o desplazamiento y afiadiendo texto y graficos, haga clic en Crear proyeccion de
diapositivas.

Cuando se envian imagenes al Editor de proyeccién de diapositivas, se utilizan determinadas especificaciones que realizo
en la Vista en pantalla completa, como el sonido de fondo, la duracién de la diapositiva y los pies de ilustracion de texto y
sonido afiadidos.

10 Para cerrar cualquiera de las vistas, pulse Esc o haga clic en Salir # .

Véase también

“Creacién de una proyeccion de diapositivas” en la pagina 337

“Acerca de las proyecciones de diapositivas” en la pagina 337

Opciones de Vista en pantalla completa

Opciones del cuadro de didlogo Opciones de Vista en pantalla completa
Musica de fondo Especifica el archivo de sonido que se reproduce durante la proyecciéon de diapositivas. Para elegir otro
archivo, haga clic en Examinar para buscar y seleccionar el archivo deseado.

Reproducir pies de ilustracién con sonido Especifica que se reproduzcan los pies de ilustracion con sonido de los archivos
seleccionados durante la proyeccion de diapositivas. Puede utilizar archivos mp3, WAV y WMA para los pies de ilustracién
con sonido.

Duracion de pagina Especifica el tiempo que se muestra cada imagen en pantalla antes de que aparezca la siguiente imagen.
Incluir pies de ilustracion Muestra los pies de ilustracién en la parte inferior de la pantalla.

Permitir que las fotografias/los videos cambien de tamafio Cambia el tamaio de las fotografias o videos para ajustarlos ala
pantalla.

Mostrar tira de imagenes Muestra todas las imagenes seleccionadas en una tira de miniaturas en el lado derecho de la
pantalla. Para elegir la imagen que se muestra en pantalla completa, haga clic en una miniatura.

Transicion entre fotografias Afade una transicion entre las imagenes durante la proyeccion de diapositivas.
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Iniciar reproduccién automaticamente Inicia la proyeccion de diapositivas en cuanto aparece la imagen en la Vista en
pantalla completa. Cuando se selecciona esta opcidn, no es necesario hacer clic en el botén Reproducir para iniciar la
proyeccion de diapositivas.

Repetir proyeccion de diapositivas Reproduce la proyeccion de diapositivas una y otra vez hasta que la detenga.

Clasificar fotografias o borrar clasificaciones en el modo de pantalla completa

1 En el Explorador de fotografias, haga clic con el botén derecho del raton en una fotografia y seleccione Ver
fotografias en pantalla completa.

2 En el cuadro de didlogo Opciones de Vista en pantalla completa, seleccione las opciones que desee para vista en pantalla
completa y haga clic en OK o, para ver las fotografias a pantalla completa, haga clic en Cancelar. Consulte “Opciones de
Vista en pantalla completa” en la pagina 54.

La fotografia se muestra a pantalla completa, con una barra de control superpuesta.
3 Enlabarra de control, realice una de las siguientes acciones:
« Seleccione una estrella para asignar una clasificacion a la fotografia.

« Sidesea borrar la clasificacion de una fotografia, haga clic en la estrella dorada que hay mds a la derecha para hacerlo.

Seleccione hasta cinco estrellas para clasificar la fotografia.

Corregir, etiquetar, anadir a albumes, imprimir y mucho mas en el modo de pantalla
completa.

1 En el Explorador de fotografias, haga clic con el botén derecho del raton en una fotografia y seleccione Ver
fotografias en pantalla completa.

2 En el cuadro de didlogo Opciones de Vista en pantalla completa, seleccione las opciones que desee para vista en pantalla
completa y haga clic en OK o, para ver las fotografias a pantalla completa, haga clic en Cancelar.

La fotografia se muestra a pantalla completa, con una barra de control superpuesta.

3 Enla barra de control, haga clic en el botén de menti Accién B’ para abrir un ment de opciones.

4 Seleccione una de las siguientes opciones del mend.

Eliminar fotografias en el modo de pantalla completa
1 En el Explorador de fotografias, haga clic con el botén derecho del ratén en una fotografia y seleccione Ver

fotografias en pantalla completa.

2 Enel cuadro de didlogo Opciones de Vista en pantalla completa, seleccione las opciones que desee para vista en pantalla
completa y haga clic en OK o, para ver las fotografias a pantalla completa, haga clic en Cancelar.

La fotografia se muestra a pantalla completa, con una barra de control superpuesta.

3 Enlabarra de control, haga clic en el botén Eliminar il .

Visualizacion de fotografias en Vista por fecha

Ver y buscar fotografias en Vista por fecha

Vista por fecha permite examinar las fotografias en orden cronoldgico o buscar las de un dia, mes o afio determinado.
Cuando haya encontrado el dia que busca, puede ver las fotografias correspondientes a ese dia como una miniproyeccién
de diapositivas. También puede realizar un seguimiento de eventos recurrentes, como vacaciones y cumpleafios, y afadir
notas a cualquier dia. En esta vista, puede realizar con las fotografias muchas de las mismas operaciones que realiza en el
Explorador de fotografias.
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Edicion

Organizar | G : i F
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H
Labor Day | | |
11
=g —
K
E B aiic B M B Dis
Mi catilogo
Vista por fecha

A. Haga clic para seleccionar un mes. B. Haga clic para seleccionar un asio. C. Fecha actualmente seleccionada D. Haga clic para ver el mes
anterior/siguiente. E. Haga clic para seleccionar una vista por afio, mes o dia. F. Haga clic para seleccionar una fecha. G. Haga clic para ver
el dia anterior/siguiente. H. Niimero de fotografias en la fecha seleccionada. I. Controles para ver la proyeccién de diapositivas. J. Aniadir un
evento. K. Introducir una nota diaria

Nota: el calendario de Vista por fecha no se puede imprimir. Para crear un calendario de pared, haga clic en el botén
Calendario de fotografias en la ficha Crear.

1 Haga clic en Visualizar > Vista por fecha en la parte superior derecha del Organizador. Se abre la Vista por fecha y
muestra el mes y el dia de la fotografia seleccionada en el Explorador de fotografias.

2 Haga clic en los botones Afio [, Mes | o Dfa [£ de la parte inferior de la Vista por fecha.
3 Vaya hasta el mes y el dia que desea ver mediante una de las siguientes acciones:

+ Haga clic en el boton Anterior @ o Siguiente @ para ir hacia delante o hacia atrds. Mantenga pulsado el bot6n para

moverse con rapidez.

+ Haga clic en el afio y elija un afio en la lista que aparece. Un icono de fotografia |4/ situado junto a un afio indica que
dicho afo contiene fotografias.

« En la Vista mensual, haga clic en el nombre del mes y elija un mes en la lista que aparece. Un icono de fotografia |&
situado junto a un mes indica que dicho mes contiene fotografias.

» Haga clic en la pantalla de fecha que se encuentra en la parte superior derecha y seleccione la fecha que desea buscar en
el cuadro de didlogo Ajustar fecha.

+ Enla Vista mensual o anual, haga doble clic en un dia. El calendario cambia a la Vista de dia y muestra la primera
fotografia de ese dia.

4 Sihay més de una fotografia en el dia, puede ver las fotografias de ese dia de las siguientes formas:
» Enla Vista de dia, vea una fotografia haciendo clic en su miniatura en la columna de la derecha.

+ Enla Vista de dia, seleccione Bl Visualizar > Bl Ver fotografias en pantalla completa para ver las fotografias del dia
seleccionado en la vista en pantalla completa.

 Enla vista mensual o anual, vea todas las fotografias del dia seleccionado como una proyeccion de diapositivas haciendo
clic en Reproducir @ debajo de la imagen de la derecha.
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5 En la vista de dia, para ver una fotografia en el Explorador de fotografias, haga clic en el botén Buscar esta fotografia en
el Explorador de fotografias “® en la parte inferior derecha de la fotografa.

Q Muchos de los comandos de fotografias que se utilizan en el Explorador de fotografias se pueden emplear también en Vista
por fecha. Haga clic con el boton derecho del ratén en una fotografia y verd un menii de comandos disponibles.

Véase también

“Enviar fotografias a servicios de impresion en linea” en la pagina 379

“Usar la Vista en pantalla completa o la Vista una al lado de otra” en la pagina 53

Cambiar la fotografia que se muestra en un dia del calendario

Por defecto, la Vista por fecha muestra la primera fotografia escaneada o tomada en una fecha concreta. Si la fotografia por
defecto no es un ejemplo adecuado del grupo de fotografias tomadas ese dia, puede elegir otra.

< En Vista por fecha, realice una de las acciones siguientes:

 Enla vista de mes o afio, utilice los controles de proyeccion de diapositivas para buscar la fotografia que desea usar. A
continuacioén, haga clic con el boton derecho del ratén en la ventana de proyeccion de diapositivas y seleccione Establecer
en primera posicion.

» Enla vista de dia, seleccione la fotografia en la lista de miniaturas, haga clic con el boton derecho del ratén sobre la
imagen grande o la miniatura y seleccione Establecer en primera posicion.

Detalles  Organizar = Corregir Crear Compartir

24 de abril de 2007

Seleccién de una imagen en la vista de dia

Ver fotografias con fechas desconocidas

Puede ver fotografias en la Vista por fecha si contienen un ano. Si el afio es desconocido, la fotografia no aparece en la Vista
por fecha.

< En Vista por fecha, realice una de las acciones siguientes:

« Sila fotografia contiene un aflo y un mes, pero no un dia, haga clic en el icono Fecha desconocida A que aparece en
la esquina superior derecha del mes en la vista de mes o afio.

« Sila fotografia contiene un afo, pero no un mes ni un dia, haga clic en el icono Fecha desconocida que aparece en la
esquina superior derecha del afio en la vista de afo.

« Sielicono representa mas de una fotografia, haga clic en él y vea las fotografias en una proyeccion de diapositivas.

57



ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 6.0 (58
Guia del usuario

Véase también

“Cambiar la fecha y la hora de los archivos” en la pagina 113

Anadir una nota diaria a la Vista por fecha

En Vista por fecha, puede escribir notas y realizar un seguimiento de los eventos de un determinado dia. Puede que desee
escribir notas sobre las fotografias que realizo ese dia. Las notas diarias no son lo mismo que los pies de ilustracién, ya que
corresponden a un dia del calendario, no a una fotografia determinada. Puede acceder a las notas diarias s6lo en la Vista
por fecha.

1 Seleccione un dia en Vista por fecha.
2 Escriba la nota en el cuadro Nota diaria.

Q Las notas se pueden ariadir a cualquier dia de Vista por fecha, incluso aunque no tenga fotografias. En la vista de mes,
aparece el icono Nota =3 en los dias que tienen una nota diaria.

Anadir un evento a Vista por fecha

En Vista por fecha, puede realizar un seguimiento de los eventos de un determinado dia o de eventos anuales, como los
cumplearfios.

E Nota diaria;

My Birthday

Adicién de un evento al calendario

1 Seleccione un dia en Vista por fecha.
2 Realice una de las acciones siguientes:
» Haga clic en el icono Evento [=.

+ Enla vista de mes o afio, haga clic con el botén derecho del ratén en un dia y, en el ment contextual, seleccione Anadir
evento.

3 Escriba un nombre para el evento en el cuadro Nombre del evento.
4 Si es necesario, cambie las fechas que se muestran en los menus emergentes.

5 Siel evento es anual, seleccione Repetir evento. Si lo desea, escriba un afo que indique cuando finaliza el evento
recurrente. Haga clic en OK.

En las vistas de mes y afio del calendario, las vacaciones y los eventos se muestran con colores especiales.

Q Puede utilizar la opcion Calendario del cuadro de didlogo Preferencias para afiadir, quitar y editar eventos.

Anadir o cambiar un pie de ilustracion en Vista por fecha

1 Enla Vista por fecha, muestre la fotografia cuyo pie de ilustracion desea editar.

2 Haga clic en el botén Dia (=] para abrir la vista de dia.
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3 Escriba texto en el cuadro Pie de ilustracion de la esquina inferior derecha.

Ajustar las preferencias de Vista por fecha

1 Seleccione Edicion > Preferencias > Vista por fecha.

2 Seleccione Usar lunes como primer dia de la semana para comenzar la semana en lunes; de lo contrario, la semana
comienza en domingo.

3 En lalista Dias festivos, seleccione los dias festivos que desea marcar en el calendario.
4 Anada, elimine y edite eventos de las siguientes formas:
+ Para afiadir un evento, haga clic en Nuevo e introduzca informacién en el cuadro de didlogo Crear evento nuevo.

« Para editar un evento, seleccione el evento y haga clic en Editar. Cambie la informacién del cuadro de didlogo Editar
evento.

« Para eliminar un evento, selecciénelo de la lista y haga clic en Eliminar.

5 Haga clic en OK para cerrar el cuadro Preferencias.

Correccion de fotografias en el Organizador

Con las herramientas de la ficha Corregir del Organizador, puede corregir de forma rapida los problemas mds habituales
de las fotografias.

Nota: utilice el Editor de Photoshop Elements para realizar cambios mds elaborados o sutiles en las fotografias. Haga clic en
WX Edicion completa en la ficha Corregir para abrir el Editor.

Herramientas de la ficha Corregir

Los botones de herramientas en la ficha Corregir corrigen los problemas habituales de las fotografias. Las versiones
personalizables de algunas de estas herramientas también estan disponibles en el Editor, pero estas versiones sencillas estdn
disefiadas para hacer correcciones de una forma facil y rapida.

Véase también

“Recorte de una imagen” en la pagina 218

Realizar ajustes rapidos utilizando la Correccién inteligente automatica

Correccidn inteligente automatica analiza las fotografias y corrige los problemas provocados habitualmente por una
exposicién deficiente: en el contraste, el equilibrio de color y la saturacion del color.

1 Haga clic en la ficha Corregir para abrirla.

2 Seleccione una o varias fotografias en el Explorador de fotografias. (Pulse la tecla Ctrl y haga clic en las fotografias para

seleccionar mas de una.)
3 Enlaficha Corregir, haga clic en E Correccién inteligente automatica.

La funcion Correccion inteligente automatica crea copias de las fotografias seleccionadas, realiza los ajustes en dichas copias
y las guarda en los conjuntos de versiones de las fotografias en las que se basan.

Corregir el color con Color automatico

La funcion Color automatico analiza las fotografias y corrige problemas habituales en el equilibrio de color tales como el
matiz verdoso de las fotografias que se realizan bajo lamparas fluorescentes, o el matiz azulado de las fotografias realizadas
en exterjores con ajustes de iluminacién interior en la camara.

1 Haga clic en la ficha Corregir para abrirla.
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2 Seleccione una o varias fotografias en el Explorador de fotografias. (Pulse la tecla Ctrl y haga clic en las fotografias para
seleccionar mas de una.)

3 Enla ficha Corregir, haga clic en @ Color automatico.

La funcién Color automatico crea copias de las fotografias seleccionadas, corrige el color en dichas copias y las guarda en
los conjuntos de versiones de las fotografias en las que se basan.

Definir los niveles con Niveles automaticos

La funcién Niveles automaticos analiza las fotografias y corrige problemas habituales de luminancia tales como la falta de
detalle en las fotografias subexpuestas o sobreexpuestas.

1 Haga clic en la ficha Corregir para abrirla.

2 Seleccione una o varias fotografias en el Explorador de fotografias. (Pulse la tecla Ctrl y haga clic en las fotografias para
seleccionar mas de una.)

3 Enlaficha Corregir, haga clic en uli Niveles automaticos.

La funcién Niveles autométicos crea copias de las fotografias seleccionadas, ajusta los niveles de luminancia en dichas
copias y las guarda en los conjuntos de versiones de las fotografias en las que se basan.

Mejorar el contraste con Contraste automatico

La funcién Contraste automatico analiza las fotografias y corrige problemas habituales de contraste, como la falta de
distincion entre las dreas claras y oscuras.

1 Haga clic en la ficha Corregir para abrirla.

2 Seleccione una o varias fotografias en el Explorador de fotografias. (Pulse la tecla Ctrl y haga clic en las fotografias para
seleccionar mas de una.)

3 Enlaficha Corregir, haga clic en El Contraste automético.

La funcién Contraste automatico crea copias de las fotografias seleccionadas, ajusta el contraste en dichas copias y las
guarda en los conjuntos de versiones de las fotografias en las que se basan.

Enfocar fotografias con Enfocar automaticamente

La funcién Enfocar autométicamente analiza las fotografias y corrige problemas habituales de enfoque, como el desenfoque
ocasionado por un enfoque incorrecto de la cimara.

1 Haga clic en la ficha Corregir para abrirla.

2 Seleccione una o varias fotografias en el Explorador de fotografias. (Pulse la tecla Ctrl y haga clic en las fotografias para
seleccionar més de una.)

3 En la ficha Corregir, haga clic en B Enfocar automaticamente.

La funciéon Enfocar automaticamente crea copias de las fotografias seleccionadas, ajusta el enfoque en dichas copias y las
guarda en los conjuntos de versiones de las fotografias en las que se basan.

Eliminar los ojos rojos con Correccién de ojos rojos automatica
La funcién Correccién de ojos rojos automatica busca las pupilas rojas en las personas de la fotografia y las cambia a un
color negro natural.

1 Haga clic en la ficha Corregir para abrirla.

2 En el Explorador de fotografias, seleccione una o varias fotografias en las que la persona o personas tengan las pupilas
rojas. (Pulse la tecla Ctrl y haga clic en las fotografias para seleccionar mas de una.)

3 Enlaficha Corregir, haga clicen ® Corregir ojos rojos.

La funcién Correccién de ojos rojos automatica crea copias de las fotografias seleccionadas, cambia las pupilas de color rojo
a negro en dichas copias y las guarda en los conjuntos de versiones de las fotografias en las que se basan.
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Rotar fotografias

1 En el Explorador de fotografias, seleccione una o mas fotografias. Pulse Mayus y haga clic para seleccionar fotografias
adyacentes, o pulse Control y haga clic para seleccionar fotografias no contiguas.

2 Enlabarra de métodos abreviados, realice una de las siguientes acciones:
+ Para rotar la fotografia 90 grados hacia la izquierda, haga clic en el botén Rotar a la izquierda H-.

+ Para rotar la fotografia 90 grados hacia la derecha, haga clic en el boton Rotar a la derecha 8



Capitulo 5: Etiquetado y organizacion de
fotografias

Puede usar etiquetas de palabras clave para identificar fotografias y clips con palabras clave y recuperar fotografias
individuales o dlbumes de fotografias. Como los dlbumes de fotografias en soporte fisico, los dlbumes de Adobe®
Photoshop® Elements le permiten agrupar fotografias y otros archivos multimedia por categoria y colocarlos en el orden
deseado.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pdgina en la Web” para ir a LiveDocs.

Etiquetado de fotografias

Acerca de las etiquetas de palabras clave

Las etiquetas de palabras clave son palabras clave personalizadas, como "Papa" o "Florida", que se adjuntan a fotografias,
clips de video, clips de sonido, archivos PDF y proyectos fotogréficos en el Explorador de fotografias para organizarlas y
encontrarlas facilmente. Cuando se utilizan etiquetas de palabras clave, no es necesario organizar manualmente las
fotografias en carpetas especificas por temas ni cambiar el nombre de los archivos con nombres especificos segun el
contenido. En su lugar, sélo hay que adjuntar una o varias etiquetas de palabras clave a cada fotografia y, para recuperar las
que desee, seleccionar una o varias etiquetas en la paleta Etiquetas de palabras clave.

Por ejemplo, puede crear una etiqueta de palabra clave llamada "Anna" y adjuntarla a cada fotografia donde aparezca su
hermana Anna. Después, puede buscar instantdneamente todas las fotografias de Anna seleccionando la etiqueta Anna en
la paleta Etiquetas de palabras clave, independientemente de donde estén almacenadas las fotografias en el ordenador.

Puede crear etiquetas de palabras clave utilizando las palabras clave que desee. Por ejemplo, puede crear etiquetas de
palabras clave para personas, lugares y eventos. Cuando las fotografias tienen varias etiquetas de palabras clave, puede
seleccionar una combinacién de etiquetas para buscar una persona concreta en un lugar o evento concreto. Por ejemplo,
puede buscar todas las etiquetas de palabras clave "Anna" y todas las etiquetas de palabras clave "Marie" con el fin de
encontrar todas las fotografias donde aparezcan Anna y su hija Marie. O buscar todas las etiquetas de palabras clave "Anna"
y todas las etiquetas "Cabo" para encontrar todas las fotografias de las vacaciones de Anna en Cabo San Lucas.

Utilice etiquetas de palabras clave para organizar y buscar fotografias por su contenido. Especifique palabras clave para las etiquetas y elija el
icono de fotografia que representa cada etiqueta.

Véase también

“Buscar fotografias por sus etiquetas de palabras clave” en la pagina 67

“Adjuntar etiquetas de palabras clave a fotografias” en la pagina 64
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Uso de la paleta Etiquetas de palabras clave

Las etiquetas de palabras clave se crean y se trabaja con ellas en la paleta Etiquetas de palabras clave del panel de tareas.

Paleta Etiquetas de palabras clave
A. Categoria B. Subcategoria C. Etiqueta de palabra clave D. Cuadro de biisqueda E. Etiqueta de palabra clave seleccionada F. El tridngulo
expande o contrae las etiquetas de palabras clave de esa categoria o subcategoria.

En la paleta Etiquetas de palabras clave, Photoshop Elements incluye cuatro categorias por defecto: Gente, Lugares, Eventos
y Otra. Ademds, si importa imagenes que ya tienen etiquetas adjuntas, esas etiquetas aparecen en la categoria Etiquetas
importadas. Puede organizar las etiquetas bajo estas categorias y crear sus propias categorias y subcategorias.

En la paleta Etiquetas de palabras clave, puede realizar las siguientes tareas:

« Ver todas las etiquetas de palabras clave, categorias de etiquetas y subcategorias de etiquetas. Haga clic en el triangulo [
situado junto a una categoria o subcategoria para expandir o contraer las etiquetas de palabras clave que contiene.

« Crear, editar y eliminar etiquetas de palabras clave.
 Organizar etiquetas de palabras clave en categorias y subcategorias.

» Desplazarse hacia arriba o hacia abajo en la lista de etiquetas de palabras clave.

« Ocultar todas las etiquetas de palabras clave haciendo clic en el tridngulo B situado junto a Etiquetas de palabras clave.

Véase también

“Definir las preferencias de las paletas Etiquetas de palabras clave y dlbumes.” en la pagina 74

“Buscar fotografias por sus etiquetas de palabras clave” en la pagina 67

Crear una etiqueta de palabra clave

Puede crear nuevas etiquetas de palabras clave, dentro de cualquier categoria o subcategoria, para organizar fotografias que
ha afiadido recientemente al catdlogo. Las etiquetas de palabras clave nuevas tienen un icono con un signo de
interrogacion [ .
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™ Crear etiqueta de palabra clave

China Editar icona...
i3 Lugares
Mombre:

Mota: ror China

El cuadro de didlogo Crear etiqueta de palabra clave permite crear etiquetas de palabras clave

1 Haga clic en el botén Nueva == en la paleta Etiquetas de palabras clave del panel de tareas y elija Nueva etiqueta de
palabra clave ==.

2 En el cuadro de didlogo Crear etiqueta de palabra clave, utilice el ment Categoria para seleccionar la categoria o
subcategoria donde desea colocar la etiqueta.

3 En el cuadro Nombre, asigne un nombre a la etiqueta de palabra clave.

4 Enel cuadro Nota, escriba la informacién que desee afiadir sobre la etiqueta. (Por ejemplo, podria escribir que la etiqueta
representa fotografias de vacaciones.)

5 Haga clic en OK.

La etiqueta de palabra clave aparece en la paleta Etiquetas de palabras clave dentro de la categoria o subcategoria
seleccionada.

Nota: la primera vez que adjunte una etiqueta de palabra clave a una fotografia, esa fotografia se utilizard como icono para

esa etiqueta de palabra clave. Para cambiar el icono, consulte “Cambiar un icono de etiqueta de palabra clave” en la pdgina 70.

Adjuntar etiquetas de palabras clave a fotografias

Una vez creada una etiqueta de palabra clave, puede adjuntarla a fotografias asociadas con la etiqueta. Puede adjuntar varias
etiquetas de palabras clave a una fotografia. La primera vez que adjunte una etiqueta a una fotografia, esa fotografia se
utilizard como icono para esa etiqueta. Si arrastra varias fotografias a una etiqueta de palabra clave, la primera fotografia
seleccionada se convierte en el icono de esa etiqueta.

1 En el Explorador de fotografias, seleccione las fotografias a las que desea adjuntar la etiqueta. (Para seleccionar mas de
una fotografia, haga clic en las fotografias con la tecla Ctrl pulsada.)

2 Para adjuntar una fotografia a una etiqueta, realice una de las acciones siguientes:

* Arrastre la etiqueta desde la paleta Etiquetas de palabras clave hasta las fotografias seleccionadas.

« Arrastre las fotografias hasta la etiqueta en la paleta Etiquetas de palabras clave.

3 Para adjuntar etiquetas de palabras clave a varias fotografias, realice una de las acciones siguientes:

* Arrastre la etiqueta desde la paleta Etiquetas de palabras clave hasta cualquiera de las fotografias seleccionadas.

* Seleccione una o varias etiquetas de palabras clave y, a continuacién, arrastre las etiquetas hasta cualquiera de las
fotografias seleccionadas.
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Arrastre de varias etiquetas de palabras clave a varias fotografias

« Seleccione una o mds etiquetas de palabras clave y, a continuacion, arrastre las fotografias hasta cualquiera de las
etiquetas seleccionadas de la paleta Etiquetas de palabras clave.

Q Para adjuntar una etiqueta a las fotografias de un dlbum, haga doble clic en el dlbum dentro de la paleta Albumes. A
continuacion, haga clic en la ficha Etiquetas de palabras clave, seleccione todas las fotografias en el Explorador de
fotografias y adjuinteles la etiqueta.

Véase también

“Quitar etiquetas de palabras clave de fotografias” en la pagina 72

“Cambiar un icono de etiqueta de palabra clave” en la pagina 70

Buscar automaticamente caras para etiquetarlas

Cuando utilice el comando Buscar caras para etiquetado, Photoshop Elements aisla y muestra las caras de las fotografias
para etiquetarlas con rapidez. En el cuadro de didlogo Etiquetado de caras, aparecen miniaturas de las caras, a las que puede
aplicar etiquetas de palabras clave existentes o crear nuevas y aplicarselas. Conforme aplica etiquetas a caras en el cuadro
de didlogo Etiquetado de caras, Photoshop Elements elimina esas caras, facilitando asila busqueda y etiquetado de las caras
restantes. Seleccione Mostrar caras ya etiquetadas si desea que permanezcan las caras después de etiquetarlas.
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Cuadro de didlogo Etiquetado de caras

A. Active esta casilla para mostrar las caras ya etiquetadas o desactivela para ocultarlas B. Etiquetas de palabras clave y opciones de etiqueta
C. Etiquetas de palabras clave usadas recientemente D. Imagen de contexto completa de la iiltima cara seleccionada E. Miniatura de cara
seleccionada F. Barra de estado de la biisqueda

1 En el Explorador de fotografias, seleccione las fotografias de las personas que desea etiquetar.

2 Elija Busqueda > Buscar caras para etiquetado o haga clic en el icono Buscar caras para etiquetado 7= en la paleta
Etiquetas de palabras clave.

Q Si pulsa la tecla Ctrl mientras elige Busqueda > Buscar caras para etiquetado, Photoshop Elements produce resultados mds
precisos (por ejemplo, encontrard mds caras en el fondo de una fotografia compleja), pero las caras tardardn mds tiempo
en aparecer.

Photoshop Elements procesa las fotografias y busca las caras. En el cuadro de didlogo Etiquetado de caras, se muestran las
miniaturas de las caras.

3 Realice una de las acciones siguientes en el cuadro de didlogo:

« Para aplicar una etiqueta a una cara, arrastre la etiqueta hasta la cara o viceversa. Puede etiquetar varias fotografias
seleccionadas a la vez.

Q Para aplicar etiquetas de palabras clave no es necesario que espere hasta que se hayan identificado todas las caras.

Aplicacion de una etiqueta a las caras seleccionadas mientras la biisqueda de caras estd aiin en curso

* Para crear una etiqueta nueva, haga clic en el botén Nueva de la esquina superior derecha. Elija una categoria y escriba
un nombre para la etiqueta.

+ Para ver la miniatura de la fotografia entera de una cara, seleccione la cara y verd la miniatura de la fotografia en la
esquina inferior derecha de la ventana.
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« Para seleccionar todas las caras asociadas con una fotografia, seleccione la miniatura de la fotografia en la esquina
inferior derecha.

* Para eliminar una cara del cuadro de didlogo Etiquetado de caras sin etiquetarla, selecciénela y haga clic en No etiquetar
los elementos seleccionados. (Si mas adelante decide que desea etiquetarla, seleccionela en el Organizador y elija de
nuevo Busqueda > Buscar caras para etiquetado.)

Eliminacion de la miniatura de una imagen que no es una cara real

« Seleccione Mostrar caras ya etiquetadas para ver todas las caras que ha etiquetado. Deseleccione esta opcion si desea
ocultar automdticamente las caras después de etiquetarlas.

Q Si desea cambiar una etiqueta que ha aplicado a una cara, seleccione Mostrar caras ya etiquetadas.
4 Cuando termine de etiquetar caras, haga clic en Hecho.

Véase también

“Cambiar un icono de etiqueta de palabra clave” en la pagina 70

Buscar fotografias por sus etiquetas de palabras clave

% En la paleta Etiquetas de palabras clave del panel de tareas, realice una de las acciones siguientes:
» Haga doble clic en una etiqueta.

+ Haga clic en la casilla junto a una o mas etiquetas.

 Arrastre una o varias etiquetas de la paleta Etiquetas de palabras clave a la barra de busqueda situada cerca de la parte
superior del Explorador de fotografias.

La aplicacion busca todas las fotografias que tengan alguna de las etiquetas de palabras clave. Si ha seleccionado una
categoria de etiquetas de palabras clave o una subcategoria que tenga subcategorias anidadas, la aplicaciéon muestra todas
las fotografias de la jerarquia. Por ejemplo, si tiene una subcategoria Boda que contiene las etiquetas de palabras clave Novia
y Novio y selecciona dicha subcategoria, se muestran todas las fotografias con las etiquetas Novia y Novio.
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Familia

Para iniciar una bisqueda, arrastre una etiqueta de palabra clave hasta la barra de biisqueda (arriba) o haga clic en la casilla situada junto
a la etiqueta de palabra clave (abajo). Se muestran las fotografias con la etiqueta adjunta.

Crear una nueva categoria o subcategoria de etiquetas de palabras clave

1 En la paleta Etiquetas de palabras clave del panel de tareas, haga clic en el boton Nueva == y elija Nueva categoria o
Nueva subcategoria.

2 Realice una de las acciones siguientes:

« Para crear una nueva categoria, escriba un nombre en el cuadro Nombre de categoria. Haga clic en Seleccionar color y
especifique el color que desea que aparezca en las etiquetas de palabras clave de esa categoria. A continuacion, haga clic
para seleccionar un icono de la lista Icono de la categoria.

« Para crear una nueva subcategoria, escriba un nombre en el cuadro Nombre de subcategoria. A continuacién, utilice el
ment Categoria principal o subcategoria para elegir una categoria donde colocar la subcategoria.

3 Haga clicen OK.

La nueva categoria o subcategoria se mostrard en la paleta Etiquetas de palabras clave.

Nota: puede editar o eliminar una subcategoria. Sin embargo, su icono siempre aparece como una etiqueta sin imagen y no es
posible aniadirle una fotografia.

Véase también

“Uso de la paleta Etiquetas de palabras clave” en la pagina 63

Crear y adjuntar etiquetas de palabras clave basadas en nombres de carpetas

Puede crear automaticamente una etiqueta de palabra clave con el mismo nombre que la carpeta del disco duro y adjuntar
esa etiqueta a todos los archivos administrados de dicha carpeta (archivos administrados son aquellos que ha afiadido al
catdlogo de Photoshop Elements). Crear y adjuntar etiquetas de este modo es muy util cuando se han utilizado nombres de
carpeta descriptivos para organizar las fotografias en el disco duro y desea etiquetar con rapidez sus fotografias
administradas con esos mismos nombres de carpeta.

1 En el Explorador de fotografias, elija Visualizar > Ubicacion de carpeta.
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El Explorador de fotografias muestra las fotografias administradas segun la carpeta en la que se encuentren, con el nombre
de ruta completo de la carpeta encima de las fotografias que contiene.

2 Enelérbol de carpetas de la izquierda, seleccione la carpeta que contiene las fotografias que desea etiquetar. Las
miniaturas de las fotografias administradas de esa carpeta aparecen en el Explorador de fotografias.

3 Haga clic en el botén Etiqueta de palabras clave instantdnea £ situado a la derecha de la barra separadora que muestra
la ruta de acceso de la carpeta.

Se seleccionan todos los elementos de la carpeta y en el cuadro de didlogo Crear y aplicar nueva etiqueta de palabra clave
se indica el nombre de dicha carpeta.

4 Elija una categoria o subcategoria en el ment Categoria.
5 (Opcional) Si desea cambiar el nombre, escriba un nombre nuevo en el cuadro Nombre.

6 En el cuadro Nota, escriba la informacion que desee anadir sobre la etiqueta. (Por ejemplo, que la etiqueta representa
fotografias de su restaurante favorito).

7 Haga clic en OK.

La etiqueta se mostrara en la paleta Etiquetas de palabras clave, dentro de la categoria o subcategoria que haya seleccionado
y se aplicara a todos los elementos de dicha carpeta. Observe que la etiqueta utiliza la primera fotografia de la carpeta como

icono.

En la vista Ubicacién de carpeta, el Explorador de fotografias muestra la ruta de acceso de la carpeta y las fotografias que contiene. Haga clic
en el boton Etiqueta instantdnea para crear y aplicar con rapidez etiquetas de palabras clave que reflejen la organizacioén de sus carpetas de

fotografias.

8 Repita los pasos 2 a 7 para cada carpeta que desee etiquetar con una etiqueta instantanea.

Véase también

“Uso de la paleta Etiquetas de palabras clave” en la pagina 63
“Cambiar un icono de etiqueta de palabra clave” en la pagina 70

“Ver y gestionar archivos por ubicacién de carpeta” en la pagina 47
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Edicion de etiquetas de palabras clave, categorias y
subcategorias

Cambiar un icono de etiqueta de palabra clave
Por defecto, Photoshop Elements crea un icono para una palabra clave con la primera fotografia a la que adjunte la etiqueta.
Puede cambiar este icono por otro que represente mejor a la etiqueta.

-

Seleccione la etiqueta en la paleta Etiquetas de palabras clave del panel de tareas.
Haga clic en el botén Editar P de la parte superior de la paleta.

Haga clic en Editar icono en el cuadro de didlogo Editar etiqueta de palabra clave.

A W N

Para utilizar otra fotografia, realice una de las acciones siguientes:

+ Haga clic en Buscar para ver todas las fotografias con esa etiqueta. Seleccione una fotografia y haga clic en OK, o bien
utilice las flechas junto al botén Buscar para desplazarse y seleccionar la fotografia que desea utilizar.

» Haga clic en Importar. A continuacidn, busque una fotografia, seleccionela y haga clic en OK.

Nota: se puede utilizar una fotografia importada para el icono, pero la etiqueta no se adjunta automdticamente a la fotografia.
Sin embargo, atin puede adjuntar la etiqueta manualmente a esa fotografia.

5 Para cambiar la parte de la fotografia que se incluye en el icono, cambie el tamafio y mueva el marco de recorte (contorno
de puntos):

« Para cambiar el tamario, coloque el puntero del raton sobre una esquina del marco y, cuando el puntero cambie su forma

por la de una flecha con dos puntas, arrastre la esquina. No puede cambiar el tamafio de iconos de etiqueta importados.

 Para mover el marco, coloque el puntero en su interior y, cuando el puntero cambie su forma por la de una mano,
arrastrelo.

™ Editar icono de etiqueta de palab ™ Editar icono de etiqueta de palabr!

Esta etigueta

Cambio del tamario del marco de recorte (izquierda); desplazamiento del marco de recorte (derecha)

6 Haga clic en OK y de nuevo en OK en el cuadro de didlogo Editar etiqueta de palabra clave.

Véase también

“Uso de la paleta Etiquetas de palabras clave” en la pagina 63

Editar la categoria o subcategoria de una etiqueta de palabra clave

Puede cambiar el nombre y la ubicacion de una categoria o subcategoria.

1 Seleccione la categoria o subcategoria en la paleta Etiquetas de palabras clave y haga clic en el botén Editar P&, 0 haga
clic con el botdn derecho del raton en una categoria y elija Editar categoria <nombre>.
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2 Realice una de las acciones siguientes y haga clic en OK:
 Para cambiar el nombre, escriba uno nuevo en el cuadro Nombre de categoria o Nombre de subcategoria.

« Para cambiar la categoria o subcategoria a la que pertenece una subcategoria, elija una en el menu Categoria principal o
subcategoria. Elija Ninguna (Convertir a categoria) para convertir una subcategoria en categoria.

Q También puede arrastrar una subcategoria o categoria hasta otra.

 (Sdlo categorias) Para cambiar el color de las etiquetas de palabras clave de la categoria, haga clic en Seleccionar color,
especifique un color nuevo en el Selector de color de Photoshop Elements y haga en OK.

 (Solo categorias) Para cambiar el icono de una categoria, haga clic para seleccionar un nuevo icono de la lista Icono de
la categoria.

Edicion del icono de una categoria a partir de una etiqueta de palabra clave
A. Cambio de una etiqueta a subcategoria B. Cambio de una subcategoria a categoria C. Cambio del icono de categoria

Q Para afiadir sus propios iconos de categoria a la lista, coloque imdgenes en formato JPEG o PNG de 20 pixeles x 20 pixeles
en la carpeta Archivos de programa\Adobe\Photoshop Elements 6.0\shared_assets\caticons.

Véase también

“Uso de la paleta Etiquetas de palabras clave” en la pagina 63

Reorganizar etiquetas de palabras clave, categorias o subcategorias arrastrando con el
raton

Por defecto, las etiquetas de palabras clave y las subcategorias se muestran por orden alfabético. No obstante, puede cambiar
el orden arrastrandolas.

1 Elija Edicién > Preferencias > Etiquetas de palabras clave y dlbumes.

2 En el drea Habilitar opcion de ordenamiento manual, seleccione Manual para Categorias, Subcategorias y Etiquetas de
palabras clave, y haga clic en OK.

3 Enla paleta Etiquetas de palabras clave, seleccione una o varias etiquetas de palabras clave, categorias o subcategorias.
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Arrastre los elementos seleccionados hasta una nueva ubicacién realizando una de las acciones siguientes:

Para reordenar etiquetas de palabras clave dentro de una categoria o subcategoria, arrastre la etiqueta hasta que vea una
linea gris y suelte el bot6n del raton. La etiqueta aparecera directamente debajo de la linea gris.

Para mover una etiqueta a otra categoria, arrastre la etiqueta sobre la categoria a la que desea moverla; cuando la
categoria aparezca resaltada, suelte el boton del raton.

Para reordenar categorias o subcategorias, arrastre la categoria o subcategoria hasta que vea una linea gris. Cuando suelte
el boton del ratdn, la categoria o subcategoria aparecera directamente debajo de la linea gris.

Para incrustar categorias o subcategorias dentro de otras categorias, arrastrelas hasta la categoria o subcategoria que
desee y, cuando ésta se vea resaltada, suelte el botén del raton.

Nota: si comete un error al mover una categoria o subcategoria y la convierte en una subcategoria o sub-subcategoria,
selecciénela y haga clic en el botén Editar W& de la paleta Etiquetas de palabras clave. A continuacion, especifique la ubicacién
correcta utilizando el menii Categoria principal o subcategoria.

Al mover una categoria o subcategoria, las etiquetas de palabras clave que contiene también se mueven.

Nota: no puede mover etiquetas de palabras clave, categorias o subcategorias a la categoria Favoritos, ni mover etiquetas de

palabras clave de esta categoria a otras categorias.

Véase también

“Uso de la paleta Etiquetas de palabras clave” en la pagina 63

“Definir las preferencias de las paletas Etiquetas de palabras clave y dlbumes”” en la pagina 74

Cambiar una etiqueta de palabra clave a una subcategoria y viceversa
% Utilice uno de los siguientes métodos en la ficha Organizar del panel de tareas:

 Hagaclic con el botén derecho del ratén en la paleta Etiquetas de palabras clave y elija Cambiar etiqueta de palabra clave
[nombre] a una subcategoria.

» Haga clic con el boton derecho del raton en una subcategoria de la paleta Etiquetas de palabras clave y elija Cambiar
subcategoria [nombre] a una etiqueta de palabra clave. La subcategoria no puede tener etiquetas de palabras clave ni
contener subcategorias.

Véase también

“Uso de la paleta Etiquetas de palabras clave” en la pagina 63

Eliminar una categoria o subcategoria

1 Seleccione una o varias categorias o subcategorias en la paleta Etiquetas de palabras clave.

2 Haga clic en el botén Eliminar i de la paleta Etiquetas de palabras clave y, a continuacién, haga clic en OK para

confirmar la eliminacion.

Véase también

“Uso de la paleta Etiquetas de palabras clave” en la pagina 63

Quitar etiquetas de palabras clave de fotografias

% Dependiendo de la vista del Explorador de fotografias, realice una de las acciones siguientes:

« Para quitar una etiqueta de palabra clave de una fotografia en la vista de miniatura, haga clic con el botén derecho del
rat6n en la fotografia y elija Quitar etiqueta de palabra clave > [nombre de etiqueta].

« Para quitar una etiqueta de palabra clave de una fotografia en una vista mas grande, haga clic con el botén derecho del
ratén en un icono de categoria debajo de la fotografia y elija Quitar etiqueta de palabra clave [nombre].
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Segiin la vista donde se encuentre, puede mantener el puntero sobre el icono de categoria para mostrar una lista de las
etiquetas de palabras clave adjuntas a la fotografia.

« Para quitar una etiqueta de palabra clave de varias fotografias en cualquier vista, haga clic con la tecla Ctrl pulsada para
seleccionar las fotografias. A continuacion, haga clic con el botén derecho del raton en una de las fotografias
seleccionadas y elija Quitar etiqueta de palabra clave de los elementos seleccionados > [nombre de etiqueta].

Véase también

“Uso de la paleta Etiquetas de palabras clave” en la pagina 63

Escribir informacion de etiquetas de palabras clave en los archivos

Cuando envia por correo electronico o exporta archivos JPEG, TIFF o PSD etiquetados desde Photoshop Elements, la
informacion de etiqueta se incluye automaticamente como una palabra clave IPTC en estos archivos de salida para que,
cuando el destinatario importe la fotografia y se le pida que importe las etiquetas asociadas, se adjunten las etiquetas en su
versién de Photoshop Elements.

Si desea enviar por correo electrénico o compartir una fotografia sin utilizar las funciones de correo electronico o
exportacion de Photoshop Elements, puede escribir manualmente la informacion de etiqueta en la seccién de palabras clave
IPTC del encabezado del archivo.

« En el Explorador de fotografias, seleccione uno o varios archivos y elija Archivo > Escribir informacion de etiquetas de
palabras clave y de propiedades en la fotografia.

Importacion y exportacion de etiquetas de palabras clave

La importacion y exportacion de etiquetas de palabras clave puede ayudarle a compartir fotografias con otras personas con
intereses parecidos. Por ejemplo, suponga que ha creado un conjunto de etiquetas de palabras clave para fotografias sobre
su aficion. Si guarda el conjunto de etiquetas, sus amigos con la misma aficién pueden importar dichas etiquetas en sus
paletas Etiquetas de palabras clave y aplicarlas a sus propias fotografias. O bien, puede importar las etiquetas de palabras
clave de sus amigos y aplicarlas a sus propias fotografias. Sus amigos y usted podrian entonces usar las palabras clave que
tienen en comun para buscar fotografias relacionadas con la aficién que comparten.

Véase también

“Uso de la paleta Etiquetas de palabras clave” en la pagina 63

Exportacion de etiquetas de palabras clave

Puede guardar el nombre del conjunto actual de etiquetas de palabras clave, incluidos la jerarquia completa de categorias y
subcategorias de la paleta Etiquetas de palabras clave y los iconos de etiqueta, para poder compartirlo con otras personas.
El archivo de etiquetas exportadas se guarda con formato XML (Lenguaje de marcado extensible).

Nota: al exportar las etiquetas no se exportan las fotografias asociadas a las mismas.

1 Haga clic en el botén Nueva == de la paleta Etiquetas de palabras clave y elija Guardar etiquetas de palabras clave en
archivo.

2 Elija una de las opciones siguientes y haga clic en OK:

Exportar todas las etiquetas de palabras clave Crea un archivo que contiene todas las etiquetas y la jerarquia de etiquetas
de palabras clave.

Exportar etiquetas de palabras clave especificadas Crea un archivo que contiene todas las etiquetas de palabras clave y la
jerarquia de etiquetas de la categoria o subcategoria que ha seleccionado en la lista.

3 En el cuadro de didlogo Guardar etiquetas de palabras clave en archivo que aparece, elija una ubicacién y escriba un
nombre de archivo. A continuacién, haga clic en Guardar.
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Importacion de etiquetas de palabras clave
Puede importar un conjunto existente de etiquetas de palabras clave (guardado como archivo XML con Guardar etiquetas
de palabras clave en archivo), incluida la jerarquia completa de categorias y subcategorias, y los iconos.

Las etiquetas de palabras clave también se pueden importar importando iméagenes que ya tienen otras etiquetas. Por
ejemplo, cuando se envian fotografias por correo electrénico, se exportan y se editan, o cuando se agrega informacion de
etiquetas, se adjuntan etiquetas de palabras clave.

Nota: al importar las etiquetas de palabras clave no se importan las fotografias asociadas a las mismas.

1 En la paleta Etiquetas de palabras clave, haga clic en el boton Nueva == y elija Desde archivo.

2 Seleccione el archivo XML (Lenguaje de marcado extensible) en el cuadro de didlogo Importar etiquetas de palabras
clave desde archivo que contiene las etiquetas de palabras clave, categorias y subcategorias y, a continuacion, haga clic en
Abrir.

Definir las preferencias de las paletas Etiquetas de palabras clave y dlbumes.

1 En el Organizador, elija Edicion > Preferencias > Etiquetas de palabras clave y albumes.

2 Especifique cdmo ordenar las etiquetas de palabras clave, categorias, subcategorias, albumes y grupos de albumes de
forma alfabética o manual. Si selecciona Manual para un tipo de etiqueta, puede organizarlo en la paleta Etiquetas de
palabras clave en el orden que desee arrastrdandolo.

3 Especifique como mostrar las etiquetas de palabras clave: sélo por nombre o con un icono pequefo o grande ademas del
nombre. Haga clic en OK.

Véase también

“Uso de la paleta Etiquetas de palabras clave” en la pagina 63

Creacion de albumes

Acerca de los albumes

Los albumes Photoshop Elements son como 4lbumes de fotografias en soporte fisico donde puede almacenar y organizar
fotografias en grupos de su eleccion. Por ejemplo, puede crear un album denominado "Las diez mejores fotografias de las
vacaciones" y organizar las fotografias desde la nimero diez hasta la mejor fotografia. Puede mostrar el album en la Vista
en pantalla completa o elaborar un proyecto basada en ese dlbum.

Cada fotografia de un dlbum tiene un nimero en la esquina superior izquierda que representa el orden. Puede arrastrar y
soltar las fotografias en un dlbum para organizarlas en el orden que desee. Puede afiadir una fotografia a més de un album.
Por ejemplo, la misma fotografia podria aparecer en primer lugar en un dlbum y en ultimo en otro.

Puede organizar los dlbumes en grupos. Puede crear varios niveles de grupos de dlbumes. Por ejemplo, puede tener un
grupo de dlbumes denominado "Mi viaje a Asia" que contenga el 4lbum "Las diez mejores fotografias de Japén", junto con
otro dlbum denominado "Las diez mejores fotografias de China" y asi para cada pais de Asia que visite.

Puede crear dlbumes inteligentes mediante la definicién de criterios para las fotografias que se incluiran en ellos, en vez de
seleccionar fotografias concretas manualmente. El contenido de los dlbumes inteligentes se actualiza automaticamente a
medida que se afiaden criterios coincidentes a las fotografias. Por ejemplo, si crea un album inteligente que incluye todas
las fotografias con la etiqueta de palabra clave "Chiara", a dicho 4lbum se anadirdn fotografias adicionales a medida que les
asigne dicha etiqueta de palabra clave.
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Véase también

“Adjuntar etiquetas de palabras clave a fotografias de un album” en la pagina 82
“Crear albumes a partir de etiquetas de palabras clave” en la pagina 83

“Acerca de las etiquetas de palabras clave” en la pagina 62

Uso de la paleta Albumes

Los albumes se crean y se trabaja con ellos en la paleta Albumes del panel de tareas.

Paleta Albumes
A. Album B. Zona de verificacién de biisqueda C. Grupo de dlbumes D. El tridngulo expande o contrae los dlbumes de dicho grupo

* Cree, edite y elimine dlbumes.

* Vea dlbumes y grupos de dlbumes. Desplacese arriba y abajo en la lista de dlbumes segtin sea necesario. Haga clic en el
triangulo [ situado junto a un grupo de dlbumes para expandir o contraer los dlbumes que incluya.

 Organice los albumes dentro de los grupos de dlbumes.

* Muestre fotografias en albumes.

Véase también

“Seleccionar elementos en el Explorador de fotografias” en la pdgina 49

“Definir las preferencias de las paletas Etiquetas de palabras clave y dlbumes.” en la pagina 74

Crear un album o un grupo de albumes

En cualquier momento puede crear un album o un grupo de albumes nuevos. Por ejemplo, puede crear un grupo de
albumes denominado “Vacaciones” y crear albumes independientes dentro del mismo, uno para cada destino de vacaciones
que haya fotografiado.

Crear un album
1 Haga clic en el botén Crear nuevo dlbum o grupo de dlbumes == en la paleta Albumes del panel de tareas y elija Nuevo
album =-.

2 (Opcional) En el menu Grupo, elija un grupo en el que incluir el album.
3 En el cuadro Nombre, escriba un nombre para el dlbum.

4 En el cuadro Nota, escriba la informacion que desee anadir sobre el dlbum. (Por ejemplo, podria escribir que el dlbum
representa su jardin.) Haga clic en OK.

El dlbum aparece en el grupo de dlbumes que ha especificado de la paleta Albumes.
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Hasta que se afiaden fotografias al album, utiliza un icono con un signo de interrogacién []. Cuando se afiade una
fotografia a un album, se utiliza esa fotografia como icono. Para cambiar el icono, consulte “Cambiar un icono de etiqueta
de palabra clave” en la pagina 70.

Crear un grupo de albumes
1 Haga clic en el boton Crear nuevo dlbum o grupo de dlbumes == en la paleta Albumes del panel de tareas y elija Nuevo
grupo de dlbumes.

2 Escriba un nombre en el cuadro Crear grupo de dlbumes.
3 (Opcional) En el menu Grupo de albumes principal, elija un grupo en el que anidar el grupo de dlbumes.
4 Haga clic en OK.

El grupo de dlbumes aparece en el grupo que ha especificado de la paleta Albumes.

Anadir una fotografia a un dlbum

1 En el Explorador de fotografias, haga clic en Mostrar todo (si aparece en la barra de busqueda) para mostrar todas las
fotografias en el Explorador de fotografias.

2 Realice una de las acciones siguientes:
« Arrastre la fotografia desde el Explorador de fotografias hasta el dlbum de la paleta Albumes.
+ Arrastre el dlbum desde la paleta Albumes hasta la fotografia del Explorador de fotografias.

La fotografia pasara a formar parte de dicho album. Si se trata de la primera fotografia del album, la fotografia se convertira
en el icono del dlbum.

ons

" Panarammas

Nota: puede afiadir varias fotografias a uno o varios dlbumes.

Mostrar las fotografias de un album

Como los elementos de un dlbum aparecen en un orden personalizado y el mismo elemento puede estar en varios dlbumes,
so6lo puede ver un dlbum cada vez.

% En la paleta Albumes, realice una de las acciones siguientes:
+ Haga clic en un album.

+ Arrastre la coleccion desde la paleta Albumes hasta la barra de btisqueda de la parte superior del Explorador de
fotografias.
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Haga clic en un dlbum para iniciar la biisqueda.

Q Para ver los dlbumes en los que estd una fotografia, mantenga el puntero sobre el icono del dlbum [T debajo de la fotografia
en el Explorador de fotografias o utilice la paleta Propiedades.

Cambiar el orden de las fotografias de un album
Puede colocar las fotografias en un album en el orden que desee.
1 Seleccione un 4lbum en la paleta Albumes.

2 En el ment Disposicion del Explorador de fotografias situado en la parte superior derecha del Explorador de fotografias,
seleccione Orden del album.

3 Seleccione una o varias fotografias, arrastre la seleccion entre dos fotografias cualesquiera del album. También puede
arrastrar la seleccion antes de la primera fotografia o después de la ultima fotografia.

Ordenar las fotografias de un album

Puede ordenar las fotografias dentro de un dlbum por orden cronoldgico, por orden cronoldgico inverso o por el orden en
el album.

1 Seleccione un album en la paleta Albumes.

2 En el ment Disposicion del Explorador de fotografias situado en la parte superior derecha del Explorador de fotografias,
seleccione Fecha (la mas reciente primero), Fecha (la mas antigua primero) u Orden del album.

Anadir fotografias a varios albumes

1 En el Explorador de fotografias, haga clic en Mostrar todo (si aparece en la barra de bisqueda) para mostrar todas las
fotografias en el Explorador de fotografias.

2 Seleccione una o varias fotografias. Las fotografias seleccionadas aparecen con un borde azul.

3 Seleccione uno o varios nombres de dlbumes en la paleta Albumes. Haga clic con la tecla Mayts pulsada para seleccionar
elementos adyacentes o con la tecla Ctrl para seleccionar elementos no adyacentes.

4 Anada fotografias a los dlbumes realizando una de las acciones siguientes:
« Arrastre las fotografias hasta cualquiera de los dlbumes seleccionados en la paleta Albumes.

+ Arrastre la etiqueta desde la paleta Albumes hasta cualquiera de las fotografias seleccionadas.
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Las fotografias pasardn a formar parte de los dlbumes seleccionados. Si se trata de la primera fotografia del dlbum, la
fotografia se convertird en el icono del dlbum. Si ha arrastrado un nombre de dlbum a un grupo de fotografias seleccionadas,
la fotografia donde ha soltado el nombre del 4lbum pasa a ser el icono.

Exportar o importar la estructura de un album

Puede compartir estructuras de dlbumes con otros exportando las suyas o importando las de ellos. Por ejemplo,
supongamos que tiene un conjunto de albumes que representa los distintos museos que ha visitado con amigos. Al guardar
y exportar el conjunto de dlbumes, sus amigos, que también han visitado esos museos, puede importar esa estructura de
albumes (no las fotografias que contienen) y utilizarla para sus fotografias. O bien, puede importar la estructura del dlbum
de uno de sus amigos y aplicarla a sus propias fotografias.

Exportar una estructura de album
Puede guardar el conjunto de albumes y los nombres de grupos de albumes actuales, incluida su organizacion en la paleta
Albumes y sus iconos, y compartir esta estructura con otras personas.

Nota: al exportar un dlbum, no exportard las fotografias asociadas a él.

1 Enla paleta Albumes, haga clic en el botén Nuevo = y elija Guardar dlbumes en archivo.
2 Elija una de las opciones siguientes y haga clic en OK:
Exportar todos los albumes Crea un archivo que contiene la jerarquia de todo el dlbum.

Exportar grupo de albumes especificado Crea un archivo que contiene la jerarquia del grupo de dlbumes seleccionado de
la lista.

3 En el cuadro de didlogo Guardar dlbum en archivo que aparece, elija una ubicacion y escriba un nombre de archivo. A
continuacién, haga clic en Guardar. El archivo se guarda con formato XML (Lenguaje de marcado extensible).

Importar una estructura de album
Puede importar una jerarquia de grupos de dlbumes existente a la paleta Albumes y usarla para sus propias fotografias.

Nota: al importar un dlbum, no importard las fotografias asociadas a él.

1 Enla paleta Albumes, haga clic en el botén Nueva = y elija Desde archivo.

2 Seleccione el archivo XML (Lenguaje de marcado extensible) exportado en el cuadro de didlogo Importar dlbumes de
archivo que contiene el nombre del album y de los nombres de grupos de albumes y haga clic en Abrir.

Creacion y edicion de albumes inteligentes

Acerca de los albumes inteligentes

Aligual que los dlbumes, los dlbumes inteligentes contienen fotografias de su eleccion. No obstante, en lugar de seleccionar
fotografias individuales o grupos de fotografias, con los albumes inteligentes usted especifica los criterios de inclusién.
Después de establecer los criterios, cualquier fotografia de un catalogo que coincida con los criterios de un dlbum
inteligente aparecera automaticamente en ese dlbum inteligente. A medida que aflada nuevas fotografias al catdlogo, las que
coincidan con los criterios del album inteligente también apareceran automaticamente en el mismo. Los albumes
inteligentes se actualizan a si mismos.

A. Encabezado de la paleta Albumes B. Album inteligente C. Grupo de dlbumes
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Crear un album inteligente
1 Seleccione los tipos de fotografias que desea en su dlbum inteligente realizando una de las acciones siguientes:

+ Sidesea que el dlbum inteligente incluya sélo fotografias con determinadas etiquetas de palabras clave, seleccione éstas
en la paleta Etiquetas de palabras clave.

« Sidesea que el dlbum inteligente incluya sélo fotografias con determinadas clasificaciones con estrellas, haga clic en la
estrella que desee y luego seleccione Y superior, E inferior o Sélo.

« Sidesea que el dlbum inteligente incluya solamente fotografias contenidas en una carpeta determinada, seleccione
fotografias Bl Visualizar > Ubicacién de carpeta. A continuacién, haga clic en el icono de la carpeta deseada.

« Sidesea que el dlbum inteligente incluya solamente fotografias incluidas en un album determinado, seleccione ese dlbum.

Nota: puede aplicar mds de un criterio para su seleccion. Por ejemplo, puede seleccionar una carpeta o un dlbum y una o mds
etiquetas de palabras clave.

2 En la paleta Albumes, haga clic en el botén Crear nuevo dlbum o Grupo de dlbumes ==. A continuacién, seleccione
Nuevo album inteligente.

Se abre el cuadro de didlogo Nuevo dlbum inteligente.

3 Escriba un nombre para el dlbum inteligente y haga clic en OK.

Véase también

“Adjuntar etiquetas de palabras clave a fotografias” en la pagina 64
“Buscar elementos con clasificaciones con estrellas adjuntos” en la pégina 88
“Ver y gestionar archivos por ubicacién de carpeta” en la pagina 47

“Crear un élbum o un grupo de dlbumes” en la pagina 75

Editar un album inteligente
1 Enla paleta Albumes, seleccione el album inteligente que desea editar.

2 (Opcional) Para cambiar el nombre de un album inteligente, haga clic en el botén Editar P¥ de la paleta Albumes.
Escriba un nuevo nombre para el album inteligente y haga clic en OK.

3 En la parte superior izquierda del Explorador de fotografias, seleccione Opciones > Modificar criterios de busqueda.

4 Modifique los criterios de busqueda del dlbum inteligente afladiendo o quitando etiquetas de palabras clave, dlbumes,
carpetas o clasificaciones de estrellas.

5 Haga clic con el botén derecho del ratén en la paleta Albumes y seleccione Guardar busqueda actual en album [nombre].

Edicion de albumes y grupos de albumes

Quitar fotografias de un album
1 En el Explorador de fotografias, seleccione las fotografias que desea eliminar de un dlbum.

2 Realice una de las acciones siguientes:

 Haga clic con el boton derecho del ratén en la fotografia y elija Quitar de album o Quitar los elementos seleccionados del
album > [nombre de dlbum].

+ Sielicono del album [ asociado con la fotografia est4 visible, haga clic con el botén derecho del ratén en él y elija Quitar
de dlbum [nombre de dlbum].
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Véase también

“Acerca de los dlbumes” en la pagina 74

“Afadir una fotografia a un album” en la pagina 76

Combinar albumes

El comando Combinar dlbumes le permite combinar varios dlbumes en uno solo. Por ejemplo, si crea un album "Coches"
y después crea sin darse cuenta el album "Automdviles" para las mismas fotografias, puede combinar ambos dlbumes en
uno. Cuando se combinan albumes, todas las fotografias se ponen en un album y el otro se elimina. Las fotografias se
colocan en el orden en que aparecen en la paleta Albumes. Puede reorganizarlas antes o después de la combinacién.

1 Enla paleta Albumes, seleccione los albumes que desea combinar. Haga clic en el nombre del 4lbum para seleccionarlo,
pulse la tecla Mayus y haga clic para seleccionar albumes contiguos o pulse la tecla Control y haga clic para seleccionar
albumes no contiguos.

2 Haga clic con el botdén derecho del ratén y elija Combinar albumes.

3 Enlalista, elija el album en el que desea combinar los albumes seleccionados, y haga clic en OK.

Véase también

“Acerca de los dlbumes” en la pagina 74

“Uso de la paleta Albumes” en la pagina 75

Cambiar las propiedades de un album

1 Seleccione un dlbum en la paleta Albumes del panel de tareas.

2 Haga clic en el botén Editar P& de la parte superior de la paleta Albumes.
3 Realice una de las acciones siguientes y haga clic en OK:

+ Elija una nueva ubicacién en el ment Grupo.

+ Escriba un nombre nuevo en el cuadro Nombre.

+ Escriba o edite una nota en el cuadro Nota.

Véase también

“Acerca de los dlbumes” en la pagina 74

“Uso de la paleta Albumes” en la pagina 75

Cambiar el icono de un album

1 Seleccione un dlbum en la paleta Albumes del panel de tareas.

2 Haga clic en el botén Editar P de la parte superior de la paleta Albumes.
3 Haga clic en Editar icono en el cuadro de didlogo Editar 4lbum.

4 Para utilizar otra fotografia, realice una de las acciones siguientes:

» Haga clic en Buscar para ver todas las fotografias de ese album. Seleccione una fotografia y haga clic en OK o bien utilice
las flechas junto al botén Buscar para desplazarse y seleccionar la fotografia que desea utilizar.

+ Haga clic en Importar. A continuacién, busque una fotografia, seleccionela y haga clic en OK.

Nota: la fotografia importada se utiliza para el icono, pero no se afiade al dlbum. El comando Importar es una buena forma
de crear sus propios iconos para dlbumes sin incluir la fotografia del icono en el dlbum.
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5 Para cambiar la parte de la fotografia que se incluye en el icono, cambie el tamafio y mueva el marco de recorte (el
perfilado de puntos):

* Para cambiar el tamano, coloque el puntero del ratén sobre una esquina del marco y, cuando el puntero cambie su forma
por la de una flecha con dos puntas, arrastre la esquina.

« Para mover el marco, coloque el puntero en su interior y, cuando el puntero cambie su forma por la de una mano,
arréstrelo.

Nota: no puede cambiar el tamario ni mover el marco de una fotografia que haya importando para utilizarla como icono del
album.

™ Editar icono de dlbum B Editar icono de dlbum

Cambio del tamaiio del marco de recorte (izquierda); desplazamiento del marco de recorte (derecha)

6 Haga clic en OK y, a continuacion, vuelva a hacer clic en OK en el cuadro de didlogo Editar dlbum.

Véase también

“Acerca de los dlbumes” en la pagina 74

“Uso de la paleta Albumes” en la pagina 75

Eliminar un album o un grupo de albumes

Al eliminar un dlbum o un grupo de dlbumes, se eliminara el 4lbum, el grupo y todos los dlbumes del grupo, pero no las

fotografias que contienen. Tenga en cuenta que no puede eliminar un grupo de dlbumes y un 4lbum de otro grupo a la vez.

1 Enla paleta Albumes, haga clic en el nombre de 4lbum para seleccionar un dlbum o grupo de dlbumes. Haga clic con la
tecla Mayus pulsada para seleccionar varios albumes o con la tecla Ctrl pulsada para seleccionar dlbumes no contiguos.

2 Haga clic en el botén Eliminar [ en la paleta Albumes.

Véase también

“Acerca de los dlbumes” en la pdgina 74

“Uso de la paleta Albumes” en la pagina 75

Cambiar el orden de los elementos de un album

Al cambiar el orden de los elementos de un dlbum, modificard también el orden de visualizacién. Esta es una forma sencilla
de reordenar los elementos de un proyecto que tiene previsto elaborar.

1 En la paleta Albumes, haga clic en el nombre del dlbum para seleccionarlo.

2 Siesnecesario, seleccione Orden del 4lbum en el ment Disposicion del Explorador de fotografias de la esquina superior
derecha del Explorador de fotografias.
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3 En el Explorador de fotografias, realice una de acciones siguientes:

* Arrastre las fotografias hasta su nueva ubicacion en el album.

Arrastre de una fotografia a un dlbum (arriba). Tras arrastrarla, la fotografia aparece en su nueva posicién y su niimero de orden (rodeado)
se cambia (abajo).

* Para restablecer el orden de los elementos, seleccione Fecha (la mas antigua primero) en el menut Disposicién del
Explorador de fotografias.

Véase también

“Acerca de los dlbumes” en la pagina 74

“Uso de la paleta Albumes” en la pagina 75

Reorganizar albumes y grupos de albumes

Por defecto, los dlbumes del nivel superior aparecen por orden alfabético seguidos de los grupos de dlbumes por orden
alfabético. Puede cambiar el orden, pero no puede colocar dlbumes después de grupos de dlbumes.

1 Elija Edicién > Preferencias > Etiquetas de palabras clave y dlbumes.

2 En Habilitar opcion de ordenamiento manual, seleccione Manual para grupos de albumes y albumes y haga clic en OK.
3 En la paleta Albumes, seleccione uno o varios dlbumes y grupos de dlbumes.

4 Arrastre los elementos hasta la nueva ubicacion en la jerarquia de los dlbumes.

Al mover un grupo de dlbumes, los elementos que contiene también se mueven.

Nota: no puede mover un dlbum ni un grupo de dlbumes del nivel inferior al nivel Ninguno (superior) mediante el método de
arrastrar. En su lugar, cambie el grupo al nivel superior en el cuadro de didlogo Editar dlbum o Editar grupo de dlbumes.

Véase también

“Acerca de los dlbumes” en la pagina 74
“Uso de la paleta Albumes” en la pagina 75

“Definir las preferencias de las paletas Etiquetas de palabras clave y dlbumes”” en la pagina 74

Adjuntar etiquetas de palabras clave a fotografias de un album

Al igual que los dlbumes, las etiquetas de palabras clave proporcionan una forma de organizar las fotografias y otros
archivos multimedia. Tanto las etiquetas de palabras clave como los 4lbumes pueden asociarse al mismo elemento. De
hecho, puede aplicar una etiqueta de palabra clave a una fotografia aunque la esté viendo en el dlbum.

1 Enla paleta Albumes, haga clic en el nombre del dlbum para mostrar las fotografias de ese dlbum.
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2 Haga clic en la paleta Etiquetas de palabras clave.
3 Elija Edicion > Seleccionar todos para seleccionar todos los elementos del Explorador de fotografias.

4 Seleccione las etiquetas de palabras clave y adjuntelas a las fotografias.

Véase también
“Acerca de los dlbumes” en la pagina 74
“Uso de la paleta Albumes” en la pagina 75

“Adjuntar etiquetas de palabras clave a fotografias” en la pagina 64

Crear albumes a partir de etiquetas de palabras clave
1 En el panel de tareas, haga clic en el tridngulo situado junto a Etiquetas de palabras clave para expandir la paleta.

2 Haga clic en la casilla que aparece a la izquierda de un nombre de etiqueta de palabra clave para seleccionarla. En el
Explorador de fotografias aparecen todas las fotografias con esa etiqueta adjunta.

3 Elija Edicion > Seleccionar todos para seleccionar todos los elementos del Explorador de fotografias.
4 Enla ficha Organizar, haga clic en el tridgngulo situado junto a Albumes para expandir la paleta.

5 Realice una de las acciones siguientes:

« Arrastre las fotografias hasta uno o varios albumes de la paleta Albumes.

+ Cree un album nuevo y arrastre a él las fotografias.

Véase también

“Acerca de los dlbumes” en la pagina 74

“Uso de la paleta Albumes” en la pagina 75
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Capitulo 6: Busqueda de fotografias en el
Organizador

En el Organizador puede buscar fotografias y archivos multimedia por fecha, clasificacion con estrellas, album, ubicacién
de carpeta, nombre de archivo, tipo de medio, etiqueta de palabra clave, o bien por otros criterios. También puede ordenar
archivos en cualquier agrupacién por orden cronolégico, por orden cronolégico inverso o por el orden en el album.

Nota: ademds de usar el Organizador para importar archivos multimedia, puede incluirlos en Photoshop Elements mediante
los comandos Archivo > Abrir o Archivo > Colocar del Editor. Estos comandos permiten encontrar la ubicacion de un archivo
y puede usarlos de una forma éptima si ya conoce la ruta de acceso concreta y el nombre del archivo que estd buscando. Para
obtener mds informacién sobre como buscar archivos en el Editor, consulte “Abrir un archivo” en la pdgina 124 y “Colocar un
archivo PDE, de Adobe Illustrator o EPS en una nueva capa” en la pdgina 127.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pdgina en la Web” para ir a LiveDocs.

Busqueda de fotografias en el Organizador

Opciones para buscar fotografias en el Organizador

En el Organizador, Photoshop Elements permite buscar fotografias de varias formas:

Escala de tiempo Haga clic en un mes o defina un intervalo para buscar fotografias y archivos multimedia
cronoldgicamente por fecha, lote de importacion o ubicacion de carpeta.

Barra de busqueda Arrastre una fotografia, etiqueta de palabra clave, proyecto o dlbum a la barra de busqueda para buscar
fotografias y archivos multimedia coincidentes o similares.

Menu Buscar Utilice los comandos de este ment para buscar fotografias por fecha, pie de ilustracién o nota, nombre de
archivo, historia, tipo de medio, metadatos o similitud de color. También dispone de comandos para buscar fotografias y
archivos multimedia de fecha desconocida, sin etiquetas de palabras clave o que no se encuentran en ningn dlbum.

Paleta Albumes Seleccione un dlbum para ver los archivos multimedia que contiene.

Paleta Etiquetas de palabras clave Seleccione una etiqueta de palabra clave para ver los archivos multimedia que tienen
dicha etiqueta.

Filtro Clasificacion por estrellas Vea sdlo los archivos multimedia que tengan una clasificacién por estrellas mayor, igual o
menor que el nimero de estrellas especificado.

Véase también

“Ver y buscar fotografias utilizando la escala de tiempo” en la pagina 85
“Buscar con la barra de busqueda” en la pégina 86

“Buscar fotografias utilizando etiquetas de palabras clave” en la p4gina 87
“Buscar elementos con clasificaciones con estrellas adjuntos” en la pégina 88
“Buscar fotografias por historia” en la pagina 93

“Buscar archivos por tipo de medio” en la pagina 91

“Buscar fotografias por nombre de archivo” en la pagina 90

“Buscar fotografias por detalles (metadatos)” en la pagina 93
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“Abrir un archivo” en la pagina 124

“Colocar un archivo PDE, de Adobe Illustrator o EPS en una nueva capa” en la pagina 127

Acerca de la escala de tiempo

Photoshop Elements organiza automaticamente todas sus fotografias en la escala de tiempo del Explorador de fotografias,
incluso si las fotografias no tienen etiquetas. La escala de tiempo estd dividida en meses y afios. Puede ver imdgenes de un
mes y aflo concretos haciendo clic en ese mes en la escala de tiempo. La altura de cada barra de la escala de tiempo es
proporcional al numero de archivos de cada mes, segtin la fecha, el lote o la ubicacién. También puede seleccionar un
intervalo de tiempo en la escala de tiempo para ver las fotografias hechas o escaneadas en ese intervalo. Cuando mantiene
el puntero sobre una barra en la escala de tiempo, la informacién de herramienta muestra el intervalo.

Usar la escala de tiempo
A. Flecha de escala de tiempo B. Area oscura que indica fotografias fuera del intervalo definido C. Marcadores de punto final D. Marcador
de fecha E. Barra de escala de tiempo F. Barra parcialmente en blanco G. Informacién de herramienta que identifica intervalo de barra

Puede utilizar la Escala de tiempo con etiquetas de palabras clave para restringir las bisquedas. Por ejemplo, para buscar
imagenes de Celia tomadas en un periodo de tiempo, busque utilizando la etiqueta de palabra clave Celia y haga clic en
cualquier mes de la Escala de tiempo que contenga fotografias de Celia.

Una barra parcialmente en blanco en la escala de tiempo indica que tiene fotografias que no estdn actualmente en los
resultados de la busqueda.

Puede usar el ment Visualizar (en la esquina superior derecha del Organizador) para especificar si desea ver y buscar
fotografias mediante vista de miniaturas, lote importado o ubicacion de carpeta.

CBATD

i

iz

Seleccién de una vista del Explorador de fotografias con el menii Visualizar

Véase también

“Buscar fotografias utilizando etiquetas de palabras clave” en la p4gina 87

Ver y buscar fotografias utilizando la escala de tiempo

1 Asegurese de que la escala de tiempo estd visible en el Explorador de fotografias. Si es necesario, elija Ventana > Escala
de tiempo.

2 Seleccione Visualizar ¥, a continuacién, Vista de miniaturas, Lote importado o Ubicacién de carpeta.

Esto define si cada barra en la escala de tiempo representa un mes, lote o carpeta.
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3 Realice una de las acciones siguientes:

« Utilice las flechas [l [l situadas en los extremos de la escala de tiempo para ir a la parte de la escala donde desea realizar
la busqueda.

 Haga clic en una barra en la escala de tiempo o arrastre el marcador de la fecha para ver las fotografias relacionadas con
esa barra.

« Arrastre los marcadores de punto final de la escala de tiempo g para ver un intervalo.

* (Solo para disposiciones basadas en fechas.) Seleccione Busqueda > Establecer intervalo de fechas. Escriba la fecha inicial
y la fecha final del intervalo que desea visualizar y haga clic en OK. Para restablecer el intervalo de fechas, elija
Busqueda > Borrar intervalo de fechas.

Photoshop Elements muestra las fotografias del intervalo definido en el Explorador de fotografias. Puede arrastrar los
marcadores de punto final para ajustar el intervalo.

™ Establecer intervalo de fechas

W1 oy 2008
[]

Uso de Biisqueda > Establecer intervalo de fechas para establecer un intervalo de fechas

Buscar con la barra de busqueda

Labarra de bisqueda realiza busquedas rapidas cuando arrastra etiquetas de palabras clave hasta ella. Cuando no se utiliza,
es una barra horizontal situada sobre el Explorador de fotografias. Cuando se arrastran etiquetas hasta ella, se expande
automdticamente para que pueda ver las etiquetas de palabras clave que ha afiadido a la busqueda. Para restringir la
blsqueda, arrastre mas etiquetas de palabras clave hasta la barra de busqueda. También puede utilizar la barra de busqueda
para buscar las fotografias usadas en un album o un proyecto.

= | -
Nl o Crear | Compartic

Cémo arrastrar una etiqueta de palabra clave hasta la barra de biisqueda

1 Asegurese de que el Explorador de fotografias y la paleta Etiquetas de palabras clave estan abiertos.

2 Arrastre una etiqueta hasta la barra de bisqueda. La busqueda se inicia inmediatamente y la barra de busqueda se
expande para mostrar la etiqueta que esta utilizando.
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3 (Opcional) Arrastre mas etiquetas de palabras clave hasta la barra de bisqueda para restringir la busqueda. Puede
arrastrar varias etiquetas a la vez hasta la barra de busqueda. Pulse Mayus y haga clic para seleccionar etiquetas de palabras
clave adyacentes, o pulse Control y haga clic para seleccionar etiquetas no contiguas.

4 Para iniciar una nueva buisqueda, haga clic con el bot6én derecho del ratén en una etiqueta, categoria o subcategoria y
elija el comando Nueva busqueda utilizando [nombre de etiqueta, categoria o subcategoria] en el ment contextual.

5 Para cerrar la barra de busqueda, haga clic en Mostrar todo.

Véase también

“Acerca de las etiquetas de palabras clave” en la pagina 62

“Excluir fotografias de una busqueda” en la pagina 89

Busqueda de fotografias por etiquetas de palabras clave

Buscar fotografias utilizando etiquetas de palabras clave

Las etiquetas de palabras clave permiten buscar fotografias y otros archivos con rapidez. Cuando utiliza etiquetas de
palabras clave para buscar fotografias y archivos multimedia, la barra de busqueda se expande para mostrar las etiquetas de
palabras clave que ha seleccionado. Las bisquedas comienzan nada mas seleccionar las etiquetas en la paleta Etiquetas de
palabras clave.

EI i d 0) Organizar Corregir Crear Compartir

Busque fotografias con etiquetas de palabras clave especificas haciendo clic en la casilla que aparece junto al nombre de la etiqueta.

» Enla paleta Etiquetas de palabras clave, haga clic en la casilla que aparece junto al nombre de la etiqueta o arrastre el
icono de etiqueta a la barra de busqueda. Puede incluir varias etiquetas de palabras clave en una busqueda.

Photoshop Elements busca fotografias que tienen adjuntas esas etiquetas de palabras clave. Si ninguna fotografia se ajusta
alos criterios de busqueda, el Explorador de fotografias mostrard aquellas que tengan parte de estas etiquetas de palabras
clave.

« Para definir un intervalo de tiempo para la busqueda, especifique una opcion de fecha en el mend Disposicién del
Explorador de fotografias y arrastre los marcadores de punto final de la escala de tiempo al principio y final del intervalo
que desea.

« Para quitar una etiqueta de la busqueda, haga doble clic en la etiqueta en la barra de bisqueda. (O haga clic en el botén
Volver a la vista anterior de la barra de accesos directos para quitar la ultima etiqueta que ha afadido.)

* Para excluir fotografias con determinadas etiquetas de palabras clave de la busqueda, haga clic con el botén derecho del
raton en la etiqueta en la paleta Etiquetas de palabras clave y elija Excluir fotografias con [nombre de etiqueta, categoria
o subcategoria] de los resultados de la busqueda.

Nota: el comando para excluir fotografias permite buscar fotografias en las que, por ejemplo, sélo esté usted. Tendria que buscar
por su etiqueta y luego excluir la categoria Gente entera. Los resultados son fotografias en las que sdlo sale usted y nadie mds.
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Véase también

“Buscar con la barra de busqueda” en la pagina 86
“Acerca de las etiquetas de palabras clave” en la pagina 62

“Buscar fotografias por detalles (metadatos)” en la pagina 93

Muestra vistas de los resultados de la blisqueda de etiquetas de palabras clave

Cuando se realiza una busqueda por etiquetas de palabras clave, Photoshop Elements agrupa los resultados de la bisqueda
en vistas segun la coincidencia: Optima, Aproximada, No. Por defecto, el Explorador de fotografias muestra la vista de
coincidencia 6ptima. Puede seleccionar otras vistas.

1 Haga clic en Opciones, junto al botén Mostrar todo, para abrir el ment emergente de criterios de bsqueda.

2 Seleccione Ocultar mejores resultados coincidentes o Mostrar resultados sin coincidencia. Los resultados se agrupan del
siguiente modo:

Optimas Estas fotografias estan etiquetadas con todas las etiquetas de palabras clave de los criterios de busqueda. Cuantas

mds etiquetas de palabras clave aflada para delimitar la busqueda, menos coincidencias apareceran.

Aproximadas Las fotografias etiquetadas con una o varias (pero no todas) de las etiquetas de palabras clave de los criterios
de busqueda se denominan coincidencias aproximadas. Dichas fotografias presentan un circulo azul con una marca de
comprobacién blanca en sus miniaturas & . Si la busqueda utiliza mas de una etiqueta con la categoria “Lugares’, se
muestran como Optimas las fotografias que tienen solo una de estas etiquetas de palabras clave. Seleccione este grupo para
ver fotografias que contengan alguna de las etiquetas de palabras clave que buscaba.

Para mostrar automdticamente coincidencias aproximadas después de una biisqueda, elija Edicién > Preferencias >
Generales, seleccione Mostrar conjuntos casi coincidentes en las buisquedas y haga clic en OK.

Sin coincidencia Estas fotografias no llevan adjunta ninguna de las etiquetas de palabras clave de los criterios de busqueda.

Tienen un icono No en las miniaturas &¥.

Buscar fotografias sin etiqueta

% En el Explorador de fotografias, elija Busqueda > Elementos sin etiqueta.

Todas las fotografias del catdlogo que no tengan etiquetas de palabras clave asignadas apareceran en el Explorador de
fotografias.

Borrar una busqueda por etiquetas de palabras clave

« Para volver a todas las fotografias del catalogo, haga clic en Mostrar todo.

Buscar a partir de una etiqueta de palabra seleccionada
% Haga clic con el botén derecho del ratén en una etiqueta y elija Nueva busqueda utilizando [nombre de etiqueta, categoria
o subcategoria].

Buscar elementos con clasificaciones con estrellas adjuntos

El filtro de clasificaciones con estrellas le ayudara a encontrar sus fotografias, clips de video, clips de audio y proyectos
favoritos (o menos favoritos). Asimismo, puede usar el filtro de clasificaciones con estrellas combinado con las etiquetas de

palabras clave como criterios de busqueda.

1 En el Explorador de fotografias, seleccione una de las estrellas del filtro de clasificaciones con estrellas.
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2 Seleccione una de las opciones en el ment de clasificacion que hay junto al filtro de clasificaciones con estrellas.

te prirmero)

Véase también

“Acerca de las etiquetas de palabras clave” en la pdgina 62

“Buscar con la barra de busqueda” en la pégina 86

Excluir fotografias de una busqueda

Puede excluir fotografias de los resultados de la busqueda. Por ejemplo, puede buscar la subcategoria Amigos y buscar
fotografias de todos sus amigos menos uno aplicando el comando para excluir de los resultados de la busqueda a la etiqueta
de ese amigo. También puede excluir una categoria o subcategoria entera de la bisqueda.

1 Realice una de las acciones siguientes:

« Enla paleta Etiquetas de palabras clave, haga clic con el boton derecho del rat6n en la etiqueta de las fotografias que desea
excluir de una busqueda y elija Excluir fotografias con [nombre de etiqueta, categoria o subcategoria] de los resultados de
la busqueda.

» Haga clic con el botén derecho del raton en una o varias etiquetas de palabras clave en la barra de busqueda y elija Excluir
fotografias con [nombre de etiqueta, categoria o subcategoria]. O bien, haga doble clic en la etiqueta o eliminela de la barra
de busqueda.

2 Para deshacer el comando de exclusion de una etiqueta, en la paleta Etiquetas de palabras clave, haga clic en el icono
Excluir &% que aparece junto a la etiqueta.

También puede buscar fotografias con una persona o un tema especifico excluyendo una categoria o subcategoria y

buscando por una etiqueta de la categoria o subcategoria excluida. Por ejemplo, para buscar fotografias que sélo contengan
a su amiga Luisa y no fotografias de Luisa con otros amigos, busque la etiqueta de palabra clave Luisa y aplique el comando de
exclusién a la subcategoria Amigos. Photoshop Elements busca las fotografias que sélo tienen la etiqueta de palabra clave Luisa
y excluye las que tienen también otras etiquetas de palabras clave de la subcategoria Amigos.

Véase también

“Editar la categoria o subcategoria de una etiqueta de palabra clave” en la pagina 70
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Busqueda de fotografias por contenido, tipo y metadatos

Buscar fotografias por pie de ilustracion o nota

Puede buscar pies de ilustracion o notas utilizando el comando Por pie de ilustracién o nota o el comando Por detalles
(metadatos). Si desea buscar por un pie de ilustracién o nota junto con otros criterios de busqueda, utilice el comando Por
detalles (metadatos).

1 En el Explorador de fotografias, elija Busqueda > Por pie de ilustracién o nota.
2 En el cuadro de didlogo Buscar por pie de ilustracién o nota, escriba una palabra o frase en el cuadro de texto.

3 Seleccione una de las siguientes opciones y haga clic en OK:

Buscar sélo el principio de las palabras en pies de ilustracién y notas Busca fotografias y otros archivos en los que las
primeras letras de la nota o pie de ilustracién coinciden con las letras que escribe.

Buscar cualquier parte de cualquier palabra en pies de ilustracién y notas Busca fotografias y otros archivos en los que
cualquier parte de la nota o pie de ilustracion coincide con las letras que escribe.

Véase también

“Afadir pies de ilustracion a los archivos” en la pagina 115

“Afiadir una nota a un archivo” en la pagina 116

Buscar fotografias por nombre de archivo

Puede buscar por nombre de archivo utilizando el comando Por nombre de archivo o Por detalles (metadatos). Si desea
buscar por nombre de archivo junto con otros criterios de busqueda, utilice el comando Por detalles (metadatos).

1 En el Organizador, elija Busqueda > Por nombre de archivo.

2 Escriba una palabra en el cuadro de didlogo Buscar por nombre de archivo para buscar nombres que contengan la
palabra y haga clic en OK.

También puede escribir una extension de archivo (JPEG, BMB etc.) en el cuadro de didlogo Buscar por nombre de archivo
para buscar archivos de un tipo determinado.

Véase también

“Acerca de los nombres y extensiones de archivo” en la pagina 112

Buscar todos los conjuntos de versiones

Cuando se buscan todos los conjuntos de versiones, Photoshop Elements muestra las primeras fotografias de cada conjunto.
Puede expandir cada conjunto segun desee.

1 En el Explorador de fotografias, elija Busqueda > Todos los conjuntos de versiones.

2 Para expandir un conjunto de versiones, haga clic con el botén derecho del raton y elija Conjunto de versiones >
Expandir elementos del conjunto de versiones.

Buscar fotografias por similitud visual

Puede buscar imagenes que contengan sujetos, color o una apariencia general similares.

« En el Explorador de fotografias, realice una de las acciones siguientes:

* Arrastre de una a cuatro imdgenes a la barra de bisqueda.

+ Seleccione de una a cuatro imédgenes y elija Busqueda > Por similitud visual con fotografias seleccionadas.

Las fotografias con una apariencia visual similar se muestran en orden de similitud decreciente. En la esquina inferior
izquierda de cada imagen aparece un porcentaje de similitud.
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Buscar fotografias con apariencia similar arrastrando una a la barra de biisqueda.

Véase también

“Buscar con la barra de busqueda” en la pagina 86

“Excluir fotografias de una busqueda” en la pagina 89

Buscar fotografias utilizadas en proyectos

« Realice una de las acciones siguientes:

« En el Explorador de fotografias, haga clic con el botén derecho del ratén en el proyecto y seleccione Mostrar elementos
de proyecto en el Explorador de fotografias. Las fotografias aparecen en el Explorador de fotografias. Este comando es
util si desea editar los pies de ilustracién o hacer cambios en las fotografias de su proyecto.

* Arrastre el proyecto a la barra de busqueda para mostrar las fotografias en el explorador de fotografias.

« Seleccione Buscar > Por historia > Usada en proyectos. Se mostrara una lista de proyectos. Haga doble clic en un
elemento o seleccione uno o varios elementos y haga clic en OK para ver los medios usados en el proyecto.

Q También puede saber si una fotografia se utiliza en un proyecto buscando en Historia, en la paleta Propiedades.

Véase también

“Excluir fotografias de una busqueda” en la pagina 89

Buscar archivos por tipo de medio

En el Explorador de fotografias puede elegir ver solo un tipo de archivo de medios. Al seleccionar un tipo de medio, puede
realizar otras busquedas que solo tendran lugar en el tipo de medio que desee. Si desea buscar por tipo de medio junto con
otros criterios de bisqueda, utilice el comando Busqueda > Por detalles (metadatos).

+ En el Explorador de fotografias, seleccione Busqueda > Por tipo de medio y, a continuacidn, elija una de las opciones
siguientes:
Fotografias Muestra s6lo fotografias.

Video Muestra miniaturas de clips de video (se muestra el primer fotograma del clip de video).
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Sonido Muestra clips de sonido.
Proyectos Muestra proyectos realizados con versiones anteriores de Photoshop Elements.
PDF Muestra archivos PDE.

Elementos con pies de ilustracién con sonido Muestra fotografias y proyectos a los que ha adjuntado pies de ilustracién con
sonido.

Los archivos del tipo de medio seleccionado aparecen en el Explorador de fotografias.

Véase también

“Excluir fotografias de una busqueda” en la pégina 89

Buscar fotografias en un album o album inteligente

Si desea buscar en un album uno o mas criterios de busqueda adicionales, utilice el comando Busqueda > Por detalles
(metadatos). De lo contrario, siga estos pasos:

1 En el Explorador de fotografias, realice una de acciones siguientes:

+ Enla paleta Albumes, haga clic en el icono de dlbum o 4lbum inteligente. El icono de prisméticos [l aparece junto al
album o dlbum inteligente. (Para cancelar la busqueda, haga clic en el icono de prismaticos.)

« Arrastre un icono de dlbum o 4lbum inteligente sobre la barra de busqueda.

» Haga clic con el botdn derecho en el icono de album o album inteligente y seleccione Buscar elementos en [nombre de
dlbum].

« Elija Busqueda > Elementos que no estdn en ningtn 4lbum para buscar fotografias no utilizadas en ningin dlbum.

¥ superiar

Haga clic en un dlbum o dlbum inteligente para ver las imdgenes de ese dlbum.

2 Para cancelar la busqueda y mostrar el catédlogo, haga clic en el botén Mostrar todo o haga doble clic en el nombre del
album en la barra de busqueda.

Nota: no puede buscar fotografias utilizando criterios de dlbum inteligente al tiempo que usa criterios de etiqueta de palabra
clave. Utilice uno u otro.

Véase también

“Acerca de los dlbumes” en la pégina 74
“Buscar fotografias por sus etiquetas de palabras clave” en la pagina 67

“Buscar con la barra de busqueda” en la pégina 86
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Buscar fotografias por detalles (metadatos)

Puede buscar por detalles o metadatos de archivo disponibles en las imégenes. Buscar por metadatos es 1til si desea buscar
con varios criterios a la vez. Por ejemplo, si desea buscar todas las fotografias tomadas el 31/12/05 que incluyan la etiqueta
“Mamd’, puede buscar por fecha de captura y por las etiquetas de palabras clave del cuadro de didlogo Buscar por detalles
(metadatos).

Los metadatos que se pueden buscar son criterios como nombre de archivo, tipo de archivo, etiquetas, colecciones, notas,
autor y fecha de captura, asi como el modelo de cdmara, velocidad del obturador y F-stop, entre otros.

™ Buscar por detalles (metadatos)

Mol

Mombre del proyecto
Alburmes

Etiguetas de palabras clave
Clasificacidn

Marca de la cémara

Pie de ilustra,

Busque por varios detalles de fotografia a la vez utilizando el cuadro de didlogo Buscar por detalles (metadatos).

1 En el Explorador de fotografias, elija Busqueda > Por detalles (metadatos).

2 En el cuadro de didlogo Buscar por detalles (metadatos), seleccione un tipo de metadatos en el primer mentd emergente.

3 En el segundo mend emergente, seleccione un intervalo para la bisqueda, como empieza por, es mayor que o contiene.
Este intervalo indica a Photoshop Elements como utilizar el texto que escribe en el tercer menu emergente. No todos los
criterios incluyen un segundo menu emergente.

4 En el tercer menu emergente, escriba o elija el nombre o valor de metadatos que desea buscar.

5 Para incluir otros valores de metadatos en la busqueda, haga clic en el signo mas (+) situado a la derecha del tercer ment
emergente y especifique nuevos valores para los dos o tres menus emergentes que aparecen.

6 Para quitar metadatos de la busqueda, haga clic en el signo menos (-) situado a la derecha del tercer mentl emergente
para los metadatos que desee quitar.

7 Haga clic en Buscar.

8 Para modificar la busqueda, haga clic en el botén Opciones > Modificar criterios de bisqueda de la barra de busqueda,
realice los cambios deseados y, a continuacion, haga clic en OK.

Buscar fotografias por historia
Photoshop Elements permite realizar un seguimiento del lugar donde hizo las fotografias, como las ha utilizado y cémo las
ha compartido o exportado. Puede utilizar el historial para buscar fotografias y archivos multimedia.

1 En el Explorador de fotografias, elija Busqueda > Por historia. Puede buscar por cualquiera de los comandos de criterio
enumerados en el submenu Por historia.

2 En el cuadro de didlogo Seleccionar uno o mas grupos [importados, enviados por correo electronico, etc.] , seleccione uno
o mas elementos de la lista y haga clic en OK.

Nota: para eliminar de forma permanente la referencia a una historia concreta de la lista, seleccione el elemento de lista en el
cuadro de didlogo Seleccionar uno o mds grupos [importados, enviados por correo electronico, etc.] y, a continuacién, haga clic
en el boton Eliminar o pulse la tecla Supr del teclado. El botén Eliminar no estd disponible para biisquedas basadas en historias
Importada el o Usada en proyectos.

93



ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 6.0 |94
Guia del usuario

Buscar fotografias con fecha u hora desconocida
% En el Explorador de fotografias, seleccione Busqueda > Elementos con fecha u hora desconocida. El Explorador de
fotografias muestra los archivos multimedia cuya fecha u hora esta definida como desconocida.

Véase también

“Ver y buscar fotografias utilizando la escala de tiempo” en la pagina 85
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Capitulo 7: Gestion de archivos y
catalogos

Después de incluir los archivos multimedia en un catalogo y de usar el Organizador para organizarlos, también puede usar
el Organizador para gestionar dichos archivos de diversas formas. Por ejemplo, puede agrupar fotografias relacionadas en
pilas, como por ejemplo varias instantaneas de la misma persona realizadas una tras otra rapidamente con ajustes de
exposicion o dngulos de cimara diferentes. Asimismo, puede agrupar versiones editadas de la misma fotografia en
conjuntos de versiones. También puede utilizar el Organizador para ver y cambiar informacidén de archivo, pies de
ilustracion y notas.

Para obtener mdas informacion sobre cémo incluir archivos multimedia en un catdlogo, consulte “Importacién de
fotografias y videos al Organizador” en la pagina 28. Para obtener mas informacién sobre cémo organizar archivos
multimedia, consulte “Acerca de las etiquetas de palabras clave” en la pagina 62 y “Acerca de los dlbumes” en la pégina 74.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pdgina en la Web” para ir a LiveDocs.

Gestion de catalogos

Acerca de los catalogos

Un catdlogo puede representar todos los archivos multimedia almacenados en el ordenador y en otros dispositivos de
almacenamiento, o bien un subconjunto de ellos. Aunque la mayoria de las personas prefieren tener un solo catdlogo con
todos sus archivos multimedia, es posible crear catilogos adicionales, uno para cada conjunto concreto de archivos.

Una vez que los archivos se incluyen en un catdlogo, puede usar el Organizador para buscarlos, ordenarlos y corregirlos.
También puede recopilarlos en dlbumes o agruparlos mediante etiquetas de palabras clave o clasificaciones con estrellas.
Puede utilizar los catdlogos y el Organizador incluso si prefiere almacenar los originales en CD o en un sistema de carpetas
en el disco duro.

Al abrir Photoshop Elements e incluir fotografias y archivos multimedia, se creard automdticamente un catalogo. El
catdlogo le permite saber donde se encuentran las fotografias, clips de video, clips de sonido y proyectos dentro del
ordenador y en otros medios de reproduccién como, por ejemplo, CD o DVD. Contiene informacién sobre cada fotografia
y archivo multimedia, pero no las fotografias ni los archivos multimedia.
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El catdlogo de Photoshop Elements hace referencia a las fotografias, archivos de video y archivos de sonido del ordenador y muestra una
miniatura de cada uno en el Explorador de fotografias.

Importante: los archivos de fotografias permanecen en su lugar de almacenamiento original; no residen en Photoshop
Elements. En su lugar, Photoshop Elements crea simplemente enlaces a los archivos originales. Si elimina un archivo original,
Photoshop Elements no podrd acceder a él.
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El catdlogo es como una base de datos que contiene enlaces a sus fotografias y archivos multimedia. Estos enlaces informan
a Photoshop Elements sobre la ubicacién de la fotografia, el formato de archivo, las etiquetas que tiene adjuntas, la fecha de
realizacion de la fotografia o el archivo multimedia, etc. Toda esta informacion le permite administrar, identificar y
organizar fotografias y archivos multimedia de un modo flexible.

Aunque al iniciar Photoshop Elements e introducir fotografias y archivos multimedia se crea automaticamente un catélogo,
es posible crear més de uno. La mayoria de las personas no necesitan ni desean disponer de varios catalogos. Sin embargo,
disponer de varios catalogos es util, por ejemplo, si amigos o familiares comparten Photoshop Elements en el mismo
ordenador y desean catalogos personales para sus fotografias, archivos multimedia y esquemas de organizacion de etiquetas
de palabras clave. O bien, puede desear tener un catédlogo para fotografias de trabajo y otro para las personales.

Al crear diferentes catdlogos, puede usar diferentes etiquetas de palabras clave y fotografias en cada uno.

Informacion contenida en catalogos

Photoshop Elements guarda la informacion siguiente sobre fotografias, clips de video y clips de sonido en los catalogos:

+ Larutay el nombre del archivo.
» Larutay el nombre de archivo de cualquier archivo de sonido asociado.

 Laruta, el nombre de archivo y el nombre de volumen del archivo original a resolucién completa (si se ha almacenado
el archivo original sin conexion en el CD o DVD).

+ Larutay el nombre del archivo original, sin editar (si se ha editado el archivo).

» El nombre de cualquier cimara o escaner asociado con el lote de fotografias importadas.

« Los pies de ilustracion que haya afiadido a una fotografia o archivo multimedia.

« Las notas que haya anadido a una fotografia o archivo multimedia.

« Eltipo de medio, si se trata de una fotografia, clip de video, clip de sonido o proyecto.

« La fecha y hora en que se realiz¢ la fotografia y si se sabe su fecha completa o sélo parte de la misma.
« Etiquetas de palabras clave que se han aplicado a la fotografia o archivo multimedia.

» Los dlbumes en los que se encuentra la fotografia o el archivo multimedia.

« La historia de la fotografia: si se imprimid en una impresora local, si se exportd, si se comparti6 por correo electronico
o en linea, si se envid a un servicio de fotografia en linea mediante los servicios de Adobe Photoshop, o si se utilizé en
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proyectos o galerias de fotografias basados en Flash. La historia también muestra si la fotografia se recibi6 de un origen
en linea y el lote en el que se importé (incluida la fecha y la hora de importacién).

* Las ediciones realizadas en la fotografia (como, por ejemplo, rotacion, corte o ajuste de los ojos rojos).
+ La dimensidn en pixeles de las fotografias y clips de video.
« Los ajustes de proyecto (tipo de proyecto, si se muestran pies de ilustracion, numeros de pagina, etc).

+ Los metadatos, incluidas las dimensiones en pixeles, informacién de EXIF, copyright, IPTC y formato de archivo.

Crear un catalogo

Si dispone de varios catalogos, solo es posible abrir un catdlogo cada vez, no es posible mover fotografias o etiquetas de
palabras clave entre catilogos, ni se pueden realizar bisquedas en varios catédlogos.

1 En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione Archivo > Catélogo.

2 Para elegir una ubicacion preestablecida para el catdlogo, seleccione Catalogos a los que pueden acceder todos los
usuarios o Catélogos a los que puede acceder el usuario actual. Para seleccionar una ubicacion personalizada, elija
Ubicacion personalizada, haga clic en Examinar y vaya hasta la ubicacion.

3 Haga clic en Nuevo, escriba un nombre para el catalogo en el cuadro de didlogo Introducir un nombre para el nuevo
catdlogo y haga clic en OK.

Importante: no utilice el nombre “Mi catdlogo”, ya que sobrescribird el catdlogo original.

Cambiar el nombre de un catalogo

Puede cambiar el nombre de un catédlogo con el Gestor de catalogos.

1 Asegurese de que el Editor de Photoshop Elements esté cerrado.

2 En el Organizador, seleccione Archivo > Catalogo.

3 En el Gestor de catdlogos, seleccione el nombre del catdlogo en la lista.

4 Haga clic en Cambiar nombre. Escriba el nombre nuevo y haga clic en OK.

5 Haga clic en Cancelar para cerrar el Gestor de catdlogos.

Quitar un catalogo

1 Asegurese de que el Editor de Photoshop Elements esté cerrado.
2 Seleccione Archivo > Catalogo.

3 Asegurese de que aparece més de un catalogo en el Gestor de catdlogos. Cree un catdlogo nuevo si es necesario. Consulte
« oo o
Crear un catdlogo” en la pagina 97.

4 Abra un catalogo que no sea el que desea quitar. Consulte “Abrir un catdlogo” en la pagina 99.
5 En el Gestor de catdlogos, resalte el catalogo que desee quitar.
6 Haga clic en Quitar. A continuacion, haga clic Si.

7 Haga clic en Cancelar para cerrar el Gestor de catalogos.

Optimizar un catalogo

Puede optimizar un catdlogo para reducir la cantidad de espacio usado por el mismo y mejorar su rendimiento.
1 Asegurese de que el Editor de Photoshop Elements esté cerrado.

2 Seleccione Archivo > Catalogo.

3 En el Gestor de catalogos, seleccione el catdlogo que desee optimizar.

4 Haga clic en Optimizar.

Aparecera un cuadro de didlogo que indica que el catdlogo y la caché de miniaturas se han optimizado.
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Reparar un catalogo

Si el catdlogo se ha dafiado por un fallo en el suministro de energia eléctrica o por problemas técnicos, Photoshop Elements
mostrara un mensaje indicando que existe un problema con el catalogo. Utilice el comando Reparar para repararlo.
Photoshop Elements puede localizar y reparar errores de la base de datos de un catalogo o de la caché de miniaturas.

1 Asegurese de que el Editor de Photoshop Elements esté cerrado.

2 Seleccione Archivo > Catalogo.

3 En el Gestor de catalogos, seleccione el catdlogo que desee reparar.
4 Haga clic en Reparar.

Se abrird uno de tres cuadros de didlogo. Estos primeros tres cuadros de didlogo le permiten seleccionar Reindexar datos
de similitud visual.

5 Realice una de las acciones siguientes:
« Siun cuadro de didlogo indica que no se encontraron errores en el catalogo, haga clic en OK o en Reparar siempre.

+ Siun cuadro de didlogo indica que el catdlogo no tiene errores, pero sila caché de miniaturas, haga clic en Eliminar caché
de miniaturas si desea que Photoshop Elements borre la caché y la cree de nuevo.

« Siun cuadro de didlogo indica que no se encontraron errores, haga clic en OK o en Cancelar. Si también se encontraron
errores en la caché de miniaturas, Photoshop Elements la elimina y la vuelve a crear.

« Siun cuadro de didlogo indica que el catdlogo es irrecuperable, cargue una copia de seguridad del catédlogo.

Convertir un catalogo
Puede convertir catdlogos realizados con versiones anteriores Photoshop Elements o con Photoshop Album y usarlos con
la version actual de Photoshop Elements.

1 Seleccione Archivo > Catélogo.
2 Haga clic en Convertir.

El cuadro de didlogo Convertir catalogo se abre y busca los catdlogos de Photoshop Elements y Photoshop Album en las
ubicaciones por defecto.

3 (Opcional) Para ver otras ubicaciones de catalogos, haga clic en Buscar mas catdlogos y seleccionelas.
4 Seleccione en la lista el catalogo que desee convertir y haga clic en Convertir.

5 Haga clic en Hecho para cerrar el cuadro de didlogo Convertir catdlogo.

Restaurar un catalogo a una version anterior

Es posible que desee restaurar el catdlogo a una versién guardada con anterioridad. Quizd elimino fotografias por error del
catdlogo actual y desea recuperarlas. El comando Restaurar coloca las copias de seguridad del catalogo, fotografias, clips de
video, clips de sonido, archivos PDF y proyectos en Photoshop Elements. También puede utilizar este comando para mover
el catdlogo, las fotografias, etc. a otro ordenador. (Por ejemplo, podria utilizar el comando Copia de seguridad para copiar
todo en un CD o DVD de grabacion y, a continuacion, utilizar el comando Restaurar para colocar los archivos del CD o
DVD en el otro ordenador.)

1 Realice una de las acciones siguientes:
« Sihahecho la copia de seguridad en un medio extraible, como un CD o un DVD, insértelo en el ordenador.

« Si ha realizado la copia de seguridad en una unidad externa, asegtirese de que estd conectada al ordenador.

w N

En Restaurar desde, especifique dénde estan los archivos que se van a restaurar:

« Seleccione CD/DVD si los archivos de copia de seguridad se encuentran en cualquiera de estos medios. En caso
necesario, utilice el menu Seleccionar unidad para elegir la unidad de CD o DVD.

Nota: si va a restaurar archivos desde un CD o un DVD multisesién con archivos de copia de seguridad, utilice el menii
Seleccionar unidad para seleccionar la copia de seguridad mds reciente.

En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione Archivo > Restaurar catilogo desde CD, DVD o disco duro.
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« Seleccione Restaurar archivos desde disco duro/otro volumen de almacenamiento si los archivos de copia de seguridad
se encuentran en el disco o en otros medios extraibles, como por ejemplo una unidad flash. Haga clic en el botén
Examinar para localizar el archivo de copia de seguridad para restaurar.

4 Especifique una ubicacion para el catalogo y los archivos restaurados:

« Seleccione Ubicacion original para restaurar el catalogo, las fotografias, los clips de video, los clips de sonido, los archivos
PDF y los proyectos en sus ubicaciones originales.

+ Seleccione Nueva ubicacion para restaurar el catdlogo y las imagenes en una nueva unidad o carpeta. Haga clic en
Examinar para seleccionar una ubicacion. Seleccione Restaurar estructura original de carpetas para mantener la
jerarquia de carpetas y subcarpetas que contiene el catdlogo, las fotografias, los clips de video, los archivos PDE, los
proyectos y los clips de sonido.

5 Haga clic en Restaurar.

Nota: si seleccioné Restaurar desde CD/DVD, Photoshop Elements le indica si necesita mds de un disco para restaurar el
catdlogo. Siga las instrucciones en pantalla, que serdn diferentes dependiendo de si va a restaurar un tinico conjunto de copia
de seguridad o un conjunto de copia de seguridad mds una o varias copias de seguridad incrementales.

Abrir un catalogo

1 En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione Archivo > Catalogo.
2 Seleccione el catdlogo de la lista en el cuadro de didlogo Gestor de catdlogos.
3 Haga clic en Abrir.

También puede abrir un catdlogo concreto manteniendo pulsada la tecla Mayiis al iniciar el Organizador. En el Editor,
mantenga pulsada la tecla Mayiis y haga clic en el botén Organizador @ . Photoshop Elements le solicitard que abra un
catdlogo.

Realizar una copia de seguridad de un catalogo en un CD, DVD o unidad de disco

Tras todo el esfuerzo dedicado al catédlogo, conviene guardar el trabajo. Si la capacidad del disco duro del ordenador se estd
agotando, se aconseja eliminar del disco duro los archivos multimedia y los archivos maestros de alta resolucion de las
fotografias y los videos que no utilice con frecuencia y guardarlos en un CD, un DVD o una unidad de disco de la red local.
No necesitara otro software, solo tendra que utilizar el comando Realizar copia de seguridad del catdlogo de Photoshop
Elements.

Nota: también puede grabar las fotografias seleccionadas en el Explorador de fotografias en un CD o DVD para reproducirlas
en el ordenador o en muchos reproductores de DVD. Consulte “Publicar una proyeccion de diapositivas” en la pdgina 346.

El comando Realizar copia de seguridad del catdlogo realiza una copia de su catdlogo junto con sus fotografias (tanto la
original como las versiones editadas), clips de video, clips de sonido, archivos PDF y proyectos en un CD, un DVD o una
unidad de disco de la red local. Disponer de una copia de seguridad del catdlogo y los archivos multimedia en el disco duro
(si el ordenador tiene espacio de sobra) es muy util en caso de que necesite restaurarlos por problemas o accidentes.

Siva arealizar una copia de seguridad en un CD o DVD, asegtirese de que dispone de una unidad de CD 0 DVD conectada
al ordenador. Si va a realizar una copia de seguridad incremental, asegtirese de que dispone del medio que contiene la tltima
copia de seguridad completa.

Para usar todo el espacio disponible en los CD y DVD, Photoshop Elements permite grabar varias sesiones en el disco. Elija
Edicién > Preferencias > Archivos y seleccione la opcién Activar grabacion multisesién en CD/DVD.

1 Sidispone de varios catdlogos, abra el catalogo para el que desea realizar una copia de seguridad.

2 En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione Archivo > Realizar copia de seguridad del catdlogo en
CD, DVD o en el disco duro.

3 Siaparece un cuadro de didlogo donde se pregunta si desea volver a conectar los archivos que faltan, realice una de las
acciones siguientes:

+ Haga clic Volver a conectar para comprobar si hay archivos que faltan. Si ha hecho clic en Volver a conectar y hay archivos
que faltan, se mostrard el cuadro de didlogo Volver a conectar los archivos que faltan para que los vuelva a conectar.
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« Haga clic en Continuar para seguir sin realizar la copia de seguridad de los archivos. Photoshop Elements realiza
automaticamente un procedimiento de recuperacion.

Nota: si elige continuar con el proceso de copia de seguridad, a pesar de haber desconectado elementos, al restaurar este
conjunto de copia de seguridad se generard un catdlogo con los elementos desconectados.

4 En el paso 1 del asistente Realizar copia de seguridad, seleccione una de las opciones siguientes y, a continuacién, haga
clic en Siguiente:

Copia de seguridad completa Crea una copia del catdlogo entero y todos los archivos de fotografia, clips de video, clips de
sonido, archivos PDE, proyectos y otros archivos relacionados. Deberia seleccionar esta opcion al menos la primera vez que
realice una copia de seguridad de sus archivos.

Copia de seguridad incremental Realiza una copia del catalogo y de todos los archivos de fotografias, clips de video, clips
de sonido, archivos PDEF, proyectos y otros archivos relacionados nuevos o modificados desde la tltima vez que se realizo
una copia de seguridad completa o incremental.

5 En el paso 2 del asistente Realizar copia de seguridad, seleccione una de las opciones siguientes y, a continuacién, haga
clic en Hecho:

¢ En la lista Seleccionar unidad de destino, seleccione la unidad de CD, DVD o disco duro en la que desea grabar los
elementos.

Nota: si realiza la copia de seguridad en una carpeta del disco de su ordenador, Photoshop Elements cambiard el nombre de
los archivos por un cédigo alfanumérico. Este cambio de nombre evitard tener varios archivos con el mismo nombre en la misma
carpeta de la copia de seguridad. Sin embargo, Photoshop Elements restaurard los nombres cuando se restauren los archivos.
Lo mejor es utilizar un CD, DVD o unidad de disco externa para realizar las copias de seguridad.

« Escriba un nombre para la sesion de copia de seguridad en el cuadro de texto Nombre o bien utilice el nombre por
defecto.

« Siha seleccionado una unidad de CD o DVD, elija la velocidad a la que desea grabar los elementos. Por defecto, se
selecciona la velocidad mds alta posible para la unidad y el medio CD/DVD. Si a esa velocidad no funciona, intente
disminuir la velocidad progresivamente hasta que encuentre una a la que funcione.

» Siha seleccionado una unidad de disco, el campo Ruta de acceso a la copia de seguridad especifica la ubicacion de los
archivos que se van a copiar en la unidad de disco duro interna o de red. Para cambiar la ubicacién, haga clic en Examinar
y seleccione una ubicacién distinta.

« Siva arealizar una copia de seguridad incremental, el archivo de copia de seguridad anterior se utiliza para determinar
qué ha cambiado desde la tltima copia de seguridad, en su caso. Para buscar otro archivo de copia de seguridad anterior,
haga clic en Examinar y seleccione otro archivo.

6 Después de que Photoshop Elements calcule el tamaiio y el tiempo estimado necesarios para la copia de seguridad, haga
clic en Hecho. Si ha seleccionado una unidad de CD o DVD, se le pedird que introduzca los CD o DVD necesarios para
grabar.

7 Sivaarealizar una copia de seguridad incremental, localice o inserte el medio que contenga la tltima copia de seguridad
completa o incremental y, a continuacidn, siga las instrucciones que aparecen en pantalla. Sila copia de seguridad no cabe
en el medio, se le notificara y solicitard los medios adicionales que sean necesarios.

A medida que se graba cada CD o0 DVD, Photoshop Elements le ofrece la opcién de verificar el disco. Aunque la verificacion
del disco requiere cierto tiempo, se aconseja hacerlo para asegurarse de que los discos se creen correctamente.

Cuando haya terminado, se recomienda etiquetar el medio extraible (por ejemplo, el CD) con el nombre y la fecha de las
sesiones de copia de seguridad. Para etiquetar el disco, cree una etiqueta de CD o DVD con Photoshop Elements o use un
rotulador especialmente disefiado para escribir con seguridad en los discos.

Véase también

“Reconexioén de archivos que faltan en el Organizador” en la pagina 121

“Publicar una proyeccion de diapositivas” en la pagina 346
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Mover, copiar y cambiar el nombre a los archivos

Especificar una carpeta por defecto para los archivos guardados
Photoshop Elements crea varias carpetas donde se guardan fotografias y otros elementos. Puede cambiar la carpeta donde

se crean estas otras carpetas. Esta flexibilidad resulta 1til si desea, por ejemplo, guardar archivos en un segundo disco duro.

1 En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione Edicién > Preferencias > Archivos.

2 Haga clic en el botén Examinar en la seccion Carpetas de archivos guardados. A continuacién, despldcese hasta la
carpeta en la que desee guardar los archivos y haga clic en OK.

Mover archivos de un catalogo

En el Explorador de fotografias puede mover fotografias, clips de video y clips de sonido a otras carpetas, asi como cambiar
sus nombres de archivo. Si mueve archivos en el Explorador de fotografias, Photoshop Elements recuerda la nueva
ubicacién y no aparecerd posteriormente la alerta “archivo que falta”, como sucede cuando mueve el archivo fuera de
Photoshop Elements.

Nota: Photoshop Elements crea enlaces a las fotografias que importe desde el ordenador. Si mueve una fotografia, Photoshop
Elements puede que no la encuentre hasta que la vuelva a conectar desde su nueva ubicacion. Si necesita mover archivos de
una carpeta a otra, o a un CD u otro dispositivo de almacenamiento, use el comando Archivo > Copiar/Mover al disco extraible
del Organizador, para que Photoshop Elements pueda realizar un seguimiento de los cambios.

™ Mover elementos seleccionados

Buscar, carpeta.

Especificar directario adonde maver los elementos

Escritoria
a @ Wis documentos
(L3 Mis eBinnks

@M\

miisica

Cémo mover un archivo seleccionando Archivo > Mover en el Organizador

1 En el Explorador de fotografias, seleccione uno o més elementos que desee mover.
2 Seleccione Archivo > Mover.

3 Haga clic en Examinar en el cuadro de didlogo Mover elementos seleccionados. A continuacion, busque y seleccione la
carpeta a la que desea mover los elementos seleccionados.

4 Sidesea quitar elementos de la lista de archivos para mover, seleccione los archivos en Elementos para mover y haga clic
en el boton Eliminar == . (Al hacer clic en el boton Eliminar, los archivos se eliminan sélo de la seleccidn actual, no del
disco duro.)

5 Sidesea afiadir elementos de la lista de archivos para moverlos, haga clic en el botén Afiadir == y use el cuadro de
didlogo Anadir fotografias para hacerlo. A continuacién, haga clic en Hecho.

6 Haga clic en OK.

Véase también

“Acerca de los nombres y extensiones de archivo” en la pagina 112
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Copiar o mover elementos sin conexion

Use el comando Copiar/Mover al disco extraible para copiar un conjunto de fotografias en un disco. Por ejemplo, quizds
desee enviar un CD o un DVD con sus fotografias a un amigo. También puede utilizar el comando Copiar/Mover al disco
extrafble para mover los archivos maestros de alta resolucién a un CD o DVD y guardar sdlo archivos proxy (copias) de baja
resolucion en el disco duro. Al mover los archivos maestros, podré continuar consultando las fotografias en su catdlogo del
mismo modo que antes y visualizarlas en la pantalla, pero habra liberado la mayoria de espacio en disco que utilizaban.

En el Organizador, aparece un icono de CD & en los elementos que estan sin conexion (almacenados en un CD o DVD,
pero no en la unidad de disco duro local). Cuando vaya a imprimir una fotografia sin conexién, o vaya a realizar una accién
que requiera un archivo de resolucion completa, se le solicitard el disco que ha creado.

Para usar todo el espacio disponible en los CD y DVD, Photoshop Elements permite grabar varias sesiones en el disco. Elija
Edicién > Preferencias > Archivos y seleccione la opcién Activar grabacion multisesién en CD/DVD.

1 Asegurese de que se ha conectado una unidad de CD o DVD de grabacién al ordenador.
2 En el Explorador de fotografias, seleccione los elementos que desea copiar o mover.
3 Seleccione Archivo > Copiar/Mover al disco extraible.

4 En el paso 1 del asistente Copiar/Mover al disco extraible, seleccione una de las opciones siguientes y, a continuacion,
haga clic en Siguiente:

Mover archivos Elimina del ordenador las fotografias de resolucién completa y los videos seleccionados tras copiarlos en
el CD o DVD. Las miniaturas de los elementos permanecen en el Explorador de fotografias.

Nota: la opcion Mover archivos no estd disponible para proyectos ni clips de sonido.

Incluir todos los archivos en las pilas contraidas seleccionadas Copia las fotografias de las pilas seleccionadas en CD o
DVD. Si selecciond la opciéon Mover archivos, también se eliminan del ordenador las fotografias a resolucién completa. Las
miniaturas de las pilas copiadas 0 movidas permanecen en el Explorador de fotografias.

Incluir todos los archivos en los conjuntos de versiones contraidos seleccionados Copia las fotografias de los conjuntos de
versiones seleccionados en CD o DVD. Si selecciond la opciéon Mover archivos, también se eliminan del ordenador las
fotografias a resolucion completa. Las miniaturas de los conjuntos de versiones que se copien o muevan permanecen en el
Explorador de fotografias.

5 Sise detecta que faltan archivos, Photoshop Elements intenta volver a conectarlos. Realice una de las acciones siguientes:

« Permita que la aplicacién busque los archivos que faltan. Si encuentra posibles coincidencias, aparece el cuadro de
didlogo Volver a conectar los archivos que faltan para que los vuelva a conectar.

Haga clic en Examinar para buscar manualmente los archivos que faltan.
 Haga clic en Cancelar para continuar sin los archivos que faltan. Haga clic en Si cuando se le formule una pregunta.

6 En el paso 2 del asistente Copiar/Mover al disco extraible, seleccione una de las opciones siguientes y, a continuacion,
haga clic en Hecho:

+ Enlalista de unidades de destino, seleccione la unidad de CD o DVD en la que desea grabar los elementos.
 Escriba un nombre para el CD o DVD en el cuadro de texto Nombre, o bien utilice el nombre por defecto.

« Seleccione la velocidad a la que desea grabar los elementos. Por defecto, se selecciona la velocidad mds alta posible para
la unidad y el medio CD/DVD. Si a esa velocidad no funciona, intente disminuir la velocidad progresivamente hasta que
encuentre una a la que funcione.

7 Después de que Photoshop Elements calcule el tamafio y el tiempo estimado necesarios para el archivo, haga clic en
Hecho. Se le pedira que introduzca los CD o DVD necesarios para grabar.

A medida que se graba cada CD o DVD, Photoshop Elements le ofrece la opcién de verificar el disco. Aunque la verificaciéon
del disco requiere cierto tiempo, se aconseja hacerlo para asegurarse de que los discos se creen correctamente.

Cuando haya terminado, se recomienda anotar en el medio extraible (por ejemplo un CD) el nombre y la fecha de la copia.

Para guardar los discos, es preferible utilizar un rotulador especialmente disefiado para escribir con seguridad en CD y DVD.
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Quitar elementos del catalogo

Sino desea que una fotografia, un clip de video o un clip de sonido aparezca en el catdlogo de Photoshop Elements, puede
eliminarlo sin borrar el archivo original. Si elimina un proyecto, desaparecera de forma permanente.

1 Seleccione uno o mas elementos del Explorador de fotografias o un unico elemento de Vista por fecha.

2 Realice una de las acciones siguientes:

* Pulse la tecla Supr del teclado.

+ Si ha seleccionado un elemento, seleccione Edicién > Eliminar del catdlogo. También puede hacer clic con el botén
derecho del ratén y seleccionar Eliminar del catélogo.

« Siha seleccionado varios elementos, elija Edicion > Eliminar elementos seleccionados del catdlogo. También puede hacer
clic con el boton derecho del raton y seleccionar Eliminar elementos seleccionados del catélogo.

3 Para eliminar el archivo original, seleccione la opcién Eliminar también los elementos seleccionados del disco duro y, a
continuacion, haga clic en OK.

Agrupacion de fotografias en pilas

Acerca de las pilas

Puede crear pilas para agrupar un conjunto de fotografias similares visualmente y gestionarlas fcilmente. Las pilas son
utiles para conservar varias fotografias sobre el mismo tema en un solo lugar y tenerlas mas ordenadas en el Explorador de
fotografias. Cuando se buscan fotografias, la fotografia en primera posicién de una pila aparece con el icono de pila =] .

Por ejemplo, puede crear una pila para agrupar varias fotografias de su familia con la misma pose o, por ejemplo, tomadas
en un acontecimiento deportivo con el modo de disparo continuo o con distintas exposiciones. Normalmente, al tomar
fotografias de esta manera, se crean muchas variaciones similares de la misma fotografia pero sélo se desea que aparezca la
mejor en el Explorador de fotografias. Al apilar las fotografias, puede acceder a ellas facilmente en un solo lugar y no

repartidas en filas de miniaturas.

Si apila las fotografias, ahorrard espacio y mantendrd juntas las fotografias relacionadas.

Nota: las pilas son ttiles para gestionar y buscar versiones de la misma fotografia. Las colecciones son mds apropiadas que los
contenedores para las fotografias agrupadas por tema, evento, vacaciones o cualquier otro grupo que desee.

Consejos para trabajar con pilas
Tenga en cuenta estos puntos cuando trabaje con pilas:

« Por defecto, la fotografia mas reciente se coloca en la primera posicion de la pila. Puede especificar una nueva fotografia
para la primera posicion haciendo clic con el botén derecho del raton en una pila que desee en la primera posicion y
seleccionando Pila > Establecer fotografia en primera posicion.

» Lacombinacion de dos o mas pilas crea una nueva pila. (Las pilas originales no se mantienen.) La fotografia mas reciente
(o la seleccionada antes de combinar las pilas) se coloca en la primera posicién de la pila.

« Para buscar todas las fotografias apiladas, elija Busqueda > Todas las pilas.
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 Muchas de las acciones aplicadas a una pila contraida como, por ejemplo editar, enviar por correo electrénico, imprimir,
etc., sdlo se aplican al elemento que se encuentra en la primera posicion. (No obstante, si mueve una pila que esté
contraida, se moveran también todas sus fotografias.) Para aplicar una accion a todas las fotografias de una pila, expanda
o mueva las fotografias y seleccidnelas todas de forma individual. Para aplicar una accion a algunas de las fotografias de
una pila, expanda la pila y seleccione las fotografias en cuestion de forma individual.

« Siaplica una etiqueta a una pila contraida, la etiqueta afectard a todos los elementos de la pila. Al buscar la etiqueta, todos
los elementos de las pilas aparecen de forma individual en los resultados de la busqueda. Si desea aplicar una etiqueta
so6lo a una de las fotografias o a algunas de las fotografias de una pila, expanda la pila y después aplique la etiqueta a las
fotografias.

+ Una pila puede contener un conjunto de versiones. Si edita una fotografia original que ya se encuentra apilada,
Photoshop Elements crea automdticamente un conjunto de versiones con la fotografia original y su copia editada. El
conjunto de versiones se anida en la pila original. También es posible apilar conjuntos de versiones existentes
manualmente.

« Puede acceder a todos los comandos de la pila haciendo clic con el botén derecho del raton o usando el menu Edicidn.

Véase también

“Acerca de los conjuntos de versiones” en la pagina 108

“Acerca de los dlbumes” en la pagina 74

Apilar o mover fotografias de una pila

“ En el Explorador de fotografias, realice una de acciones siguientes:

« Para apilar fotografias, seleccione las imégenes que desea apilar; a continuacion, haga clic con el botén derecho del ratén
en la fotografia que desea colocar en la primera posicion de la pila y seleccione Apilar > Apilar fotografias seleccionadas
en el mend contextual.

« Para mover fotografias de una pila, haga clic con el botén derecho del ratén en la pila y seleccione Apilar > Mover
fotografias de la pila.

También puede acceder a estos comandos desde el menii Edicion.

Apilar fotografias visualmente similares automaticamente

Photoshop Elements puede apilar automdticamente fotografias que sean visualmente similares o que se hayan tomado en
intervalos de tiempo breves. Por ejemplo, si toma una serie rapida de fotografias de una persona o fotografia de los mismos
objetos con distintos ajustes de luz, Photoshop Elements puede agrupar las fotografias y sugerir una pila de forma
automatica.
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Desagrupado

Desagrupado

Sugerencia para una pila
A. Grupo apilable B. Fotografias desagrupadas

1 En el Explorador de fotografias, seleccione un grupo de fotografias o un catdlogo entero. A continuacidn, realice una de
las acciones siguientes:

« Haga clic con el botén derecho del ratén y elija Apilar > Sugerir automdticamente pilas de fotografias en el ment
contextual.

« Elija Edicion > Apilar > Sugerir automaticamente pilas de fotografias.

Nota: también puede ver sugerencias de pilas inmediatamente después de importar archivos seleccionando Sugerir
automdticamente pilas de fotografias en el cuadro de didlogo Importar.

2 Observe las pilas sugeridas para determinar si estd conforme con la disposicion de las pilas. Realice una o varias de las
siguientes acciones:

« Para quitar una o varias fotografias de una pila, selecciénelas y haga clic en == Quitar las fotografias seleccionadas.

Nota: quitar una fotografia de una pila no afecta a la fotografia original del disco duro. La fotografia se coloca en la cesta de
fotografias quitadas, la cual podrd ver si selecciona Mostrar las fotografias quitadas. Las fotografias que quite se pueden
devolver mds adelante a la pila o se pueden incluir en otra pila.

« Para ver una fotografia que ha quitado de una pila, seleccione Mostrar las fotografias quitadas.

« Para devolver una fotografia quitada a la pila sugerida, arréstrela desde el panel de fotografias quitadas hasta la pila
sugerida.

« Para mover una fotografia de una pila sugerida a otra, arrastre la fotografia.
« Para devolver a su estado original las pilas sugeridas, haga clic en Restaurar.

3 Cuando haya acabado, haga clic en Apilar todos los grupos. La primera fotografia del grupo apilable se convierte en la
fotografia en primera posicion de la pila en el Organizador.

Ver todas las fotografias de una pila

Mientras ve todas las fotografias de una pila, puede editar cualquier fotografia, colocar una fotografia en la primera
posicion, quitar cualquier fotografia de la pila o afadir etiquetas a las fotografias.
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Expansion y contraccién de pilas de fotografias

1 En el Explorador de fotografias, realice una de las acciones siguientes para expandir las fotografias:

» Haga clic en el tridngulo situado junto a la miniatura de la pila.

» Haga clic con el botdn derecho del ratén en una pila y seleccione Apilar > Expandir fotografias de la pila.

« Seleccione Vista > Expandir todas las pilas.

2 Para volver a contraer la pila, realice una de las siguientes acciones:

» Haga clic en el tridngulo situado junto a la miniatura de la pila.

« Haga clic con el botén derecho del ratén en una pila y seleccione Apilar > Contraer las fotografias de la pila.

« Seleccione Vista > Contraer todas las pilas.

Véase también

“Acerca del Explorador de fotografias” en la pagina 44

Quitar o eliminar fotografias de una pila

% Seleccione una pila en el Explorador de fotografias y realice una de las acciones siguientes:

« Para quitar una o varias fotografias de la pila, seleccione Edicién > Apilar > Expandir fotografias de la pila. Seleccione
una o varias fotografias y, a continuacion, seleccione Edicion > Apilar > Quitar fotografias seleccionadas de la pila. La
fotografia se quita de la pila, pero no del catalogo ni del ordenador.

« Para eliminar una o varias fotografias de la pila y del catdlogo (sin eliminar la fotografia en posicion superior), seleccione
Edicién > Apilar > Expandir fotografias de la pila. Seleccione una o varias fotografias y pulse Suprimir. Las fotografias
seleccionadas se borraran de la pila y del catdlogo. Seleccione la opcion Eliminar también los elementos seleccionados
del disco duro si desea que los archivos de imagen también se eliminen del ordenador.

« Para eliminar todas las fotografias de una pila, excepto la situada en la primera posicién, seleccione una pila contraida y,
a continuacion, seleccione Edicion > Apilar > Acoplar pila. Seleccione la opcion Eliminar también los elementos
seleccionados del disco duro si desea que los archivos de imagen también se eliminen del ordenador. Si elimina todas las
fotografias de una pila menos una, la fotografia restante aparece sin apilar en el Explorador de fotografias.

Nota: al expandir una pila, la fotografia en primera posicion es la que estd mds a la izquierda en el Explorador de fotografias.

« Para eliminar todas las fotografias de una pila, seleccione una pila contraida y pulse la tecla Suprimir. En el cuadro de
didlogo Confirmar eliminacion del catalogo, seleccione la opcién Eliminar todas las fotografias en las pilas contraidas.
Seleccione la opcion Eliminar también los elementos seleccionados del disco duro si desea que los archivos de imagen
también se eliminen del ordenador.

' Puede hacer clic con el boton derecho del raton para acceder a todos los comandos de Apilar desde el menii contextual, en
¥ lugar de usar el menti Edicién.
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Especificar la fotografia en primera posicion de una pila

Por defecto, Photoshop Elements coloca automdaticamente la fotografia mds reciente en la primera posicion de la pila. Puede
especificar la fotografia que se colocara en la primera posicién usando el menu contextual mientras crea la pila, o bien
especificar una fotografia nueva para la primera posicién después de crear la pila.

« Realice una de las acciones siguientes:

 Después de seleccionar las fotografias para la pila, haga clic con el botén derecho del ratén en la fotografia que desea
colocar en la primera posicién y seleccione Apilar > Apilar fotografias seleccionadas.

» Después de crear la pila, para ver las fotografias que contiene haga clic con el boton derecho del ratén en la pila en el
Explorador de fotografias y seleccione Apilar > Expandir fotografias de la pila. A continuacidn, haga clic con el botén
derecho del raton en la fotografia que desea colocar en la primera posicion y seleccione Apilar > Establecer fotografia en
primera posicién. La fotografia seleccionada se mueve a la posicion situada més a la izquierda en la pila expandida y se
convierte en la fotografia de la primera posicién de la pila.

T

[
\‘_‘l

Antes (izquierda) y después (derecha) de establecer fotografia en primera posicion

Editar fotografias de una pila

Al editar una fotografia de una pila y guardar la copia editada como una version, la versién editada y la fotografia original
se apilan como un conjunto de versiones, que se anida en la pila original. Si edita una fotografia en el Explorador de
fotografias (por ejemplo, usando la Correccién inteligente automitica), se crea automdticamente un conjunto de versiones.

1 En el Explorador de fotografias, realice una de acciones siguientes:

« Para editar una fotografia que no sea la situada en la primera posicion, seleccione una pila y, a continuacidn, seleccione
Edicion > Apilar > Expandir fotografias de la pila. Seleccione la fotografia que desea editar.

* Para editar la fotografia que aparece en la primera posicién de una pila, seleccione la pila y continde con el paso 2.
2 Realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione Edicién > Correccidn inteligente automatica, Edicion > Corregir automaticamente los ojos rojos o Edicion >
Rotar y editela. Photoshop Elements guarda automaticamente la fotografia editada como una version en un conjunto de
versiones con la fotografia original.

« Haga clic en el botén Editor P& en la parte superior derecha del Organizador y elija Correccién répida o Edicién
completa para abrir la fotografia en el Editor. Después de editarla, seleccione Archivo > Guardar como. Seleccione la
opcién Guardar en conjunto de versiones con original para apilar la versiéon nueva del conjunto de versiones con la
fotografia original.

+ Si tiene Adobe Photoshop instalado, haga clic en el boton Editor P& en la parte superior derecha del Organizador y
seleccione Editar con Photoshop. El archivo se abre en Photoshop y “_editadol” se afiade al nombre del archivo en la
ventana del documento.

La copia recién editada se coloca encima de la imagen original o de la ultima copia editada.

Puede hacer clic con el botén derecho del raton para acceder a todos los comandos de Apilar desde el menii contextual, en
lugar de usar el menti Edicion.

Véase también

“Acerca de los nombres y extensiones de archivo” en la pagina 112
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Agrupacion de fotografias en conjuntos de versiones

Acerca de los conjuntos de versiones

Un conjunto de versiones [ es un tipo de pila que contiene una fotografia original y sus versiones editadas. Los conjuntos
de versiones facilitan la busqueda de las versiones editadas de una imagen y el original, ya que se apilan visualmente en lugar
de repartirse por el Explorador de fotografias.

Conjunto de versiones de muestra

Al editar una fotografia con Correccion inteligente automatica, el Organizador coloca automaticamente la fotografia y la
copia editada juntas en un conjunto de versiones. Al editar una fotografia en Edicién completa o Correccion rapida y
seleccionar Archivo > Guardar como, puede seleccionar la opcién Guardar en conjunto de versiones con original para
colocar la fotografia y la copia editada juntas en un conjunto de versiones.

Si edita una fotografia que ya estd en una pila, la fotografia y la copia editada se colocan en un conjunto de versiones que se
anida en la pila original. Si edita una fotografia que ya se encuentra en un conjunto de versiones, la copia editada se coloca
en la primera posicion del conjunto de versiones existente. Photoshop Elements no anida conjuntos de versiones en
conjuntos de versiones: un conjunto de versiones s6lo puede contener la fotografia original y sus versiones editadas.

Conjunto de versiones contraidas dentro de una pila (arriba) y conjunto de versiones expandidas que forman parte de la pila (abajo)

Nota: en general, solo se pueden apilar fotografias en conjuntos de versiones. La excepcién es cuando se utiliza el comando
Photoshop Elements de Editar pelicula 3GPP (que exige tener instalado QuickTime). La pelicula editada se guarda como una
copia y se apila con la pelicula original en un conjunto de versiones.

Consejos para trabajar con conjuntos de versiones

Tenga en cuenta lo siguiente al trabajar con conjuntos de versiones:

- Edite la imagen en Photoshop Elements, preferiblemente, comenzando desde el Organizador. Al utilizar un editor
externo (que no se abra desde Photoshop Elements) se rompe el enlace con la base de datos, por lo que Photoshop
Elements no puede realizar un seguimiento de la historia de edicién de los archivos de imagen, ni actualizar el conjunto
de versiones. No es posible afiadir un archivo manualmente a un conjunto de versiones, pero puede usar el comando
Apilar para apilar estos tipos de versiones.

« Siaplica una etiqueta de palabra clave a un conjunto de versiones contraidas, la etiqueta afectara a todos los elementos
del conjunto. Sila aplica a una sola fotografia de un conjunto expandido, la etiqueta se aplica s6lo a esa fotografia. Si busca
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por una etiqueta, se mostraran las fotografias de un conjunto de versiones que contengan dicha etiqueta como una
fotografia individual en los resultados de busqueda.

* Es posible apilar conjuntos de versiones. Los conjuntos de versiones apilados aparecen en una sola pila con la fotografia
mas reciente situada en primera posicion. A diferencia de las pilas normales, que se combinan al apilarlas, los conjuntos
de versiones se mantienen al apilarlos.

+ Siel conjunto de versiones solo contiene el original y la version editada y se elimina una de las dos, la fotografia restante
aparece sin apilar en el Explorador de fotografias (y no como parte de un conjunto de versiones). Si el conjunto de
versiones estaba anidado en una pila, la fotografia aparece sin el icono de conjunto de versiones al expandir la pila.

« Para buscar todos los conjuntos de versiones, elija Busqueda > Todos los conjuntos de versiones.

* Puede quitar o eliminar fotografias individuales de un conjunto de versiones y puede convertir el conjunto de versiones
en fotografias individuales para que cada fotografia del conjunto aparezca por separado en el catédlogo.

+ Puede acceder a la mayoria de los comandos del conjunto de versiones haciendo clic con el botén derecho del ratén o
usando el menu Edicion.

 Puede ver el historial de edicién de las fotografias de un conjunto de versiones en la ficha Historia de la paleta
Propiedades.

Véase también

“Acerca de las pilas” en la pagina 103

Guardar un conjunto de versiones manualmente

Al editar un archivo en el Organizador, se crea autométicamente un conjunto de versiones. Si edita un archivo en el Editor
usando Edicion completa o Correccion répida, tendra que guardar los cambios de forma manual en un conjunto de
versiones.

En el Editor, realice una de las acciones siguientes:

« Edite un archivo y, a continuacidn, seleccione Archivo > Guardar (cuando edita y guarda una fotografia por primera vez,
Photoshop Elements abre automaticamente el cuadro de didlogo Guardar como) o Archivo > Guardar como. Seleccione
la opcién Guardar en conjunto de versiones con original, especifique un nombre para el archivo (o deje el nombre por
defecto) y haga clic en Guardar.

» Vuelva a editar una fotografia editada anteriormente y, a continuacion, seleccione Archivo > Guardar como para crear
una copia distinta de la version editada. Seleccione la opcién Guardar en conjunto de versiones con original, especifique
un nombre para el archivo y haga clic en Guardar.

La copia recién editada se coloca en la primera posicién del conjunto de versiones en el Explorador de fotografias.

Ver todas las fotografias de un conjunto de versiones

Mientras ve todas las fotografias de un conjunto de versiones, puede editar cualquier fotografia, colocar una fotografia en
la primera posicion, eliminar cualquier fotografia del conjunto de versiones o afadir etiquetas a cualquier fotografia
(cuando afiade una etiqueta a una fotografia de un conjunto, la etiqueta afecta a todas las fotografias).

Expansion y contraccién de conjuntos de versiones

1 En el Explorador de fotografias, seleccione un conjunto de versiones [ y realice una de las acciones siguientes:

» Haga clic en el botén Expandir, al lado de la miniatura del conjunto de versiones.
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« Elija Edicion > Conjunto de versiones > Expandir elementos del conjunto de versiones.

2 Mientras ve el conjunto de versiones expandido, realice una o varias de las siguientes acciones:

« Reorganice, elimine o etiquete las fotografias.

+ Modifique una fotografia con Correccion rapida o con Edicién completa (a continuacion, guarde el archivo).

3 Cuando haya acabado, contraiga las fotografias en el conjunto de versiones realizando una de las acciones siguientes:
+ Haga clic en el botén Contraer, al lado del icono del conjunto de versiones.

« Elija Edicion > Conjunto de versiones > Contraer los elementos del conjunto de versiones.

Véase también

“Acerca del Explorador de fotografias” en la pagina 44

Especificar la fotografia en primera posicion en un conjunto de versiones

Al crear un conjunto de versiones, Photoshop Elements coloca la version editada més recientemente de la fotografia en la
primera posicién. Puede colocar en primera posicion otra fotografia. Al expandir un conjunto de versiones, la fotografia
que se encuentra en primera posicién se muestra mds a la izquierda en el Explorador de fotografias.

Nota: para ver un conjunto de versiones perteneciente a una pila es necesario que expanda primero la pila.

1 En el Explorador de fotografias, haga clic con el boton derecho del raton en un conjunto de versiones y, a continuacion,
seleccione Conjunto de versiones > Expandir elementos del conjunto de versiones.

2 Haga clic con el botén derecho del ratén en la fotografia que desee colocar en primera posicion y seleccione Conjunto
de versiones > Configurar como elemento superior.

3 Haga clic con el boton derecho del ratén en la fotografia superior y elija Conjunto de versiones > Contraer los elementos
del conjunto de versiones.

Volver a la version original de una fotografia

« En el Explorador de fotografias, seleccione uno o varios conjuntos de versiones y, a continuacion, seleccione Edicién >
Conjunto de versiones > Volver al original. (También puede hacer clic con el boton derecho del ratén y seleccionar este
comando.)

Nota: en el espacio de trabajo Edicion completa, puede utilizar la paleta Historia para que la fotografia vuelva a su estado
original.

Véase también

“Cémo volver a la tltima versién guardada” en la pagina 24
“Uso de la paleta Historia (s6lo Editor)” en la pagina 23

“Deshacer, rehacer o cancelar operaciones” en la pagina 23

Quitar o eliminar las fotografias de un conjunto de versiones

Al quitar fotografias de un conjunto de versiones, las fotografias se eliminan del conjunto pero permanecen en el catalogo;
aparecen en el Explorador de fotografias como fotografias individuales. Al eliminar fotografias de un conjunto de versiones,
las fotografias se eliminan del catdlogo pero no del ordenador, a menos que seleccione Eliminar también los elementos
seleccionados del disco duro.

« Seleccione un conjunto de versiones y realice una de las acciones siguientes:

« Para quitar fotografias especificas de un conjunto de versiones, expanda el conjunto de versiones, seleccione una o varias

fotografias y, a continuacioén, seleccione Edicién > Conjunto de versiones > Quitar elementos del conjunto de versiones.
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« Para quitar todas las fotografias de un conjunto de versiones de forma que aparezcan como fotografias individuales en el
Explorador de fotografias, seleccione el conjunto de versiones y, a continuacion, seleccione Edicién > Conjunto de
versiones > Convertir conjunto de versiones en elementos individuales.

* Para eliminar fotografias especificas de un conjunto de versiones, seleccione Edicién > Conjunto de versiones >
Expandir elementos del conjunto de versiones. Seleccione las fotografias que desea eliminar y pulse la tecla Suprimir.

« Para eliminar todas las fotografias de un conjunto de versiones excepto la fotografia en primera posicion, seleccione
Edicién > Conjunto de versiones > Acoplar conjunto de versiones.

« Para eliminar Uinicamente la primera fotografia de un conjunto de versiones, seleccione el conjunto de versiones en el
Explorador de fotografias y seleccione Edicion > Eliminar del catédlogo. En el cuadro de didlogo Confirmar eliminacion
del catdlogo, seleccione Eliminar todas las fotografias del conjunto de versiones. Si desea eliminar la version en primera
posicién del disco duro, seleccione Eliminar también los elementos seleccionados del disco duro.

+ Para eliminar todas las fotografias de un conjunto de versiones excepto la fotografia original, seleccione Edicién >
Conjunto de versiones > Volver al original.

« Para eliminar todas las fotografias de un conjunto de versiones incluida la fotografia original, seleccione Edicién >
Eliminar del catdlogo. En el cuadro de didlogo Confirmar eliminacion del catalogo, seleccione la opcién Eliminar todas
las fotografias del conjunto de versiones.

« Para eliminar la fotografia original de un conjunto de versiones, seleccione Edicion > Conjunto de versiones > Expandir
elementos del conjunto de versiones. Seleccione la fotografia original del conjunto de versiones y pulse la tecla Suprimir.
Si el original sélo contiene un elemento secundario inmediato (copia editada) y éste dispone de su propia copia editada
(elemento secundario), la eliminacién del original convierte al elemento secundario en el nuevo original del conjunto de
versiones. Si el original tiene varios elementos secundarios (copias editadas), al eliminarlo se mantienen los elementos
secundarios en conjunto de versiones.

Nota: normalmente, se recomienda guardar la version original de la fotografia como “negativo digital” para crear variantes de
la imagen. Los negativos digitales contienen toda la informacion original, sin que se hayan comprimido ni perdido datos.
Eliminela sélo si estd seguro de que no volverd a necesitarla. Una vez eliminada del catdlogo y del ordenador, no podrd
recuperarla.

Editar las fotografias de un conjunto de versiones

Al editar una fotografia de un conjunto de versiones y guardarla usando la opcién Guardar en conjunto de versiones con
original del cuadro de didlogo Guardar como, la copia editada se aiiade al conjunto de versiones original, no se anida en
otro conjunto de versiones adicional.

1 En el Explorador de fotografias, realice una de acciones siguientes:
« Para editar la fotografia en primera posicion, seleccione el conjunto de versiones.

« Para editar una fotografia que no sea la primera, seleccione el conjunto de versiones y elija Edicién > Conjunto de
versiones > Expandir elementos del conjunto de versiones. A continuacién, seleccione la fotografia que desea editar.

2 Elija Editor P& y seleccione Correccién répida o Edicién completa.

3 Cuando se abra el archivo, tanto en Correccion rapida como en Edicion completa, edite el archivo como desee y
seleccione Archivo > Guardar como.

4 En el cuadro de didlogo Guardar como, seleccione la opcién Guardar en conjunto de versiones con original para incluir
la copia y el original en el conjunto de versiones.

La copia recién editada se convierte en la fotografia en primera posicion del conjunto de versiones.
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Nombres y extensiones de archivo

Acerca de los nombres y extensiones de archivo

Los archivos que se afiaden a un catdlogo conservan su nombre original. Al abrir una fotografia en el Explorador de
fotografias y editarla en el Editor, puede incluir el archivo guardado en el Organizador (seleccionado por defecto), guardar
el archivo como una versién en un conjunto de versiones con el archivo original (seleccionado por defecto) y guardar una
copia.

Al abrir un archivo directamente en el Editor o al crear un archivo nuevo en el Editor y guardarlo, tendra que seleccionar
Incluir en Organizador para poder crear una versién y guardarla.

Recuerde lo siguiente al editar y guardar archivos:

« Por defecto, la primera vez que selecciona Archivo > Guardar para un archivo especifico, se abre el cuadro de didlogo
Guardar como y se afiaden el sufijo “editado” y el nimero de la version al nombre del archivo. Por ejemplo, si el archivo
original se denomina “margarita.jpg’, la versién editada se denomina “margarita_editado-1.jpg”.

« Posteriormente, cada vez que edite una version y seleccione Archivo > Guardar, Photoshop Elements sobrescribird la
version editada existente.

 Posteriormente, cada vez que edite una version y seleccione Archivo > Guardar como o edite el original y seleccione
Archivo > Guardar, Photoshop Elements afiadird un nimero de version nuevo. Por ejemplo, si edita “margarita_editado-
1.jpeg” y selecciona Archivo > Guardar como, el nombre de la version editada es “margarita_editado-2.jpg’,
“margarita_editado-3.jpg’, etc., segun el orden de creacion. Si solo guarda los cambios de una version editada (en lugar
de seleccionar Guardar como), se guardardn en el archivo sin crear una version.

« Siguarda el archivo como una copia, se afiade la palabra “copia” al nombre del archivo editado. También puede
proporcionar un nombre significativo a la fotografia editada manualmente, por ejemplo, afiadiendo la palabra “rotado”
al nombre de archivo. Al guardar una copia, Photoshop Elements incorpora los cambios en la copia guardada,
manteniendo abierto el archivo original en el Editor.

+ Puede guardar una versién y una copia al mismo tiempo. Dependiendo de la opcién que elija primero, se aflade “copia”
o un nimero de versién nuevo al nombre del archivo.

» Aunque no seleccione Guardar en conjunto de versiones con original, puede incluir el archivo editado en el Organizador
seleccionando Incluir en Organizador. Al guardar un archivo de esta forma, el archivo no se convierte en parte del
conjunto de versiones ni se afiade la palabra “editado-#” al nombre del archivo.

Véase también

“Definir las preferencias de almacenamiento de archivos” en la pagina 138
“Acerca del almacenamiento de imagenes y formatos de archivo” en la pagina 132
“Acerca de los conjuntos de versiones” en la pagina 108

“Editar fotografias de una pila” en la pagina 107

“Editar las fotografias de un conjunto de versiones” en la pagina 111

Cambiar el nombre de un archivo en el Organizador

Puede resultar ttil proporcionar nombres especificos a sus archivos, especialmente si los ha importado desde una cdmara
digital y los nombres son una cadena de niimeros y letras. Puede cambiar nombres de archivos por lotes al importarlos de
una camara o puede cambiar el nombre de un archivo o de un grupo de archivos después de que estén en el Organizador.
Los nuevos nombres se guardaran en el disco duro del ordenador en caso de que desee buscarlos en el sistema de archivos.
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Al cambiar nombres de fotografias por lotes, los archivos seleccionados cambiaran su nombre por el que se especifique,
seguido de un sufijo. Por ejemplo, si cambia el nombre de un grupo de archivos por el nombre “Honolul®”, el primer archivo
de fotografia seleccionado se llamard “Honolulu-17, el segundo archivo se llamara “Honoluld-2”, etc. Cuando es necesario,
Photoshop Elements afiade autométicamente sufijos adicionales para que cada nombre sea exclusivo. Por ejemplo, si ya
existe un archivo con el nombre “Honoluli-2” a ese archivo se le asignara el nombre “Honolulu-2-1”

“ Realice una de las acciones siguientes:

 Para cambiar el nombre de un archivo en el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione un elemento y, a
continuacioén, seleccione Archivo > Cambiar nombre. En el cuadro de didlogo Cambiar nombre, escriba un nombre en
el cuadro Nuevo nombre y, a continuacion, haga clic en OK. También puede abrir la paleta Propiedades y escribir un
nombre nuevo en el cuadro Nombre.

Para deshacer el cambio de nombre de los archivos, pulse CTRL+Z inmediatamente después del cambio.

« Para cambiar el nombre de un lote de archivos en el Explorador de fotografias, seleccione los elementos que se
encuentran en él. Dibuje un marco o pulse Mayts para seleccionar elementos en serie. Pulse la tecla Ctrl y haga clic para
seleccionar elementos no adyacentes. Seleccione Archivo > Cambiar nombre. Escriba un nombre en el cuadro Nombre
base comun y, a continuacion, haga clic en OK.

Nota: si cambia el nombre de una fotografia editada o duplicada en una accién por lotes en el Explorador de fotografias o en

«

Vista por fecha, se cambiard el nombre de dicho archivo y perderd su sufijo _editado” o “-copia”. Si existe una copia editada,
no se cambiard el nombre del archivo original.

Véase también

“Obtencioén de fotografias de cdmaras digitales o lectores de tarjetas” en la pagina 31

Duplicar un archivo

Puede duplicar una fotografia y editarla de distinta forma. La fotografia duplicada se convierte en un archivo nuevo del
sistema y en una entrada nueva del catdlogo. Al duplicar una fotografia se crean copias de las etiquetas, los pies de
ilustracion y las notas que tenga asociadas. Recuerde que no se pueden duplicar varios elementos a la vez.

+ Realice una de las acciones siguientes:

» En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione la fotografia que desea duplicar y seleccione Archivo >
Duplicar. Se anade “-copia” al nombre del archivo. La copia aparece junto al original en el Explorador de fotografias.

Nota: si selecciona un conjunto de versiones contraido o una pila y utiliza el comando Duplicar, sélo se duplicard la fotografia

en primera posicion.

« En Ediciéon completa o Correccién rapida, abra la fotografia que desea duplicar y seleccione Archivo > Duplicar. Se afiade
“-copia” al nombre del archivo. Si duplica un archivo del Organizador en el Editor, no podra afiadirlo a un conjunto de
versiones con el original.

Véase también

“Acerca del almacenamiento de imagenes y formatos de archivo” en la pagina 132
“Acerca de las pilas” en la pagina 103

“Acerca de los conjuntos de versiones” en la pagina 108

Cambiar la fecha y la hora de los archivos

Puede cambiar la fecha yla hora en la informacién de archivo de una fotografia, un video, un proyecto, un PDF o un archivo
de sonido. Por ejemplo, puede cambiar la fecha y la hora en las que la cdmara digital registra una fotografia. Es posible que
quiera hacerlo si el reloj de la cdmara no estd ajustado correctamente. Se suele cambiar la fecha de las fotografias escaneadas
porque refleja la fecha en que se escaned la fotografia, en lugar de la fecha en la que se realizé.
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Nota: también puede definir la fecha de un archivo en Vista por fecha.

1 Seleccione uno o varios archivos en el Explorador de fotografias. Pulse Mayts y haga clic para seleccionar una serie de
archivos. Pulse Ctrl y haga clic para seleccionar archivos no adyacentes.

2 Seleccione Edicion > Ajustar fecha y hora o Edicidon > Ajustar fecha y hora de elementos seleccionados. (También puede
hacer clic con el botén derecho del ratén y seleccionar este comando.)

Nota: si cambia las fechas a menudo, puede definir una preferencia que le permita hacer clic simplemente en la fecha de una
miniatura para abrir el cuadro de didlogo Ajustar fecha y hora. Seleccione Edicién > Preferencias > Generales y seleccione
Cambiar la fecha y hora haciendo clic en las fechas de las miniaturas.

3 En el cuadro de didlogo Ajustar fecha y hora, seleccione una de las opciones siguientes y haga clic en OK (las opciones
varian dependiendo del tipo de archivo seleccionado):

Cambiar a una hora y fecha especificadas Permite cambiar la fecha y la hora manualmente. Seleccione la opcion y, a
continuacién, haga clic en OK. En el cuadro de didlogo Ajustar fecha y hora, escriba o seleccione un afo en el cuadro de
texto Afo. Seleccione un mes y un dia, o bien elija los signos de interrogacion en el ment si los desconoce. En Hora,

seleccione Conocida y escriba o seleccione una hora en el cuadro de texto. Si no conoce la hora, elija la opcién Desconocida.

Cambiar para que coincida con la fecha y hora del archivo Cambia la hora ala fecha de modificacién del archivo. Seleccione
la opcién y, a continuacién, haga clic en OK.

Desplazar a nueva fecha y hora iniciales Permite ajustar la hora de varias fotografias seleccionadas en relacién con la
fotografia mas antigua del conjunto. Si, por ejemplo, cambia la hora para que sea la de un mes, una hora y un dfa anterior,
todas las fotografias se ajustaran del mismo modo. Seleccione la opcién y, a continuacion, haga clic en OK. En el cuadro de
dialogo Ajustar fecha y hora, especifique una nueva fecha y hora para el elemento mas antiguo del grupo seleccionando un
nuevo ano, mes, dia y hora. A continuacion, haga clic en OK. Esta opcién es ttil si la fecha y hora de su cdmara no estdn
configuradas correctamente.

Desplazar por nimero de horas establecido (ajuste de zona horaria) Permite ajustar la hora hacia delante o hacia atras un
determinado niimero de horas. Seleccione la opcién y, a continuacién, haga clic en OK. En el cuadro de didlogo Ajuste de
zona horaria, seleccione Adelante o Atrés y, a continuacidn, escriba o haga clic en las flechas arriba o abajo para indicar el
nimero de horas que desea ajustar. A continuacion, haga clic en OK.

Photoshop Elements ajusta la escala de tiempo para reflejar los cambios y guarda la fecha y hora nuevas en el archivo de la
fotografia del catalogo.

Nota: Photoshop Elements muestra el afio de la era imperial, el afio cristiano (japonés) o el afio cristiano (inglés), en funcion
de la opcion seleccionada en el panel de control. Para cambiar los ajustes en Windows XPB, abra Configuracion regional y de
idioma en el panel de control, haga clic en la ficha Opciones regionales y defina las fechas como desee. Para obtener mds
informacion, consulte la documentacion de Windows.

Véase también

“Acerca de la informacién de archivo (metadatos)” en la pagina 118

“Ver y buscar fotografias en Vista por fecha” en la pagina 55

Actualizar la miniatura de un elemento
Puede actualizar las miniaturas en el Explorador de fotografias para reflejar los cambios realizados a fotografias con

aplicaciones de terceros, si la aplicacion volvid a guardar los cambios en el archivo original.

Nota: para permitir que el Organizador pueda realizar un seguimiento de los cambios realizados a las fotografias por otra
aplicacion, seleccione Edicién > Preferencias > Edicién. Seleccione Usar una aplicacién de edicion adicional y vaya hasta la
aplicacion. Los cambios realizados por la aplicacién adicional aparecerdn en las miniaturas del Explorador de fotografias.

1 Seleccione uno o varios elementos del Explorador de fotografias.

2 Seleccione Edicion > Actualizar miniatura o Edicién > Actualizar miniatura para los elementos seleccionados. (También
puede hacer clic con el botén derecho del ratén y seleccionar estos comandos.)
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Véase también

“Cambiar el tamaio, actualizar u ocultar miniaturas” en la pagina 49

Adicion de pies de ilustracion y notas

Anadir pies de ilustraciéon a los archivos

Anadir un pie de ilustracion a una fotografia, un clip de video, un proyecto, un PDF o un clip de sonido es como
proporcionarle un titulo descriptivo. El Organizador permite aiadir o ver un pie de ilustracion en distintos lugares. Puede
afiadir o ver un pie de ilustracién en la Vista de una fotografia del Explorador de fotografias, el campo Pie de ilustracién en
Vista por fecha, la paleta Propiedades o mediante el comando Edicién > Anadir pie de ilustracion. Es posible utilizar pies
de ilustracién en proyectos, imprimirlos en hojas de contactos y visualizarlos en una galeria de fotografias basada en Flash-.

Puede ariadir un pie de ilustracién en la Vista de una fotografia. Por defecto, el mismo pie de ilustracion aparece en los proyectos.

Puede anadir los pies de ilustracién en cualquier momento posterior a la inclusion de las fotografias en Photoshop
Elements. Sin embargo, si piensa utilizar los pies de ilustracion en un libro animado o una galeria de fotografias basada en
Flash, debe afiadir un pie de ilustracion antes de realizar el proyecto. De lo contrario, el pie de ilustracion no aparecerd en
la fotografia.

Los pies de ilustracion pueden contener hasta 2000 caracteres.

1 Para anadir un pie de ilustracién a una fotografia, realice una de las acciones siguientes:

» En el Explorador de fotografias, haga doble clic en una fotografia para abrirla en Vista de una fotografia, seleccione
Detalles y, a continuacion, haga clic en el pie de ilustracién existente o en el texto “Haga clic aqui para anadir un pie de
ilustracion” Escriba el pie de ilustracion y haga clic fuera del cuadro de texto.

« En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione una fotografia y elija Edicién > Afiadir pie de ilustracion.
Escriba en el cuadro de texto Pie de ilustracion y haga clic en OK. (También puede hacer clic con el botén derecho del
ratén y seleccionar este comando.)

+ Enel Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione una fotografia, haga clic en el botén Generales en la paleta
Propiedades (Ventana > Propiedades) y escriba en el cuadro de texto Pie de ilustracion.

» En Vista por fecha, haga doble clic en una fotografia para abrirla y escriba un pie de ilustracion en el cuadro de texto Pie
de ilustracién que se encuentra en la esquina inferior derecha del espacio de trabajo.

+ En el Editor, abra el archivo y seleccione Archivo > Informacién de archivo. Escriba en el cuadro de texto Pie de
ilustracion.
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2 Para afiadir un pie de ilustracion a varios archivos a la vez en el Explorador de fotografias, realice una de las acciones
siguientes:

« Seleccione varios elementos y, a continuacion, seleccione Edicién > Afadir pie de ilustracién a los elementos
seleccionados. Seleccione la opcidn Sustituir pies de ilustracion existentes si desea sustituir los pies de ilustracién. Escriba
en el cuadro de texto Pie de ilustracién y haga clic en OK..

« Seleccione las fotografias; a continuacion, en la paleta Propiedades (Ventana > Propiedades), haga clic en Cambiar pie
de ilustracién y escriba un pie de ilustracion en el cuadro de texto.

Véase también

“Ver o modificar informacion de archivo en el Organizador” en la pagina 118

“Buscar fotografias por pie de ilustracion o nota” en la pagina 90

Anadir una nota a un archivo

Las notas descriptivas son un modo excelente de identificar una fotografia o un archivo multimedia y registrar informacién
que no desea perder. El cuadro de texto Notas de la paleta Propiedades le permite introducir y ver informacién como, por
ejemplo, recuerdos personales o anécdotas referentes a una fotografia. No olvide que solo puede ver notas en pantalla y en
la paleta Propiedades.

Nota: Vista por fecha contiene la funcion Nota diaria, diferente de los pies de ilustracion y las notas. Una nota diaria
corresponde a un dia en el calendario, en lugar de a una fotografia determinada.

1 Seleccione una fotografia en el Explorador de fotografias o en Vista por fecha y elija Ventana > Propiedades para abrir la
paleta Propiedades.

2 Haga clic en el botén Generales y escriba en el cuadro de texto Notas.

Véase también

“Ver o modificar informacién de archivo en el Organizador” en la pagina 118
“Afiadir una nota diaria a la Vista por fecha” en la pagina 58

“Buscar fotografias por pie de ilustracién o nota” en la pagina 90

Anadir sonido a una fotografia

El ordenador debe tener un micréfono conectado para grabar un pie de ilustracion con sonido. Para obtener mas detalles,
consulte la documentacién de su ordenador.
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= BO000266.wav

Ventana de sonido
A. Menii B. Arrastre el regulador a una posicion para reproducir una seccién de sonido determinada C. Botones Inicio y Fin D. Botén Grabar
E. Control de volumen FE. Botén Reproducir G. Botén Detener H. Duracién de sonido

Realice una de las acciones siguientes:

En el Explorador de fotografias, haga doble clic en una fotografia para abrirla en Vista de una fotografia y, a continuacion,
haga clic en el botén Grabar pie de ilustracion con sonido 4.

En Vista por fecha o en el Explorador de fotografias, seleccione una fotografia y abra la paleta Propiedades (Ventana >
Propiedades). En la seccién Generales de la paleta Propiedades, haga clic en el boton Afiadir o cambiar pie de ilustracion
con sonido .

Realice una de las acciones siguientes:

Para grabar un pie de ilustracién nuevo, haga clic en el botén Grabar ® en la ventana Seleccionar archivo de sonido y
comience a hablar por el micré6fono. Haga clic en el botén Detener ™ cuando haya terminado el pie de ilustracién con
sonido. Podrd escuchar el pie de ilustracién con sonido al hacer clic en el botén Reproducir P . Sino le satisface la
grabacién, haga clic en el botén Grabar de nuevo para volver a grabar el pie de ilustracion con sonido.

Para adjuntar un clip de sonido existente a una fotografia, seleccione Archivo > Examinar en la ventana Seleccionar
archivo de sonido. A continuacién, localice y seleccione el clip de sonido y haga clic en Abrir.

3 Haga clic en el botén Cerrar [ de la ventana Seleccionar archivo de sonido para guardar el sonido y adjuntarlo a la
fotografia.

Nota: si cambia el nombre de la fotografia después de crear un pie de ilustracién con sonido, el nombre del archivo del pie de
ilustracién con sonido seguird siendo el mismo. Sin embargo, el archivo de sonido permanece adjunto a la fotografia.

Véase también

“Acerca de la informacidén de archivo (metadatos)” en la pdgina 118

Reproducir clips de sonido o pies de ilustracion con sonido

% Realice una de las acciones siguientes:

« En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione una fotografia y seleccione Ventana > Propiedades para
abrir la paleta Propiedades. Haga clic en el botén Generales y, después, haga clic en el boton Anadir o cambiar pie de
ilustracion con sonido #*. Haga clic en el botén Reproducir b de la ventana que aparece.

« En el Explorador de fotografias, haga clic en el icono Pie de ilustracién con sonido ®) de la miniatura. Haga clic en el
botén Reproducir de la ventana que aparece.

« En el Explorador de fotografias, abra una fotografia en la Vista de una fotografia y haga clic en el bot6n Grabar pie de
ilustracion con sonido ®. Haga clic en el botén Reproducir de la ventana que aparece.
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Informacion de archivo

Acerca de la informacion de archivo (metadatos)

Al realizar una fotografia con la cdmara digital, cada archivo de imagen incluye informaciéon como la fecha y la hora en la
que se realizé la fotografia, la velocidad y la apertura del obturador, el modelo especifico de cdmara, etc. Alimportar un clip
de video o un clip de sonido, los archivos contienen informacién de archivo multimedia importante. Toda esta informacién
se denomina metadatos y puede verla y afiadirla en la paleta Propiedades del Organizador y en el cuadro de didlogo
Informacién de archivo del Editor.

Puede afiadir informacion de archivo, como titulos, etiquetas de palabras clave y descripciones, que le ayudardn a identificar
las imdgenes a la hora de gestionar y organizar la coleccion. Al editar las imagenes, Photoshop Elements realiza un
seguimiento automatico de la historia de edicion del archivo y afiade esta informacién a los metadatos del archivo.

Ademas, en las imagenes abiertas se busca automaticamente marcas de agua Digimarc. Si se detecta una marca de agua,
Photoshop Elements muestra un simbolo de copyright en la barra de titulo de la ventana de imagen e incluye la informacién
en las secciones Estado de copyright, Nota de copyright y URL de informacion de copyright del cuadro de didlogo
Informacién de archivo.

Véase también

“Detectar un filtro Digimarc” en la pagina 282

Ver o modificar informacion de archivo en el Organizador

En el Organizador, la paleta Propiedades contiene informacién detallada sobre una fotografia o un archivo multimedia
seleccionados. Puede ver el nombre del archivo, cualquier pie de ilustracién o notas, metadatos, las fechas de importacion
o modificacion del archivo, la informacién de cualquier proyecto que utilice el archivo, las etiquetas que haya adjuntado,
las colecciones que contengan el archivo, la ubicacién (ruta) en el ordenador y la historia de edicién del archivo. También
puede grabar o escuchar anotaciones de sonido adjuntas a fotografias, cambiar el nombre de un archivo, anadir pies de
ilustracion o notas, y ajustar la fecha y hora del archivo de fotografia.

La paleta Propiedades

A. Acopla/desacopla paletas en el panel de tareas B. Contrae/expande la paleta Propiedades en la Cesta del Organizador C. Pie de ilustracién
editable D. Nombre de archivo editable E. Notas editables F. Clasificaciones con estrellas editables G. Tamaiio de archivo y dimensiones
(fotografias y video) o tiempo de reproduccion (sonido) H. Fecha y hora editables I. Enlace a ubicacion de archivo en el disco duro J. Grabar,
reproducir o adjuntar pie de ilustracién con sonido K. Cierra la paleta L. Tipos de informacién

1 En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione un archivo.
2 Seleccione Ventana > Propiedades para mostrar la paleta Propiedades:
3 Seleccione el tipo de informacion que desea ver o modificar haciendo clic en uno de los siguientes botones:

Generales & Muestra la informacién de pie de ilustracion, nombre de archivo, notas, tamafno de archivo, dimensiones en
pixeles, duracion (para clips de video o sonido), hora y fecha, ubicacion de archivo y anotaciones de sonido. En Generales,
también puede afiadir o modificar el pie de ilustracién, nombre de archivo o notas, cambiar la fecha y hora, o anadir o

cambiar el pie de ilustracion con sonido. Al cambiar el nombre del archivo, el nombre nuevo se refleja también en el disco
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duro. Para abrir una ventana que muestre la carpeta de la que procede el elemento, haga clic en el boton Descubrir en el
Explorador | .

Etiquetas de palabras clave & Muestra las etiquetas adjuntas al elemento y los dlbumes en los que aparece el archivo.

Historia ©7© Muestra cudndo se ha importado o modificado una fotografia y desde dénde se ha importado. La informacién
del historial también puede incluir una lista de los proyectos que utiliza la fotografia y otros muchos detalles como, por
ejemplo, cuando se compartié o imprimio.

Metadatos & Muestra una lista de los metadatos asociados al elemento como, por ejemplo, la marca y modelo de la
camara, los ajustes de ésta para realizar la fotografia y el tipo de archivo. Para ver informacién bésica sobre la camara,
seleccione Breves. Para ver toda la informacion de EXIF (archivo de imagen intercambiable), seleccione Completos.

Véase también

“Afadir pies de ilustracion a los archivos” en la pagina 115
“Afadir una nota a un archivo” en la pagina 116

“Afadir sonido a una fotografia” en la pagina 116

Ver o afadir informacion de archivo en el Editor

En el Editor, el cuadro de didlogo Informacion de archivo muestra datos de cdmara, pie de ilustracion e informacion de
copyright y de autor afiadida al archivo. En este cuadro de didlogo, puede modificar o afiadir informacién a archivos
guardados en Photoshop Elements. La informacién que anade se incrusta en el archivo utilizando XMP (Extensible
Metadata Platform). XMP proporciona a las aplicaciones de Adobe y a los socios del flujo de trabajo un marco XML comuin
que estandariza la creacioén, el procesamiento y el intercambio de metadatos de documentos entre flujos de trabajo de
publicaciones. Si dispone de metadatos que introduce a menudo en diferentes archivos, puede crear plantillas de metadatos
para acelerar la adicion de informacion.

No es posible editar la informacion que aparece en las categorias de metadatos Palabras clave, Datos de cdmara 1 y Datos
de camara 2.

Importante: las etiquetas ariadidas a un archivo en el Explorador de fotografias aparecen como palabras clave en el cuadro de
didglogo Informacion de archivo. Algunos formatos de archivo, como PDF y BMB, no admiten etiquetas como palabras clave.

1 Con una imagen abierta, seleccione Archivo > Informacién de archivo. (También puede hacer clic con el botén derecho
del raton en una miniatura en la Cesta de fotografias y seleccionar Informacién de archivo.)

2 Haga clic en el atributo Descripcion a la izquierda del cuadro de didlogo para visualizar informacion especifica. En
Descripcion, puede afiadir o modificar el titulo del documento, el autor del archivo, el pie de ilustracidn, el autor del pie de
ilustracion y la informacién de copyright. Escriba en los cuadros de texto adecuados y haga clic en OK para incrustar la
informacién. En el caso de informacién relacionada con el estado de copyright, seleccione el ment Estado de copyright.

Usar la paleta Info en el Editor

En el espacio de trabajo Edicion completa, la paleta Info muestra la informacién de archivo acerca de una imagen y también
ofrece comentarios cuando se utiliza una herramienta. Asegtirese de que la paleta Info estd visible en el area de trabajo si
desea ver informacion mientras arrastra la imagen.

1 Abra la paleta Info haciendo clic en su triangulo [* si se encuentra en la Cesta de paletas. Si no se ve la paleta Info en la
Cesta de paletas ni en el drea de trabajo, seleccione Ventana > Informacidén para abrirla.

2 Seleccione una herramienta.

3 Para usar la herramienta, mueva el puntero en la imagen o arréstrelo por ella. En funcion de la herramienta que esté
utilizando, puede aparecer la informacion siguiente:

A Los valores numéricos del color que se encuentre bajo el puntero.

—+ Las coordenadas x e y del puntero.

[ Laanchura (An) y altura (Al) de un marco o una forma conforme arrastra, o la anchura y altura de una seleccién activa.
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£ Las coordenadas x e y de su posicién inicial (al hacer clic en la imagen).
4%* El cambio de posicion por la coordenada x, &, e y, &%, a medida que mueve la seleccion, la capa o la forma.

£ Eléngulo (A) de una linea o degradado; el cambio del 4ngulo conforme mueve una seleccién, capa o forma; o el 4ngulo
de rotacién durante una transformacion. El cambio de la distancia (D) conforme mueve una seleccién, capa o forma.

'} El porcentaje de cambio de anchura (An) y altura (Al) conforme cambia la escala de una seleccion, capa o forma.

El d4ngulo de sesgado horizontal (H) o vertical (V) conforme sesga una seleccién, capa o forma.

Véase también

“Acerca del color” en la pagina 245

“Acerca de los modos de imagen” en la pagina 246

Definir modos de color y unidades de medida en la paleta Info

“ Realice una de las acciones siguientes:

+ Para cambiar el modo de los valores de color mostrados, haga clic en un icono de cuentagotas % de la paleta Info y
seleccione un modo de color en el menu emergente. También puede seleccionar Opciones de paleta en el ment Mas de
la paleta Info y, a continuacion, elegir un modo de color para Primer informe de color y/o Segundo informe de color:

Escala de grises Muestra los valores de la escala de grises debajo del puntero.

Color RGB Muestra los valores de RGB (rojo, verde, azul) debajo del puntero.

Color Web Muestra el c4digo hexadecimal de los valores de RGB debajo del puntero.
Color HSB Muestra los valores de HSB (tono, saturacion, brillo) debajo del puntero.

+ Para cambiar la unidad de medida mostrada, haga clic en la cruz = de la paleta Info y seleccione otra unidad de medida
en el ment emergente. También puede seleccionar Opciones de paleta del ment Mas de la paleta Info. Seleccione una
unidad de medida en el ment Unidades y haga clic en OK.

Mostrar informacion de archivo en la paleta Info o en la barra de estado

En el Editor, puede cambiar la informacién mostrada en la paleta Info o en la barra de estado. (La seccion situada mas a la
izquierda de la barra de estado, que esta situada en la parte inferior de la ventana del documento, muestra la ampliacion
actual. La seccion contigua a la situada mas a la izquierda muestra informacién acerca del archivo actual.)

1 Realice una de las acciones siguientes:

+ En la paleta Info, seleccione Opciones de paleta en el mend Mis.

+ En la barra de estado, haga clic en el tridngulo negro.

2 Seleccione una opcion de visualizacion:

Tamarios de documento Muestra informacidn acerca de la cantidad de datos de la imagen. El numero de la izquierda
representa el tamafio de impresion de la imagen, aproximadamente el tamaiio del archivo guardado y acoplado en formato
PSD. El niimero de la derecha indica el tamafio aproximado del archivo, incluidas las capas.

Perfil del documento Muestra el nombre del perfil de color utilizado por la imagen.
Dimensiones del documento Muestra el tamafo de la imagen en las unidades seleccionadas actualmente.

Tamaiios virtuales Muestra la utilizacién y asignacion de la memoria RAM y el disco de memoria virtual. El nimero de la
izquierda indica la memoria RAM utilizada y el espacio del disco de memoria virtual asignado a Photoshop Elements. E1
ndimero de la derecha indica la cantidad de memoria RAM que Photoshop Elements puede utilizar para almacenar
imdgenes o como disco de memoria virtual.

Eficiencia Muestra el porcentaje de tiempo empleado realmente en realizar una operacién en lugar de leer o escribir en el
disco de memoria virtual. Si el valor es inferior al 100%, Photoshop Elements estd utilizando el disco de memoria virtual y,
por tanto, el funcionamiento es mds lento.

Temporizador Muestra el tiempo empleado en realizar la ltima operacion.
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Herramienta actual Muestra el nombre de la herramienta activa.

Véase también

“Acerca del color” en la pagina 245
“Acerca de los discos de memoria virtual” en la pagina 25

“Acerca de las reglas y la cuadricula” en la pagina 131

Guardar o eliminar plantillas de metadatos en el Editor

Si dispone de metadatos que introduce a menudo, puede guardar las entradas de metadatos en plantillas. Estas plantillas se
pueden utilizar para introducir informacion y evitarle el esfuerzo de tener que volver a escribir los metadatos en el cuadro
de didlogo Informacién de archivo. En el Explorador de fotografias, puede buscar metadatos para localizar archivos y
fotografias.

% En el Editor, abra el cuadro de didlogo Informacién de archivo y realice una de las acciones siguientes:

« Para guardar metadatos como una plantilla, haga clic en el tridngulo situado en la parte superior derecha del cuadro de
didlogo Informacién de archivo y seleccione la opcion Guardar plantilla de metadatos. Escriba un nombre para la
plantilla y haga clic en Guardar.

+ Para eliminar una plantilla de metadatos, haga clic en el tridngulo situado en la parte superior derecha del cuadro de
didlogo Informacién de archivo y seleccione la opcién Eliminar plantilla de metadatos. Seleccione el nombre de la
plantilla que desea eliminar y haga clic en Eliminar.

Nota: para abrir la ubicacién de las plantillas de metadatos, haga clic en el icono del tridngulo situado en la parte superior
derecha del cuadro de didlogo Informacion de archivo y seleccione Mostrar plantillas.

Véase también

“Buscar fotografias por detalles (metadatos)” en la pagina 93

Usar una plantilla de metadatos guardada en el Editor

< En el Editor, seleccione Archivo > Informacion de archivo, haga clic en el tridngulo en la parte superior del cuadro de
didlogo Informacidn de archivo y seleccione el nombre de una plantilla en la seccién superior del ment. Los metadatos de
la plantilla sustituyen a los actuales.

Nota: debe guardar una plantilla de metadatos antes de importarlos desde una plantilla.

Reconexion de archivos

Reconexion de archivos que faltan en el Organizador

Si mueve, cambia el nombre o elimina un archivo fuera de Photoshop Elements, aparecerd un icono de archivo que falta &
encima del elemento en el Explorador de fotografias cuando intente utilizarlo.

Nota: este icono de archivo que falta puede aparecer también cuando un archivo sea tan grande que el Organizador no pueda
generar una miniatura para él.

Por defecto, Photoshop Elements intenta volver a conectar automdticamente los archivos que faltan y a los que se les ha
cambiado el nombre conforme los encuentra. Esta operacién la realiza buscando archivos con el mismo nombre, fecha de
modificacion y tamafo que los archivos que faltan y vuelve a conectarlos al catalogo.

Puede interrumpir la reconexion automdtica y buscar el archivo usando el cuadro de didlogo Volver a conectar los archivos
que faltan. Este cuadro de didlogo es til si desea que Photoshop Elements busque los archivos que faltan en una
determinada carpeta.
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Para evitar que errores de archivos que faltan, tenga presente lo siguiente al trabajar con ellos:

Mueva los archivos del catdlogo con el comando Mover (seleccione un archivo y, a continuacion, Archivo > Mover).

Cambie el nombre de los archivos del catalogo con el comando Cambiar nombre (seleccione el elemento y, a
continuacién, Archivo > Cambiar nombre).

Si ha eliminado un archivo, quitelo del catilogo para que no aparezca en el Explorador de fotografias. Esta operacién se
realiza con el cuadro de didlogo Volver a conectar los archivos que faltan o con el comando Edicién > Eliminar del
catdlogo.

Edite el archivo original en la aplicacion de origen mediante el comando Edicion > Editar con [Aplicacién original]. Para
configurar este comando, seleccione Edicién > Preferencias > Editar, seleccione Usar una aplicacion de edicién
adicional, haga clic en Examinar, busque y seleccione la aplicacion y, después, haga clic en OK. Este comando le permite

también cambiar el nombre y el tipo del archivo (por ejemplo, de BMP a JPEG) sin provocar un error de archivo que

falta. Cuando termine la edicidn, actualice las miniaturas si es necesario.

Véase también

“Cambiar el nombre de un archivo en el Organizador” en la pégina 112

“Mover archivos de un catdlogo” en la pagina 101

“Quitar elementos del catdlogo” en la pagina 103

Desactivar la reconexion automatica

1
2
3

En el Organizador, elija Edicion > Preferencias > Archivos.
Deseleccione Buscar autométicamente y volver a conectar los archivos que faltan.

Haga clic en OK.

Volver a conectar uno o varios archivos que faltan

Normalmente, los archivos que faltan aparecen en el Explorador de fotografias con el icono de archivo que falta & ; sin

embargo, puede que no se dé cuenta de que falta un archivo hasta que intente utilizarlo, como por ejemplo para imprimirlo,

enviarlo por correo electrénico, editarlo o exportarlo, momento en el cual se abrira el cuadro de didlogo Volver a conectar

los archivos que faltan.

1

3

En el Explorador de fotografias o Vista por fecha, realice una de las acciones siguientes:

Seleccione uno o mds elementos con el icono de archivo que falta & en el Explorador de fotografias. A continuacion,
seleccione Archivo > Volver a conectar > Archivo que falta.

Seleccione Archivo > Volver a conectar > Todos los archivos que faltan. No es necesario seleccionar los elementos que
faltan en el Explorador de fotografias. Photoshop Elements comienza a validar todos los elementos del catalogo v, si
encuentra la coincidencia exacta, volvera a conectar el archivo automdaticamente.

Sino la encuentra, realice una de las acciones siguientes en el cuadro de didlogo que aparece:

Espere mientras Photoshop Elements busca los archivos que faltan. Si no encuentra algtn archivo que volver a conectar,
se abrird el cuadro de didlogo Volver a conectar los archivos que faltan.

Haga clic en Examinar para abrir el cuadro de didlogo Volver a conectar los archivos que faltan, y buscarlos y
reconectarlos manualmente.

Haga clic en Cancelar para detener la busqueda.

En el cuadro de didlogo Volver a conectar los archivos que faltan, seleccione uno o varios archivos que faltan en la lista

Archivos que faltan en el catdlogo (a la izquierda). Pulse Mayus y haga clic para seleccionar una serie de archivos. Pulse Ctrl

y haga clic para seleccionar archivos no adyacentes.

Debajo de la lista, aparece informacion sobre la fotografia seleccionada.
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4 En Buscar los archivos que faltan (a la derecha), realice una de las acciones siguientes:

« Para buscar el archivo o archivos, haga clic en la ficha Examinar para ver la tltima ubicacion de carpeta conocida del
archivo. Vaya hasta la nueva ubicacion del archivo o archivos. Seleccione una carpeta o unidad y haga clic en Buscar para
buscar los archivos en esa carpeta o unidad. Cuando encuentre el archivo, seleccionelo y haga clic en Volver a conectar.

Nota: Buscar funciona para archivos que se han movido a una carpeta distinta pero que no han cambiado de nombre ni se han
eliminado, o bien para archivos cuyo nombre se ha cambiado pero no se han movido. Si se ha cambiado el nombre de los
archivos y se han movido, Photoshop Elements muestra los archivos que tienen nombres distintos, pero cuyo tamario y fecha de
modificacién coinciden con los de los archivos desconectados. De esta forma, puede elegir una de estas coincidencias
aproximadas.

« Paraver coincidencias aproximadas de un archivo seleccionado, haga clic en la ficha Mostrar coincidencias aproximadas.
Si aparece el archivo, seleccidnelo y haga clic en Volver a conectar.

« Para eliminar las referencias a los elementos seleccionados en el catdlogo, haga clic en el botén Eliminar del catalogo.
Utilice esta opcion si se ha eliminado el original y no hay ningun archivo que volver a conectar. Esta opcidn tiene el
mismo efecto que eliminar los elementos del Explorador de fotografias sin eliminarlos del disco duro.

Nota: los archivos que no se hayan podido volver a conectar seguirdn visibles en la lista de archivos que faltan.

 Valver a coneclar lon archivs qus falan

Reconexion de los archivos que faltan
A. Seleccione uno o mds elementos de una ubicacién de carpeta antigua B. Seleccione la ficha para buscar o mostrar coincidencias
aproximadas C. Vaya hasta la nueva ubicacién y seleccione el archivo para reconectar D. Haga clic en Volver a conectar

5 Haga clic en Cerrar.

Si todavia tiene archivos desconectados después de cerrar el cuadro de didlogo Volver a conectar los archivos que faltan,
aparecerd un mensaje indicando que algunos archivos siguen desconectados. Si desea seguir con el resto de archivos, haga
clic en Si; de lo contrario, haga clic en No para finalizar la accién anterior.



Capitulo 8: Trabajo con el Editor

El Editor proporciona una serie de opciones que le permiten establecer la forma de trabajar con los archivos. Puede definir
opciones para abrir, guardar y exportar archivos segun el tipo, el tamafio de archivo y la resolucién. También puede procesar
y guardar archivos RAW de camara. Estas herramientas facilitan la combinacion de archivos de diferentes tipos y su
optimizacion en Photoshop Elements.

El Editor le permite crear un archivo en blanco, abrir un archivo usado recientemente, especificar los tipos de archivo que
se abren en Photoshop Elements, etc.

Una opcién adicional para trabajar en el Editor consiste en usar la funcién Edicién guiada. La Edicién guiada le ayuda
cuando no esta seguro del flujo de trabajo o de cdmo llevar a cabo una tarea.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pagina en la Web” para ir a LiveDocs.

Apertura de archivos en el Editor

Crear un archivo nuevo en blanco

Si desea crear un gréafico Web, una pancarta, o un membrete o un logotipo de una empresa, debe comenzar con un archivo
nuevo en blanco.

1 En el Editor, elija Archivo > Nuevo > Archivo en blanco.
2 Introduzca las opciones de la nueva imagen y haga clic en OK.

Nombre Nombre del nuevo archivo de imagen.

Ajuste preestablecido Proporciona opciones para ajustar la anchura, la altura y la resolucion de las imégenes que piensa
imprimir o ver en pantalla. Seleccione Portapapeles para utilizar el tamarfio y la resolucion de los datos copiados del
Portapapeles. También puede basar la nueva imagen en el tamaio y la resolucion de cualquier imagen abierta seleccionando
su nombre al final del mend Predefinir.

Altura, Anchura y Resolucién Define estas opciones individualmente. Los valores por defecto se basan en la ultima imagen
creada, a menos que haya copiado informacion en el Portapapeles.

Modo Define una imagen en color RGB, escala de grises 0 mapa de bits (modo de 1 bit).

Contenido de fondo Define el color de la capa Fondo de laimagen. Blanco es el valor por defecto. Seleccione Color de fondo
para utilizar el color de fondo actual (se muestra en el cuadro de herramientas). Seleccione Transparente para que la capa
por defecto sea transparente sin valores de color (la nueva imagen tendrd una Capa 1 en lugar de una capa Fondo).

También puede hacer clic con el botén derecho del ratén en el fondo de una imagen para seleccionar un color de fondo (gris,
negro o personalizado).

Véase también

“Proyectos” en la pagina 323

Abrir un archivo
En el Editor, las imagenes se abren y se importan en diferentes formatos de archivo. Los formatos disponibles aparecen en
el cuadro de didlogo Abrir, el cuadro de didlogo Abrir como y el subment Importar.

Para abrir un archivo desde el Explorador de fotografias, selecciénelo, haga clic en el botén Editor X y elija Edicién
completa.

1 En el Editor, elija Archivo > Abrir.
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2 Busque y seleccione el archivo que desea abrir. Si el archivo no aparece, seleccione Todos los formatos en el mend Tipo.

3 Haga clic en Abrir. En algunos casos aparece un cuadro de didlogo que permite configurar opciones especificas del
formato.

Hay situaciones en las que Photoshop Elements no puede determinar el formato correcto de un archivo. Por ejemplo, si se
transfiere un archivo entre Mac OS® y Windows se puede generar una etiqueta de formato incorrecto. En estos casos, debe
especificar el formato correcto en el que se abre el archivo.

Véase también

“Guardar los cambios en diferentes formatos de archivo” en la pagina 134

“Importacién de fotografias y videos al Organizador” en la pagina 28

Abrir un archivo utilizado recientemente

< En el Editor, elija Archivo > Abrir archivos editados recientemente y seleccione un archivo en el submenu.

Nota: para especificar el niimero de archivos disponibles en el submenii Abrir archivos editados recientemente, elija Edicién >
Preferencias > Guardar archivos y especifique un niimero en el cuadro de texto La lista de archivos recientes contiene.

Especificar el formato en el que se abre un archivo
% Seleccione Archivo > Abrir como y elija el archivo que desea abrir. A continuacién, elija el formato en el ment Abrir
como y haga clic en Abrir.

Importante: si el archivo no se abre, puede que el formato elegido no coincida con el formato real del archivo o puede que el
archivo esté daiado.

Especificar los tipos de archivo para abrir en Photoshop Elements

El Gestor de asociacion de archivos permite decidir los tipos de archivo que se abren en Photoshop Elements al hacer doble
clic en el icono del archivo.

1 Elija Edicién > Asociacién de archivos.

2 Realice una de las acciones siguientes para seleccionar los tipos de archivo que desea abrir en Photoshop Elements y, a
continuacién, haga clic en OK:

« Activela casilla de verificacion junto a cada nombre de tipo de archivo para afiadir el tipo de archivo. Los tipos de archivo
seleccionados tienen una marca de verificacion junto a ellos.

+ Haga clic en el bot6n Por defecto para seleccionar los tipos de archivo sugeridos. Los valores por defecto pueden cambiar
en funcidn de otras aplicaciones instaladas en el ordenador. Por ejemplo, si tiene Adobe® Acrobat® instalado, Acrobat
abrird por defecto los archivos PDF en lugar de Photoshop Elements.

« Haga clic en el botén Seleccionar todo para que Photoshop Elements abra todos los tipos de archivo.

» Haga clic en el botén Deseleccionar todo si no desea que Photoshop Elements abra ninguno de los formatos de archivo
de la lista. Esto significa que deberd utilizar el comando Abrir para abrir un archivo de imagen del ordenador en
Photoshop Elements.

Abrir un archivo PDF

El formato PDF (Portable Document Format) es un formato de archivo versatil que puede representar datos de vectores y
de mapas de bits y también contiene funciones de navegacién y de busqueda de documentos electrénicos. PDF es el formato
principal de Adobe® Acrobat®.

Con el cuadro de didlogo Importar PDE, puede previsualizar las paginas e imdgenes de un archivo PDF de varias péginas y
decidir si desea abrirlas en el Editor. Puede elegir entre importar paginas completas (texto y graficos incluidos) o solo las
imégenes de un archivo PDE. Si importa solo las imagenes, la resolucién, el tamafio y el modo de color permanecen intactos.
Si importa péginas, puede cambiar la resolucién y el modo de color.

Cada pdgina se muestra como una miniatura. Para aumentar el tamafio, elija una opcién del ment Tamafio de minijatura.
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Irnportar POF

e: importar POF

Importacion de pdginas de un archivo PDF

1 En el Editor, elija Archivo > Abrir.

2 Seleccione el nombre del archivo y haga clic en Abrir. Puede cambiar los tipos de archivo que se muestran seleccionando
una opcidén en el menu Tipo.

3 Paraimportar sélo las imagenes de un archivo PDF, elija Imagen en el ment Seleccionar del cuadro de didlogo Importar
PDF. Seleccione la imagen o imédgenes que desea abrir. (Para seleccionar varias imdgenes, haga clic en cada una de ellas
manteniendo pulsada la tecla Ctrl.)

4 Para importar paginas de un archivo PDEF, elija Pagina en el ment Seleccionar y realice una de las siguientes acciones:

« Siel archivo contiene varias paginas, seleccione las paginas que desea abrir y haga clic en OK. (Para seleccionar varias
paginas, haga clic en cada una de ellas manteniendo pulsada la tecla Ctrl.)

» En Opciones de pagina, acepte el nombre existente o escriba otro nombre de archivo en el cuadro Nombre.

« Elija una opci6n en el ment Modo (RGB para mantener las fotografias en color o Escala de grises para pasarlas
automidticamente a blanco y negro). Si el archivo tiene un perfil ICC (International Color Consortium, Consorcio
Internacional del Color) incrustado, puede elegir el perfil en el menu.

» En Resolucion, acepte el valor por defecto (300 ppp) o escriba otro valor. Una resolucién mayor aumenta el tamao de
archivo.

« Seleccione Suavizado para minimizar los bordes dentados al rasterizar la imagen (mapa de bits).
5 Seleccione Suprimir avisos para ocultar posibles mensajes de error durante el proceso de importacion.

6 Haga clic en OK para abrir el archivo.

Abrir un archivo EPS

El formato de archivo EPS®, Encapsulated PostScript, puede representar tanto datos vectoriales como de mapas de bits; lo
admiten practicamente todos los programas de maquetacién, imagen y graficos. Las aplicaciones de Adobe que generan
imégenes PostScript incluyen Adobe Illustrator®. Cuando se abre en el Editor un archivo EPS que contiene imagenes
vectoriales, se rasteriza: las lineas y curvas de la imagen vectorial definida matemdticamente se convierten en los pixeles o
bits de una imagen de mapa de bits. El Organizador no admite archivos EPS.

1 En el Editor, elija Archivo > Abrir.
2 Seleccione el archivo que desea abrir y haga clic en Abrir.

3 Especifique las dimensiones, la resolucion y el modo. Para mantener la misma proporcion de altura-anchura, seleccione
Restringir proporciones.

4 Seleccione Suavizado para minimizar el aspecto dentado de los bordes y, a continuacion, haga clic en OK.

Q El suavizado le permite generar objetos de bordes suaves fusionando los bordes con el fondo.

Q También puede abrir imdgenes PostScript en Photoshop Elements utilizando los comandos Colocar y Pegar.
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Colocar un archivo PDF, de Adobe lllustrator o EPS en una nueva capa

Puede colocar archivos PDF, de Adobe® Illustrator® o EPS en una nueva capa de una imagen. Puesto que las imagenes
colocadas se rasterizan (se convierten en mapas de bits), no es posible editar el texto ni los datos vectoriales de las mismas.
La imagen se rasteriza a la resolucién del archivo en el que se coloca.

1 En el Editor, abra la imagen en la que desea colocar la imagen.
2 Seleccione Archivo > Colocar, elija el archivo que desea colocar y haga clic en Colocar.

3 Sicoloca un archivo PDF que contiene varias paginas, seleccione la pagina que desea colocar en el cuadro de didlogo y
haga clic en OK.

La imagen colocada aparece dentro de un rectangulo delimitador en el centro de la imagen de Photoshop Elements. La
imagen mantiene la proporcion original; sin embargo, si es mas grande que la imagen de Photoshop Elements, se
redimensiona para ajustarla.

4 (Opcional) Para cambiar de posicién la imagen colocada, sitie el puntero dentro de su cuadro delimitador y arrastrela.
5 (Opcional) Cambie el tamafio de la imagen colocada realizando una o varias de las siguientes acciones:

* Arrastre uno de los manejadores situados en las esquinas o los lados del cuadro delimitador. Mantenga pulsada la tecla
Mayus mientras arrastra un manejador de esquina para restringir las proporciones.

 Enla barra de opciones, introduzca los valores An y Al para especificar la anchura y altura de la imagen. Por defecto,
estas opciones representan la escala como porcentaje; sin embargo, puede introducir una unidad de medida diferente:
pulgadas (pulg), centimetros (cm) o pixeles (px). Para limitar las proporciones de la imagen, haga clic en el cuadro
Restringir proporciones; la opcion estd activada si el icono tiene un fondo blanco.

6 (Opcional) Rote la imagen colocada realizando una o varias de las siguientes acciones:
« Sitte el puntero fuera del cuadro delimitador de la imagen colocada (el puntero cambia a una flecha curva) y arrastrelo.
+ Enlabarra de opciones, introduzca el valor (en grados) para la opcion Rotacion .

7 (Opcional) Sesgue la imagen colocada manteniendo pulsada la tecla Ctrl y arrastrando un manejador lateral del
rectdangulo delimitador.

8 Establezcala opcidn Suavizar de la barra de opciones. Para mezclar pixeles del borde durante la rasterizacidn, seleccione
la opcidn Suavizar. Para generar una transicion con bordes definidos entre los pixeles del borde durante la rasterizacion,
desactive esta opcion.

9 Para aprobar la posicion de la imagen colocada en una capa nueva, realice una de las siguientes acciones:
« Haga clic en el botén Aprobar & .
« Pulse Intro.

Para cancelar la colocacion, haga clic en el botén Cancelar & o pulse Esc.

Procesar varios archivos

El comando Procesar varios archivos aplica ajustes a una carpeta de archivos. Si tiene una cdmara digital o un escaner con
un alimentador de documentos, también puede importar y procesar varias iméagenes. (El escaner o la cimara digital pueden
necesitar un médulo plugin de adquisicion que admita acciones.)

Cuando procese archivos, puede dejar todos los archivos abiertos, cerrar y guardar los cambios realizados en los archivos
originales, o guardar las versiones modificadas de los archivos en una nueva ubicacion (dejando los originales sin
modificar). Si guarda los archivos procesados en una nueva ubicacion, puede crear una nueva carpeta para los archivos
procesados antes de iniciar el lote.

Nota: el comando Procesar varios archivos no funciona con archivos de varias pdginas.

1 Elija Archivo > Procesar varios archivos.
2 Elija los archivos que desea procesar en el menu emergente Procesar archivos de:

Carpeta Procesa archivos de la carpeta especificada. Haga clic en Examinar para localizar y seleccionar la carpeta.

Importar Procesa imdgenes de una camara digital o un escéner.
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Archivos abiertos Procesa todos los archivos abiertos.

3 Seleccione Incluir todas las subcarpetas si desea procesar los archivos de los subdirectorios de la carpeta especificada.
4 En Destino, haga clic en Examinar y seleccione una ubicacion de carpeta para los archivos procesados.

5 Si ha seleccionado Carpeta como destino, especifique una convencién para los nombres de archivo y seleccione las
opciones de compatibilidad de archivos para los archivos procesados:

+ En Cambiar nombre de los archivos, seleccione elementos de los menuis emergentes o escriba texto en los campos para
combinarlos en los nombres por defecto para todos los archivos. Los campos permiten cambiar el orden y el formato de
los componentes del nombre de archivo. Debe incluir al menos un campo que sea tinico para cada archivo (por ejemplo,
nombre de archivo, nimero de serie o letra) para evitar que los archivos se sobrescriban. Namero de serie de inicio
especifica el nimero de inicio de cualquier campo de niimero de serie. Si selecciona Letras consecutivas en el menu
emergente, los campos de letras consecutivas siempre comienzan con la letra “A” para el primer archivo.

» En Compatibilidad, seleccione Windows, Mac OS y UNIX® para que los nombres de archivo sean compatibles con los
sistemas operativos Windows, Mac OS y UNIX.

6 En Tamaifio de imagen, seleccione Cambiar tamafio de imagenes si desea que los archivos procesados tengan un tamano
uniforme. A continuacién, especifique la anchura y altura de las fotografias y elija una opcién en el menu Resolucién.
Seleccione Restringir proporciones para mantener las proporciones de anchura y altura.

7 Para aplicar un ajuste automatico a las imégenes, seleccione una opcién del panel Correccion rapida.

8 Para adjuntar una etiqueta a las imagenes, elija una opcion en el menu Etiquetas y personalice el texto, la posicion del
texto, la fuente, el tamaiio, la opacidad y el color. (Para cambiar el color del texto, haga clic en la muestra de color y elija otro
color en el Selector de color.)

9 Seleccione Registrar errores resultantes del procesamiento de archivos para registrar cada error en un archivo sin detener
el proceso. Si los errores se registran en un archivo, aparece un mensaje después del proceso. Para revisar el archivo de
errores, abralo con un editor de texto tras ejecutar el comando Lote.

10 Haga clic en OK para procesar y guardar los archivos.

Cerrar un archivo

1 Realice una de las acciones siguientes en el Editor:
+ Seleccione Archivo > Cerrar.

« Seleccione Archivo > Cerrar todo.

2 Elija si desea guardar o no el archivo:

+ Haga clic en Si para guardar el archivo.

« Haga clic en No para cerrar el archivo sin guardarlo.

Visualizacion de imagenes en el Editor

Visualizacion de imagenes en Edicion completa o Correccion rapida

En Edicién completa o Correccién rdpida, la herramienta Mano <7/, las herramientas de zoom & =, los comandos

de zoom y la paleta Navegador permiten ver distintas dreas de una imagen con diferentes aumentos. La ventana de
documento es donde aparecen las imagenes. Puede abrir ventanas adicionales para visualizar varias vistas de una imagen

al mismo tiempo (por ejemplo, diferentes aumentos).

Puede ampliar o reducir la vista utilizando varios métodos. La barra de titulo de la ventana muestra el porcentaje de zoom
(a menos que la ventana sea demasiado pequefia y no quepa la imagen).

Si desea ver otra drea de una imagen, utilice las barras de desplazamiento de la ventana o utilice la herramienta Mano para
arrastrarla. También puede utilizar la paleta Navegador.
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Q Para usar la herramienta Mano mientras estd seleccionada otra herramienta, mantenga pulsada la barra espaciadora
mientras arrastra por la imagen.

Arrastre de la herramienta Mano para ver otra drea de una imagen

Aumento o reduccion de imagenes

< En Edicion completa o Correccién rapida, realice una de las acciones siguientes:

+ Seleccione la herramienta Zoom ® y haga clic en el botén Aumentar €3 o Reducir (& de la barra de opciones. Haga
clic en el area que desee ampliar. Cada clic amplia o reduce la imagen hasta el proximo porcentaje preestablecido y centra
la visualizacion alrededor del punto en el que haga clic. Cuando la imagen alcanza el nivel mdximo de aumento del 3200%
o el nivel maximo de reduccién de 1 pixel, la lupa aparece vacia.

Nota: puede arrastrar la herramienta Zoom sobre la parte de la imagen que desee aumentar. Asegiirese de que el botén
Aumentar esté seleccionado en la barra de opciones. Para mover el marco de zoom por la imagen, comience a arrastrar un
marco y, a continuacion, mantenga pulsada la barra espaciadora mientras lo lleva a una nueva ubicacion.

Arrastre de la herramienta Zoom para ampliar la vista de una imagen

+ Haga clic en el botén Aumentar &3 o Reducir & de la paleta Navegador.
+ Seleccione Vista > Aumentar o Vista > Reducir.

« Introduzca el nivel de aumento deseado en el cuadro de texto Zoom de la barra de estado o en la paleta Navegador.
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Q Cuando utilice una herramienta de zoom, mantenga pulsada la tecla Alt para cambiar entre aumentar y reducir.

Visualizaciéon de una imagen al 100%

« En Edicién completa o Correccién rapida, realice una de las acciones siguientes:

« Haga doble clic en la herramienta Zoom &, en el cuadro de herramientas.

« Seleccione una herramienta de zoom o la herramienta Mano y haga clic en el bot6n 1:1 en la barra de opciones.
« Elija Vista > Pixeles reales, o haga clic con el botén derecho del ratén en la imagen y elija Pixeles reales.

« Introduzca 100% en la barra de estado y pulse Intro.

Encaje de una imagen en la pantalla

% En Edicion completa o Correccion répida, realice una de las acciones siguientes:
+ Haga doble clic en la herramienta Mano </ en el cuadro de herramientas.

« Seleccione una herramienta de zoom o la herramienta Mano y, a continuacion, haga clic en el boton Ajustar pantalla en
la barra de opciones o bien haga clic con el boton derecho del ratén en la imagen y elija Encajar en pantalla.

« Seleccione Vista > Encajar en pantalla.

Estas opciones cambian tanto el nivel de aumento como el tamaio de la ventana para que encaje en el espacio disponible
de la pantalla.

Cambiar el tamano de la ventana mientras se aplica el zoom
< Con una herramienta de zoom activa, seleccione Encajar ventana en la barra de opciones. La ventana cambia de tamaio
al aumentar o reducir la vista de la imagen.

Cuando la opcién Encajar ventana esta deseleccionada, la ventana mantiene un tamafio constante independientemente del
aumento de la imagen. Esto puede resultar util si se utilizan monitores mas pequeiios de lo habitual o se trabaja con
imdgenes en mosaico.

Nota: para cambiar el tamario de la ventana automdticamente cuando se utilizan métodos abreviados de teclado para reducir
o0 aumentar la vista de una imagen, en el Editor elija Edicién > Preferencias > Generales, seleccione Zoom con teclado cambia
las ventanas de tamario y haga clic en OK.

Uso de la paleta Navegador

La paleta Navegador le permite ajustar el aumento de la imagen y el drea de visualizacion. Para cambiar el aumento, escriba
un valor en el cuadro de texto, haga clic en el botdn Reducir o Aumentar, o arrastre el regulador de zoom. Arrastre el cuadro
de visualizacién de la miniatura de la imagen para mover la vista de la imagen. El cuadro de visualizacién representa los
limites de la ventana de imagen. También puede hacer clic en la miniatura de la imagen para designar el area de
visualizacion.

Nota: para cambiar el color del cuadro de visualizacién, seleccione Opciones de paleta en el menti de la paleta Navegador. Elija
un color en el menti Color o haga clic en la muestra de color para abrir el Selector de color y elegir un color personalizado. Haga
clic en OK.

Paleta Navegador
A. Cuadro de texto de Zoom B. Reducir C. Arrastre el cuadro de vista para mover la vista D. Regulador del zoom E. Aumentar
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Véase también

“Encaje de una imagen en la pantalla” en la pagina 130

Abrir varias ventanas de la misma imagen

En Edicion completa, puede abrir varias ventanas para tener diferentes vistas del mismo archivo. En el menu Ventana
aparece una lista de las ventanas abiertas, y en la Cesta de fotografias se muestran las miniaturas de las imagenes que se han
abierto. Es posible que la disponibilidad de memoria limite el nimero de ventanas por imagen.

+ Elija Vista > Nueva ventana para [nombre del archivo de imagen].En funcién de la posicién de la primera ventana, es
posible que necesite mover la segunda para poder ver ambas simultdneamente.

Puede utilizar el comando Nueva ventana si estd trabajando con una imagen aumentada y desea ver el aspecto de la
imagen al 100% en una ventana aparte.

Ver y organizar varias ventanas

% En Edicién completa, realice una de las acciones siguientes:

« Para mostrar las ventanas apiladas en cascada desde la parte superior izquierda a la parte inferior derecha de la pantalla,
seleccione Ventana > Imagenes > Cascada.

 Para mostrar las ventanas borde con borde, seleccione Ventana > Imagenes > Mosaico. Conforme cierre las imagenes, las
ventanas abiertas iran cambiando de tamafio para cubrir el espacio disponible.

« Para ver todas las imagenes abiertas con el mismo aumento que la imagen activa, seleccione Ventana > Imagenes >
Igualar zoom.

« Para ver la misma seccidn (esquina superior izquierda, centro, esquina inferior derecha y asi sucesivamente) de todas las
fotografias abiertas, seleccione Ventana > Imagenes > Igualar ubicacion. La vista de todas las ventanas cambia para
ajustarse a la de la imagen activa (primer documento). El nivel de zoom no varia.

Cerrar ventanas

« En Edicién completa, realice una de las acciones siguientes:

« Elija Archivo > Cerrar para cerrar la ventana activa.

» Haga clic en el botén Cerrar #% en la barra de titulo de la ventana activa.

+ Haga clic con el botén derecho del raton en una miniatura en la Cesta de fotografias y elija Cerrar.

+ Seleccione Archivo > Cerrar todo para cerrar todas las ventanas abiertas.

Las reglas y la cuadricula

Acerca de las reglas y la cuadricula

En Edicién completa, las reglas y la cuadricula le ayudan a colocar elementos (por ejemplo, selecciones, capas y formas) con
precision a lo largo y ancho de una imagen. En Correccién répida sélo esta disponible la cuadricula.

Cuando estan visibles, las reglas aparecen a lo largo de la parte superior y a la izquierda de la ventana activa. Las marcas de
la regla muestran la posicion del puntero cuando lo mueve. Cambiar el origen de la regla (la marca (0, 0) en las reglas
superior e izquierda) le permite medir desde un punto especifico de la imagen. El origen de la regla también determina el
punto de origen de la cuadricula.

Utilice el mend Vista para mostrar u ocultar las reglas (s6lo en Edicién completa) y la cuadricula asi como para activar o
desactivar el ajuste de elementos a la cuadricula.
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Cambiar el origen cero y los ajustes de las reglas

« En Edicién completa, realice una de las acciones siguientes:

« Para cambiar el origen cero de las reglas, coloque el puntero sobre la interseccion de las reglas en la esquina superior
izquierda de la ventana y arrastrelo hacia abajo en diagonal sobre la imagen. Aparece un grupo de cruces que marcan el
nuevo origen de las reglas. El nuevo origen cero quedara fijado en el lugar donde suelte el boton del ratén.

Nota: para restaurar el origen de la regla a su valor por defecto, haga doble clic en la esquina superior izquierda de las reglas.

H [ —— AP Lo Tl () o T

=l

Arrastre para crear un nuevo origen de regla

« Para cambiar los ajustes de las reglas, haga doble clic en una regla o elija Edicion > Preferencias > Unidades y reglas. En
Reglas, elija una unidad de medida. En Tamafio de columna, introduzca los valores de Anchura y Medianil. Haga clic
en OK.

Algunos programas de disefio utilizan los ajustes de anchura de columna para especificar la presentacion de la imagen en
las columnas. Los comandos Tamaifio de imagen y Tamaiio de lienzo también utilizan este ajuste.

Nota: al cambiar las unidades en la paleta Info, también se cambian automdticamente las unidades en las reglas.

Véase también

“Usar la paleta Info en el Editor” en la pagina 119
“Cambiar el tamafio del lienzo” en la pagina 220

“Cambiar las dimensiones y resolucién de impresion sin remuestrear” en la pagina 224

Cambiar los ajustes de la cuadricula

1 En Edicién completa o Correccidn rapida, seleccione Edicion > Preferencias > Cuadricula.
2 Para Color, elija un color preestablecido o haga clic en la muestra de color para elegir un color personalizado.

3 En Estilo, elija el estilo de linea de la cuadricula. Elija Lineas si desea lineas continuas, o Lineas discontinuas o Puntos si
desea lineas discontinuas.

4 En Linea de cuadricula cada, introduzca un valor numérico y, a continuacion, seleccione la unidad de medida para
definir el espaciado de las lineas de cuadricula principales.

5 En Subdivisiones, introduzca un valor numérico para definir la frecuencia de las lineas de cuadricula secundarias, y haga
clic en OK.

Almacenamiento y exportacion de imagenes

Acerca del almacenamiento de imagenes y formatos de archivo

Después de editar una imagen en el Editor, debe guardarla o perderd los cambios. Para asegurarse de que se preservan todos
los datos de la imagen, guarde las imdgenes normales en formato Photoshop (PSD). Las creaciones de varias paginas se
guardan siempre en formato de creaciones fotograficas (PSE). Estos formatos no comprimen los datos de la imagen.
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La cdmara digital guarda las fotografias en formato JPEG, pero conviene utilizar el formato PSD en lugar de volver a
guardarla como JPEG, a menos que vaya a compartirla o utilizarla en una pagina Web. Siempre que se guarda en formato
JPEG, los datos de la imagen se comprimen y algunos datos pueden llegar a perderse. Puede que aprecie una pérdida de
calidad después de guardar dos o tres veces el archivo como JPEG. Guardar en formato PSD tiene una desventaja: el tamaio
del archivo aumentara significativamente, ya que no estd comprimido.

En Photoshop Elements, puede guardar las imégenes en diversos formatos de archivo segun el uso que vaya a darles. Si va
a trabajar con imagenes Web, el comando Guardar para Web le proporciona muchas opciones para optimizar las imagenes.
Si necesita convertir varias imdgenes al mismo formato de archivo o al mismo tamano y resolucion, utilice el comando
Procesar varios archivos.

Véase también

“Usar el cuadro de didlogo Guardar para Web” en la pagina 353

“Procesar varios archivos” en la pagina 127

Formatos de archivo para guardar

En Photoshop Elements, puede guardar las imagenes en los siguientes formatos de archivo:

BMP Formato de imagen estandar de Windows. Puede especificar el formato de Windows o de OS/2 y una profundidad de
bits para la imagen. En imagenes de 4 y 8 bits que utilizan formato Windows, también puede especificar compresiéon RLE.

CompuServe GIF (Formato de intercambio de graficos) Se utiliza habitualmente para mostrar graficos y pequefias
animaciones en paginas Web. Se trata de un formato comprimido, disefiado para reducir el tamao de los archivos y el
tiempo de transferencia. GIF admite sélo imagenes en color de 8 bits (256 o0 menos colores). Con el comando Guardar para
Web puede guardar una imagen como archivo GIE.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) Utilizado para guardar fotografias, el formato JPEG conserva toda la informacién
de color de la imagen pero, para comprimir el tamafio del archivo, descarta datos selectivamente. Puede elegir el nivel de

compresion. Con una compresion alta, se obtienen imagenes de menor calidad y tamarios de archivo menores; con una baja,
la calidad de la imagen y el tamano del archivo son mayores. JPEG es el formato estdndar para mostrar imagenes en la Web.

JPEG 2000 Produce imagenes con una compresion, calidad, gestion de color y capacidad de metadatos mejores que JPEG.
Este formato también admite la transparencia en imagenes con capas y conserva las selecciones guardadas. Photoshop
Elements guarda las imagenes en formato JPEG 2000 extendido (JPF), un formato més completo que el JPEG 2000 estandar
(JP2). Puede hacer que los archivos JP2 sean compatibles si selecciona una opcién en el cuadro de didlogo JPEG 2000.

PCX Formato de mapa de bits admitido por numerosas plataformas.

Photoshop (PSD) Es el formato estdndar de Photoshop Elements para las imdgenes. Por lo general, debe guardar en este
formato las imagenes editadas para conservar todas las capas y todos los datos de imagen en los archivos de una sola pagina.

Formato de creaciones fotograficas (PSE) Es el formato estdndar de Photoshop Elements para las creaciones de varias
paginas. Por lo general, debe guardar en este formato las creaciones fotograficas para conservar todas las capas y todos los
datos de imagen en los archivos de varias paginas.

Photoshop PDF (Formato de documento portatil) Formato de archivo compatible en una gran diversidad de plataformas y
aplicaciones. Los archivos PDF presentan y conservan con precision fuentes, disefios de pagina y graficos tanto de mapa de
bits como vectoriales.

Nota: los formatos PDF y PDP son iguales, excepto que los archivos PDP se abren en Adobe Photoshop® y los PDF en Acrobat.

Photoshop EPS (PostScript encapsulado) Se utiliza para compartir archivos de Photoshop con muchos programas de
ilustracion y maquetacion. Para obtener los mejores resultados, imprima los documentos con iméagenes EPS en impresoras
que tengan activada la opcién de impresion PostScript.

PICT Se utiliza con las aplicaciones de gréficos y de disefio de paginas de Mac OS® para transferir imagenes entre
aplicaciones. El formato PICT resulta especialmente eficaz en la compresion de imagenes con grandes areas de color
uniforme.
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Al guardar una imagen RGB en formato PICT, puede elegir una resolucion de 16 o 32 bits por pixel. Si se trata de una
imagen en escala de grises, se puede elegir una resolucién de 2, 4 u 8 bits por pixel.

Pixar Se utiliza para intercambiar archivos con ordenadores de imagenes Pixar. Las estaciones de trabajo Pixar han sido
disefiadas para aplicaciones de graficos de alta calidad, como las que se utilizan para las imégenes y las animaciones
tridimensionales. El formato Pixar admite imagenes RGB e imédgenes en escala de grises.

PNG (Graficos de red portatiles) Se utiliza para conseguir una compresion sin pérdidas y visualizar imégenes en Internet. A
diferencia del formato GIE, PNG admite imdgenes de 24 bits y produce transparencia de fondo sin bordes dentados; sin
embargo, algunos navegadores Web no admiten imagenes PNG. PNG conserva las transparencias en las imagenes de escala
de grises y en las imagenes RGB.

Photoshop RAW Se utiliza para transferir imagenes entre aplicaciones y plataformas cuando otros formatos no funcionan.
Scitex CT Se utiliza para la industria de preimpresion.

TGA (Targa) Se ha disefiado para los sistemas que utilizan la tarjeta de video Truevision. Al guardar una imagen RGB en
este formato, puede elegir una profundidad de bits de 16, 24 o 32 bits por pixel y una compresiéon RLE.

TIFF (Formato de archivo de imagen con etiqueta) Se utiliza para intercambiar archivos entre aplicaciones y plataformas.
TIFF es un formato flexible de imdgenes de mapa de bits admitido por la mayoria de aplicaciones de pintura, edicién de
imdgenes y maquetacion. Casi todos los escdneres de sobremesa pueden producir archivos TIFE

Ademis, Photoshop Elements puede abrir archivos en otros formatos anteriores: PS 2.0, Pixel Paint, Alias Pix, formato IFF,
Portable Bit Map (Mapa de bits portatil), SGI RGB, Soft Image, Wavefront, RLA y ElectricImage.

Véase también

“Formatos de archivo optimizados para la Web” en la pagina 354

Guardar los cambios en diferentes formatos de archivo

Puede definir opciones para el almacenamiento de archivos de imagen, como el formato, si se incluye el archivo guardado
en el Catélogo Explorador de fotografias o si se mantienen las capas en una imagen. Segun el formato seleccionado, puede
haber disponibles otras opciones.

Véase también

“Definir las preferencias de almacenamiento de archivos” en la pagina 138
“Acerca de las imagenes Web transparentes y mate” en la pagina 360
“Acerca del formato JPEG” en la pagina 355

“Formatos de archivo optimizados para la Web” en la pagina 354

“Acerca del formato GIF” en la pagina 355

“Convertir una imagen al modo de color indexado” en la pagina 249
“Acerca del formato PNG-8” en la pagina 356

“Acerca del formato PNG-24" en la pagina 357

Cambiar las opciones de almacenamiento de archivos
1 En el Editor F¥, elija Archivo > Guardar.

2 Para cambiar las opciones de almacenamiento de archivos, como el nombre o el formato del archivo, elija Archivo >
Guardar como, establezca las opciones y haga clic en Guardar.

Nota: con ciertos formatos de archivo, se abre otro cuadro de didlogo que ofrece mds opciones.
Nombre Especifica el nombre de archivo de la imagen guardada.

Tipo Especifica el formato de archivo de la imagen guardada.
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Incluir en Organizador Incluye el archivo guardado en el catdlogo para que aparezca en el Explorador de fotografias. Tenga
en cuenta que algunos formatos de archivo que admite el Editor no son compatibles con el Organizador. Si guarda un
archivo con alguno de estos formatos, como EPS, esta opcién no estd disponible.

Guardar en conjunto de versiones con original Guarda el archivo ylo afiade a un conjunto de versiones en el Explorador de
fotografias para mantener las diferentes versiones de la imagen organizadas (consulte “Acerca de los conjuntos de versiones”
en la pagina 108). Esta opcion no estd disponible a menos que esté seleccionada la opcién Incluir en Organizador.

Capas Conserva todas las capas de la imagen. Si esta opcion estd desactivada o no esta disponible, la imagen no tiene
ninguna capa. Un icono de aviso /@ junto ala casilla de verificacién Capas indica que las capas de la imagen se acoplardn
o combinaran para el formato seleccionado. En algunos formatos, todas las capas se combinan. Para mantener las capas,
seleccione otro formato.

Como copia Guarda una copia del archivo y mantiene abierto el archivo actual. La copia se guarda en la carpeta donde esté
el archivo abierto.

Perfil ICC Incrustan un perfil de color en la imagen para ciertos formatos.

Miniatura Guarda datos de miniatura del archivo. Esta opcidn esta disponible al seleccionar la opcion Preguntar antes de
guardar en Previsualizar imagen del cuadro de didlogo Preferencias.

Usar extension en mintsculas Convierte a minusculas la extension del archivo.

Nota: a menudo, los servidores de archivos UNIX se utilizan para enviar informacién a través de redes e Internet. Algunos
servidores no reconocen las extensiones en mayuisculas. Para asegurarse de que las imdgenes llegan a su destino, utilice
extensiones en mintisculas.

Guardar un archivo en formato GIF
1 En el Editor P¥, elija Archivo > Guardar como.

2 Especifique un nombre de archivo y una ubicacidn, y elija el formato CompuServe GIF en la lista de formatos.

Se guarda una copia de la imagen en el directorio especificado (a menos que esté en el modo de color indexado).

3 Sivaa crear una animacion GIF seleccione la opcion Capas como cuadros. Cada capa del archivo final se reproducira
como un cuadro en el GIF animado.

4 Haga clic en Guardar. Si la imagen original es RGB, aparecera el cuadro de didlogo Color indexado.
5 Si es necesario, especifique las opciones de color indexado en el cuadro de didlogo Color indexado y haga clic en OK.
6 En el cuadro de didlogo Opciones de GIF, seleccione un orden de fila para el archivo GIF y haga clic en OK:

Normal Sélo muestra la imagen en un navegador cuando ésta se ha descargado.

Entrelazado Muestra varias versiones de baja resolucién de la imagen mientras ésta se descarga en el navegador. El
entrelazado puede hacer que el tiempo de descarga parezca mds corto y asegura a los usuarios que la descarga estd en curso.
Sin embargo, el entrelazado también aumenta el tamafio del archivo.

Guardar un archivo en formato JPEG

1 En el Editor P, elija Archivo > Guardar como y seleccione JPEG en la lista de formatos.

Nota: no se pueden guardar imdgenes en formato JPEG en los modos de mapa de bits o color indexado.

2 Especifique un nombre de archivo y una ubicacidn, seleccione las opciones de almacenamiento de archivos y haga clic
en Guardar.

Se abre el cuadro de didlogo Opciones de JPEG.

3 Silaimagen contiene transparencias, seleccione un color mate para simular la apariencia de transparencias de fondo.

4 Para especificar la calidad y compresion de la imagen, elija una opcion en el ment Calidad, arrastre el regulador de
calidad o introduzca un valor entre 1y 12.

5 Seleccione una opcion de formato:

Linea de base (Estandar) Utiliza un formato que reconocen la mayoria de los navegadores Web.

135



ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 6.0
Guia del usuario

Linea de base optimizada Optimiza la calidad del color de la imagen y produce un tamafio de archivo ligeramente mds
pequeiio. Esta opcién no es compatible con todos los navegadores Web.

Progresivo Crea unaimagen que aparece gradualmente a medida que se descarga en un navegador Web. Los archivos JPEG
progresivos son ligeramente mas grandes, necesitan mas memoria RAM para verse y no los admiten todas las aplicaciones
y navegadores Web.

6 Para ver el tiempo de descarga estimado de la imagen, seleccione una velocidad de médem en el ment emergente
Tamailo. (La previsualizacién de Tamaiio sélo estd disponible cuando la opcion Previsualizar esta seleccionada.)

Nota: si una aplicacion Java no puede leer el archivo JPEG, pruebe a guardarlo sin previsualizacién en miniatura.

7 Haga clic en OK.

Guardar un archivo en formato JPEG 2000
1 En el Editor F¥, elija Archivo > Guardar como y seleccione JPEG 2000 en la lista de formatos.

Nota: no se pueden guardar imdgenes en formato JPEG 2000 en los modos de mapa de bits o color indexado.

2 Especifique un nombre de archivo y una ubicacién, seleccione las opciones deseadas y haga clic en Guardar.
3 En el cuadro de didlogo JPEG 2000, especifique las opciones de archivo.

Tamafio de archivo Define el tamaifio del archivo guardado. Esta opcion no esta disponible cuando se ha seleccionado Sin
pérdida o Modo rapido.

Sin pérdida Comprime la imagen sin perder calidad. Esta opcidn crea un archivo de mayor tamaio.

Modo rapido Guarda el archivo con més rapidez y menos optimizaciones. Con esta opcion, puede que el archivo tenga un
tamafo mayor.

Calidad Especifica la compresion de archivo y la calidad de imagen cuando la opcidn Sin pérdida esta deseleccionada. Con
un valor més alto, se obtiene una mejor calidad de imagen y un tamaio de archivo mayor.

Incluir metadatos Incluye la informacion de copyright del cuadro de didlogo Informacién de archivo y guarda los nombres
de las selecciones guardadas.

Incluir transparencia Conserva la compatibilidad de transparencia del archivo original. Si la opcion Incluir transparencia
aparece atenuada, la imagen no admite la transparencia.

Compatible con JP2 Crea un archivo que puede verse en los navegadores que admiten el formato JPEG 2000 (JP2) estandar
que no son compatibles con el formato JPEG 2000 extendido (JPX).
4 En el orden de optimizacidn, especifique como aparecerd una imagen por primera vez en el navegador Web:

Miniatura creciente Presenta una secuencia de imagenes en miniatura que aumentan progresivamente de tamafo hasta que
la imagen se muestra por completo.

Progresivo Se descargan versiones gradualmente mas detalladas de la imagen en un navegador Web. Los archivos de
imdgenes progresivas JPEG son ligeramente mds grandes, necesitan mas memoria RAM para verse y no son compatibles
con todas las aplicaciones y navegadores Web. En Modo rapido, esta opcion no esta disponible.

Color Primero descarga en un navegador Web la imagen en escala de grises y, a continuacion, en color.

5 Para ver el tiempo de descarga estimado de la imagen, seleccione una velocidad de médem en el menu Velocidad de
descarga y haga clic en Previsualizar.

6 Haga clic en OK.

Guardar un archivo en formato Photoshop EPS
1 En el Editor P, elija Archivo > Guardar como y seleccione Photoshop EPS en la lista de formatos.

2 Especifique un nombre de archivo y una ubicacidn, seleccione las opciones de almacenamiento de archivos y haga clic
en Guardar.
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3 En el cuadro de didlogo Opciones de EPS, configure las opciones siguientes:

+ En Vista previa, elija TIFF (8 bits/pixel) para una mejor calidad de visualizacién, o bien elija TIFF (1 bit/pixel) para un
tamano de archivo mas pequeiio.

« Seleccione un método de codificacion: ASCII, Binaria o una opcion JPEG en la seccion correspondiente.

4 Para mostrar las dreas blancas de la imagen como transparentes, seleccione Blancos transparentes. Esta opcién solo esta
disponible para iméagenes en modo de mapa de bits.

5 Seleccione Interpolacion de la imagen si desea aplicar suavizado a una imagen impresa de baja resolucién.

6 Haga clic en OK.

Guardar un archivo en formato PDF de Photoshop
1 En el Editor P, elija Archivo > Guardar como y seleccione Photoshop PDF en la lista de formatos.

2 Especifique un nombre de archivo y una ubicacidn, seleccione las opciones de almacenamiento de archivos y haga clic
en Guardar.

3 En el cuadro de didlogo Guardar Adobe PDEF, seleccione un método de compresion. (Consulte “Conceptos de
compresién de archivos” en la pagina 138.)

4 Seleccione una opcién en el mend Calidad de imagen.

5 Para ver el archivo PDE, seleccione Ver PDF después de guardar para iniciar Adobe Acrobat® o Adobe® Reader
(dependiendo de la aplicacién que tenga instalada en el ordenador).

6 Haga clic en Guardar PDE

Si ha realizado cambios en un archivo retocado de Acrobat pero éstos no se reflejan cuando abre el archivo, compruebe el
cuadro de didlogo de preferencias de Guardar archivos. Elija Edicion > Preferencias > Guardar archivos y seleccione
Guardar sobre el archivo actual en el menii Al guardar la primera vez.

Guardar un archivo en formato PNG
1 En el Editor P&, elija Archivo > Guardar como y seleccione PNG en la lista de formatos.

2 Especifique un nombre de archivo y una ubicacion, seleccione las opciones de almacenamiento de archivos y haga clic
en Guardar.

3 En el cuadro de didlogo Opciones de PNG, seleccione una opcién para Entrelazar y haga clic en OK.
Ninguno Sélo muestra la imagen en un navegador Web cuando ésta se ha descargado por completo.

Entrelazado Muestra varias versiones de baja resolucion de la imagen mientras ésta se descarga en el navegador. El
entrelazado puede hacer que el tiempo de descarga parezca mds corto y asegura a los usuarios que la descarga esta en curso.
Sin embargo, el entrelazado también aumenta el tamafio del archivo.

Guardar un archivo en formato TIFF
1 En el Editor P, elija Archivo > Guardar como y seleccione TIFF en la lista de formatos.

2 Especifique un nombre de archivo y una ubicacion, seleccione las opciones de almacenamiento de archivos y haga clic
en Guardar.

3 En el cuadro de didlogo Opciones de TIFE, seleccione las opciones que desee:

Compresion de laimagen Especifica un método para comprimir los datos de la imagen compuesta.
Orden de pixeles Elija Intercalado para poder afiadir la fotografia al Organizador.

Orden de bytes Las aplicaciones mds recientes pueden leer los archivos con un orden de bytes de Macintosh o Windows.

Sin embargo, si no conoce el tipo de programa en el que se puede abrir el archivo, seleccione la plataforma en la que se leera.

Guardar piramide de imagen Conserva la informacion de varias resoluciones. Photoshop Elements no proporciona
opciones para abrir archivos con varias resoluciones, sino que la imagen se abre con la resolucién mas alta del archivo. Sin
embargo, Adobe InDesign® y algunos servidores de imagenes permiten abrir formatos de varias resoluciones.

Guardar transparencia Mantiene la transparencia como un canal alfa adicional cuando el archivo se abre en otra aplicacion.
(La transparencia siempre se mantiene cuando el archivo se vuelve a abrir en Photoshop Elements.)
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Compresion de capas Especifica un método para comprimir datos para pixeles en capas (en contraposicién a los datos
compuestos).

Muchas aplicaciones no pueden leer los datos de capa y los omiten al abrir un archivo TIFE. Photoshop Elements puede leer
los datos de capa de los archivos TIFE. Aunque los archivos que incluyen datos de capa tienen un tamaio mayor que los que
no los incluyen, al guardar los datos de capa se elimina la necesidad de guardar y gestionar un archivo PSD independiente
para que contenga los datos de capa.

Conceptos de compresion de archivos

Muchos formatos comprimen los datos de la imagen para reducir el tamaifio del archivo. La compresion sin pérdidas
mantiene todos los datos de la imagen sin quitar ningtn detalle; la compresioén con pérdidas elimina datos de la imagen y
se pierden algunos detalles.

Las técnicas de compresion mas habituales son las siguientes:

RLE (Run Length Encoding) Técnica de compresion sin pérdidas que comprime las partes transparentes de cada capa en
imdgenes con varias capas que tengan transparencia.

LZW (Lemple-Zif-Welch) Compresion sin pérdidas que ofrece los mejores resultados al comprimir imégenes con areas
grandes de un solo color.

JPEG Compresién con pérdidas que ofrece los mejores resultados con las fotografias.
CCITT Familia de técnicas de compresion sin pérdidas para iméagenes en blanco y negro.

ZIP Compresion sin pérdidas que es mads eficaz en imagenes con dreas grandes de un solo color.

Definir las preferencias de almacenamiento de archivos

% En el Editor P, elija Edicién > Preferencias > Guardar archivos y establezca las siguientes opciones.

Al guardar la primera vez Permite controlar cémo se guardan los archivos:

« Preguntar si es original (valor por defecto) abre el cuadro de didlogo Guardar como la primera vez que se edita y se
guarda el archivo original. Las demds veces que se guarda el archivo, se sobrescribe la version anterior. Si abre la copia
editada en el Editor (desde el Organizador), tanto la primera vez como las demds veces que la guarde, se sobrescribe la
version anterior.

 Preguntar siempre abre el cuadro de didlogo Guardar como la primera vez que edita y guarda el archivo original. Las
demas veces que se guarda el archivo, se sobrescribe la version anterior. Si abre la copia editada en el Editor (desde el
Organizador), la primera vez que la guarda se abre el cuadro de didlogo Guardar como.

+ Guardar sobre el archivo actual no abre el cuadro de didlogo Guardar como. Si abre el archivo original o la copia editada
en el Editor, la primera vez que lo guarda se sobrescribe el original (igual que las demas veces que lo guarda en esa sesién
de edicion).

Prev.imagen Guarda una imagen de previsualizacién con el archivo. Seleccione No guardar para guardar archivos sin
previsualizaciones; Guardar siempre, para guardar archivos con previsualizaciones especificadas; o Preguntar antes de
guardar, para asignar previsualizaciones archivo a archivo.

Extension de archivo Especifica una opcidn para las extensiones de archivo de tres caracteres que indican el formato de un
archivo: seleccione Usar mayusculas para afiadir extensiones de archivo utilizando caracteres en mayusculas o Usar
minusculas para afiadirlas utilizando caracteres en minusculas. Normalmente se recomienda mantener esta opcion
configurada como Usar minusculas.

Ignorar perfiles de datos de camara (EXIF) Seleccione esta opcion para descartar automaticamente los perfiles de color
utilizados por la cdmara digital. El perfil de color que utilice en Photoshop Elements se guarda con la imagen.

Maximizar compatibilidad para archivos PSD Guarda una imagen compuesta en un archivo de Photoshop con capas para
que se pueda importar o abrir en una gama mas amplia de aplicaciones: seleccione Nunca para omitir este paso, Siempre
para guardar automdticamente la imagen compuesta o Preguntar si desea que se le pregunte cada vez que guarde un archivo.

La lista de archivos recientes contiene: _archivos Especifica cudntos archivos estdn disponibles en el submend Archivo >
Abrir archivos editados recientemente. Introduzca un valor comprendido entre 0 y 30. El valor por defecto es 10.
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Véase también

“Guardar los cambios en diferentes formatos de archivo” en la pagina 134

Edicion guiada

El modo Edicién guiada proporciona una mayor organizacion de tareas concretas, lo que le permite realizar las tareas con
mas facilidad y con explicaciones a lo largo de todo el proceso. La ficha Edicidon guiada estd situada en la ficha Editar de la
Cesta de paletas en el Editor.

Con Edicion guiada, puede completar las siguientes tareas:

Ediciones basicas de fotografias Recortar, rotar, enderezar y enfocar fotografias.

lluminacién y exposicion Aclarar, oscurecer y ajustar el brillo y el contraste.

Correccion de color Mejorar colores, eliminar tinte de color y corregir el tono de piel.

Actividades guiadas Retocar grietas, imperfecciones, marcas de roturas y edicion de fotografias guiada.
Photomerge Combinar de forma inteligente varias imdgenes de tomas de grupo o caras.

Nota: la Edicién guiada disponible puede variar segiin la version de Photoshop Elements.

o oz

Utilizar las opciones de Edicion guiada
1 Enla ficha Editar del Editor, haga clic en el botén Guiada 7

2 Selecciénela de la lista de Edicion guiada.

3 Realice una de las acciones siguientes:

« Siga los pasos indicados y haga clic en Hecho.

« Haga clic en Cancelar para elegir una Edicién guiada diferente o vuelva al Editor.

Nota: si introduce una Edicién guiada, haga clic en el boton "Solo después” situado en la parte inferior del panel Edicion guiada
para ver la vista de antes y de después de la fotografia. Esta vista permanecerd al salir de la Edicion guiada. Para restablecer la
vista Sélo después (por defecto), vuelva a hacer clic en el modo de ventana hasta que se restablezca la vista Sélo después o,
simplemente, haga clic en los modos Completa o Répida para volver a una vista.

La Edicion guiada de recortar fotografia

Utilice la Edicién guiada de recortar fotografia para recortar una imagen.
Puede ver sdlo la imagen de después o la imagen de antes y de después ya sea horizontal o verticalmente.

Nota: también puede utilizar la herramienta Forma decorativa para recortar una imagen. Para obtener mds informacién
acerca de la herramienta Forma decorativa, consulte “Usar la herramienta Forma decorativa” en la pdgina 220.

Para obtener mds informacion acerca del recorte, consulte “Recorte de fotografias” en la pagina 218.

La Edicion guiada de rotar y/o enderezar

Utilice la Edicién guiada de rotar y/o enderezar para rotar una imagen en incrementos de 90 grados o dibujar una linea por
la imagen para volver a alinearla.

Puede ver sélo la imagen de después o la imagen de antes y de después ya sea horizontal o verticalmente.
Para obtener mas informacion acerca de la rotacion de una imagen, consulte “Rotar o voltear un elemento” en la pagina 238.

Para obtener mds informacion sobre cémo enderezar una imagen, consulte “Enderezar una imagen” en la pagina 221
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La Edicion guiada de enfocar fotografia
Utilice la Edicién guiada de enfocar fotografia para enfocar una imagen.

Puede ver sdlo la imagen de después o la imagen de antes y de después ya sea horizontal o verticalmente.

Para obtener mds informacidn acerca del enfoque de imdgenes, consulte “Introduccién a la funcién de enfoque” en la
pégina 235 o “Cémo perfilar una imagen” en la pagina 236.

La Edicién guiada de aclarar u oscurecer

Utilice la Edicion guiada de aclarar u oscurecer para aclarar u oscurecer una imagen.
Puede ver sélo la imagen de después o la imagen de antes y de después ya sea horizontal o verticalmente.
Para obtener mas informacion sobre cdmo aclarar u oscurecer una imagen, consulte “Ajuste de sombras y luz” en la

pagina 198.

o o7

La Edicién guiada de brillo y contraste
Utilice la Edicion guiada de brillo y contraste para ajustar el brillo o el contraste de una imagen.

Puede ver sdlo la imagen de después o la imagen de antes y de después ya sea horizontal o verticalmente.

Para obtener mdas informacion acerca del ajuste de brillo y contraste, consulte “Ajuste de sombras y luz” en la p4gina 198.

La Edicion guiada de mejorar colores

Utilice la Edicion guiada de mejorar colores para mejorar el tono, la saturacion y la luz de una imagen.
Puede ver sélo la imagen de después o la imagen de antes y de después ya sea horizontal o verticalmente.

Para obtener mas informacion acerca de la mejora de los colores, consulte “Ajuste de la saturacion y el tono” en la
pagina 205.

La Edicion guiada de eliminar tinte de color

Utilice la Edicion guiada de eliminar tinte de color para corregir los tintes de color de una imagen.
Puede ver sdlo la imagen de después o la imagen de antes y de después ya sea horizontal o verticalmente.

Para obtener mds informacion acerca de la correccién de los tintes de color, consulte “Correccidn de tintes de color” en la
pagina 202.

La Edicién guiada de corregir tono de piel

Utilice la Edicion guiada de corregir tono de piel para corregir tonos de piel (bronceado, sonrojado y luz ambiental) de una
imagen.

Puede ver sélo la imagen de después o la imagen de antes y de después ya sea horizontal o verticalmente.

Para obtener mas informacion acerca de la correccion de los tintes de color, consulte “Ajustar el color del tono de piel” en
la pagina 208.

La Edicion guiada de retocar fotografia
Utilice la Edicién guiada de retocar fotografia para corregir defectos (grandes o pequeiios) de una imagen (utilizando el
Pincel corrector o el Pincel corrector puntual).

Puede ver sdlo la imagen de después o la imagen de antes y de después ya sea horizontal o verticalmente.

Para obtener mas informacidn acerca de la correccién de los tintes de color, consulte “Corregir grandes imperfecciones” en
la pégina 227 o “Eliminar manchas y pequefias imperfecciones” en la pagina 227.
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La Edicion guiada de guia para editar una fotografia

Utilice la Edicion guiada de guia para editar una fotografia para seguir la secuencia recomendada en la aplicacion de pasos
de edicion habituales a las fotografias. Esta secuencia es cdmo Adobe recomienda hacer las distintas ediciones y el orden en
el que se deberian hacer. Esto le ayudard a obtener los mejores resultados en todas las tareas bésicas de retoque fotografico.

La Edicién guiada de toma de grupo Photomerge

Para mds informacion sobre Toma de grupo Photomerge, consulte “Uso de Toma de grupo Photomerge” en la pagina 233.

o _eor

La Edicion guiada de caras Photomerge
Para mds informacion sobre Caras Photomerge, consulte “Uso de Caras Photomerge” en la pagina 234.



Capitulo 9: Uso de capas

Las capas resultan muy ttiles porque permiten afnadir componentes a una imagen y trabajar con ellos de uno en uno, sin
cambiar de forma permanente la imagen original. Para cada capa, puede ajustar el color y el brillo, aplicar efectos especiales,
cambiar de posicidn su contenido, especificar valores de fusion y opacidad, etc. También puede reorganizar el orden de
apilamiento, enlazar capas para trabajar en ellas simultdneamente y crear animaciones Web con capas.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pagina en la Web” para ir a LiveDocs.

Creacion de capas

Conceptos de capas

Las capas son como ldminas apiladas de vidrio transparente sobre las que puede pintar imégenes. A través de las dreas
transparentes de una capa puede ver las capas que hay debajo. Puede trabajar en cada capa de forma independiente,
experimentando para crear el efecto deseado. Cada capa es independiente mientras no las combine (fusione). La capa
inferior de la paleta Capas, la capa Fondo, estd siempre bloqueada (protegida), lo que significa que no puede cambiar su
orden de apilamiento, su modo de fusién ni su opacidad, a menos que la convierta en una capa normal.

Las dreas transparentes de una capa permiten ver las capas inferiores.

Las capas se organizan en la paleta Capas. Es recomendable tener esta paleta visible cuando trabaja con Photoshop
Elements. De un solo vistazo, puede ver la capa activa (la capa seleccionada que esta editando). Puede enlazar las capas para
facilitar su manejo, de forma que se muevan como una unidad. Dado que varias capas en una imagen aumentan el tamafo
del archivo, puede reducirlo si combina las capas que ha terminado de editar. La paleta Capas es una fuente de informacién
importante a medida que edita las fotografias. Ademds, puede usar el menu Capa para trabajar con capas.

Las capas normales son capas basadas en pixeles (imdgenes). Puede utilizar otros tipos de capa para crear efectos especiales:
Capas de relleno Contienen un degradado, color uniforme o un motivo.

Capas de ajuste Permiten optimizar el color, el brillo y la saturacion sin realizar cambios permanentes en la imagen (hasta
que acople o contraiga la capa de ajuste).

Capas de texto y capas de formas Permiten crear formas y texto basados en vectores.

No puede pintar en una capa de ajuste, aunque puede pintar en su mascara. Para pintar en capas de texto o de relleno,
primero debe convertirlas a capas de imagen normales.
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Véase también

“Acerca de las capas de ajuste y de relleno” en la pagina 155
“Acerca de los grupos de recorte de capas” en la pagina 159
“Bloquear o desbloquear una capa” en la pagina 147

“Acerca de las opciones de fusion y opacidad en las capas” en la pagina 153

Acerca de la paleta Capas

En la paleta Capas del Editor (Ventana > Capas), aparecen todas la capas de una imagen, desde la capa superior hasta la
capa Fondo de la parte inferior. Puede arrastrar la paleta por el titulo y sacarla de la Cesta de paletas para mantenerla visible
mientras trabaja con ella.

La capa activa, o la capa en la que trabaja, estd resaltada para identificarla con facilidad. Cuando trabaja en una imagen,
conviene comprobar cudl es la capa activa para asegurarse de realizar los ajustes y las ediciones en la capa correcta. Por
ejemplo, si selecciona un comando y parece que no ocurre nada, compruebe que estd mirando la capa activa.

Eluso delos iconos de la paleta permite llevar a cabo muchas tareas, por ejemplo, crear, ocultar, enlazar, bloquear y eliminar
capas. Con algunas excepciones, los cambios sélo afectan a la capa seleccionada o activa, que aparece resaltada.

Parmal

-2

Paleta Capas
A. Menii Modo de fusion B. Mostrar u ocultar capa C. Miniatura de la capa D. La capa resaltada es la capa activa E. Capa bloqueada F. La
capa estd enlazada a otra capa G. Se ha aplicado un estilo a la capa

En lalista de capas, la paleta muestra una miniatura, un titulo y uno o mas iconos que ofrecen informacién sobre cada capa:
@& La capa est4 visible. Haga clic en el ojo para mostrar u ocultar la capa. Las capas ocultas no se imprimen.
il La capa est4 enlazada a la capa activa.
La capa tiene un estilo aplicado. Haga clic para editar el estilo de capa en el cuadro de didlogo Ajustes de estilo.
= La capa estd bloqueada.

1 Laimagen contiene grupos de capas y se import6 de Photoshop. Photoshop Elements no admite grupos de capas y se
muestran contraidos. Debe simplificarlos para crear una imagen que pueda editarse.

Utilice los botones de la parte superior de la paleta para llevar a cabo distintas acciones.
k. Crear una capa nueva.

¥ Crear una capa nueva de relleno o de ajuste.
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[ Eliminar una capa.

il La capa est4 enlazada a otra capa.
[1] Bloquear pixeles transparentes.
@ Bloquear todas las capas.

Asimismo, en la parte superior de la paleta se encuentran el ment Modo de fusion (Normal, Disolver, Oscurecer, etc.), un
cuadro de texto Opacidad y un botén Mds que muestra un menu de comandos de capa y opciones de paleta.

Véase también

“Acerca de las capas de ajuste y de relleno” en la pagina 155
“Acerca de las opciones de fusion y opacidad en las capas” en la pagina 153

“Simplificar una capa” en la pagina 147

Adicién de capas
Las capas recién anadidas aparecen encima de la capa seleccionada en la paleta Capas. Puede utilizar uno de los siguientes
métodos para afiadir capas a una imagen:

« Crear nuevas capas en blanco o convertir las selecciones en capas.
« Convertir un fondo en una capa normal o viceversa.

« Pegar las selecciones en la imagen.

« Utilizar las herramientas Texto o Forma.

» Duplicar una capa existente.

Puede crear hasta 8000 capas en una imagen, cada una con su propio modo de fusién y su opacidad. Sin embargo, las
restricciones de memoria pueden hacer que ese limite se reduzca.

Véase también

“Acerca del texto” en la pagina 311
“Acerca de las formas” en la pagina 318

“Eliminar una capa” en la pagina 148

Crear y asignar un nombre a una nueva capa en blanco
% Realice una de las acciones siguientes en el Editor:

« Para crear una nueva capa con el nombre y los ajustes por defecto, haga clic en el botén Crear una capa nueva k. enla
parte superior de la paleta Capas. La capa resultante utiliza el modo Normal con un 100% de opacidad y el nombre que
recibe estd asociado a su orden de creacion. Para cambiar el nombre de la capa nueva, haga doble clic en ella y escriba
otro nombre.)

« Para crear una capa nueva y especificar un nombre y unas opciones, seleccione Capa > Nueva > Capa o elija Nueva capa
en el mend Mas de la paleta Capas. Especifique un nombre y otras opciones y, a continuacion, haga clic en OK.

La nueva capa se selecciona automaticamente y aparece en la paleta encima de la ultima capa seleccionada.

Véase también

“Copiar una capa de una imagen a otra” en la pagina 149
“Eliminar una capa” en la pagina 148

“Duplicar una capa de una imagen” en la pagina 148
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“Especificar un modo de fusion para una capa” en la pagina 154

“Especificar la opacidad de una capa” en la pagina 154

Crear una nueva capa a partir de una parte de otra

Puede mover parte de una imagen de una capa a otra recién creada, dejando la original intacta.
1 En el Editor, seleccione una capa existente y realice una seleccion.

2 Seleccione una de las acciones siguientes:

» Capa > Nueva > Capa via Copiar para copiar la seleccién en una nueva capa.

» Capa > Nueva > Capa via Cortar para cortar la seleccién y pegarla en una nueva capa.

El érea seleccionada aparece en una nueva capa en la misma posicién con respecto a los limites de la imagen.

Creacion de una nueva capa copiando una parte de otra capa y pegdndola en una capa nueva

Véase también

“Duplicar una capa de una imagen” en la pagina 148

“Acerca de las selecciones” en la pagina 172

Convertir la capa de fondo en una capa normal

La capa Fondo es la capa inferior en una imagen. Las otras capas estan apiladas sobre la capa Fondo que normalmente,
aunque no siempre, contiene los datos de imagen reales de una fotografia. Para proteger la imagen, la capa Fondo estd
siempre bloqueada. Si desea cambiar su orden de apilamiento, su modo de fusion o su opacidad, primero debe convertirla
en una capa normal.

1 En el Editor, realice una de las acciones siguientes:
» Haga doble clic en la capa Fondo de la paleta Capas.
« Elija Capa > Nueva > Capa a partir de fondo.

« Seleccione la capa Fondo v, a continuacién, Duplicar capa en el menu Mds de la paleta Capas para no modificar la capa
Fondo y crear una copia de ésta como una capa nueva.

Q Puede crear una capa duplicada de la capa Fondo convertida, independientemente de la forma en que la convierta; sélo
tiene que seleccionar la capa Fondo convertida y elegir Duplicar capa en el menti Mds.

2 Asigne un nombre a la capa nueva.

Q Si arrastra la herramienta Borrador de fondos por la capa Fondo, se convierte automdticamente en una capa normal y las
dreas borradas se vuelven transparentes.
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Convertir una capa en la capa Fondo

No puede convertir una capa en la capa Fondo si la imagen ya tiene una capa con este nombre. En este caso, primero debe
convertir la capa Fondo existente en una capa normal.

1 En el Editor, seleccione una capa en la paleta Capas.
2 Seleccione Capa > Nueva > Fondo a partir de capa.

Las capas transparentes de la capa original se rellenan con el color de fondo.

Edicion de capas

Seleccionar una capa

Los cambios que realice en una imagen sélo afectan a la capa activa. Si no ve los resultados deseados cuando manipula una
imagen, asegurese de que estd seleccionada la capa correcta.

< En el Editor, realice una de las acciones siguientes:
» Enla paleta Capas, seleccione el nombre o la miniatura de una capa.
« Para seleccionar varias capas, mantenga pulsada la tecla Ctrl y haga clic en cada capa.

« Seleccione la herramienta Mover ", haga clic con el botén derecho del ratén en la imagen y seleccione una capa en el
menu contextual. El menu contextual muestra una lista de todas las capas que contienen pixeles debajo de la ubicacién
actual del puntero, asi como todas las capas de ajuste.

Para seleccionar capas de forma interactiva conforme utiliza la herramienta Mover, elija Seleccionar capa

automdticamente en la barra de opciones. Para ver qué capa se va a resaltar, seleccione Mostrar seleccion en rollover. Al
seleccionar esta opcion, la herramienta Mover muestra un menii contextual de orden de capas. Arrastre el puntero para
seleccionar varias capas a la vez.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142
“Seleccionar todas las dreas opacas de una capa” en la pagina 155

“Copiar selecciones con la herramienta Mover” en la pagina 187

Mostrar u ocultar una capa

En la paleta Capas, el icono de ojo ‘@ junto a una capa, en la columna situada més a la izquierda, significa que la capa est4
visible.

1 En el Editor, seleccione Ventana > Capas si la paleta Capas aun no esta abierta.

2 Realice una de las acciones siguientes:

Para ocultar una capa, haga clic en su icono de ojo. Vuelva a hacer clic en la columna del ojo para mostrar la capa.

Arrastre el puntero por la columna del ojo para mostrar u ocultar varias capas.

Para mostrar sélo una capa, pulse la tecla Alt y haga clic en el icono de ojo de esa capa. Vuelva a pulsar Alty a hacer clic
en la columna del ojo para mostrar todas las capas.

Véase también

“Acerca de la paleta Capas” en la pagina 143

Cambiar el tamano u ocultar las miniaturas de capas

1 En el Editor, realice una de las acciones siguientes, seleccione Opciones de paleta en el ment Mds de la paleta Capas.
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2 Seleccione un tamaio o elija Ninguno para ocultar las miniaturas. A continuacion, haga clic en OK.

Véase también

“Acerca de la paleta Capas” en la pégina 143

Bloquear o desbloquear una capa

Puede bloquear capas total o parcialmente con el fin de proteger su contenido. Cuando una capa esta bloqueada, aparece
un icono de candado a la derecha del nombre de la capa y no es posible eliminar la capa. Excepto la capa Fondo, las capas
bloqueadas pueden moverse a distintas ubicaciones y cambiar su orden de apilamiento dentro de la paleta Capas.

« En el Editor, seleccione la capa en la paleta Capas y realice una de las acciones siguientes:

« Haga clic en el icono Bloquear todas @@ en la parte superior de la paleta Capas para bloquear todas las propiedades de
las capas. Haga clic de nuevo en el icono para desbloquearlas.

- Haga clic en el icono Bloquear pixeles transparentes [_] en la parte superior de la paleta Capas para bloquear las reas
transparentes de la capa, de modo que no se podrd pintar en ellas. Haga clic de nuevo en el icono para desbloquearlas.

Nota: en las capas de texto y de forma, la transparencia estd bloqueada por defecto y no puede desbloquearse sin antes
simplificar la capa.

Véase también

“Acerca de la paleta Capas” en la pagina 143

Cambiar el nombre de una capa

A medida que anade capas a una imagen, resulta til cambiar el nombre de las capas segtn su contenido. Utilice nombres
descriptivos para las capas, de modo que pueda identificarlas con facilidad en la paleta Capas.

Nota: no se puede cambiar el nombre de la capa Fondo a menos que se convierta en una capa normal.

« En el Editor, haga doble clic en el nombre de la capa en la paleta Capas y escriba un nombre nuevo.

Véase también
“Conceptos de capas” en la pagina 142
“Acerca de la paleta Capas” en la pagina 143

“Convertir la capa de fondo en una capa normal” en la pagina 145

Simplificar una capa

Puede simplificar un objeto inteligente, una capa de cuadro, una capa de texto, de forma, de color uniforme, de degradado
o de relleno de motivo (o un grupo de capas importado de Photoshop) convirtiéndola en una capa de imagen. Debe
simplificar estas capas para poder aplicarles filtros o editarlas con las herramientas de pintura. No obstante, no podrd seguir
usando las opciones de texto y edicién de formas en las capas simplificadas.

1 En el Editor, seleccione una capa de texto, forma o relleno, o bien un grupo de capas de Photoshop en la paleta Capas.

N

Simplifique la capa o el grupo de capas importado:

Si ha seleccionado una capa de forma, haga clic en Simplificar en la barra de opciones.

Si ha seleccionado una capa de texto, de forma o de relleno o un grupo de capas de Photoshop, elija Simplificar capa en
el mend Capa o en el ment Mas de la paleta Capas.
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Véase también

“Acerca de las capas de ajuste y de relleno” en la pagina 155

“Conceptos de capas” en la pagina 142

Eliminar una capa

La eliminacién de capas que ya no necesita reduce el tamafio del archivo de su imagen.

1 En el Editor, seleccione la capa en la paleta Capas.

2 Realice una de las acciones siguientes:

- Arrastre la capa al icono Eliminar capa [l situado en la parte superior de la paleta Capas.

» Haga clic en el icono Eliminar capa de la parte superior de la paleta Capas y haga clic en Si en el cuadro de didlogo de
confirmacién de eliminacion. Para omitir este cuadro de didlogo, mantenga pulsada la tecla Alt mientras hace clic en el
icono Eliminar.

+ Seleccione Eliminar capa en el menu Capa o en el mend Mas de la paleta Capas y, a continuacion, haga clic en Si.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

“Crear y asignar un nombre a una nueva capa en blanco” en la pagina 144

Tomar muestras de color de todas las capas visibles

Por defecto, al trabajar con determinadas herramientas, el color aplicado s6lo se muestrea en la capa activa. Con este
comportamiento por defecto, puede pintar con la herramienta Dedo o tomar muestras de una sola capa incluso cuando las
otras capas estan visibles, asi como tomar muestras de una capa y pintar en otra diferente.

Si desea pintar utilizando los datos muestreados de todas las capas visibles, realice una de las acciones siguientes:

1 En el Editor, seleccione la herramienta Varita magica, Bote de pintura, Dedo, Desenfocar, Enfocar o Tamp6n de clonar.

2 Enlabarra de opciones, seleccione Todas las capas.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

“Acerca de las herramientas de pintura” en la pagina 283

Copia y organizacion de capas

Duplicar una capa de una imagen
Puede duplicar cualquier capa de la imagen, incluso la capa Fondo.
% En el Editor, seleccione una o varias capas en la paleta Capas y realice una de las acciones siguientes para duplicarla:

« Para duplicar y cambiar el nombre de la capa, seleccione Capa > Duplicar capa o elija Duplicar capa en el ment Mas de
la paleta Capas. Asigne un nombre a la capa duplicada y haga clic en OK.

* Para duplicarla sin asignarle un nombre, seleccione la capa y arrastrela al botén Crear una capa nueva k. situado en la
parte superior de la paleta Capas.

» Haga clic con el botén derecho del ratén en el nombre de capa o en la miniatura y seleccione Duplicar capa.
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Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

Duplicar una o varias capas en otra imagen

Puede tomar cualquier capa de una imagen, incluida la capa Fondo, y duplicarla en otra. Tenga en cuenta que las
dimensiones en pixeles de la imagen de destino determinan el tamafio que puede tener la copia impresa de la capa
duplicada. Asimismo, silas dimensiones en pixeles de las dos imdgenes no son las mismas, la capa duplicada puede parecer
mas pequefia 0 mas grande de lo esperado.

1 En el Editor, abra la imagen de origen. Si piensa copiar una capa en una imagen existente en lugar de en una nueva, abra
también la imagen de destino.

2 Enlapaleta Capas del documento de origen, seleccione el nombre de las capas que desea duplicar. Para seleccionar varias
capas, mantenga pulsada la tecla Ctrl y haga clic en el nombre de cada capa.

3 Seleccione Capa > Duplicar capa o elija Duplicar capa en el mend Mas de la paleta Capas.

4 Escriba un nombre para la capa duplicada en el cuadro de didlogo Duplicar capa y elija un documento de destino para
la capa y, a continuacion, y, a continuacién, haga clic en OK:

« Para duplicar la capa en una imagen existente, elija un nombre de archivo del menu emergente Documento.

* Para crear un documento nuevo para la capa, seleccione Nuevo en el menti Documento y escriba un nombre para el
nuevo archivo. Una imagen creada duplicando una capa no dispone de fondo.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

“Acerca del tamafio y la resolucion de las iméagenes” en la pagina 222

Copiar una capa de una imagen a otra

Puede copiar cualquier capa de una imagen a otra, incluso la capa Fondo. Tenga en cuenta que la resolucién de la imagen
de destino determina el tamafo que puede tener la copia impresa de la capa. Asimismo, si las dimensiones en pixeles de las
dos imagenes no son las mismas, la capa copiada puede parecer mds pequefia o mas grande de lo esperado.

1 En el Editor, abra las dos imagenes que desee utilizar.

2 Enla paleta Capas de la imagen de origen, seleccione la capa que desea copiar.

3 Realice una de las acciones siguientes:

« Elija Seleccion > Todo para seleccionar todos los pixeles de la capa y seleccione Edicion > Copiar. Active la imagen de
destino y elija Edicion > Pegar.

« Arrastre el nombre de la capa desde la paleta Capas de la imagen de origen hasta la de destino.

« Utilice la herramienta Mover " para arrastrar la capa desde la imagen de origen hasta la imagen de destino.

La capa copiada aparece en la imagen de destino, encima de la capa activa de la paleta Capas. Sila capa que esta arrastrando
es mas grande que la imagen de destino, solamente sera visible parte de la capa. Puede utilizar la herramienta Mover para
arrastrar otras secciones de la capa y que asi se puedan ver.

Mantenga pulsada la tecla Mayiis a la vez que arrastra una capa para copiarla en la misma posicion que ocupaba en la
imagen de origen (si las imdgenes de origen y destino tienen las mismas dimensiones en pixeles) o en el centro de la imagen
de destino (si las imdgenes de origen y destino tienen dimensiones en pixeles diferentes).
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La capa de bambii se arrastra a otra imagen

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

“Acerca del tamaiio y la resolucion de las imdgenes” en la pagina 222

Mover el contenido de una capa
Las capas son como ldminas apiladas en paneles de vidrio. Puede “deslizar” una capa en una pila para cambiar la parte de
su contenido visible en relacion con la capa superior e inferior.

1 En el Editor, seleccione una capa en la paleta Capas. Para mover varias capas simultdneamente, enlace las capas en la
paleta Capas. Para ello, selecciénelas y haga clic en el icono Enlazar capas f .

2 Seleccione la herramienta Mover " .
3 Realice una de las acciones siguientes:
« Arrastre el puntero por la imagen para deslizar las capas seleccionadas a la posicion deseada.

* Pulse las teclas de flecha del teclado para mover las capas en incrementos de 1 pixel, o pulse la tecla Mayus y una tecla de
flecha para desplazar la capa en incrementos de 10 pixeles.

» Mantenga pulsada la tecla Mayts mientras arrastra las capas para desplazarlas directamente arriba o abajo, directamente
a un lateral o en una diagonal de 45°.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

Cambiar el orden de apilamiento de las capas
El orden de apilamiento determina si una capa aparece delante o detras del resto de las capas.

Por defecto, la capa Fondo debe permanecer en la parte inferior de la pila. Para desplazar la capa Fondo, debe convertirla
primero en una capa normal.
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Al arrastrar una capa debajo de otra se cambia el orden de apilamiento

1 Enla paleta Capas, seleccione una o mas capas. Para seleccionar varias capas, mantenga pulsada la tecla Ctrl y haga clic
en cada capa.

2 Para cambiar el orden de apilamiento, realice una de las acciones siguientes:
« Arrastre las capas hacia arriba o hacia abajo en la paleta Capas a la nueva posicién.

« Seleccione Capa > Organizar y, a continuacion, elija Traer al frente, Hacia delante, Hacia atrds o Enviar detrds.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

“Convertir la capa de fondo en una capa normal” en la pagina 145

Enlazar y desenlazar capas

Si las capas estdn enlazadas, se pueden mover juntos sus contenidos. Asimismo, puede copiar, pegar, combinar y aplicar
transformaciones a todas las capas enlazadas simultdneamente. Es posible que desee editar o mover una capa enlazada.
Puede desenlazar las capas si desea trabajar en cada capa individualmente.

1 En el Editor, seleccione las capas que desea enlazar en la paleta Capas. Para seleccionar varias capas, mantenga pulsada
la tecla Ctrl y haga clic en cada capa.

2 Haga clic en el icono Enlazar capas i situado en la parte superior de la paleta Capas. El icono de capa enlazada #i
aparece en las capas enlazadas.

3 Para desenlazar capas, seleccione una capa enlazada en la paleta Capas y haga clic en el icono Enlazar capas situado en
la parte superior de la paleta Capas.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

“Acerca de los grupos de recorte de capas” en la pagina 159

Combinar capas

Las capas pueden aumentar notablemente el tamafio de archivo de una imagen. Puede combinar las capas de una imagen
para reducir el tamaiio del archivo. Combine las capas sélo después de haber terminado de manipularlas y de haber creado
la imagen deseada.
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Ejemplo de combinacion de capas

Puede combinar solo las capas enlazadas, solo las capas visibles, una capa con la capa que se encuentra por debajo o sélo
las capas seleccionadas. Asimismo, puede combinar el contenido de todas las capas visibles en una capa seleccionada sin
eliminar las demas capas visibles (en este caso, no se reduce el tamafio de archivo).

Cuando ha terminado de trabajar con una imagen, puede acoplarla. Al acoplar, se combinan todas las capas visibles y las
dreas transparentes se rellenan de blanco.

®

1 En el Editor, vaya a la paleta Capas y asegtirese de que aparece el icono de un ojo junto a cada una de las capas que

desee combinar.
2 Realice una de las acciones siguientes:

« Para combinar las capas seleccionadas, seleccione mds de una capa manteniendo pulsada la tecla Ctrl y haciendo clic en
cada capa. A continuacién, seleccione Combinar capas en el ment Mds de la paleta Capas.

 Para combinar una capa con la que se encuentra debajo de ella, seleccione la capa superior del par y elija Combinar hacia
abajo en el menu Capa o en el mentt Mds de la paleta Capas.

Nota: si la capa inferior del par es una capa de forma, texto o relleno, deberd simplificarla. Si la capa inferior del par estd
enlazada con otra capa o es una capa de ajuste, no podrd seleccionar Combinar hacia abajo.

 Para combinar todas las capas visibles, oculte las capas que no desee combinar y seleccione Combinar visibles en el ment
Capa o en el menu Mas de la paleta Capas.

+ Para combinar todas las capas enlazadas visibles, seleccione una de las capas enlazadas y elija Combinar enlazadas en el
mend Capa o en el mend Mas de la paleta Capas.

Nota: si la capa inferior es una capa de texto, forma, relleno de color uniforme, relleno de degradado o relleno de motivo, deberd
simplificarla.

Véase también

“Combinacion de capas de ajuste” en la pagina 158

“Simplificar una capa” en la pagina 147
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Combinar capas en otra

Utilice este procedimiento si desea mantener intactas las capas que esta combinando. El resultado es una nueva capa
combinada ademas de las capas originales.

1 En el Editor, haga clic en el icono de ojo junto a las capas que no desea combinar y asegurese de que el icono de ojo estd
visible en las capas que desea combinar.

2 Especifique una capa en la que combinar todas las capas visibles. Puede crear una nueva capa en la que realizar la
combinacion o seleccionar una capa existente en la paleta Capas.

3 Mantenga pulsada la tecla Alt y seleccione Combinar visibles en el ment Capa o en el mentt Mds de la paleta Capas.
Photoshop Elements combinara una copia de todas las capas visibles en la capa seleccionada.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

“Combinacion de capas de ajuste” en la pagina 158

Acoplar unaimagen

Cuando se acopla una imagen, Photoshop Elements combina todas las capas visibles en el fondo, con lo que el tamario del
archivo se reduce notablemente. Al acoplar una imagen, se descartan todas las capas ocultas y las dreas transparentes se
rellenan de blanco. En la mayoria de los casos, no se recomienda acoplar un archivo hasta haber acabado de editar las capas
individualmente.

1 Asegurese de que las capas que desea conservar en su imagen estan visibles.
2 Seleccione Acoplar imagen en el mend Capa o en el ment Mas de la paleta Capas.

Puede ver la diferencia entre el tamafio del archivo con capas y el acoplado seleccionando Tamarios de documento en el
mentii emergente de la barra de estado situado en la parte inferior de la ventana de imagen.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

Opacidad y modos de fusion

Acerca de las opciones de fusion y opacidad en las capas

La opacidad de una capa determina el grado en que oscurece o deja ver la capa que estd debajo. Una capa con una opacidad
del 1% es casi transparente y con una opacidad del 100% es completamente opaca. Las dreas transparentes permanecen
transparentes independientemente del porcentaje de opacidad.

Los modos de fusion de capas se utilizan para determinar cémo se fusiona una capa con los pixeles de las capas que estan
debajo. Mediante los modos de fusidn, puede crear diversos efectos especiales.

Recuerde que la opacidad y el modo de fusion de una capa interactian con la opacidad y el modo de fusién de las

herramientas de pintura. Por ejemplo, si en una capa se utiliza el modo Disolver con opacidad del 50%, y pinta en esta capa
con la herramienta Pincel definida en modo Normal con una opacidad del 100%, la pintura aparece en modo Disolver con
un 50% de opacidad. De la misma manera, si en una capa se utiliza el modo Normal con una opacidad del 100%, y utiliza

la herramienta Borrador con una opacidad del 50%, s6lo desaparece el 50% de la pintura de esta capa a medida que borra.
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Fusién de capas
A. Capa Bambii y capa Bordes B. Capa Bambii con un 100% de opacidad y modo Oscurecer color C. Capa Bambii con un 50% de opacidad
y modo Oscurecer color

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142
“Acerca de los modos de fusion” en la pagina 284

“Acerca de las herramientas de pintura” en la pagina 283

Especificar la opacidad de una capa

1 En el Editor, seleccione la capa en la paleta Capas.

2 Enla paleta Capas, introduzca un valor entre 0 y 100 para Opacidad, o haga clic en la flecha situada a la derecha del
cuadro de texto Opacidad para arrastrar el regulador emergente de opacidad.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

Especificar un modo de fusion para una capa

1 En el Editor, seleccione la capa en la paleta Capas.
2 Seleccione una opcion del ment Modo de fusién.

Después de seleccionar un modo de fusion, puede pulsar las flechas arriba o abajo del teclado para probar otras opciones
del modo de fusion del menti.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

“Acerca de los modos de fusién” en la pégina 284
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Seleccionar todas las areas opacas de una capa

Puede seleccionar rdpidamente todas las areas opacas de una capa. Esto resulta util cuando desea excluir dreas transparentes
de una seleccion.

1 Enla paleta Capa, haga clic en Ctrl y en la miniatura de la capa:

2 Para afiadir los pixeles a una seleccion existente, pulse Control+Mayts y haga clic en la miniatura de la capa en la paleta
Capas.

3 Para eliminar los pixeles de una seleccion existente, pulse Control+Alt y haga clic en la miniatura de la capa en la paleta
Capas.

4 Para cargar la interseccién de los pixeles y una seleccién existente, pulse Control+Alt+Mayus y haga clic en la miniatura
de la capa en la paleta Capas.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

“Acerca de las selecciones” en la pagina 172

Personalizar la cuadricula de transparencia

La cuadricula con forma de tablero de ajedrez identifica la transparencia de una capa. Puede cambiar el aspecto de esta
cuadricula, pero no lo cambie a blanco uniforme, porque eliminard la distincion entre opaco (blanco) y transparente
(tablero de ajedrez).

1 En el Editor, seleccione Edicién > Preferencias > Transparencia.

2 Seleccione un tamaiio para el motivo en el ment Tamaio de cuadricula.

3 Seleccione un color para el motivo en el ment Colores de cuadricula. Para seleccionar un color personalizado, haga clic
en uno de los dos cuadros debajo del menu Colores de cuadricula y elija un color en el Selector de color.

Véase también

“Acerca de la paleta Capas” en la pégina 143

“Usar el Selector de color de Adobe” en la pégina 289

Capas de ajuste y de relleno

Acerca de las capas de ajuste y de relleno

Las capas de ajuste permiten experimentar con el color y realizar ajustes de tono sin modificar los pixeles de una imagen
permanentemente. Se puede decir que una capa de ajuste es como un velo que da color a las capas subyacentes. Por defecto,
una capa de ajuste afecta a todas las que estan debajo de ella, aunque puede cambiar este comportamiento. Al crear una capa
de ajuste, en la paleta Capas se muestra un cuadro blanco que representa el ajuste de esa capa.

Las capas de relleno permiten rellenar una capa con un color uniforme, un degradado o un motivo. Al contrario que las
capas de ajuste, las capas de relleno no afectan a las capas situadas debajo de ellas. Para pintar en una capa de relleno,
primero debe convertirla (simplificarla) en una capa normal.

Las capas de ajuste y de relleno tienen las mismas opciones de modo de fusion y opacidad que las capas de imagen y puede
desplazarlas y cambiarlas de posicion igual que las capas de imagen. Por defecto, el nombre de las capas de ajuste y de relleno
se asigna seguin su tipo (por ejemplo, capa de relleno Color sélido y capa de ajuste Invertir).
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Menti Crear capa de ajuste
A. Capas de relleno B. Capas de ajuste

Véase también

“Editar las médscaras de capa” en la pagina 158
“Acerca de las opciones de fusion y opacidad en las capas” en la pagina 153

“Simplificar una capa” en la pagina 147

Crear capas de ajuste

1 En la paleta Capas, seleccione la capa superior que desee cambiar.
2 Para limitar los efectos de la capa de ajuste a un drea seleccionada de esa capa, realice una seleccion.
3 Realice una de las acciones siguientes:

+ Para que se modifiquen todas las capas situadas debajo de la capa de ajuste, haga clic en el boton Crear capa de ajuste #
en la parte superior de la paleta Capas y seleccione uno de los siguientes tipos de ajuste. (Las tres primeras opciones del
menu son capas de relleno, no de ajuste.)

ol
Imagen original e imagen con un ajuste de tono/saturacion aplicado. Sélo se ven afectadas las capas situadas debajo de la capa de ajuste.

« Para que se modifique sélo una capa o varias capas sucesivas situadas por debajo de la capa de ajuste, seleccione Capa >
Nueva capa de ajuste > [tipo de ajuste]. En el cuadro de didlogo Nueva capa, seleccione Agrupar con capa anterior y, a
continuacion, haga clic en OK.

Niveles Corrige los valores tonales de la imagen.
Brillo/contraste Aclara u oscurece la imagen.

Tono/saturacion Ajusta los colores de la imagen.
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Mapa de degradado Asigna pixeles a los colores del degradado seleccionado.
Filtro de fotografia Ajuste el equilibrio y la temperatura de color de la imagen.

Invertir Proporciona un efecto de negativo de fotografia mediante la creacién de un negativo basado en los valores de brillo
de la imagen.

Umbral Interpreta la imagen en blanco y negro, sin gris, de manera que se pueden localizar las dreas mas claras y mas
oscuras.

Posterizar Proporciona a una fotografia un aspecto plano similar al de un péster reduciendo el nimero de valores de brillo
(niveles) de la imagen, con lo que se reduce también el nimero de colores.

4 En el cuadro de didlogo, especifique las opciones y haga clic en OK. (Invertir no tiene opciones).

Siha seleccionado Agrupar con capa anterior en el paso 3, Photoshop Elements acopla la capa de ajuste con la capa situada
inmediatamente debajo de ella y el efecto se limita al grupo.

5 Para afadir mas capas al grupo, pulse Alt y coloque el puntero sobre la linea que divide la capa inferior del grupo de la
siguiente capa debajo de ella. Haga clic cuando el puntero se convierta en dos circulos superpuestos «#&.

Véase también

“Acerca de los histogramas” en la pagina 196

Crear capas de relleno

1 En la paleta Capas, seleccione la capa sobre la que debe estar la capa de relleno.
2 Para limitar los efectos de la capa de relleno a un édrea seleccionada, realice una seleccion.
3 Realice una de las acciones siguientes:

« Haga clic en el boton Crear nueva capa de relleno o ajuste ¥ situado en la parte superior de la paleta Capas y elija el tipo
de capa que desea crear. (Las tres primeras opciones de la paleta son capas de relleno, las otras son capas de ajuste.)

« Seleccione Capa > Nueva capa de relleno > [tipo de relleno]. En el cuadro de didlogo Nueva capa que aparece, haga clic
en OK.

Color sélido Crea una capa rellena de un color uniforme elegido con el Selector de color.

Degradado Crea una capa que se rellena con un degradado. Puede seleccionar un degradado predefinido en el ment
Degradado. Para editar el degradado en el Editor de degradado, haga clic en el degradado de color. Puede arrastrar el
puntero en la ventana de imagen para desplazar el centro del degradado.

Asimismo, puede especificar la forma del degradado (Estilo) y el angulo en el que debe aplicarse (Angulo). Seleccione
Invertir para cambiar la orientacion, Tramado para reducir las bandas y Alinear con capa para utilizar el rectangulo
delimitador de la capa para calcular el degradado.

Motivo Crea una capa que se rellena con un motivo. Haga clic en el motivo y elija un motivo de la paleta emergente. Puede
cambiar la escala de este motivo y seleccionar Ajustar al origen para colocar el origen del motivo con el de la ventana del
documento. Para especificar que el motivo se mueva con la capa de relleno cuando ésta se cambia de posicion, seleccione
Enlazar a capa. Si esta opcion esta seleccionada, puede arrastrar el puntero en la imagen para colocar el motivo mientras
estd abierto el cuadro de didlogo Relleno de motivo. Para crear un nuevo motivo preestablecido después de editar los ajustes
de motivo, haga clic en el botén Nuevo ajuste k' .

Editar una capa de ajuste o de relleno

1 En el Editor, abra el cuadro de didlogo de opciones de relleno o ajuste realizando una de las siguientes acciones:
+ Haga doble clic en la miniatura que aparece mas a la izquierda en la capa de ajuste o de relleno en la paleta Capas.
« Seleccione la capa en la paleta y elija Capa > Opciones de contenido de capa.

« Seleccione la capa en la paleta, elija Capa > Cambiar contenido de capa y, a continuacion, seleccione una capa de ajuste
o de relleno distinta en la lista.
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2 Realice los cambios y haga clic en OK.

Combinacion de capas de ajuste

Puede combinar una capa de ajuste o de relleno de varias formas: con la capa de debajo, con otras capas seleccionadas, con
las capas de su propio grupo, con las capas a las que estd enlazada y con todas las demas capas visibles. Sin embargo, no
puede utilizar una capa de ajuste o de relleno como capa de base o de destino de una combinacién.

Al combinar una capa de ajuste o de relleno con la capa subyacente, los ajustes se simplifican y se aplican permanentemente
ala capa que se ha combinado. El ajuste deja de afectar a otras capas que se encuentran debajo de la capa de ajuste
combinada. También puede convertir (simplificar) una capa de relleno en una capa de imagen sin combinarla.

Las capas de ajuste y de relleno cuyas mdscaras (la miniatura que se encuentra mds a la derecha de la capa en la paleta Capas)
contienen sélo valores blancos apenas aumentan el tamafio del archivo, por lo que no es necesario combinar estas capas de
ajuste para ahorrar espacio.

Véase también

“Combinar capas” en la pagina 151

“Simplificar una capa” en la pagina 147

Editar las mascaras de capa

Una madscara de capa impide que sean visibles una capa o secciones de ésta. Puede utilizar la méscara para mostrar u ocultar
secciones de una imagen o un efecto. Cuando la méscara de capa (miniatura de la derecha) unida a la capa de ajuste estd
totalmente en blanco, el efecto de ajuste se aplica a todas las capas subyacentes. Si no desea aplicar el efecto a determinadas
partes de las capas inferiores, pinte el drea correspondiente de la mascara en negro. La médscara, cuando va unida a una capa
de relleno, define el drea de relleno de la capa.

Al pintar una mdscara con negro aumenta el drea protegida.

-

En el Editor, seleccione la capa de ajuste o de relleno en la paleta Capas.

Seleccione la herramienta Pincel o cualquier otra herramienta de pintura o edicién.

w N

Utilice los métodos siguientes para ver la médscara de capa:

* Para ver s6lo la mascara, pulse Alt y haga clic en la miniatura de la mascara de capa (la que aparece mds a la derecha en
la capa). Vuelva a pulsar Alt y a hacer clic en la miniatura para que vuelvan a aparecer las otras capas.

« Para ver la méscara en color rojo, mantenga pulsadas Alt+Mayus y haga clic en la miniatura de la mascara de capa (la
que aparece mas a la derecha en la capa). Mantenga pulsadas las teclas Alt+Mayus y vuelva a hacer clic en la miniatura
para desactivar la visualizacion en rojo.
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« Para restringir la edicion a una parte de la méscara, seleccione los pixeles correspondientes.

4 Edite la mascara de capa:

« Para eliminar el efecto de ajuste o relleno de determinadas 4reas, pinte la méscara de capa de negro.
« Para afiadir 4reas al efecto de ajuste o relleno, pinte la méscara de capa de blanco.

* Para eliminar en parte el efecto de ajuste o relleno y que se muestre con varios niveles de transparencia, pinte la mascara
de capa de gris. (Haga clic en la muestra de color frontal del cuadro de herramientas para seleccionar un tono de gris de
la paleta Muestras.) El efecto o relleno se eliminara mas o menos en funcion de los tonos de gris que use para pintar. Los
tonos mas oscuros dan lugar a una mayor transparencia, mientras que los mas claros producen una opacidad mayor.

Pulse Maytis y haga clic en la miniatura de la mdscara (la miniatura situada en el extremo derecho de la capa) en la paleta
Capas para desactivar la mdscara. Para activarla, haga clic de nuevo en la miniatura.

Véase también

“Acerca de las selecciones” en la pagina 172

Grupos de capas

Acerca de los grupos de recorte de capas

Un grupo de recorte es un conjunto de capas al que se aplica una méscara. La capa inferior, o capa base, define los limites
visibles de todo el grupo. Por ejemplo, puede tener una forma en la capa base, una fotografia en la capa que hay encima de
ésta y texto en la capa superior. Si crea un grupo de recorte, la fotografia y el texto apareceran solo a través del contorno de
la forma de la capa base, de la que también tomarén su opacidad.

Solo se pueden agrupar capas sucesivas. El nombre de la capa base del grupo aparece subrayado y las miniaturas de las capas
superiores aparecen sangradas. Ademds, las capas superiores muestran el icono de grupo de recorte + .

Q Puede enlazar las capas de un grupo de recorte para que se muevan juntas.

La forma de la capa inferior del grupo de recorte determina el drea de la capa de fotografia que se muestra.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

“Enlazar y desenlazar capas” en la pdgina 151

Crear un grupo de recorte

1 En el Editor, realice una de las acciones siguientes:

» Mantenga pulsada la tecla Alt, coloque el puntero sobre la linea que divide las dos capas en la paleta Capas (el puntero
se convierte en dos circulos superpuestos «#) y haga clic.

« Enla paleta Capas, seleccione la capa superior de un par de capas que desee agrupar y elija Capa > Agrupar con anterior.
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2 Sidesea crear un grupo de recorte a partir de una capa existente y una que va a crear, en primer lugar seleccione la capa
existente en la paleta Capas. A continuacion, elija Nueva capa en el ment Capa o en el ment Mds de la paleta Capas. En el
cuadro de didlogo Nueva capa, seleccione Agrupar con capa anterior y haga clic en OK.

Las capas del grupo de recorte tienen los atributos de opacidad y modo de la capa base inferior del grupo.

Si necesita cambiar el orden de apilamiento del grupo de recorte con respecto a las otras capas de la imagen, seleccione todas
las capas del grupo, arrastre la capa base del grupo hacia arriba o hacia abajo en la paleta Capas. (Si se arrastra una capa
sin seleccionar todas las capas del grupo, se eliminard esa capa del grupo.)

Véase también

“Enlazar y desenlazar capas” en la pagina 151

Eliminar una capa de un grupo de recorte
Al desagrupar la capa base de la capa que tiene encima, se desagruparan todas las capas del grupo de recorte.
% En el Editor, realice una de las acciones siguientes:

 Mantenga pulsada la tecla Alt, coloque el puntero sobre la linea que divide las dos capas agrupadas en la paleta Capas (el
puntero se convierte en dos circulos superpuestos «#) y haga clic.

+ Enla paleta Capas, seleccione una capa del grupo de recorte y elija Capa > Desagrupar. Este comando elimina del grupo
de recorte la capa seleccionada y cualquiera que esté por encima.

+ En la paleta Capas, seleccione cualquier capa del grupo excepto la capa base y arrastre la capa debajo de la capa base o
arrastrela entre dos capas no agrupadas de la imagen.

Desagrupar capas de un grupo de recorte

1 En la paleta Capas, seleccione la capa base del grupo de recorte o la capa que se encuentra inmediatamente por encima
de la capa base.

2 Elija Capa > Desagrupar.

Estilos de capa

Acerca de estilos de capa

Los estilos de capa le permiten aplicar efectos a toda una capa de forma rapida. En la paleta Efectos, puede buscar entre una
gran variedad de estilos de capa predefinidos y aplicar un estilo con un simple clic de ratdn.

Tres estilos de capa distintos aplicados al texto
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Los limites del efecto se actualizan automaticamente al editar esa capa. Por ejemplo, si aplica un estilo de sombra paralela
a una capa de texto, la sombra cambiard automdticamente al editar el texto.

Los estilos de capa son acumulativos, es decir, puede crear un efecto completo aplicando varios estilos a una capa. Puede
aplicar un estilo de cada biblioteca de estilos por capa. También es posible cambiar los ajustes de un estilo de capa para
ajustar el resultado final.

Cuando aplica un estilo a una capa, aparece un icono de estallido en estrella a la derecha del nombre de la capa en la
paleta Capas. Los estilos de capa estan enlazados con el contenido de la capa. Si mueve o edita el contenido de la capa, los
efectos también se modifican.

Una vez que haya seleccionado Capa > Estilo de capa > Ajustes de estilo, puede editar el estilo de una capa o aplicar otros
ajustes de estilo o atributos disponibles en el cuadro de didlogo.

Angulo de iluminacién Especifica el 4ngulo de iluminacion con el que el efecto se aplica a la capa.

Distancia de la sombra Especifica la distancia de una sombra paralela desde el contenido de la capa. También puede
establecer el tamano y la opacidad con los reguladores.

Tamafio del resplandor exterior Especifica el tamafio de un resplandor que emana desde los bordes exteriores del
contenido de la capa. También puede establecer la opacidad con el regulador.

Tamafio del resplandor interior Especifica el tamano de un resplandor que emana desde los bordes interiores del contenido
de la capa. También puede establecer la opacidad con el regulador.

Tamafio del bisel Especifica el tamafio del biselado en los bordes interiores del contenido de la capa.
Direccién del bisel Especifica la direccion del bisel; puede ser Superior o Abajo.
Tamafio de trazo Especifica el tamaiio del trazo.

Opacidad de trazo Especifica la opacidad del trazo.

Véase también

“Uso de la paleta Efectos” en la pagina 254

Trabajo con estilos de capa

Puede aplicar efectos especiales a una capa, ocultar y mostrar los estilos en una capa e incluso cambiar la escala de un estilo
de capa (por ejemplo, reducir o aumentar el tamafo de un efecto de resplandor). Copiar un estilo de una capa a otra es muy
sencillo.

Aplicar un estilo de capa
1 Seleccione una capa de la paleta Capas.

2 En la paleta Efectos, elija Estilos de capa en el menu de categorias.

3 Realice una de las acciones siguientes:

Seleccione un estilo y haga clic en Aplicar.

Haga doble clic en un estilo.

Arrastre un estilo hasta una capa.
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Elicono de estallido en estrella indica que se ha aplicado un estilo de capa a la capa.

Sino le agrada el resultado, pulse Ctrl+Z para borrar el estilo, o elija Editar > Deshacer.

Q También puede arrastrar el estilo hasta la imagen, donde se aplica a la capa seleccionada.

Ocultacion o visualizacion de todos los estilos de capa de una imagen

« Seleccione una de las acciones siguientes:
« Capa > Estilo de capa > Ocultar todos los efectos.

« Capa > Estilo de capa > Mostrar todos los efectos.

Editar los ajustes de un estilo de capa

También puede editar los ajustes de estilo de una capa para ajustar el efecto. Asimismo, es posible copiar opciones de estilo
entre capas y eliminar un estilo de una capa.

1 Realice una de las acciones siguientes:

Haga doble clic en el icono de estallido en estrella |+ de la paleta Capas.

Elija Capa > Estilo de capa > Ajustes de estilo.

N

Para previsualizar los cambios en su imagen, seleccione Previsualizar.

w

Ajuste uno o varios de los ajustes de estilo siguientes o afada otros nuevos y haga clic en OK.

Cambiar la escala de un estilo de capa

1 En la paleta Capas, seleccione la capa que contiene los efectos de estilo a los que desea cambiar la escala.
2 Elija Capa > Estilo de capa > Escalar efectos.
3 Para previsualizar los cambios en su imagen, seleccione Previsualizar.

4 Especifique cudnto desea cambiar la escala de los efectos. Por ejemplo, si aumenta el tamafio de un resplandor exterior,
100% es la escala actual; 200% dobla el tamarfio del resplandor. A continuacidn, haga clic en OK.

Copiar ajustes de estilo entre capas

1 En la paleta Capas, seleccione la capa que contiene los ajustes de estilo que desea copiar.

2 Elija Capa > Estilo de capa > Copiar estilo de capa.

162



ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 6.0 (163
Guia del usuario

3 Seleccione la capa de destino en la paleta Capas y elija Capa > Estilo de capa > Pegar estilo de capa.

Eliminar un estilo de capa
1 Enla paleta Capas, seleccione la capa que contiene el estilo de capa que desea eliminar.

2 Elija Capa > Estilo de capa > Borrar estilo de capa.
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Capitulo 10: Archivos RAW de camara

Puede procesar archivos RAW de camara desde Photoshop Elements y definir determinados valores que son comunes a
todos los formatos de archivo de imagen (como contraste, gama tonal y enfoque). Después de procesar los archivos de
imagen RAW, puede abrir el archivo, editarlo y, a continuacion, guardarlo con cualquier formato admitido por Photoshop
Elements. Al procesar los archivos RAW (que son como negativos digitales) y trabajar en ellos en Photoshop Elements,
puede experimentar con las imdgenes mientras mantiene los archivos RAW originales.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pagina en la Web” para ir a LiveDocs.

Procesamiento de archivos de imagen RAW de camara

Acerca de los archivos de imagen RAW de camara

Un archivo RAW de camara contiene los datos de imagen sin procesar capturados por el sensor de una cdmara. Los archivos
RAW de cdmara se pueden comparar con los negativos de fotografias. Muchas camaras digitales pueden guardar archivos
en formato RAW. Puede abrir un archivo RAW en Photoshop Elements, procesarlo y guardarlo, en lugar de dejar que la
camara procese el archivo. Trabajar con archivos RAW de cimara permite establecer los valores correctos de equilibrio de
blancos, gama tonal, contraste, saturacién del color y enfoque.

Puede volver a procesar el archivo repetidas veces para conseguir los resultados deseados. Photoshop Elements no guarda
los cambios en el archivo RAW original, sino que guarda los tltimos ajustes que se especificaron antes de importar el
archivo desde la cdmara al ordenador.

Tras procesar el archivo de imagen RAW mediante las funciones del cuadro de didlogo RAW de cdmara, puede abrir la
imagen en Photoshop Elements, donde puede editarla como haria con cualquier fotografia, por ejemplo, para corregir los
0jos rojos o ajustar el color. A continuacién, puede guardar el archivo en cualquier formato admitido por Photoshop
Elements. Lo mejor es usar PSD.

Para utilizar archivos RAW, es necesario configurar la cdmara para que guarde los archivos en su propio formato de archivo
RAW. Al descargar los archivos desde la cdmara, tienen extensiones de archivo como NEE, CRW, etc. Photoshop Elements
puede abrir archivos RAW s6lo de cdmaras compatibles. Visite el sitio Web de Adobe para ver una lista de cdmaras
compatibles.
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Cuadro de didlogo RAW de cdmara

A. Opciones de visualizacion B. Haga clic en la ficha Bdsico o Detalle para acceder a diferentes controles C. Valores RGB D. Histograma
E. Ajustes de imagen F. Menii Mds G. Cdmara e informacion EXIF H. Herramientas I. Botones de rotacién J. Niveles de zoom K. Opciones
de profundidad de bits

Abrir y procesar archivos RAW de camara
1 En el Editor, elija Archivo > Abrir.

2 Busque y seleccione uno o mas archivos RAW de camara y haga clic en Abrir.

El histograma del cuadro de didlogo RAW de cdmara muestra la gama tonal de la imagen con los ajustes actuales. Al realizar
ajustes, el histograma se actualiza automaticamente.

3 (Opcional) Ajuste la vista de la imagen con controles como la herramienta Zoom y opciones como las sombras y las
iluminaciones, que dejan ver los recortes en el drea de previsualizacion. (Consulte “Controles de visualizacién RAW de
camara” en la pagina 167.)

Nota: si selecciona Previsualizar, se muestra una previsualizacién de la imagen con los cambios de ajustes realizados. Si
deselecciona Previsualizar, aparece la imagen RAW de cdmara con los ajustes originales de la ficha actual junto con los ajustes
de las fichas ocultas.

4 Para rotar la imagen 90° en un sentido o en otro, haga clic en los botones para rotar la imagen .}

5 Para aplicar los ajustes utilizados en la imagen RAW de cdmara anterior o los ajustes por defecto de la cdmara, seleccione
una opcién del ment Ajustes. Utilizar las mismas opciones resulta util, por ejemplo, si desea procesar con rapidez imagenes
con condiciones de iluminacion similares. (Consulte “Definir ajustes de cdmara personalizados” en la pagina 168.)

6 (Opcional) Defina las opciones para ajustar el equilibrio de blancos. (Consulte “Controles de equilibrio de blancos para
RAW de camara” en la pagina 168.)

Puede controlar los valores RGB de los pixeles de la imagen mientras los ajusta en el cuadro de didlogo RAW de cdmara.
Coloque las herramientas Zoom, Mano, Equilibrio de blancos o Recortar sobre la imagen de previsualizacion para mostrar
los valores RGB justo debajo del puntero.

7 Realice ajustes de tono con los reguladores de exposicién, sombras, brillo, contraste y saturacion. (Consulte “Ajustes de
tono e imagen en archivos RAW de cdmara” en la pagina 170.)
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Para deshacer ajustes manuales y realizar ajustes automaticamente, seleccione Automatico. Para restaurar todas las opciones
a sus ajustes iniciales, pulse Alt y haga clic en Restaurar.

Nota: por defecto, la opcion Automadtico estd siempre seleccionada. Para cambiar este valor por defecto, deseleccione una o mds
opciones de Automadtico, haga clic en el tridngulo situado a la derecha del menii Ajustes y elija Guardar nuevos valores por
defecto de RAW de camara.

8 Realice una de las acciones siguientes:

* Paraabrir una copia del archivo de imagen RAW de cdmara (con los ajustes de RAW de camara aplicados) en Photoshop
Elements, haga clic en Abrir. Puede editar la imagen y guardarla con un formato compatible con Photoshop Elements.
El archivo RAW de cdmara original no cambia.

+ Para guardar los ajustes en un archivo DNG, haga clic en Guardar. (Consulte “Guardar los cambios realizados en
imdgenes RAW de cdmara” en la pagina 167.)

« Para cancelar los ajustes y cerrar el cuadro de didlogo, haga clic en Cancelar.

Nota: el formato Negativo digital (DNG) es el formato estdandar propuesto por Adobe para los archivos RAW de cdmara. Los
archivos DNG son titiles para archivar las imdgenes RAW de cdmara ya que contienen los datos del sensor de RAW de cdmara
y datos que especifican como se debe mostrar la imagen. Los ajustes de imagen RAW de cdmara se pueden almacenar en
archivos DNG en lugar de en archivos XMP sidecar o en la base de datos RAW de cdmara.

Ajustar el enfoque en archivos RAW de camara

El regulador Enfoque ajusta el enfoque de la imagen para proporcionar la definicion de borde deseada. El ajuste Enfoque
es una variacion del filtro Mdscara de enfoque de Photoshop, que detecta los pixeles que difieren de los circundantes en
funcién del umbral especificado y aumenta el contraste de los pixeles en una cantidad establecida. Al abrir un archivo RAW
de cdmara, el plugin RAW de cdmara calcula el umbral que se va a utilizar en funcién del modelo de la cdmara, el valor ISO

y la compensacion de exposicion. Puede elegir entre aplicar el enfoque a todas las imédgenes o s6lo a las previsualizaciones.

1 Aumente la imagen de previsualizacién como minimo hasta el 100%.
2 Haga clic en la ficha Detalles.

3 Mueva el regulador de enfoque hacia la derecha para aumentar el enfoque y hacia la izquierda para disminuirlo. El valor
cero desactiva el enfoque. En general, defina el regulador Enfoque en un valor inferior para obtener imdgenes mds claras.

Si no tiene previsto realizar muchos cambios a la imagen en Photoshop Elements, utilice el regulador Enfoque de RAW de

cdmara. Por el contrario, si tiene previsto realizar muchos cambios a la imagen en Photoshop Elements, desactive el enfoque
de RAW de cdmara. A continuacion, utilice los filtros de enfoque de Photoshop Elements como tiltimo paso tras finalizar las
demds operaciones de edicion y cambio de tamario.

Reduccién de ruido en imagenes RAW de camara

La ficha Detalle del cuadro de didlogo RAW de camara dispone de controles para reducir el ruido de la imagen (defectos

visibles que disminuyen la calidad de la imagen). El ruido de la imagen consta del ruido de luminancia (escala de grises),

que hace que la imagen parezca granulada, y del ruido de cromatismo (color), que suele hacerse visible en forma de defectos
de color en la imagen. Las fotografias tomadas a velocidades ISO altas o con cdmaras digitales menos sofisticadas pueden
tener un ruido considerable.

Si mueve el regulador Suavizado de luminancia hacia la derecha, el ruido de escala de grises disminuye, del mismo modo
que lo hace el ruido cromatico si mueve el regulador Reduccién de ruido de color hacia el mismo lado.

Al realizar ajustes con Suavizado de luminancia o con Reduccién de ruido de color, se recomienda previsualizar las
imdagenes al 100% para verlas mejor.
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Mover el regulador Suavizado de luminancia hacia la derecha reduce el ruido de escala de grises.

Guardar los cambios realizados en imagenes RAW de camara

El cuadro de didlogo RAW de cdmara permite guardar los cambios que realice en un archivo RAW de camara. Tenga en
cuenta que el archivo no se abre en Photoshop Elements al guardarlo. (Para abrir un archivo RAW de camara, tan sélo
utilice el comando Abrir, como haria con cualquier otro archivo. A continuacion, podra editar y guardar el archivo como
cualquier otra imagen.)

1 En el cuadro de didlogo RAW de camara, aplique ajustes a una o mas imagenes RAW de camara.
2 Haga clic en el botén Guardar.

3 En el cuadro de didlogo Opciones de guardado de RAW de cdmara, especifique donde desea guardar el archivo y el
nombre del archivo si va a guardar mas de un archivo RAW de camara.

4 Haga clic en Guardar.

Abrir una imagen RAW de camara en el Editor
Después de procesar una imagen RAW en el cuadro de didlogo RAW de cdmara, puede abrirla y editarla con el Editor.
1 En el cuadro de didlogo RAW de cdmara, aplique ajustes a una o mas imdgenes RAW de cdmara.

2 Haga clic en el botén Abrir. El cuadro de didlogo RAW de camara se cierra y la fotografia se abre en el Editor.

Ajustes y controles

Controles de visualizacion RAW de camara

Herramienta Zoom &, Establece el zoom de previsualizacion en el siguiente valor de zoom preestablecido al hacer clic en la
imagen de previsualizacién. Pulse Alt y haga clic para reducir la imagen. Arrastre la herramienta Zoom en la previsualizacién
de la imagen para ampliar el drea seleccionada. Para volver a 100%, haga doble clic en la herramienta Zoom.

Herramienta Mano </ Mueve la imagen en la ventana de previsualizacion si tiene una ampliacién superior al 100%.
Mantenga pulsada la barra espaciadora para acceder a la herramienta Mano mientras utiliza otra herramienta. Haga doble
clic en la herramienta Mano para ajustar la previsualizacion de la imagen a la ventana.

Herramienta Equilibrio de blancos # Define el 4rea en la que se hace clic con un tono gris neutro para quitar tintes de
color y ajustar el color de toda la imagen. Los valores de Temperatura y Matiz cambian para reflejar el ajuste de color.

Herramienta Recortar [ Quita parte de una imagen. Arrastre la herramienta sobre la imagen de previsualizacién para
seleccionar la parte que desea conservar y pulse Intro.

Herramienta Enderezar /& Puede usar la herramienta Enderezar para volver a alinear una imagen en vertical o en
horizontal. Esta herramienta también cambia el tamano del lienzo o lo recorta para permitir el enderezado de la imagen.
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Eliminacién de ojos rojos “& Elimina los 0jos rojos de las personas y los reflejos blancos y verdes de los animales.

—
=

Abrir cuadro de dialogo Preferencias := Abre el cuadro de didlogo de preferencias.

Botones de rotacién i} {: Rotan la fotografia hacia la izquierda o la derecha.

Definir ajustes de camara personalizados

Al abrir un archivo RAW de cdmara, Photoshop Elements lee la informacion del archivo para ver el modelo de cdmara que
lo ha creado y, a continuacion, aplica los ajustes de cdmara adecuados a la imagen. Si siempre realiza ajustes similares, puede
cambiar los ajustes por defecto de la cdmara. También puede cambiar los ajustes para cada modelo de cimara que tenga,
pero no para varias cdmaras del mismo modelo.

1 En el Editor, abra un archivo RAW de camara y ajuste la imagen.

2 Para guardar los ajustes actuales como valores por defecto para la cdmara que cre6 la imagen, haga clic en el tridngulo
que aparece junto al menu Ajustes y elija Guardar nuevos valores por defecto de RAW de cdmara.

3 Para utilizar los ajustes por defecto de Photoshop Elements para la cdmara, haga clic en el tridngulo situado junto al menu
Ajustes y seleccione Restaurar valores por defecto de RAW de cdmara.

Color y RAW de camara

Uso de histogramas y valores RGB en RAW de camara
El histograma RAW de camara muestra los tres canales (rojo, verde y azul) de la imagen a la vez. El histograma cambia de

forma automatica al definir los ajustes en el cuadro de didlogo RAW de camara.

Conforme mueve la herramienta Zoom, Mano o Equilibrio de blancos sobre la previsualizacion de la imagen, puede ver los
valores RGB en la esquina superior derecha del cuadro de didlogo.

f14  1f100s
150100 28-70@28 mm

| Basico |Detalle |

Equiibria de blancos: |Como se ha tomado -

Valores RGB de una imagen

Controles de equilibrio de blancos para RAW de camara

Una camara digital registra el equilibrio de blancos en el momento de la exposicién como metadatos que puede ver cuando
abre el archivo en el cuadro de didlogo RAW de cdmara. Este ajuste suele producir una temperatura de color correcta. Si el
equilibrio de blancos no es del todo correcto, puede realizar ajustes.

La ficha Ajustar del cuadro de didlogo RAW de cdmara de Photoshop dispone de los tres controles siguientes para corregir
tintes de color de la imagen:

Equilibrio de blancos Define el equilibrio de blancos de la imagen para reflejar las condiciones de iluminacion en las que
se realizo la fotografia. En algunos casos puede obtener resultados satisfactorios seleccionando un equilibrio de blancos del
menu Equilibrio de blancos. Puede que, en muchos casos, desee personalizar el equilibrio de blancos con los ajustes
Temperatura y Matiz.
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Nota: el plugin RAW de cdmara puede leer los ajustes de equilibrio de blancos de algunas cdmaras. Deje Equilibrio de blancos
definido en Como se ha tomado para utilizar los ajustes de equilibrio de blancos de la cdmara. Para cdmaras cuyos ajustes de
equilibrio de blancos no se reconocen, seleccionar Como se ha tomado es lo mismo que elegir Automdtico: el plugin RAW de
cdmara lee los datos de la imagen y ajusta automdticamente el equilibrio de blancos.

Temperatura Optimiza el equilibrio de blancos a una temperatura de color personalizada. Establezca la temperatura de
color mediante la escala de temperatura de color Kelvin. Mueva el regulador hacia la izquierda para corregir fotografias
tomadas a una baja temperatura de color de luz: el plugin hace més frios (azulados) los colores de la imagen para compensar
la baja temperatura de color (amarillento) de la luz ambiental. Por el contrario, si mueve el regulador hacia la derecha, se
aplica una correccion para fotografias tomadas a mayor temperatura de color de la luz: el plugin da un aspecto mas célido
(amarillento) a los colores para compensar la mayor temperatura de color (azulado) de la luz ambiental.

2850

Equilibrio de blancos:

T k 7500
emperatura
C
Equilibrio de blancos: -
Temperatura

Correccién del equilibrio de blancos

A. Si mueve el regulador Temperatura hacia la derecha, se corrige una fotografia tomada a una mayor temperatura de color de la luz. B. Si
mueve el regulador Temperatura hacia la izquierda, se corrige una fotografia tomada a una menor temperatura de color de la luz.

C. Fotografia después de ajustar la temperatura de color.

Matiz Optimiza el equilibrio de blancos para compensar un matiz verde o magenta. Mueva el regulador hacia la izquierda
(valores negativos) para afadir verde a la fotografia, o muévalo hacia la derecha (valores positivos) para afiadir magenta.

Para ajustar el equilibrio de blancos rdpidamente, seleccione la herramienta Equilibrio de blancos y, a continuacion, haga
Q clic en un drea de la imagen de previsualizacion que deba ser gris neutro o blanca. Los reguladores de temperatura y matiz
se ajustan de forma automdtica para que el color seleccionado sea neutro con exactitud (si es posible). Si hace clic en blancos,
seleccione un drea con iluminacién que contenga detalles importantes de blanco en lugar de una iluminacién especular.

Uso de Equilibrio de blancos para hacer clic en un drea blanca neutra y correccion resultante
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Ajustes de tono e imagen en archivos RAW de camara

Exposicion Ajusta el brillo o la oscuridad de una imagen. Mueva el regulador hacia la izquierda para oscurecer la imagen
y hacia la derecha para aclararla. Los valores se expresan en incrementos equivalentes a nimeros f de apertura del
diafragma. Un ajuste de +1,50 es similar a ampliar la apertura en un paso y medio. Igualmente, un ajuste de -1,50 es similar
a reducir la apertura en un paso y medio.

Mantenga pulsada la tecla Alt mientras mueve el regulador de exposicion para previsualizar el lugar en el que se recortan

las iluminaciones. Recortar significa cambiar los valores de pixeles al valor de iluminacién mdximo o al valor de sombra
minimo. Las dreas recortadas son completamente blancas o completamente negras, y no tienen detalles de imagen. Mueva el
regulador hasta que las iluminaciones (no las iluminaciones especulares) estén completamente recortadas y, a continuacion,
invierta ligeramente el ajuste. El negro indica las dreas sin recortar y el color indica las dreas recortadas en sélo uno o dos

canales.

Mantenga pulsada la tecla Alt mientras mueve el regulador de exposicion para mostrar las iluminaciones recortadas.

Recuperacion Intenta recuperar detalles de las iluminaciones. RAW de cdmara puede reconstruir determinados detalles de
zonas donde uno o dos canales de color se recortan en blanco.

Luzderelleno Intenta recuperar detalles de las sombras sin iluminar los negros. RAW de camara puede reconstruir
determinados detalles de zonas donde uno o dos canales de color se recortan en negro. El uso de Luz de relleno es parecido
a usar la parte de las sombras del filtro Sombra/iluminacién de Photoshop o After Effects.

Negros Especifica los niveles de entrada asignados al negro en la imagen final. El aumento de Negros amplia las areas
asignadas a negro. En ocasiones, este proceso crea el aspecto de un aumento del contraste de la imagen. El mayor cambio
se realiza en las sombras, con un cambio menor en los medios tonos y en las iluminaciones. El uso del regulador de negros
es similar al uso del regulador de punto negro para los niveles de entrada al utilizar el comando Niveles de Photoshop o el
efecto Niveles de After Effects.

Brillo Ajusta el brillo de la imagen, de forma similar al regulador de exposicion. Sin embargo, en lugar de recortar la imagen
en las iluminaciones (dreas completamente blancas, sin detalles) o las sombras (dreas completamente negras, sin detalles),
el brillo comprime las iluminaciones y expande las sombras al mover el regulador hacia la derecha. Por lo general, este
regulador se utiliza para ajustar el brillo general tras definir los puntos de recorte blancos y negros con los reguladores de
exposicion y sombras.

Contraste Ajusta los medios tonos de una imagen. Los valores mds altos aumentan el contraste de medios tonos; los mas
bajos producen una imagen con menos contraste. Por lo general, el regulador de contraste se utiliza para ajustar el contraste
de los medios tonos tras definir los valores de Exposicion, Sombras y Brillo.

Claridad Enfoca la claridad de los bordes en la imagen. Con este proceso, restaurara el detalle y la nitidez que los ajustes
tonales pueden reducir.

Intensidad Ajusta la saturacién de forma que se reduzca al minimo el recorte a medida que los colores se aproximan a la
saturacion completa, cambiando la saturacion de todos los colores de baja saturacién y afectando menos a los de alta
saturacion. Intensidad también evita que los tonos de piel se sobresaturen.

Saturacion Ajusta la saturacion de color de la imagen entre -100 (monocroma pura) y +100 (saturacion doble).
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Enfoque El enfoque mejora la definicién de los bordes de una imagen. Hay controles adicionales disponibles en el panel
Detalle. El nivel de zoom debe ajustarse a 100% o mas para ver los efectos de este control.

+ Cantidad: ajusta la definicién de borde. Aumente el valor de Cantidad para aumentar el enfoque. El valor cero desactiva
el enfoque. En general, seleccione un valor mds bajo de Cantidad para obtener imdagenes mas claras. El ajuste localiza los
pixeles que son diferentes de los pixeles que los rodean, segtin el umbral especificado, y aumenta el contraste de los
pixeles segun la cantidad especificada.

 Radio: ajusta el tamano de los detalles donde se aplica el enfoque. Las fotografias con muchos detalles pueden necesitar
un valor de radio bajo. Las fotografias con menos detalles pueden usar un valor de radio mayor. Si se utiliza un radio
demasiado grande suelen producirse resultados poco naturales.

« Detalle: ajusta cudnta informacion de alta frecuencia se enfoca en la imagen y en qué grado el proceso de enfoque enfatiza
los bordes. Los valores bajos principalmente enfocan los bordes para quitar desenfoque. Los valores altos son utiles para
hacer mas pronunciadas las texturas de la imagen.

« Mascara: controla la méscara de un borde. Con un ajuste de cero, todo en la imagen recibe la misma cantidad de enfoque.
Con un ajuste de 100, el enfoque se restringe principalmente a las dreas cercanas a los bordes mas fuertes.

Reduccion de ruido Ajusta la saturacion de color de la imagen entre -100 (monocroma pura) y +100 (saturacién doble).
+ Luminancia: ajusta el ruido de la escala de grises.

+ Color: ajusta el ruido de cromatismo.
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Capitulo 11: Seleccion de partes de una
imagen

Una seleccion define el drea editable de una fotografia. Por ejemplo, es posible que desee aclarar s6lo una parte de la imagen,
sin alterar el resto. Puede realizar selecciones tanto con una herramienta de selecciéon como con un comando de seleccion.
Alrededor de la seleccién aparecera un borde de seleccidn, que puede ocultar si asi lo desea. Puede cambiar, copiar o borrar
pixeles dentro del borde de seleccion, pero no podra editar las dreas que se encuentran fuera de ese borde hasta que anule
la seleccion.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pdgina en la Web” para ir a LiveDocs.

Realizacion de selecciones

Acerca de las selecciones

Photoshop Elements contiene varias herramientas para realizar distintos tipos de seleccion. Por ejemplo, la herramienta
Marco eliptico selecciona zonas circulares y elipticas, mientras que la herramienta Varita magica puede seleccionar un drea
que presenta colores similares con un solo clic. Para realizar selecciones mas complejas, puede utilizar una de las
herramientas Lazo. Ademads, es posible suavizar los bordes de una seleccion con las opciones de calado y suavizado.

Nota: las selecciones se limitan a la capa activa. Para realizar cambios en todas las capas a la vez, debe acoplar primero la
imagen.

Seleccion realizada con la herramienta Marco eliptico, con el color modificado en el drea seleccionada

Véase también

“Acoplar una imagen” en la pagina 153
“Definir un borde calado para una herramienta de seleccién” en la pgina 185

“Suavizar los bordes de una selecciéon mediante suavizado” en la pagina 184
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Acerca de las herramientas de seleccion
Las herramientas de seleccion se encuentran en la paleta Herramientas y, por defecto, se colocan en la parte izquierda de la
pantalla.

Herramienta Marco rectangular dibuja Herramienta Marco eliptico dibuja Herramienta Lazo dibuja bordes de

bordes de seleccion cuadrados o bordes de seleccion circulares o elipticos.  seleccién a mano alzada. Esta
rectangulares. herramienta es ideal para realizar

selecciones con gran precisién.

e

Herramienta Lazo poligonal dibuja Herramienta Lazo magnético dibujaun  Herramienta Varita mdgica selecciona
segmentos de bordes de seleccion rectos.  borde de seleccién que se ajusta pixeles de un color similar a aquél en el
automadticamente a los bordes de los que hace clic.

objetos de la fotografia sobre la que
arrastre el cursor.

Herramienta Pincel de seleccion rapida Herramienta Pincel de seleccion

selecciona rdpida y automdticamente en  selecciona o deselecciona

funcion del color y la textura cuando hace  automdticamente el drea que pinta,

clic o arrastra en un drea. dependiendo de si estd en modo de
seleccién o mdscara.

Usar las herramientas Marco rectangular y Marco eliptico
La herramienta Marco rectangular dibuja bordes de seleccion cuadrados o rectangulares, y la herramienta Marco eliptico
dibuja bordes de seleccion redondos o elipticos.

ngulr M

1]

A B CDEF

Opciones de las herramientas Marco rectangular y Marco eliptico
A. Herramienta Marco rectangular B. Herramienta Marco eliptico C. Seleccién nueva D. Afiadir a la seleccién E. Restar de la seleccion
E. Intersecar con la seleccién

1 En el Editor, seleccione la herramienta Marco rectangular :___| 0 Marco eliptico © " en el cuadro de herramientas.
2 (Opcional) Defina las opciones de la herramienta Marco en la barra de opciones situada encima de la imagen:

« Especifique si desea crear una nueva seleccion, afiadir a la seleccidn, restar de la seleccion o seleccionar un drea
intersecada por otras selecciones.

« Para suavizar el borde de seleccion de forma que se fusione con el drea externa de la seleccion, introduzca un valor en la
opcidén Calado.
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« Para suavizar los bordes de la seleccidn, elija Suavizado (so6lo en la herramienta Marco eliptico).

* En el menu emergente Modo, elija Normal para definir visualmente el tamafio y las proporciones del borde de seleccion;
Proporciones fijas para establecer una relacion de anchura y altura para el borde de seleccién; o Tamaiio fijo para
especificar la anchura y la altura del marco.

3 Arrastre el cursor sobre el drea que desea seleccionar. Mantenga pulsada la tecla Mayts mientras arrastra para restringir
el marco de seleccién a un cuadrado o a un circulo.

Para cambiar de posicién el borde de seleccion realizado con la herramienta Marco, mantenga pulsada la barra
espaciadora mientras arrastra con la herramienta de seleccion. Suelte la barra espaciadora cuando el borde de seleccion
esté en el lugar correcto.

Usar la herramienta Lazo
La herramienta Lazo dibuja bordes de seleccién a mano alzada. Esta herramienta permite realizar selecciones muy precisas.

A B C DEFG

Opciones de la herramienta Lazo
A. Herramienta Lazo B. Herramienta Lazo poligonal C. Herramienta Lazo magnético D. Seleccién nueva E. Afiadir a la seleccién F. Restar
de la seleccion G. Intersecar con la seleccion

1 En el Editor, seleccione la herramienta Lazo & en el cuadro de herramientas.
2 (Opcional) Defina las opciones de la herramienta Lazo en la barra de opciones situada encima de la imagen:

 Especifique si desea crear una nueva seleccion, afiadir a una seleccion existente, restar de una seleccion o seleccionar un
drea intersecada por otras selecciones.

« Para suavizar el borde de seleccion de forma que se fusione con el drea externa de la seleccion, introduzca un valor en la
opcion Calado.

» Para suavizar los bordes de la seleccidn, elija Suavizado.

3 Arrastre la herramienta para dibujar un borde de seleccién a mano alzada:

« Para afiadir a la seleccion, suelte el botén del ratén; pulse Mayus y, cuando el puntero cambie a &3, arrastrelo.
« Para restar de la seleccion, suelte el boton del raton; pulse Alt y, cuando el puntero cambie a &=, arrastrelo.

« Para afiadir segmentos rectos, pulse Alt (manteniendo pulsado el raton); suelte el botén del raton y, cuando el puntero
cambie a &, haga clic donde desee situar el extremo del segmento.

4 Para cerrar el borde de seleccion, suelte el botdn del ratén. A continuacion, se dibujara un segmento de seleccion recto
desde donde ha soltado el ratén hasta el punto inicial de la seleccién.

Usar la herramienta Lazo poligonal
La herramienta Lazo poligonal dibuja segmentos rectos de un borde de seleccion. Puede crear tantos segmentos como sea
necesario para dibujar un borde de seleccion.
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A B C D EFG

Opciones de la herramienta Lazo poligonal
A. Herramienta Lazo B. Herramienta Lazo poligonal C. Herramienta Lazo magnético D. Seleccién nueva E. Afiadir a la seleccién F. Restar
de la seleccién G. Intersecar con la seleccién

1 En el Editor, seleccione la herramienta Lazo poligonal %= en el cuadro de herramientas.
2 (Opcional) Defina las opciones de la herramienta Lazo poligonal en la barra de opciones situada encima de la imagen:

« Especifique si desea crear una nueva seleccion, afiadir a una seleccidn existente, restar de una seleccion o seleccionar un
drea intersecada por otras selecciones.

« Para suavizar el borde de seleccion de forma que se fusione con el drea externa de la seleccion, introduzca un valor en la
opcién Calado.

* Para suavizar los bordes de la seleccidn, elija Suavizado.

3 Haga clic donde desee que empiece el primer segmento recto y vuelva a hacer clic donde desee que éste finalice y
comience el siguiente. Siga haciendo clic para crear mas segmentos.

Si comete algin error, pulse la tecla Supr para borrar los segmentos. Puede alternar entre crear segmentos rectos y dibujar
a mano alzada pulsando tecla Alt.

4 Para cerrar el borde de seleccion, realice una de las acciones siguientes:

» Coloque el puntero sobre el punto inicial y haga clic. Cuando se sittie sobre el punto inicial, aparecerd un circulo cerrado
junto al puntero.

« Siel puntero no estd sobre el punto inicial, haga doble clic o clic con la tecla Ctrl pulsada. A continuacién, se dibujard un
segmento de seleccién recto desde el puntero hasta el punto inicial de la seleccién.

Usar la herramienta Lazo magnético

La herramienta Lazo magnético dibuja un borde de seleccion que se ajusta automaticamente a los bordes de los objetos de
la fotografia sobre los que arrastre la herramienta. De este modo, resulta facil dibujar bordes de seleccién precisos. La
herramienta Lazo magnético %% es muy ttil para seleccionar répidamente objetos con bordes complejos sobre fondos de
gran contraste.

A B C DEFG

Opciones de la herramienta Lazo magnético
A. Herramienta Lazo B. Herramienta Lazo poligonal C. Herramienta Lazo magnético D. Seleccién nueva E. Afiadir a la seleccién F. Restar
de la seleccién G. Intersecar con la seleccién

1 En el Editor, seleccione la herramienta Lazo magnético en el cuadro de herramientas.

Para alternar entre la herramienta Lazo magnético y otras herramientas Lazo, con la herramienta Lazo magnético
seleccionada, realice una de las siguientes acciones:

« Para activar la herramienta Lazo, arrastre el puntero con la tecla Alt pulsada.
« Para activar la herramienta Lazo poligonal, haga clic con la tecla Alt pulsada.
2 (Opcional) Defina las opciones de la herramienta Lazo magnético en la barra de opciones situada encima de la imagen:

« Especifique si desea crear una nueva seleccion, afiadir a una seleccion existente, restar de una seleccion o seleccionar un
drea intersecada por otras selecciones.
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« Para suavizar el borde de seleccion de forma que se fusione con el drea externa de la seleccion, introduzca un valor en la
opcién Calado.

* Para suavizar los bordes de la seleccidn, elija Suavizado.

« Paraespecificar el drea de deteccion de bordes, introduzca un valor de pixeles entre 1 y 256 en Anchura. La herramienta
detecta sélo los bordes que se encuentran dentro de la distancia especificada desde el puntero.

Para cambiar el puntero de la herramienta Lazo magnético de modo que indique el drea de deteccién de bordes (valor
Anchura), pulse la tecla Bloq Mayiis.

« Para especificar la sensibilidad de la herramienta Lazo magnético a los bordes de los objetos de la fotografia, introduzca
un valor entre 1% y 100% en Contraste del borde. Un valor mas alto detecta sélo los bordes que contrastan de forma
acentuada con los circundantes; un valor més bajo detecta los bordes de bajo contraste.

* Para especificar la velocidad a la que la herramienta Lazo magnético define los puntos de fijacién, introduzca un valor
entre 0y 100 en Lineatura. Un valor mas alto fija el borde de seleccion en su lugar de manera mucho mas répida.

3 Para afiadir segmentos de un borde de seleccion, realice una de las acciones siguientes:
» Haga clic en los puntos que hay a lo largo del borde.
* Arrastre el puntero por el borde mientras mantiene pulsado el botén del ratén.

El borde de seleccion se ajusta al filo de la fotografia. Si el borde no se ajusta al filo correctamente, haga clic una vez para
aiadir manualmente un punto y, a continuacidn, siga trazando el borde y haciendo clic en los puntos que sea necesario. Si
comete un error, pulse la tecla Supr para borrar puntos a lo largo del borde.

4 Para cerrar el borde de seleccion, realice una de las acciones siguientes:

« Para cerrar el borde de forma manual, arrastre de nuevo hasta el punto inicial y haga clic. Cuando se sitte sobre el punto
inicial, aparecera un circulo cerrado junto al puntero.

* Para cerrar el borde con un segmento magnético a mano alzada, haga doble clic o pulse Intro.

« Para cerrar el borde con un segmento recto, haga doble clic mientras pulsa Alt.

Usar la herramienta Varita magica

La herramienta Varita mégica selecciona pixeles de una gama de colores similar con un clic. Puede especificar la gama de
colores o tolerancia para la seleccion de la herramienta Varita magica. Utilice la herramienta Varita magica cuando tenga
un drea de colores parecidos, como un cielo azul.

A B CDE

Opciones de la herramienta Varita mdgica
A. Herramienta Varita mdgica B. Seleccion nueva C. Afiadir a la seleccion D. Restar de la seleccién E. Intersecar con la seleccion

1 En el Editor, seleccione la herramienta Varita magica % .
2 (Opcional) Defina las opciones de la herramienta Varita mégica en la barra de opciones situada encima de la imagen:

 En Tolerancia, introduzca un valor entre 0 y 255. Escriba un valor bajo para seleccionar colores muy parecidos al pixel
en el que haga clic o introduzca un valor alto para seleccionar una gama de colores mas amplia.

» Para definir un borde de seleccién suave, seleccione Suavizado.

+ Para seleccionar sélo areas adyacentes que utilicen los mismos colores, seleccione Contiguo. Si esta opcién no esta
seleccionada, se seleccionan todos pixeles de la fotografia que tengan los mismos colores.

« Para seleccionar colores que utilicen datos de todas las capas visibles, seleccione Usar todas las capas. Si esta opcion no
esta seleccionada, la herramienta Varita magica sélo seleccionara los colores de la capa activa.

3 Enla fotografia, haga clic en el color que desea seleccionar.

4 Para afiadir algo a la seleccion, pulse Mayus y haga clic en dreas no seleccionadas. Para quitar un drea de la seleccidn,
haga clic con la tecla Alt pulsada en el 4rea que desea quitar.
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Usar la herramienta Seleccion rapida

La herramienta Seleccién rapida selecciona en funcién de la similitud de textura y color al hacer clic o arrastrar el drea que
se desea seleccionar. No es necesario que la marca que realice sea precisa porque la herramienta Seleccion rapida crea un
borde de forma automdtica e intuitiva.

A B C DE

Opciones de la herramienta Pincel de seleccién rdpida
A. Herramienta Seleccion rdpida B. Herramienta Pincel de seleccion C. Seleccion nueva D. Afiadir a la seleccion E. Restar de la seleccién

1 En el Editor, seleccione la herramienta Pincel de selecciéon rapida “*.

2 Enlabarra de opciones, seleccione una de las siguientes acciones:

Seleccién nueva Permite dibujar una seleccion nueva. Esta opcion esta seleccionada por defecto.
Anadir a la seleccién Permite afiadir a una seleccion existente.

Restar de la seleccion Permite quitar de una seleccion existente. Esta opcion sélo esta disponible después de realizar una
seleccion.

3 Elija un pincel en el selector de pincel de la barra de opciones. Si desea seleccionar un area grande, puede utilizar un
pincel mas grande. Para selecciones mas precisas, elija un tamano de pincel mas pequeno.

4 Haga clic o arrastre sobre el drea que cubre la gama de colores del objeto que desea seleccionar y, a continuacion, suelte
el botén del raton.

Aparece el borde de seleccidn.

5 Precise la seleccién de una de las siguientes formas:

~ . .z . 7 ~ . .z et . .
« Para afiadir a la seleccion, haga clic en el botén Anadir a la seleccion ** en la barra de opciones y haga clic o arrastre el
puntero por el drea que desea afnadir.

« Para quitar un 4rea de la seleccion, haga clic en el botdn Restar de la seleccion *** en la barra de opciones y haga clic o
arrastre el puntero por el drea que desea restar de la seleccion.

« Para iniciar una nueva seleccion, haga clic en el pincel Seleccién nueva en la barra de opciones y haga clic o dibuje
para especificar la nueva drea de seleccion.

Usar la herramienta Pincel de seleccion

La herramienta Pincel de seleccion realiza selecciones de dos formas: puede pintar sobre el drea que desea seleccionar en el
modo Seleccidn o sobre dreas que no desea seleccionar utilizando una superposicion semiopaca en el modo Mascara.

Puede realizar primero una seleccién mas general con una herramienta Marco, con el Pincel de seleccién rapida o con otra
herramienta de selecci6n, y precisar después la seleccién con la herramienta Pincel de seleccién. Puede afadir a la seleccién
utilizando la herramienta Pincel de seleccién en el modo Seleccién o restar de la seleccién en el modo Méscara.
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G

Opciones de la herramienta Pincel de seleccién
A. Anadir a la seleccion B. Restar de la seleccion C. Paleta emergente de pincel D. Tamario de pincel E. Modo F. Dureza G. Herramienta
Pincel de seleccion

1 En el Editor, seleccione la herramienta Pincel de seleccion #” en el cuadro de herramientas. Es posible que tenga que
hacer clic en la herramienta Pincel de seleccién rapida en el cuadro de herramientas y elegir Pincel de seleccion en la lista
de herramientas ocultas que aparece.

2 Por defecto, la herramienta estd establecida en Afadir a la selecciéon 4. Para restar de la seleccidn, haga clic en Restar
de la seleccion ./ en la barra de opciones.

3 (Opcional) Defina las opciones de la herramienta Pincel de seleccion en la barra de opciones situada encima de la
imagen:

+ Elija un pincel en la paleta emergente de valores preestablecidos de pincel.

« Especifique el tamafio del pincel.

« Elija Seleccion (para anadir a la seleccion) o Mascara (para restar de la seleccion) en el menua Modo.
« Defina la dureza de la punta del pincel entre un 1 y un 100%.

Si utiliza un pincel de borde suavizado con la herramienta Pincel de seleccion, al cambiar el modo a Mdscara, podrd ver
los bordes suavizados de la seleccion.

+ Cuando utilice el modo Mdscara, especifique una opacidad de superposicién entre un 1 y un 100%.

» Cuando utilice el modo Méscara, haga clic en la muestra de Color de superposicién y seleccione un color en el Selector
de color para establecer el color de mascara. Esto es muy util cuando el color de méscara (Color de superposicion) es
demasiado similar a los colores de la fotografia.

4 Dibuje en la fotografia para seleccionar o deseleccionar dreas.

41 A
ﬂ&i : '-.sJ

Adicién a una seleccién en modo Seleccion (izquierda) y sustraccion de una seleccion en modo Mdscara (derecha)

Usar el Extractor magico

Utilice el Extractor méagico para realizar selecciones precisas basadas en la apariencia de las dreas de primer plano y de fondo
que especifique. Puede especificar estas dreas colocando marcas de color en las dreas que desee seleccionar. Tras marcar las
areas y cerrar el cuadro de didlogo, sdlo aparece el area de primer plano de la fotografia en el Editor.

El Extractor magico facilita la seleccion de personas u objetos para poder superponerlos sobre otros fondos. Por ejemplo,
puede quitarse a si mismo de una fotografia en la que se le vea en bicicleta y superponerse en otra fotografia de ciclistas en
el Tour de Francia. Puede guardar la imagen extraida como un archivo que puede utilizar una y otra vez.

178



ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 6.0 (179
Guia del usuario

Uso del Extractor mdgico
A. Area que desea extraer marcada con puntos rojos B. Fondo marcado con puntos azules C. Imagen extraida

1 En el Editor, abra la fotografia que contiene el objeto que desea extraer.

2 Para limitar lo que aparece en el cuadro de didlogo Extractor magico, realice una seleccion preliminar utilizando la
herramienta de seleccidn oval o rectangular.

3 Elija Imagen > Extractor mégico.

Se abre el cuadro de didlogo Extractor mégico con la herramienta Pincel frontal <+ seleccionada por defecto.

4 Haga clic varias veces o dibuje lineas para marcar el drea que desea extraer.

5 Haga clic en la herramienta Pincel de fondo . y haga clic varias veces o dibuje lineas para marcar el 4rea que no desea
incluir en la seleccion.

Q Cuando seleccione objetos con colores y texturas variados, arrastre la herramienta por todos los colores y texturas para
garantizar una seleccién mds precisa.

6 Para marcar la seleccién con mas facilidad, utilice la herramienta Zoom & o la herramienta Mano %) para ampliar y
desplazarse por la fotografia. Pulse Alt mientras usa la herramienta Zoom para reducir la imagen.

7 Para especificar otro tamaiio o color de pincel, realice una de las acciones siguientes:
+ Elija un tamafio nuevo en el ment Tamaio de pincel.
» Haga clic en la muestra de color frontal o color de fondo, elija un nuevo color en el Selector de color y haga clic en OK.

Haga clic en Previsualizar para ver la seleccién actual.

o ®

Para especificar ajustes de previsualizacion, realice una de las acciones siguientes:

+ Para cambiar el contenido del drea de previsualizacion, elija Area de seleccion o Fotografia original en el menti Mostrar.
O bien pulse la tecla X del teclado para cambiar entre las dos vistas.

« Para especificar otro fondo, elija una opcién en el ment Fondo.
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10 Realice una de las acciones siguientes para precisar la seleccion y previsualice de nuevo los resultados:

Para anadir o restar de la seleccion, dibuje mas puntos o lineas utilizando las herramientas Pincel frontal o Pincel de
fondo.

Nota: al cambiar el color frontal o de fondo, se activa la herramienta de pincel correspondiente.

Para borrar puntos del primer plano o del fondo, seleccione la herramienta Borrador de puntos € y haga clic o arrastre
sobre las marcas que desea eliminar.

Para afiadir areas a una seleccion, elija la herramienta Afiadir a la seleccién ©_# y haga clic o arrastre el puntero sobre el
drea que desea afiadir.

Para eliminar dreas de la seleccidn, elija la herramienta Quitar de seleccion '/ y arréstrela sobre las dreas que desea
eliminar.

Para suavizar los bordes de la seleccién frontal, elija la herramienta Pincel de suavizado & y arrastrela sobre las areas
que desea suavizar.

Para suavizar los bordes de la seleccion, especifique un valor més alto en el cuadro Calado.
Para rellenar huecos que queden en la seleccién principal, haga clic en Rellenar agujeros.

Para separar y eliminar un 4rea de la seleccion principal, elija la herramienta Quitar de seleccién &/ y arrastre una linea
entre la seleccion principal y el drea que desea quitar. A continuacidn, haga clic en Rellenar agujeros.

Para quitar halos de color que hayan quedado entre el primer plano y el fondo, haga clic en Eliminar halos. Para aumentar
o disminuir la cantidad de halo que se elimina, especifique un valor en el ment Anchura para eliminar halos.

11 Haga clic en OK para extraer las areas seleccionadas. Si desea comenzar otra vez, haga clic en Restaurar para quitar

todas las marcas.

Eliminar un area seleccionada

Si borra una seleccion de la capa Fondo o una capa que tiene la opcion Bloquear pixeles transparentes activada, el area

seleccionada se sustituira por el color de fondo o el motivo de tablero de ajedrez.

+ En el Editor, realice cualquiera de las acciones siguientes:

Para eliminar la seleccidn, elija Edicion > Eliminar. (Si elimina una seleccion por error, puede elegir Edicion > Deshacer
para recuperarla.)

Pulse la tecla Retroceso o Supr para eliminar la seleccion.

Elija Edicién > Cortar para cortar la seleccion y guardarla en el Portapapeles. Después puede pegarla en otro lugar.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

“Bloquear o desbloquear una capa” en la pagina 147

Seleccionar y deseleccionar areas usando comandos

1

2

Realice una de las acciones siguientes en la ventana del Editor:

Para seleccionar todos los pixeles de una capa, seleccione la capa en la paleta Capas y elija Seleccion > Todo.

Para deseleccionar selecciones, elija Seleccién > Deseleccionar. Esta es la forma mas segura de deseleccionar un area.
Para volver a seleccionar la seleccion mds reciente, elija Seleccién > Reseleccionar.

Para mostrar u ocultar los bordes de seleccidn, elija Vista > Seleccién.

Nota: también puede deseleccionar haciendo clic en cualquier parte de la fotografia fuera del drea seleccionada. Sin embargo,
es posible que realice mds selecciones accidentalmente si utiliza una herramienta de seleccion que actiia mediante clics, como
la herramienta Varita mdgica.
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Modificacion de selecciones

Mover un borde de seleccion

Si mueve un borde de seleccidn, s6lo se cambia la posicién del borde, no se modifica la fotografia.
1 Utilizando alguna herramienta de seleccion en el Editor, haga clic en Seleccién nueva [ en la barra de opciones y sitde
el puntero dentro de un borde de seleccién existente. El puntero cambia para indicar que puede mover la selecciéon k.

Nota: la opcion Seleccién nueva aparece en la barra de opciones cuando estd seleccionada alguna herramienta de seleccion,
excepto la herramienta Pincel de seleccion. Cambie temporalmente a otra herramienta de seleccion, si es necesario, para
seleccionar esta opcion.

2 Realice una de las acciones siguientes:

* Arrastre el borde para incluir un 4rea diferente de la fotografia. Puede arrastrar parte de un borde de seleccion mas alld
de los limites del lienzo, pero esto dificulta el regreso a la imagen. También puede arrastrar el borde de seleccién hasta
otra ventana de imagen.

« Para mover la seleccién en incrementos de 1 pixel, utilice una tecla de flecha.
« Para mover la seleccién en incrementos de 10 pixeles, mantenga pulsada la tecla Mayus y utilice una tecla de flecha.

* Para restringir la direccion a multiplos de 45°, empiece a arrastrar y, a continuacién, mantenga pulsada la tecla Mayus
mientras sigue arrastrando.

Véase también

“Mover una seleccién” en la pagina 185

Invertir una seleccion

Al invertir una seleccidn, las dreas no seleccionadas se seleccionan y se protege el area que selecciond con anterioridad.

< En una fotografia que ya tenga un borde de seleccidn, elija Seleccion > Invertir.

Puede usar este comando para seleccionar un objeto que aparezca en una zona de color uniforme. Para ello, seleccione el
color uniforme con la herramienta Varita mdgica y, a continuacion, elija Seleccién > Invertir.

Anadir o restar elementos de una seleccion

Es posible afadir o restar elementos de una seleccion para ajustar con precision los bordes de seleccién. Por ejemplo, puede
realizar una seleccion con forma de rosquilla si en primer lugar realiza una seleccion circular y, a continuacion, resta una
seleccion circular de su interior.

« En el Editor, elija una herramienta de seleccién y realice una de las acciones siguientes:

» Mantenga pulsada la tecla Mayts para afiadir a la seleccidn (aparece el simbolo + junto al puntero) o la tecla Alt para
restar de la seleccion (aparece el simbolo - junto al puntero). A continuacidn, seleccione el area que desea afiadir o restar
y realice otra seleccion.

« Haga clic en Afadir a la seleccién 58 o Restar de la seleccién en la barra de opciones y realice otra seleccion. (Las
opciones Afadir a la seleccion y Restar de la seleccion aparecen en la barra de opciones cuando estd seleccionada alguna
herramienta de seleccion.)

Seleccionar un area que se solapa con otra seleccion

Puede restringir el rea a la que afecta una seleccion. Por ejemplo, en una fotografia de montanas cubiertas de nieve, puede
seleccionar nubes blancas en el cielo sin seleccionar las partes blancas de las montafias que hay debajo seleccionando el cielo
entero y utilizando la herramienta Varita mégica con la opcion Intersecar con la seleccion seleccionada y la opcion
Contiguo deseleccionada para seleccionar inicamente las areas de blanco incluidas en la seleccion de cielo existente.
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Seleccién del cielo y de las cumbres de las montarias con la herramienta Marco rectangular (arriba). Seleccion de la opcion Intersecar con

seleccion y uso de la herramienta Varita mdgica para seleccionar las nubes (centro). Imagen resultante después de aumentar el brillo de las
nubes (abajo).

« En el Editor, elija una herramienta de seleccion y realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione Intersecar con la seleccién ¥ en la barra de opciones y seleccione un drea que se solape con la seleccion
existente.

» Mantenga pulsada las teclas Alt y Mayus para que aparezca un cursor en forma de cruz junto al puntero, y seleccione un
drea que se solape con la seleccion previa.

Expandir o contraer una seleccion en un nimero determinado de pixeles

Utilice los comandos del menu Seleccion para aumentar o disminuir el tamafio de una seleccion existente y limpiar los
pixeles aislados que se han quedado dentro o fuera de una seleccién basada en el color.

1 En el Editor, utilice una herramienta de seleccién para realizar una seleccion.
2 Elija Seleccion > Modificar > Expandir o Contraer.
3 En Expandir o Contraer, introduzca un valor de pixel entre 1 y 100 y, a continuacion, haga clic en OK.

El borde de seleccién se mueve hacia fuera o hacia dentro el nimero de pixeles especificado. Las partes del borde de
seleccion que estén a lo largo del borde del lienzo no se ven afectadas.

Enmarcar una seleccion existente con un nuevo borde de seleccion

El comando Borde crea un borde de seleccidn suavizado. Cuando afiade otro borde de seleccidn, sélo se seleccionan los
pixeles que se encuentran entre los dos bordes de seleccién.
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Uso del comando Borde para crear un borde de seleccién de 4 pixeles (arriba). Copia de la seleccién en una nueva capa, rellendndola para crear
un contorno de la imagen (centro). Relleno de la seleccion en la imagen original para crear un contorno alrededor de la imagen (abajo).

1 En el Editor, utilice una herramienta de seleccion para realizar una seleccion.
2 Elija Seleccién > Modificar > Borde.

3 Introduzca un valor entre 1y 200 pixeles en el cuadro de texto Anchura y haga clic en OK.

Véase también

“Desenfocar los bordes de una seleccién mediante el calado” en la pagina 185

Incluir areas de color parecido en una seleccion

1 En el Editor, realice una seleccién con una herramienta de seleccion y realice una de las acciones siguientes:

« Elija Seleccion > Extender para incluir todos los pixeles adyacentes que se encuentren dentro de la gama de tolerancia
especificada en la barra de opciones. (Es posible que tenga que cambiar a una herramienta de selecciéon que proporcione
un rango de tolerancia, como la herramienta Varita magica.) Si el valor de tolerancia es mas alto, se anadird una gama de
colores mas amplia.

+ Elija Seleccion > Similar para incluir pixeles de toda la fotografia, no solo los adyacentes, que se encuentren dentro de la
gama de tolerancia.

2 Para aumentar la seleccién de forma incremental, elija uno de estos comandos varias veces.

Nota: no puede utilizar los comandos Extender y Similar en fotografias en modo de mapa de bits.

Eliminar los pixeles aislados de una seleccién basada en color

El comando Suavizar busca alrededor de cada pixel seleccionado por si hay pixeles de un color que esté dentro de la gama
especificada y los selecciona.

1 En el Editor, realice una seleccién con una herramienta de seleccidn y elija Seleccion > Modificar > Suavizar.

2 En Radio, introduzca un valor de pixel entre 1y 100, y haga clic en OK.

Eliminar halos de una seleccién

Cuando mueve o pega una seleccion, algunos de los pixeles que rodean el borde de seleccion se incluyen en la seleccion.
Estos pixeles adicionales pueden producir un halo alrededor de los bordes de la seleccién. El comando Eliminar halos en la
capa reemplaza el color de los pixeles de halo por los colores de los pixeles cercanos que contienen colores puros (los que
no tienen color de fondo). Por ejemplo, si selecciona un objeto amarillo sobre un fondo azul y después mueve la seleccion,
parte del fondo azul se mueve con el objeto. Eliminar halos en la capa reemplaza los pixeles azules por los amarillos.
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Perro seleccionado y copiado en una imagen nueva donde se ven restos del fondo negro (arriba). Imagen después de utilizar el comando
Eliminar halos en la capa (abajo).

1 Copie y pegue una seleccién en una capa nueva o existente.
2 Elija Mejora > Ajustar color > Eliminar halos en la capa.

3 Enel cuadro de didlogo Eliminar halos, escriba el nimero de pixeles que desea reemplazar alrededor del objeto. Un valor
de 1 o 2 deberia ser suficiente.

4 Haga clic en OK.

Suavizado de bordes de seleccion con suavizado y calado

Suavizar los bordes de una seleccion mediante suavizado

Es posible suavizar o redondear los bordes definidos de una seleccién con el suavizado o el calado. El suavizado alisa los
bordes dentados de una seleccién suavizando la transicion de color entre los pixeles del borde y los pixeles del fondo. Como
s6lo cambian los pixeles del borde, no se pierde ningun detalle. El suavizado es util cuando se cortan, copian y pegan
selecciones para crear imagenes compuestas.

Puede seleccionar suavizado con las herramientas Lazo, Lazo poligonal, Lazo magnético, Marco eliptico y Varita mégica.
Para aplicar suavizado, debe seleccionar la opcion Suavizar antes de realizar la seleccion; no puede afadir suavizado a una
seleccion existente.

1 En el Editor, seleccione la herramienta Lazo, Lazo poligonal, Lazo magnético, Marco eliptico o Varita mégica.
2 Seleccione Suavizado en la barra de opciones.

3 Haga una seleccion en la ventana de imagen.
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Desenfocar los bordes de una seleccion mediante el calado

% Es posible suavizar los bordes definidos de una seleccién mediante el calado. El calado desenfoca los bordes creando una
transicion entre la seleccién y los pixeles circundantes. Este desenfoque puede provocar cierta pérdida de detalle en el borde
de la seleccion.

Se pueden crear selecciones caladas con las herramientas Marco eliptico, Marco rectangular, Lazo, Lazo poligonal y Lazo
magnético. También puede anadir calado a una seleccion ya existente mediante el ment Seleccion. Los efectos de calado se
vuelven visibles al mover, cortar, copiar o rellenar la seleccién.

Imagen original (izquierda) y tras realizar una seleccién calada, aplicando el comando Invertir y rellenando con blanco (derecha)

Definir un borde calado para una herramienta de seleccion

1 En el Editor, realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione cualquiera de las herramientas de marco o lazo del cuadro de herramientas e introduzca un valor en la opcion
Calado de la barra de opciones para definir la anchura del calado. El calado se inicia en el borde de seleccidn.

« Seleccione la herramienta pincel de seleccidn y elija un pincel suavizado en la paleta emergente de pinceles, situada en la
barra de opciones.

2 Haga una seleccion en la ventana de imagen.

Definir un borde calado para una seleccion existente

1 En el Editor, utilice una herramienta de seleccion del cuadro de herramientas para realizar una seleccion.
2 Elija Seleccién > Calar.

3 Introduzca un valor entre 0,2 y 250 en el cuadro de texto Radio de calado y haga clic en OK. El radio de calado define la
anchura del borde calado.

Movimiento y copia de selecciones

Mover una seleccién

La herramienta Mover " permite cortar y arrastrar una seleccién de pixeles hasta una nueva ubicacién en la fotografia.
También puede utilizar la herramienta para mover o copiar selecciones entre distintas fotografias y entre fotografias de otras
aplicaciones.
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Mover una seleccion de una fotografia a otra con la herramienta Mover

Para activar la herramienta Mover cuando estd seleccionada otra herramienta, mantenga pulsada la tecla Ctrl. Esta
técnica no funciona con la herramienta Mano.

1 En el Editor, realice una seleccién con una herramienta de seleccion y elija la herramienta Mover * del cuadro de
herramientas.

2 (Opcional) Cambie los ajustes de la herramienta Mover en la barra de opciones.

3 Mueva el puntero dentro del borde de seleccion y arrastre la seleccion hasta una nueva ubicacion. Si ha seleccionado
varias areas, todas las selecciones de pixeles se mueven conforme las arrastra.

Opciones de la herramienta Mover

Al seleccionar la herramienta Mover ", puede cambiar los ajustes siguientes en la barra de opciones:

Seleccionar capa automaticamente Selecciona la capa superior que tenga pixeles debajo de la herramienta Mover, en vez
de la capa seleccionada.

Mostrar rectangulo delimitador Muestra el rectangulo delimitador alrededor del elemento seleccionado. Los cuadros que
aparecen en los lados y las esquinas del borde de seleccidon permite cambiar el nombre de la seleccion.

Mostrar seleccion en rollover Resalta capas individuales al mover el ratén por encima de la imagen. Haga clic en una capa
resaltada para seleccionarla y moverla. Las capas que ya estén seleccionadas no se resaltan durante el rollover.

Menu Organizar Mueve la capa seleccionada delante, en medio o detras de otras capas. Las opciones son Traer al frente,
Hacia delante, Hacia atras y Enviar detrds. Para colocar una capa, seleccidnela y elija el elemento oportuno del ment
Organizar.

Menu Alinear Alinea las capas seleccionadas. Las opciones de alineacion son Izquierda, Centro, Derecha, Arriba, Medio y
Abajo. Se pueden alinear varias capas a la vez. Para alinear capas, seleccione una, mantenga pulsada la tecla Mayus,
seleccione otra capa y, a continuacion, elija un elemento del mend Alinear.

Men Distribuir Distribuye las capas seleccionadas. Las opciones de espaciado son Izquierda, Centro, Derecha, Arriba,
Medio y Abajo. Se pueden espaciar varias capas a la vez. Para distribuir capas, seleccione una, mantenga pulsada la tecla
Mayts, seleccione otra capa y, a continuacion, elija un elemento del mend Distribuir.

Copia de selecciones o capas

Puede copiar y pegar selecciones mediante la herramienta Mover o los comandos Copiar, Copiar combinado, Cortar, Pegar
o Pegar dentro de seleccion del mend Edicion.

Recuerde que cuando una seleccion o capa se pega de una fotografia a otra de diferente resolucion, los datos pegados
mantienen sus dimensiones originales en pixeles. Esto puede hacer que la parte pegada parezca desproporcionada en la
nueva imagen. Utilice el comando Imagen > Cambiar tamafo > Tamafio de imagen para que las fotografias de origen y
destino tengan la misma resolucion antes de copiar y pegar.

Las selecciones que se cortan y pegan se almacenan en el Portapapeles y ahi solo se mantiene la tltima seleccion.
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Al salir de Photoshop Elements, todo elemento que esté en el Portapapeles se pierde a menos que la opcién Exportar
Portapapeles esté seleccionada en Preferencias generales.

Copiar selecciones con la herramienta Mover

Cuando copie de una fotografia a otra, arrastre la seleccién desde la ventana de imagen activa hasta la otra ventana de
imagen. Un borde resalta la ventana de imagen cuando sea posible colocar en ella la seleccién.

1 Seleccione el drea de la imagen que desea copiar.
En el Editor, seleccione la herramienta Mover *# en el cuadro de herramientas.

Pulse la tecla Alt mientras arrastra la seleccion que desea copiar o mover.

H W N

Para realizar mas copias de la misma seleccion, realice una de las acciones siguientes:
 Mantenga pulsada la tecla Alt mientras arrastra la seleccion a cada nueva ubicacion.

« Para desplazar el duplicado 1 pixel, mantenga pulsada la tecla Alt y pulse una de las teclas de flecha. (Esto mueve los
pixeles y los copia, creando un efecto de desenfoque.)

« Para desplazar el duplicado 10 pixeles, pulse Alt+Mayus y después una tecla de flecha. De este modo, moverd los pixeles
en lugar de copiarlos.

Copiar una seleccién utilizando comandos

1 En el Editor, use una herramienta de seleccion para seleccionar el drea que desea copiar.

2 Realice una de las acciones siguientes:

« Elija Edicion > Copiar para copiar la seleccién en el Portapapeles.

« Elija Edicién > Copiar combinado para copiar todas las capas del drea seleccionada en el Portapapeles.

Al salir de Photoshop Elements, todo elemento que esté en el Portapapeles se pierde a menos que la opcién Exportar
Portapapeles esté seleccionada en Preferencias generales.

Pegar una seleccion en otra

Puede usar el comando Pegar dentro de seleccion para pegar una seleccion dentro de otra. Este comando le permite
aprovechar los elementos del drea seleccionada y evitar que la imagen que se pega tenga un aspecto plano y poco natural.
Por ejemplo, puede utilizar un modo de fusién Luz fuerte con una opacidad del 85% para mantener el reflejo de unas gafas
de sol. Cuando se utilizan modos de fusién de esta forma, debe crear una capa nueva y pegar la seleccién en esa capa.
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Copia de una seleccién de una imagen en otra
A. Parte de la fotografia original seleccionada B. Fotografia que se va a copiar y pegar en el original C. Imagen resultante

1 En el Editor, use el comando Copiar para copiar la parte de la fotografia que desea pegar. Tenga presente que se pueden
copiar partes de fotografias de otras aplicaciones.

2 Realice una seleccion en la fotografia sobre la que desea pegar la imagen copiada.

Nota: la fotografia copiada sélo aparece dentro del borde de seleccién. Puede mover la fotografia copiada dentro del borde, pero
si la saca fuera completamente, ya no serd visible.

3 Seleccione Edicion > Pegar dentro de seleccion.
4 Con el puntero dentro del borde de seleccion, arrastre la imagen copiada al lugar apropiado.
5 Cuando consiga el resultado deseado, deseleccione la imagen pegada para aprobar los cambios.

Q Para activar la herramienta Mover cuando estd seleccionada otra herramienta, mantenga pulsada la tecla Ctrl. Esta
técnica no funciona con la herramienta Mano

Almacenamiento de selecciones

Guardar, cargar o eliminar una seleccién

Si guarda una seleccion, podra editar el drea seleccionada de la fotografia en otro momento. Puede trabajar en otras partes
de la fotografia antes de cargar la seleccion guardada.
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Se guarda la seleccion (arriba), se carga (centro) y se usa para rellenarla con un color uniforme (abajo)

1 En el Editor, realice una seleccion de la fotografia.

2 Elija Seleccién > Guardar seleccién.

3 En el cuadro de didlogo Guardar seleccidn, seleccione la opcion Nueva del ment emergente Seleccion.
4 Escriba el nombre de la seleccién en el cuadro Nombre y haga clic en OK.

5 Para cargar la seleccidn, elija Seleccién > Cargar seleccion, elija la seleccion guardada en el menu Seleccion y haga clic
en OK.

6 Para eliminar una seleccion, elija Seleccién > Eliminar seleccion, elija una seleccion guardada en el mend Seleccion y
haga clic en OK.

Modificar una seleccion guardada

Puede modificar selecciones guardadas reemplazando, afladiendo o restandole elementos.

1 En el Editor, realice una seleccion de la fotografia.

2 Elija Seleccion > Guardar seleccion.

3 En el cuadro de didlogo Guardar seleccidn, elija la seleccion que desea modificar en el menu Seleccion.
4 Seleccione una de las siguientes opciones y haga clic en OK:

Reemplazar seleccion Reemplaza la seleccion guardada por la seleccion actual.

Anadir a la seleccion Anade la seleccion actual a la seleccién guardada.

Restar de la seleccion Resta la seleccion actual de la seleccion guardada.

Intersecar con la seleccion Reemplaza la seleccion guardada por la interseccién entre la seleccidn actual y la seleccion
guardada.
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También puede modificar una seleccion guardada cargdndola y utilizando las herramientas de seleccion para asiadirle
(arrastrar con Mayus pulsada) o restarle (arrastrar con Alt pulsada). (Consulte “Afiadir o restar elementos de una
seleccion” en la pdgina 181.)

Modificar una nueva seleccién con una seleccion guardada

1 En el Editor, abra una fotografia que contenga una seleccién guardada.
2 Realice una seleccion en la fotografia.

3 Elija Seleccion > Cargar seleccion.

4 Elija una seleccién guardada desde el menu Seleccion.

5 Seleccione una de las operaciones siguientes:

Anadir a la seleccién Anade la seleccion guardada a la seleccion actual.
Restar de la seleccion Resta la seleccion guardada de la seleccion actual.

Intersecar con la seleccion Reemplaza la seleccion actual por la interseccion entre la seleccion actual y la seleccién
guardada.

6 Para invertir el area seleccionada, seleccione Invertir y haga clic en OK.



Capitulo 12: Correccion de color y tonal

Adobe® Photoshop® Elements tiene herramientas que le permiten ajustar la gama tonal, el color y el enfoque de las
fotografias. También puede eliminar manchas de polvo u otros defectos de las fotografias. Puede llevar a cabo dichas tareas
en distintos modos seguin sus necesidades.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pagina en la Web” para ir a LiveDocs.

Fundamentos de la correccion de color y tonal

Introduccion a la correccion de color

Photoshop Elements proporciona varias herramientas y comandos para corregir la gama tonal, el color y la nitidez de las
fotografias, asi como para eliminar manchas de polvo y otros defectos. Puede trabajar en uno de los tres espacios de trabajo
segun sus necesidades.

Edicion guiada Si no ha trabajado anteriormente con imdagenes digitales y Photoshop Elements, puede usar la Edicién
guiada que le ayudara en la tarea de correccién de color. Esto es ademds una buena forma de aumentar sus conocimientos
sobre el flujo de trabajo.

Correccion rapida Sino tiene un amplio conocimiento sobre imagenes digitales, Correccion répida es una buena forma de
empezar a corregir fotografias. Esta funcion tiene muchas de las herramientas bésicas para corregir el color y la
iluminacion.

Edicion completa Si ha trabajado anteriormente con imégenes, observara que el espacio de trabajo Edicién completa
proporciona el entorno mas flexible y eficaz para la correccién de imagenes. Cuenta con comandos para la correcciéon de
color e iluminacion, ademds de herramientas con las que se pueden corregir defectos en la imagen, realizar selecciones y
afiadir texto en las imagenes o pintarlas.

Al trabajar con los comandos de ajuste del Editor, puede ajustar directamente los pixeles de la imagen. También puede
utilizar las capas de ajuste para realizar ajustes temporales que puede modificar hasta que la imagen tenga el aspecto
deseado.

RAW de camara Si hace fotografias digitales con el formato RAW de la cimara, puede abrir los archivos y corregirlos en el
cuadro de didlogo RAW de cdmara. Como la cdmara no ha procesado todavia los archivos RAW, puede ajustar el color y la
exposicion para mejorar las imagenes. A menudo, no tendra que realizar mds ajustes en Photoshop Elements. Para abrir los
archivos RAW de la cimara en Photoshop Elements, primero debe guardarlos con un formato de archivo compatible.

Véase también

“Acerca de los archivos de imagen RAW de cdmara” en la pagina 164

Corregir el color en Correccién rapida

Correccion rapida retine las herramientas basicas para corregir fotografias en Photoshop Elements. Al trabajar en
Correccion rapida, debe limitar el nimero de controles de color e iluminacién que aplica a una fotografia. Normalmente,
en una fotografia solo debe aplicarse uno de los controles automaticos. Si con ese control no obtiene los resultados
esperados, haga clic en el boton Restaurar y pruebe otros controles. Ademas, puede ajustar la imagen con los controles de
regulador aunque no haya utilizado un control automatico. Debe corregir el enfoque de la imagen en ultimo lugar.
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Edicidn e Cay Filtra

Antes Después

Uso del ajuste Contraste automdtico en Correccién rdpida para la correccién instantdnea de fotografias

1 Realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione una o varias fotografias en el Explorador de fotografias o en Vista por fecha. A continuacién, haga clic en el
botén Editor en la barra de accesos directos y elija Correccién rapida.

+ Abra una fotografia en el Editor y haga clic en el botén Correccién rapida de la ficha Editar de la Cesta de paletas.

Puede acceder a cualquier fotografia almacenada en la Cesta de fotografias mientras estd en Correccién répida.

2 (Opcional) Defina las opciones de previsualizacién mediante el ment Vista (situado debajo de la previsualizacién de la
imagen). Puede indicar que se vea la fotografia antes y después de corregirla o que se muestren las dos versiones al mismo
tiempo.

3 (Opcional) Utilice las herramientas de Correccién rapida para aplicar zoom a la fotografia, moverla, recortarla, realizar
una seleccion o eliminar los ojos rojos.

4 Para girar la imagen en incrementos de 90 grados, haga clic en los botones Rotar a la izquierda 5 o Rotar ala
derecha @ que se encuentran en la parte inferior de la ventana.

5 Defina cualquiera de las opciones de correccion, situadas en el lado derecho de la ventana. Si no obtiene los resultados
esperados, haga clic en el boton Restaurar y pruebe otros controles.

Correccion inteligente Ajusta la iluminacion y el color. Correccién inteligente retoca el equilibrio de color y, en caso
necesario, mejora el detalle de las sombras y las iluminaciones. El regulador de correccion inteligente le permite variar el
nivel de ajuste. Haga clic en el boton Automatico para aplicar este comando.

Ojos rojos Busca y corrige automdticamente los ojos rojos en la imagen.

Niveles Ajusta el contraste global de una imagen y puede afectar al color. Si la imagen necesita mds contraste y tiene un
tinte de color, pruebe este comando, que asigna individualmente los pixeles mas claros y mas oscuros de cada canal de color
al blanco y al negro. Haga clic en el boton Automitico para aplicar este comando. (Consulte “Acerca de los ajustes de niveles”
en la pagina 198.)

Contraste Ajusta el contraste global de una imagen sin afectar al color. Utilice Contraste automético cuando la imagen
necesite mas contraste, pero los colores tengan el aspecto deseado. Esta opcién asigna los pixeles mas claros y més oscuros
de la imagen al blanco y al negro y, por tanto, las iluminaciones aparecen mas claras y las sombras, mas oscuras. Haga clic
en el boton Automatico para aplicar este comando.

Aclarar sombras Arrastre el regulador para aclarar las dreas mas oscuras de la fotografia sin afectar a las zonas claras. Las
zonas totalmente negras tampoco se ven afectadas.

Oscurecer iluminaciones Arrastre el regulador para oscurecer las dreas més claras de la fotografia sin afectar a las sombras.
Las zonas totalmente blancas tampoco se ven afectadas.

Contraste de semitono Ajusta el contraste dentro de los valores tonales medios (los que se encuentran en la zona
intermedia entre el blanco puro y el negro puro) sin afectar a las sombras ni a las iluminaciones extremas.
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Color Ajusta el contraste y el color identificando las sombras, los medios tonos y las iluminaciones en la imagen en lugar
de utilizar los canales de color. Neutraliza los medios tonos y recorta los pixeles blancos y negros con unos valores por
defecto. Haga clic en el botén Automitico para aplicar este comando.

Ajuste de los valores de color en Correccién rapida

Saturaciéon Hace los colores mds vivos o mas apagados.

Tono Cambia todos los colores de una imagen. Es aconsejable que utilice este control en pequefias cantidades o con objetos
seleccionados a los que desea cambiar el color.

Temperatura Hace los colores mas calidos (rojo) o mas frios (azul). Utilice este control para mejorar las puestas de sol o los
tonos de la piel, o bien cuando el color definido en la cdmara estd desequilibrado.

Matiz Hace el color mas verde o mds magenta. Utilice este control para ajustar con precision los colores después de aplicar
el control Temperatura.

Enfocar Enfoca la fotografia. Haga clic en Enfocar automaticamente para utilizar la cantidad de enfoque por defecto.
Arrastre el regulador para variar el nivel de enfoque. Vea la imagen al 100% para apreciar mejor la cantidad de enfoque que
esta aplicando.

Opciones de Correccion rapida y Editor
Estas herramientas funcionan igual en Correccién rapida y en el Editor.

Herramienta Zoom ®, Define el nivel de ampliacién de la imagen previsualizada. Los controles y las opciones funcionan
igual que el zoom del cuadro de herramientas. (Consulte “Aumento o reduccion de imagenes” en la pégina 129.)

Herramienta Mano '/ Mueve la imagen por la ventana de previsualizacion si no se ve toda la imagen. Pulse la barra
espaciadora para acceder a la herramienta Mano cuando esté seleccionada otra herramienta. (Consulte “Visualizacion de
imagenes en Edicién completa o Correccidon rapida” en la pagina 128.)

Herramienta Seleccién rapida ' *s, Selecciona partes de la imagen en funcién de dénde se haga clic o se arrastre la
herramienta. (Consulte “Usar la herramienta Seleccion rapida” en la pagina 177.)

Herramienta Recortar Z. Elimina parte de una imagen. Arrastre la herramienta sobre la imagen de previsualizacién para
seleccionar la parte que desea conservar y pulse Intro. (Consulte “Recorte de una imagen” en la pagina 218.)

Herramienta Eliminacién de ojos rojos @ Elimina los ojos rojos de las personas y los reflejos blancos y verdes de los
animales. En la imagen de previsualizacion, arrastre la herramienta alrededor del ojo que desea corregir o bien haga clic en
el boton Automatico de la barra de opciones. (Consulte “Eliminar con precision los ojos rojos” en la pagina 226.)



ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 6.0
Guia del usuario

Correccion de color en Edicion completa

Si tiene cierta experiencia, el Editor le parecerd el espacio de trabajo mas flexible y potente para la correccion de imégenes.
Incluye comandos para corregir el color y la iluminacion, junto con herramientas para corregir defectos de imagenes,
realizar selecciones, afadir texto y pintar en las imagenes. Al trabajar con los comandos de ajuste del Editor, puede ajustar
directamente los pixeles de la imagen. También puede utilizar las capas de ajuste para realizar ajustes temporales que puede
modificar hasta que la imagen tenga el aspecto deseado.

Edicifn

Compartir

Mormial
5 2
p—

Edicién completa

A. Hay muchas herramientas para corregir problemas y seleccionar partes de una fotografia. B. La Cesta del proyecto permite ver qué
fotografias estdn abiertas en el Editor. C. La Cesta de paletas contiene paletas que sirven para transformar y mejorar las fotografias, asi como
las fichas para acceder a todos los modos de espacio de trabajo: Edicién completa, Correccién répida y Edicion guiada.

Realice las siguientes tareas aplicables a su imagen mientras trabaja con el Editor. No todas las tareas son necesarias en todas
las imédgenes; no obstante, esta lista presenta el flujo de trabajo recomendado:

1. Especifique una opcion de gestion de color.

Especifique las opciones de gestion de color. (Consulte “Configurar la gestién de color” en la pégina 253)

2. Vealaimagen al 100% y recortela si es necesario.

Antes de realizar correcciones de color, vea la imagen al 100% de su tamafio. En esta vista, Photoshop Elements muestra la
imagen con mas precision. También puede buscar defectos, como manchas de polvo y grietas. Si desea recortar el archivo,
hégalo ahora para disminuir los requisitos de memoria y asegurarse de que el histograma s6lo usa informacion relevante.
Utilizar la herramienta Zoom para reducir la imagen puede optimizar la vista antes de recortar la imagen; de ese modo, se
recorta una seleccién bien centrada.

3. Compruebe la calidad de laimagen escaneada y la gama tonal.

Vea el histograma de la imagen para evaluar si la imagen tiene suficiente detalle para generar una salida de alta calidad.

4. Cambie el tamaio de la imagen si es necesario.

Cambie el tamaio de la imagen si va a utilizarla en otra aplicacion o proyecto. Por lo general, si va a imprimirla o utilizarla
en un proyecto de Photoshop Elements, no necesitard cambiar el tamano. (Consulte “Acerca del tamaiio y la resolucion de
las imédgenes” en la pagina 222.)
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5. Ajuste los valores de iluminacién y sombra.

Empiece las correcciones ajustando los valores de los pixeles de las zonas de sombra e iluminacién extremas de la imagen
(también conocidos como gama tonal). Al establecer una gama tonal global, es posible obtener una mayor cantidad de
detalles en toda la imagen. Este proceso se denomina definir la iluminacién y la sombra o definir el punto blanco y el punto
negro. (Consulte “Acerca de los ajustes de niveles” en la pagina 198.)

6. Ajuste el equilibrio de color.

Después de corregir la gama tonal, puede ajustar el equilibrio de color de la imagen para eliminar dominancias de color no
deseadas o corregir colores sobresaturados o infrasaturados. Con ciertos comandos automaticos de Photoshop Elements,
la gama tonal y el color se corrigen en un paso. (Consulte “Ajustar la saturacion y el tono” en la pagina 205.)

7. Realice otros ajustes de color especiales.

Después de corregir el equilibrio de color global de la imagen, puede realizar ajustes opcionales para mejorar los colores.
Por ejemplo, puede aumentar la intensidad del color si aumenta la saturacion.

8. Retoque laimagen.

Utilice las herramientas de retoque, como el Pincel corrector puntual, para eliminar las manchas de polvo u otros defectos.
(Consulte “Eliminar manchas y pequefias imperfecciones” en la pagina 227.)

9. Enfoque la claridad de laimagen.

Finalmente, enfoque la claridad de los bordes de la imagen. Con este proceso, restaurard el detalle y la nitidez que los ajustes
tonales pueden reducir. (Consulte “Introduccién a la funcién de enfoque” en la pagina 235.)

Véase también

“Acerca de los archivos de imagen RAW de cdmara” en la pagina 164

Corregir automaticamente la iluminacion y el color

Photoshop Elements ofrece varios comandos para la correccién automatica de color e iluminacién tanto en Edicién
completa como en Correccion rapida. El comando que elija depende de las necesidades de la imagen.

Puede experimentar con los comandos automaticos. Si no queda satisfecho con un resultado, elija Edicién > Deshacer para

deshacer el comando y pruebe otro. Rara vez tendra que utilizar mas de un comando automatico para corregir una imagen.

1 Para ajustar un drea especifica de la imagen, selecciénela con una de las herramientas de seleccion. Si no se realiza
ninguna seleccion, el ajuste se aplica a toda la imagen.

2 Elija uno de los siguientes comandos del ment Mejora:

Correccion inteligente automatica Retoca el equilibrio de color y, en caso necesario, mejora el detalle de las sombras y las
iluminaciones.

Niveles automaticos Ajusta el contraste global de una imagen y puede afectar al color. Si la imagen necesita mas contraste
y tiene un tinte de color, pruebe este comando. La opcién Niveles autométicos asigna individualmente los pixeles mas claros
y mas oscuros de cada canal de color al blanco y al negro.

Contraste automatico Ajusta el contraste global de una imagen sin afectar al color. Utilice esta opcion cuando la imagen
necesite mas contraste, pero los colores tengan el aspecto deseado. Esta opcién asigna los pixeles mas claros y mds oscuros
de la imagen al blanco y al negro y, por tanto, las iluminaciones aparecen mas claras y las sombras, mds oscuras.

Correccién de color automatica Ajusta el contraste y el color identificando las sombras, los medios tonos y las
iluminaciones de la imagen en lugar de utilizar los canales de color. Neutraliza los medios tonos y define los puntos blancos
y negros con unos valores por defecto.

Enfocar automaticamente Ajusta el enfoque de la imagen aclarando los bordes y aiadiendo detalles que los ajustes tonales
pueden reducir.

Correccion de ojos rojos automatica Detecta y corrige automaticamente los ojos rojos en una imagen.
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Véase también

“Eliminar con precision los ojos rojos” en la pagina 226
“Reemplazar colores de una imagen” en la pagina 230

“Cémo perfilar una imagen” en la pagina 236

Acerca de los histogramas

Puede utilizar el histograma para analizar la distribucion tonal y comprobar asi si necesita corregirla. Un histograma
muestra la distribucion de los valores de pixeles de una imagen en un gréfico de barras. En el lado izquierdo del grafico se
muestran los valores de sombra de la imagen (que empiezan en el nivel 0) y en el derecho se muestran los de iluminacién
(nivel 255). El eje vertical representa el nimero total de pixeles en un nivel determinado.

Puede ver el histograma de una imagen en la paleta Histograma. También puede consultarlos en los cuadros de didlogo
Niveles y RAW de cdmara. Puede actualizar el histograma a medida que trabaja para ver cémo afectan los ajustes a la gama
tonal. Cuando aparezca el icono de aviso de datos almacenados en caché, haga clic en éste para actualizar los datos del
histograma.

Paleta Histograma
A. Menii Canal B. Menti de la paleta C. Boton Actualizar sin almacenar en caché D. Icono de aviso de los datos almacenados en caché
E. Estadisticas

Si se acumulan muchos pixeles en los extremos del grifico, puede indicar que el detalle de las sombras o las iluminaciones
estd recortado (bloqueado como blanco o negro puro). Poco se puede hacer para recuperar este tipo de imagen. Si trabaja
con una imagen escaneada, puede volver a escanearla para obtener una gama tonal mejor. Sila cimara digital puede mostrar
el histograma de una imagen, consultelo para ver sila exposicion es correcta y haga los ajustes necesarios. Para obtener més
informacidn, consulte la documentacién de la cdmara.

El histograma puede indicar que una imagen no utiliza toda la gama tonal si no hay pixeles en las sombras y las
iluminaciones. Para corregir una imagen con gama tonal limitada, estire la gama con el comando Niveles o con uno de los
comandos automiticos del menu Mejora.
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Cémo leer un histograma
A. Fotografia sobreexpuesta con iluminaciones recortadas B. Fotografia expuesta correctamente con tonalidad completa C. Fotografia
subexpuesta con sombras recortadas

Véase también

“Acerca de los archivos de imagen RAW de cdmara” en la pagina 164

“Uso de histogramas y valores RGB en RAW de cdmara” en la pgina 168

Ver un histograma

1 Sila paleta Histograma no esta abierta en el Editor ni en la Cesta de paletas, elija Ventana > Histograma.
2 Seleccione el origen del histograma en el mend Origen:
Toda laimagen Muestra un histograma de toda la imagen, incluidas todas las capas de un documento con varias capas.

Capa seleccionada Muestra un histograma de la capa seleccionada en la paleta Capas.

Compuesto de ajuste Muestra el histograma de una capa de ajuste seleccionada en la paleta Capas, incluyendo todas las
situadas por debajo de ella.

3 Para ver el histograma de una parte de la imagen, seleccione dicha parte y elija una opcién del menu Canal:
RGB Muestra un histograma compuesto de canales de color colocados unos encima de otros.

Rojo, Verde y Azul Muestra los histogramas de los canales de color.

Luminosidad Muestra un histograma que representa los valores de luminancia o intensidad del canal compuesto.

Colores Muestra el histograma RGB compuesto individualmente por color. El rojo, el verde y el azul representan los pixeles
de esos canales. El cian, el magenta y el amarillo representan donde se superponen los histogramas de dos canales. El gris
representa las dreas donde se superponen los histogramas de los tres canales de color.

Las imagenes en escala de grises solo tienen una opcidn: el gris.

4 Para ver la siguiente informacidn estadistica acerca de un intervalo de valores, arrastre y mantenga pulsado en el
histograma para resaltar el intervalo o bien coloque el puntero sobre un area para ver informacion sobre esa drea especifica
del histograma:

Promedio Representa el valor de intensidad medio.
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Desviacién estandar (Desv. Est) Representa la amplitud de variacion de los valores de intensidad.

Mediana Muestra el valor medio del intervalo de valores de intensidad.

Pixeles Representa la cantidad total de pixeles usados para calcular el histograma.

Nivel Muestra el nivel de intensidad del area debajo del puntero.

Cantidad Muestra la cantidad total de pixeles en el nivel de intensidad debajo del puntero.

Percentil Muestra el porcentaje de pixeles en o por debajo del nivel debajo del puntero. Este valor se expresa como

porcentaje de todos los pixeles de la imagen, desde el 0% en el extremo izquierdo al 100% en el extremo derecho.

Nivel de caché Muestra el ajuste de la caché de la imagen. Sila opcion Utilizar caché para histogramas estd seleccionada en

el cuadro de didlogo Preferencias, Photoshop Elements muestra los histogramas mds répido, pero con menos precision.

Para ver los histogramas con mas precision, deseleccione esta opcion.

Ajuste de sombras y luz

Acerca de los ajustes de niveles

El cuadro de didlogo Niveles es una potente herramienta para ajustar el color y el tono. Puede llevar a cabo ajustes de niveles

en toda la imagen o una parte seleccionada. (Para acceder al cuadro de didlogo, elija Mejora > Ajustar iluminacién >
Niveles.)

B C D

Cuadro de didlogo Niveles
A. Canales para ajustar el color B. Valores de las sombras C. Medios tonos D. Valores de iluminacién

Con el cuadro de didlogo Niveles, puede realizar lo siguiente:

Definir los valores de las sombras y las iluminaciones para garantizar que se utilice la gama tonal completa en la imagen.
Ajustar el brillo de los medios tonos de la imagen sin afectar a los valores de las sombras y las iluminaciones.

Corregir un tinte de color neutralizando los grises. También puede mejorar una imagen si afiade un tinte de color suave,
por ejemplo, un efecto calido a un atardecer.

Definir los valores RGB de destino de las sombras y las iluminaciones si prepara las imagenes para impresién comercial.

Con el comando Niveles, puede trabajar directamente en los pixeles de la imagen o en una capa de ajuste. Las capas de ajuste

afiaden flexibilidad de la siguiente manera:

Puede modificar un ajuste en cualquier momento si hace doble clic en la capa de ajuste para volver a abrir el cuadro de
dialogo Niveles.

Puede reducir el efecto de un ajuste si disminuye la opacidad de la capa de ajuste en la paleta Capas.

Puede apilar las capas de ajuste para realizar varios ajustes sin degradar la imagen por haberla ajustado demasiadas veces
seguidas.

Puede utilizar la médscara de la capa de ajuste para limitar un ajuste a una parte de la imagen.
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Véase también

“Acerca de las capas de ajuste y de relleno” en la pagina 155

Mejora de los detalles de iluminacién y sombra

1 En el Editor, elija Mejora > Ajustar iluminacion > Sombras/iluminaciones.
2 Arrastre los reguladores o especifique un valor en los cuadros de texto y, a continuacion, haga clic en OK.

Aclarar sombras Ilumina las dreas oscuras de la fotografia y revela mas detalle de sombra que tenia la imagen.

Oscurecer iluminaciones Oscurece las dreas claras de la fotografia y revela mas detalle de iluminacion que tenia la imagen.
Las areas de blanco puro no tienen ningin detalle, asi que no se ven afectadas por este ajuste.

Contraste de semitono Afiade o reduce el contraste de los medios tonos. Utilice este regulador si no estd satisfecho con el
contraste de la imagen después de ajustar las sombras y las iluminaciones.

Para restaurar la imagen al estado que tenfa al abrir el cuadro de didlogo, mantenga pulsada la tecla Alt y haga clic en el

boton Restaurar.

Antes de ajustar las sombras e iluminaciones (imagen superior) y después (inferior). Al efectuar el ajuste, se suaviza la cara y se revelan mds
detalles detrds de las gafas de sol.

Véase también

“Eliminar automdticamente un tinte de color” en la pagina 204

“Correccion de fotografias en el Organizador” en la pagina 59

Ajustar las sombras y el brillo con Niveles

1 Realice una de las acciones siguientes en el Editor:
+ Elija Mejora > Ajustar iluminacién > Niveles.
+ Elija Capas > Nueva capa de ajuste > Niveles, o bien abra una capa de ajuste de niveles ya existente.

2 Seleccione RGB en el ment Canal. Cuando se ha seleccionado RGB, el ajuste afecta a los tres canales (rojo, verde y azul).
Si trabaja en una imagen en escala de grises, sélo tendrd el canal gris.
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3 Para definir los valores de las sombras y las iluminaciones, arrastre los reguladores blanco y negro Niveles de entrada
(situados a derecha e izquierda, debajo del histograma) hasta el borde del primer grupo de pixeles de cualquier extremo del
histograma. También puede introducir valores directamente en el primer y el tercer cuadro de texto Niveles de entrada.

Al arrastrar el regulador de iluminacion hacia la izquierda se aclara la fotografia.

Q Pulse Alt y arrastre el regulador de sombras para ver las dreas que se recortardn en negro (nivel 0). Pulse Alt y arrastre el
regulador de iluminaciones para ver las dreas que se recortardn en blanco (nivel 255). Las zonas coloreadas muestran cémo
se recorta en los distintos canales.

4 Para ajustar el brillo de los medios tonos sin afectar a los valores de las sombras y las iluminaciones, arrastre el regulador
gris de niveles de entrada (el del centro). También puede introducir valores directamente en el cuadro de texto central de
Niveles de entrada. (El valor 1 representa el valor actual sin ajustar del medio tono.) Haga clic en OK.

Puede ver el ajuste reflejado en la paleta Histograma.

Nota: puede hacer clic en Automadtico para mover automdticamente los reguladores de iluminacién y sombra hasta los puntos
mds claros y mds oscuros de cada canal. Esto es igual que usar el comando Niveles automdticos y puede producir un cambio de
color en la imagen.

Véase también

“Definicién de los valores de destino para la impresién” en la pagina 215
“Ajustar la saturacién y el tono” en la pagina 205

“Corregir automaticamente la iluminacion y el color” en la pagina 195
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Ajustar el brillo y el contraste en areas seleccionadas

El comando Brillo/contraste resulta mas util en partes seleccionadas de una imagen. Si utiliza este comando para ajustar el
brillo de una imagen entera o reducir el contraste, la imagen no aprovechara toda la gama tonal. Recomendamos los
comandos Niveles y Sombras/iluminaciones para realizar ajustes de tono.

1 Realice una de las acciones siguientes en el Editor:

« Elija Mejora > Ajustar iluminacién > Brillo/contraste para ajustar directamente los pixeles de la imagen.
« Seleccione Capa > Nueva capa de ajuste > Brillo/contraste para realizar ajustes en una capa.

2 Arrastre los reguladores para ajustar el brillo y el contraste y, a continuacion, haga clic en OK.

Si arrastra hacia la izquierda, disminuye el nivel y hacia la derecha lo aumenta. El niimero situado a la derecha de cada
regulador refleja el valor de brillo o contraste.

Aclarar u oscurecer rapidamente areas aisladas

Las herramientas Sobreexponer y Subexponer aclaran u oscurecen ciertas dreas de la imagen. Puede utilizar la herramienta
Sobreexponer para resaltar los detalles de las sombras y la herramienta Subexponer para conseguir mayor detalle en las

iluminaciones.

Imagen original (izquierda), después de usar la herramienta Subexponer (superior central) y después de usar la herramienta Sobreexponer
(inferior derecha)

1 En el Editor, seleccione la herramienta Sobreexponer ®& o Subexponer . Si no ve estas herramientas, busque la
herramienta Esponja ..

2 Configure las opciones de la herramienta en la barra de opciones:

Menu emergente Pinceles Define la punta del pincel. Haga clic en la flecha que aparece junto a la muestra del pincel,
seleccione una categoria de pincel en el ment emergente Pinceles y, por ultimo, seleccione una de las miniaturas.

Tamano Define el tamafio en pixeles del pincel. Arrastre el regulador de tamafio o escriba un valor en el cuadro de texto.

Rango Define la gama tonal que la herramienta ajusta. Seleccione Medios tonos para cambiar la gama media de grises,
Sombras para cambiar las dreas oscuras e Iluminaciones para cambiar las zonas claras.

Exposicion Aplica el efecto de la herramienta con cada trazo. Un porcentaje mds alto aumenta el efecto.

Q Para aclarar u oscurecer gradualmente un drea, defina la herramienta con un valor de exposicion bajo y arrastre el puntero
varias veces sobre el drea que desea corregir.

3 Arrastre el puntero sobre el 4rea de la imagen que desea modificar.
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Véase también

“Ajustar la saturacion y el tono” en la pagina 205

Saturar o desaturar rapidamente areas aisladas

La herramienta Esponja satura o desatura dreas de la imagen. También puede utilizar la herramienta Esponja para resaltar
o apagar el color de un 4rea determinada.

1 En el Editor, seleccione la herramienta Esponja % . Si no ve la herramienta Esponja, busque la herramienta
Sobrexponer & o Subexponer & .

2 Configure las opciones de la herramienta en la barra de opciones.

Meni emergente Pinceles Define la punta del pincel. Haga clic en la flecha que aparece junto a la muestra del pincel,
seleccione una categoria de pincel en el ment emergente Pinceles y, por ultimo, seleccione una de las miniaturas.

Tamafo Define el tamafio en pixeles del pincel. Arrastre el regulador de tamafio o escriba un valor en el cuadro de texto.
Modo Indica si se debe saturar o desaturar.

Flujo Establece la fuerza de la herramienta con cada trazo. En el modo de Saturar, un porcentaje més alto aumenta la
saturacion. En el modo de Desaturar, un porcentaje mas alto aumenta la desaturacion.

Correccion de tintes de color

Corregir tintes de color comparando las variaciones de una imagen

Puede ajustar el color y el tono de la fotografia en el cuadro de dialogo Variaciones de color, comparando y eligiendo las
distintas variaciones de las miniaturas de la fotografia. La opcién Variaciones de color obtiene mejor resultado con
imagenes de tono medio que no requieren unos ajustes muy precisos de color.

Nota: no se puede utilizar el comando Variaciones de color en imdgenes de color indexado.
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Variaciones de color

Despue

Sugerencia

Seleccione loz valores de brilla que dezea ajustar [medios tonos, reas oscuras o reas «
regulador Cantidad para establecer la intensidad del cambio. Haga clic en una previsuali
para gue la imagen coincida con ella.

1. Seleccione el drea de imagen 3 Utiice loz botones siguisntes para ajus
para ajustar.

@ Medios tonos

llumninaciones

Aumentar rojo Aumentar verde Aumentar gzul Aclarar

() Saturacidn

2. Ajuste la intensidad del color.

Cantidad: =—m—

Oscurecer

Feducir rajo Reducir verde Reducir azul

Comparacion de los ajustes de color en el cuadro de didlogo Variaciones de color

1 En el Editor, elija Mejora > Ajustar color > Variaciones de color.

Las dos previsualizaciones muestran la imagen original (antes) y la imagen ajustada después de realizar los cambios
(después).

2 Seleccione qué desea ajustar:

Medios tonos, sombras o iluminaciones Especifique qué parte de la gama tonal desea ajustar: las areas oscuras, las medias
o las claras.

Saturacion Hace que los colores sean mds intensos (mds saturacién) o mas apagados (menos saturacion).

3 Defina la cantidad de cada ajuste con el regulador para ajustar el color. Arrastre el regulador hacia la izquierda para
disminuir la cantidad y hacia la derecha para aumentarla.

4 Si desea ajustar el color de los medios tonos, las sombras o las iluminaciones, realice una de las acciones siguientes:
« Para anadir un color a la imagen, haga clic en la miniatura de aumento de color.
« Para restar un color, haga clic en la miniatura de reduccion de color.

Cada vez que hace clic en una miniatura, todas las demads se actualizan.

5 Sidesea ajustar la saturacion de color, haga clic en los botones Menos saturacion o Més saturacion.

6 Para deshacer o rehacer ajustes, realice una de las acciones siguientes y, a continuacion, haga clic en OK para aplicar los
ajustes a la imagen.

+ Haga clic en Restaurar imagen para volver a empezar y deshacer todos los ajustes.

» Haga clic en Deshacer una o varias veces para deshacer los sucesivos ajustes. No puede deshacer la opcién Restaurar
imagen.

» Después de deshacer un ajuste nuevo, haga clic en Rehacer una o varias veces para rehacer los ajustes.
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Véase también

“Mejora de los detalles de iluminacién y sombra” en la pagina 199

“Ajustar las sombras y el brillo con Niveles” en la pagina 199

Eliminar automaticamente un tinte de color

Un tinte es un cambio inesperado en el color de la fotografia. Por ejemplo, es posible que una fotografia realizada en
interiores sin el flash de la cdmara puede tener demasiado color amarillo. El comando Eliminar tinte de color cambia la
mezcla global de colores para eliminar los tintes de una imagen.

Imagen original (izquierda) y después de eliminar el tinte de color verde (derecha)

1 En el Editor, elija Mejora > Ajustar color > Eliminar tinte de color.

2 Haga clic en un area de la imagen que deberia ser blanca, negra o gris neutro. La imagen cambia segun el color
seleccionado.

3 Para deshacer los cambios realizados en la imagen y empezar de nuevo, haga clic en el botén Restaurar.

4 Haga clic en OK para aceptar el cambio.

Véase también

“Corregir automaticamente la iluminacion y el color” en la pagina 195

Eliminar un tinte de color con el comando Niveles

Para utilizar esta técnica, debe tener experiencia en la correccion de color y conocimientos de la rueda de colores RGB.
1 Realice una de las acciones siguientes en el Editor:

+ Elija Mejora > Ajustar iluminacién > Niveles.

« Elija Capas > Nueva capa de ajuste > Niveles, o bien abra una capa de ajuste de niveles ya existente.
2 Elija el canal de color que desea ajustar en el ment emergente Canal:

* Rojo, para anadir rojo o cian a la imagen.

* Verde, para afiadir verde o magenta a la imagen.

 Azul, para afiadir azul o amarillo a la imagen.

3 Arrastre el regulador de entrada del centro hacia la izquierda o la derecha para anadir o restar color.
4 Haga clic en OK cuando esté satisfecho con el color global.

Q Puede utilizar el cuentagotas gris del cuadro de didlogo Niveles para quitar rdpidamente un tinte de color. Haga doble clic
en el cuentagotas y asegtirese de que los valores RGB son iguales. Después de cerrar el Selector de colot, haga clic en un drea
de la imagen que deberia ser gris neutro.

Véase también

“Rueda de colores” en la pagina 246
“Ajustar las sombras y el brillo con Niveles” en la pdgina 199

“Eliminar automdticamente un tinte de color” en la pagina 204
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Ajuste de las curvas de color

El comando Ajustar curvas de color mejora los tonos de color de las fotografias ajustando las iluminaciones, los medios
tonos y las sombras de cada canal de color. Por ejemplo, este comando puede corregir fotografias en las que sélo se vean
siluetas debido a una fuerte iluminacién a contraluz u objetos que hayan salido ligeramente difuminados por estar
demasiado cerca del flash de la cdmara.

El cuadro de didlogo Ajustar curvas de color le permite comparar y elegir diferentes ajustes preestablecidos de tonos
selecciondndolos en la lista de estilos del cuadro Seleccionar un estilo. Para realizar el ajuste con precision, ajuste las
iluminaciones, el brillo y el contraste de medios tonos y las sombras.

Ajuste de las curvas de color en una imagen
A. Seleccionar un estilo (elija uno de los ajustes preestablecidos) B. Reguladores de ajuste (opciones personalizadas)

1 Abra una imagen en el Editor.

2 Para ajustar un drea o una capa especifica de la imagen, selecciénela con una de las herramientas de seleccion. (Si no se
realiza ninguna seleccion, el ajuste se aplica a toda la imagen.)

Para conservar la fotografia original al tiempo que experimenta probando diferentes ajustes en los tonos, ajuste las curvas
de color en una capa duplicada.

3 Elija Mejora > Ajustar color > Ajustar curvas de color.
4 Seleccionar un estilo (por ejemplo Iluminacidén a contraluz o Solarizar).
5 Use los reguladores para ajustar las iluminaciones, el brillo y el contraste de medios tonos y las sombras.

6 Para aplicar los ajustes a la imagen, haga clic en OK. Para cancelar el ajuste y volver a empezar, haga clic en Restaurar.
Para cerrar el cuadro de didlogo Ajuste de las curvas de color, haga clic en Cancelar.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

Ajuste de la saturacion y el tono

Ajustar la saturacion y el tono
El comando Tono/saturacion ajusta el tono (color), la saturacién (pureza) y la luminosidad de toda la imagen o de

componentes individuales de una imagen.

Utilice el regulador de tono para afiadir efectos especiales, colorear una imagen en blanco y negro (con un efecto sepia, por
ejemplo) o cambiar la gama de colores de una parte de la imagen.
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A B C

Cambio de colores en una imagen con el comando Tono/saturacién
A. Original B. La imagen completa cambiada a sepia con la opcion Colorear C. Los colores magenta seleccionados en el menti Edicion y
cambiados con el regulador de tono

Utilice el regulador de saturacién para dar mas o menos intensidad a los colores. Con este ajuste, puede afiadir saturacion
a todos los colores para darle fuerza a un paisaje, o también puede atenuar un color demasiado llamativo, como el jersey
rojo intenso de un retrato.

Antes y después de ajustar la saturacion del color

Utilice el regulador de luminosidad junto con los demds ajustes para dar mds o menos luz a una parte de la imagen. No lo
utilice sobre toda la imagen, ya que este ajuste reducird toda su gama tonal.

Véase también

“Rueda de colores” en la pagina 246

Cambiar la saturacion o el tono del color

1 Realice una de las acciones siguientes en el Editor:
« Elija Mejora > Ajustar color > Ajustar tono/saturacion.
« Elija Capa > Nueva capa de ajuste > Tono/saturacion, o bien abra una capa de ajuste de tono/saturacion ya existente.

Las dos barras de color del cuadro de didlogo representan los colores en el orden que se muestra en la rueda de colores. La
barra superior muestra el color antes del ajuste; la barra inferior muestra como afecta el ajuste a todos los tonos con toda la
saturacion.

2 En el ment desplegable Editar, elija los colores que va a ajustar:
« Seleccione Todos para ajustar de una vez todos los colores.

« Elija una gama de colores predefinidos de la lista para el color que desea ajustar. Aparece un regulador de ajuste entre las
barras de color que se utiliza para modificar la gama de tonos.

3 En Tono, escriba un valor o arrastre el regulador hasta que aparezcan los colores deseados.
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Los valores del cuadro de texto reflejan la cantidad de grados de rotacion alrededor de la rueda de colores desde el color
original del pixel. Un valor positivo indica rotacion hacia la derecha y un valor negativo, rotacién hacia la izquierda. Los
valores estan comprendidos entre -180 y +180.

4 En Saturacion, escriba un valor o arrastre el regulador hacia la derecha para aumentar la saturacién o hacia la izquierda
para disminuirla. Los valores estan comprendidos entre -100 y +100.

5 En Luminosidad, escriba un valor o arrastre el regulador hacia la derecha para aumentar la luminosidad o hacia la
izquierda para disminuirla. Los valores estdn comprendidos entre -100 y +100. Tenga cuidado al utilizar este regulador en
toda la imagen, ya que reducira toda su gama tonal.

6 Haga clic en OK. O bien, para cancelar los cambios y volver a empezar, mantenga pulsada la tecla Alt y haga clic en
Restaurar.

Modificar el rango de los reguladores Tono/saturacion
1 Realice una de las acciones siguientes en el Editor:

+ Elija Mejora > Ajustar color > Ajustar tono/saturacion.
« Elija Capa > Nueva capa de ajuste > Tono/saturacion, o bien abra una capa de ajuste de tono/saturacion ya existente.

Elija un color en el mend Editar.

w N

Realice una de las siguientes acciones en el regulador de ajuste:

« Arrastre un tridngulo para ajustar la atenuacion de color sin afectar a la gama.

* Arrastre una de las barras en gris para ajustar la gama sin afectar a la cantidad de atenuacién de color.

« Arrastre la parte central en gris para mover todo el regulador de ajuste, seleccionando un drea de color distinta.

« Arrastre una de las barras verticales en blanco situadas junto a la parte central en gris oscuro para ajustar la gama del
componente de color. Al aumentar la gama, disminuye la atenuacion de color, y viceversa.

Para mover la barra de color y la barra del regulador de ajuste al mismo tiempo, haga clic en Ctrl y arrastre la barra de color.

Regulador de ajuste
A. Ajusta la atenuacion de color sin afectar a la gama. B. Ajusta la gama sin afectar a la atenuacion de color. C. Ajusta la gama del
componente de color. D. Mueve todo el regulador.

Si modifica el regulador de ajuste para que quede dentro de una gama de colores distinta, el nombre refleja el cambio. Por
ejemplo, si elige Amarillos y modifica su gama para que quede dentro de la parte roja de la barra de color, el nombre cambia
a Rojos 2. Puede convertir hasta seis de las gamas de color individuales en variaciones de la misma gama de colores (por
ejemplo, de Rojo 1 a Rojo 6).

Nota: por defecto, la gama de colores seleccionada al elegir un componente de color es de 30° de anchura, con una atenuacion
de color de 30° a cada lado. Definir una atenuacion demasiado baja puede generar bandas en la imagen.

4 Para editar la gama seleccionando colores de la imagen, seleccione el cuentagotas y haga clic en la imagen. Utilice la
herramienta Cuentagotas + para afiadir a la gama y Cuentagotas - para restar de la gama.

Mientras que estd seleccionada la herramienta Cuentagotas, también puede pulsar la tecla Mayus para afiadir o bien la tecla
Alt para restar.
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Ajustar el color del tono de piel

El comando Ajustar color para tono de piel ajusta el color de una fotografia de forma que los tonos de piel parezcan mds
naturales. Cuando hace clic en una zona de piel de la fotografia, Photoshop Elements ajusta el tono de piel, asi como el resto
de los colores de la fotografia. Puede ajustar los marrones y los rojos manualmente por separado con el fin de obtener el
color que desee.

Imagen original (superior) y después de ajustar el tono de piel (inferior)

1 Abra la fotografia en el Editor y seleccione la capa que necesita corregir.

2 Elija Mejora > Ajustar color > Ajustar color para tono de piel.

3 Haga clic en un area de la piel.

Photoshop Elements ajusta los colores en la imagen de manera automatica. Los cambios pueden ser muy sutiles.
Nota: asegirese de que Previsualizar estd seleccionado para ver los cambios de color a medida que ocurren.

4 (Opcional) Arrastre uno de los reguladores siguientes para ajustar con precision la correccion:

Bronceado Aumenta o diminuye el nivel de marrén en los tonos de piel.
Sonrojado Aumenta o disminuye el nivel de rojo en los tonos de piel.
Temperatura Cambia el color general de los tonos de piel.

5 Cuando haya acabado, haga clic en OK. O bien, para cancelar los cambios y volver a empezar, haga clic en Restaurar.

Ajustar la saturacion en areas aisladas

La herramienta Esponja cambia la intensidad o saturacién de color de un area.
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Aumento de la saturacién con la herramienta Esponja

1 En el Editor, seleccione la herramienta Esponja ..
2 Configure las opciones de la herramienta en la barra de opciones:

Menu emergente Pinceles Define la punta del pincel. Haga clic en la flecha que aparece junto a la muestra del pincel,
seleccione una categoria de pincel en el ment emergente Pinceles y, por ultimo, seleccione una de las miniaturas.

Tamafo Define el tamafio en pixeles del pincel. Arrastre el regulador de tamafio o escriba un valor en el cuadro de texto.

Modo Aumenta o disminuye la saturacion del color. Elija Saturar para intensificar la saturacién del color. En el modo de
escala de grises, la opcidn Saturar aumenta el contraste. Elija Desaturar para diluir la saturacion del color. En el modo de
escala de grises, la opcién Desaturar disminuye el contraste.

Flujo Define la velocidad del cambio de saturacion. Arrastre el regulador emergente de flujo o escriba un valor en el cuadro
de texto.

3 Arrastre el puntero sobre el 4rea de la imagen que desea modificar.

Cambiar el color de un objeto

El comando Reemplazar color sustituye un color especifico de la imagen. Puede definir el tono, la saturacion y la
luminosidad del color.

1 En el Editor, elija Mejora > Ajustar color > Reemplazar color.
2 Seleccione una opcion de visualizacion bajo la miniatura de la imagen:
Seleccion Muestra la mdscara, que parece una version en blanco y negro de la imagen, en el cuadro de previsualizacion.

Imagen Muestra la imagen en el cuadro de previsualizacion. Esta opcion es util si trabaja con una imagen ampliada o tiene
espacio limitado en pantalla.

3 Haga clic en el botén Cuentagotas y, a continuacion, en el color que desea cambiar de la imagen o del cuadro de
previsualizacion. Utilice la herramienta Cuentagotas + para afiadir colores o la herramienta Cuentagotas — para quitarlos y
evitar que cambien.

4 Arrastre el regulador de tolerancia para controlar el grado en el que se incluyen los colores relacionados de la seleccion.

5 Para especificar un color nuevo, realice una de las siguientes acciones:

* Mueva los reguladores de tono, saturacién y luminosidad (o escriba valores en los cuadros de texto).

+ Haga clic en el cuadro de resultados y especifique un nuevo color en el Selector de color; a continuacion, haga clic en OK.

6 Para cancelar los cambios y volver a empezar, mantenga pulsada la tecla Alt y haga clic en Restaurar.

Convertir con precision a blanco y negro

Con el comando Convertir a blanco y negro puede seleccionar un resultado de conversién especifico, a diferencia del
comando Eliminar color, que realiza la conversién a blanco y negro automaticamente.

En el cuadro de didlogo Convertir a blanco y negro, puede comparar y elegir diferentes ajustes de conversion
preestablecidos que se representan con estilos de imégenes. Seleccione un estilo y después utilice los reguladores disponibles
para ajustar la conversién con la méxima precisién.
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Conversion a blanco y negro
A. Muestra vistas de antes y de después B. Seleccionar un estilo C. Intensidad de ajuste

1 Abra una imagen en el Editor.

2 Seleccione el drea o la capa que vaya a convertir. Si no selecciona ningtin 4rea ni ninguna capa, se convertird toda la
imagen.

Q Para experimentar con la conversion a blanco y negro pero conservando la fotografia original, realice la conversion en una
capa duplicada.

3 Seleccione Mejora > Convertir a blanco y negro.
4 Seleccione una opcion de estilo que refleje el contenido de la imagen (por ejemplo, Retratos o Paisaje natural).
5 Arrastre los reguladores de Intensidad de ajuste para ajustar el rojo, el verde, el azul o el contraste.

Nota: los reguladores de Intensidad de ajuste para el rojo, el verde y el azul no colorean la imagen; simplemente incluyen mds
o0 menos datos de los canales de color originales en la nueva imagen en blanco y negro.

6 Para convertir la imagen, haga clic en OK. O bien, para cancelar los cambios y volver a empezar, haga clic en Restaurar.
Para cerrar el cuadro de didlogo Convertir a blanco y negro, haga clic en Cancelar.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

Convertir automaticamente a blanco y negro

El comando Eliminar color realiza la conversion a blanco y negro asignando los mismos valores de rojo, verde y azul a cada
pixel en una imagen RGB. El brillo general de cada pixel permanece constante. Este comando tiene el mismo efecto que
definir la saturacién con el valor -100 en el cuadro de didlogo Tono/saturacion.

1 Para ajustar un drea especifica de la imagen, selecciénela con una de las herramientas de seleccion. Si no se realiza
ninguna seleccion, el ajuste se aplica a toda la imagen.

2 Seleccione Mejora > Ajustar color > Eliminar color.

Aiadir ajustes preestablecidos para la conversion a blanco y negro

Puede anadir manualmente ajustes preestablecidos para el conversor de blanco y negro editando un archivo de texto
concreto.
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Nota: esta es una tarea para usuarios avanzados.

1 Cierre el Editor.
2 Vayaala carpeta ~ \Archivos de programa\Adobe\Photoshop Elements 6.0\Required.
3 Abra el archivo bwconvert.txt con un editor de texto sencillo (como el Bloc de notas).

4 Siguiendo la convencion de nombres de los ajustes preestablecidos que ya se encuentran en el archivo, anada su nuevo
ajuste preestablecido con un nombre exclusivo.

5 Guarde el archivo (conservando del nombre de archivo original).

6 Inicie el Editor y elija Mejora > Convertir a blanco y negro para ver los ajustes preestablecidos.

Anadir color a una imagen en escala de grises

Puede colorear una imagen entera en escala de grises o seleccionar varias dreas y colorearlas de manera distinta. Por
ejemplo, puede seleccionar el cabello de una persona y ponerlo castaiio y, a continuacidn, anadir color rosa a las mejillas
después de seleccionarlas.

Nota: si la imagen que va a colorear estd en escala de grises, conviértala a RGB. Para ello, en el Editor, elija Imagen > Modo >
Color RGB.

1 En el Editor, elija Mejora > Ajustar color > Ajustar tono/saturacion, o bien Capa > Nueva capa de ajuste >
Tono/saturacién para trabajar en una capa de ajuste.

2 Seleccione Colorear. Si el color frontal no es negro ni blanco, Photoshop Elements convierte la imagen al tono del color
frontal actual. El valor de luminosidad de cada pixel no cambia.

3 Use el regulador de tono para seleccionar un color nuevo, si es necesario. Utilice el regulador de saturacién para ajustar
la saturacién. A continuacion, haga clic en OK.

Filtros de ajuste

Aplicar el filtro Ecualizar

Elfiltro Ecualizar redistribuye los valores de brillo de los pixeles de una imagen para que representen toda la gama de niveles
de brillo més uniformemente. Al aplicar este comando, Photoshop Elements busca los valores mas oscuros y més claros de
la imagen compuesta y vuelve a asignarlos, de forma que el valor més claro represente al blanco y el valor mas oscuro
represente al negro. Photoshop ElementsA continuacion, ecualiza el brillo (es decir, distribuye los valores de pixeles
intermedios) uniformemente por toda la escala de grises.

-

En el Editor, seleccione una imagen, capa o drea.
2 Seleccione Filtro > Ajustes > Ecualizar.
3

Si ha seleccionado un drea de la imagen, seleccione en el cuadro de didlogo lo que desea ecualizar y haga clic en OK:

Ecualizar sélo el drea seleccionada, para distribuir uniformemente sélo los pixeles de la seleccidn.

Ecualizar toda la imagen a partir del drea seleccionada para distribuir uniformemente todos los pixeles de la imagen en
funcidn de los de la seleccion.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pagina 259

“Aplicar un filtro” en la pégina 260

Aplicar el filtro Mapa de degradado

El filtro Mapa de degradado asigna la gama de escala de grises de una imagen a los colores de un determinado relleno de
degradado.
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Uso del filtro Mapa de degradado para simular un tono sepia

1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o drea.
2 Realice una de las acciones siguientes:
« Seleccione Filtro > Ajustes > Mapa de degradado.

» Con la paleta Capas o el ment Capa, cree una nueva capa de ajuste de mapa de degradado o abra una capa de ajuste de
mapa de degradado ya existente.

3 Especifique el relleno de degradado que desea utilizar:

« Para elegir en una lista de rellenos de degradado, haga clic en el tridngulo a la derecha del relleno de degradado que
aparece en el cuadro de didlogo Mapa de degradado. Haga clic para seleccionar el relleno de degradado que deseay, a
continuacioén, haga clic en un drea en blanco del cuadro de didlogo para cerrar la lista.

« Para editar el relleno de degradado que actualmente aparece en el cuadro de didlogo Mapa de degradado, haga clic en el
relleno de degradado. A continuacion, modifique el relleno de degradado existente o cree uno nuevo.

Por defecto, las sombras, los medios tonos y las iluminaciones de la imagen se asignan respectivamente al color inicial
(izquierda), al punto medio y al color final (derecha) del relleno de degradado.

4 Seleccione una, ninguna o ambas opciones de degradado:
» Tramado anade ruido aleatorio para suavizar el aspecto del relleno de degradado y reducir los efectos de bandas.
» Revertir cambia la direccion del relleno de degradado, invirtiendo el mapa de degradado.

5 Haga clic en OK.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pagina 259
“Aplicar un filtro” en la pgina 260
“Acerca de los degradados” en la pagina 303

“Acerca de las capas de ajuste y de relleno” en la pagina 155

Aplicar el filtro Invertir
El filtro Invertir invierte los colores de una imagen. Se puede utilizar para hacer un negativo de una imagen en positivo en
blanco y negro o para hacer un positivo a partir de un negativo en blanco y negro escaneado.

Nota: el comando Invertir no puede crear imdgenes positivas precisas a partir de negativos en color escaneados porque la
pelicula de impresion de color contiene una mdscara naranja en la base. Asegiirese de usar los ajustes correctos para los
negativos en color al escanear pelicula en escdneres de diapositivas.

Al invertir una imagen, el valor de brillo de cada pixel se convierte al valor inverso en la escala de valores de color de 256
pasos. Por ejemplo, un pixel en una imagen positiva con un valor de 255 se cambia a 0.

1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o area.

2 Seleccione Filtro > Ajustes > Invertir.
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Véase también
“Aplicar un filtro” en la pagina 260

“Acerca de las capas de ajuste y de relleno” en la pagina 155

Aplicar el filtro Posterizar

El filtro Posterizar permite especificar la cantidad de niveles tonales (o valores de brillo) en cada canal de una imagen y
después asigna los pixeles al nivel coincidente mds préximo. Por ejemplo, elegir dos niveles tonales de una imagen RGB
proporciona seis colores, dos para el rojo, dos para el verde y dos para el azul.

Este comando sirve para crear efectos especiales, como las dreas planas y de gran tamaro de una fotografia. Los efectos son
mas evidentes si se reduce la cantidad de niveles de gris de una imagen en escala de grises. Pero también genera efectos
interesantes en las imagenes en color.

Si desea una cantidad especifica de colores en la imagen, convierta la imagen a escala de grises y especifique la cantidad de
niveles que desea. A continuacion, vuelva a convertir la imagen al modo de color anterior y sustituya los distintos tonos de
gris por los colores que desea.

1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o drea.
2 Realice una de las acciones siguientes:
« Seleccione Filtro > Ajustes > Posterizar.

+ En la paleta Capas o en el ment Capa, cree una nueva capa de ajuste de posterizacién o abra una capa de ajuste de
posterizacion ya existente.

3 Introduzca la cantidad de niveles tonales que desea y haga clic en OK.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pagina 259
“Aplicar un filtro” en la pégina 260

“Acerca de las capas de ajuste y de relleno” en la pagina 155

Aplicar el filtro Umbral

El filtro Umbral convierte las imdgenes en color y en escala de grises a imagenes en blanco y negro con un contraste muy
alto. Puede especificar un determinado nivel como un umbral. Todos los pixeles mas claros que el umbral se convierten en
blanco y todos los pixeles mas oscuros se convierten en negro. Este comando sirve para determinar las dreas mds claras y
mas oscuras de una imagen.

1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o drea.

2 Realice una de las acciones siguientes:

Seleccione Filtro > Ajustes > Umbral.

En la paleta Capas o en el menu Capa, cree una nueva capa de ajuste de umbral o abra una capa de ajuste de umbral ya
existente.

El cuadro de didlogo Umbral muestra un histograma de los niveles de luminancia de los pixeles en la seleccién activa.

3 Seleccione Previsualizar y realice una de las siguientes acciones:

« Para cambiar la imagen a blanco y negro, arrastre el regulador que hay debajo del histograma hasta que aparezca el nivel
de umbral deseado en la parte superior del cuadro de didlogo y haga clic en OK. Conforme arrastra, la imagen cambia
para reflejar el nuevo ajuste de umbral.

« Para identificar una iluminacién representativa, arrastre el regulador hacia la derecha hasta que la imagen se convierta
en negro puro. A continuacidn, arrastre el regulador hasta que aparezcan en la imagen algunas areas en blanco uniforme.

* Para identificar una sombra representativa, arrastre el regulador hacia la izquierda hasta que la imagen se convierta en
blanco puro. A continuacién, arrastre el regulador hasta que aparezcan en la imagen algunas areas en negro uniforme.
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4 (Opcional) Para volver a los ajustes por defecto, mantenga pulsada la tecla Alt y haga clic en Restaurar.

5 (Opcional) Haga clic en Cancelar para cerrar el cuadro de didlogo Umbral sin aplicar los cambios a la imagen.

Véase también
“Acerca de los filtros” en la pagina 259
“Aplicar un filtro” en la pagina 260

“Acerca de las capas de ajuste y de relleno” en la pagina 155

Aplicar el filtro de fotografia

El comando Filtro de fotografia imita la técnica de colocar un filtro coloreado delante de la lente de la cdimara para ajustar
el equilibrio y la temperatura del color de la luz transmitida a través de la lente y exponer la pelicula. Con el comando Filtro
de fotografia puede seleccionar un color preestablecido para aplicar un ajuste de tono a una imagen. Si desea aplicar un

ajuste de color personalizado, el comando Filtro de fotografia permite especificar un color mediante el Selector de color de
Adobe.

Imagen original (izquierda) y filtro cdlido (81) con 60% de densidad aplicado (derecha)

1 Realice una de las acciones siguientes:

Seleccione Filtro > Ajustes > Filtro de fotografia.

Seleccione Capa > Nueva capa de ajuste > Filtro de fotografia. Haga clic en OK en el cuadro de didlogo Nueva capa.
2 Para seleccionar el color del filtro, realice una de las acciones siguientes en el cuadro de didlogo Filtro de fotografia:

Filtro calido (85) y filtro frio (80) Filtros de conversién de color que ajustan el equilibrio de blancos de una imagen. Si se ha
fotografiado una imagen a una baja temperatura de color de luz (amarillenta), el filtro frio (80) afiade azul a los colores de
la imagen para compensar la baja temperatura de color de la luz ambiental. Y, al revés, si se ha fotografiado una imagen a
una alta temperatura de color de luz (azulada), el filtro calido (85) hace que los colores de la imagen sean mas calidos para
compensar la alta temperatura de color de la luz ambiental.

Filtro calido (81) y filtro frio (82) Filtros de equilibrio de luz para ajustes menores de la calidad de color de una imagen. El
filtro calido (81) hace que la imagen sea mas célida (mds amarilla) y el filtro frio (82) hace que la imagen sea mas fria (mds
azul).

Colores individuales Aplique un ajuste de tono a la imagen en funcién del color preestablecido que seleccione. La eleccion
del color dependerd de como va a utilizar el comando Filtro de fotografia. Sila fotografia tiene un tinte de color, puede elegir
un color complementario para neutralizarlo. También puede aplicar colores para conseguir efectos de color especiales o
mejorar la fotografia. Por ejemplo, el color Bajo el agua simula el tinte de color azul verdoso caracteristico de una fotografia
realizada debajo del agua.

« Seleccione la opcion Filtro y elija un ajuste preestablecido del menu Filtro.
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« Seleccione la opcién Color y haga clic en el cuadrado de color para utilizar el Selector de color de Adobe y especificar el
color de un filtro de color personalizado.

Compruebe que la opcion Previsualizar estd seleccionada para ver los resultados al aplicar un filtro de color.

Si desea evitar que la imagen se oscurezca al afiadir el filtro de color, compruebe que la opcién Conservar luminosidad esta
seleccionada.

3 Para ajustar la cantidad de color aplicada a la imagen, utilice el regulador de densidad o introduzca un porcentaje en el
cuadro de texto Densidad. Un valor de densidad alto intensifica el ajuste de color.

4 Haga clic en OK.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pagina 259
“Aplicar un filtro” en la pagina 260
“Ajustar el color del tono de piel” en la pagina 208

“Acerca de las capas de ajuste y de relleno” en la pagina 155

Definicion de los valores de imprenta

Definicion de los valores de destino para la impresion

Si desea imprimir una imagen en una imprenta comercial, puede definir los valores de destino de las sombras y las
iluminaciones. Los porcentajes utilizados dependen de los porcentajes de tinta que admita la imprenta. Por ejemplo, si sabe
que la imprenta no reproduce el detalle de las sombras con un porcentaje superior al 90%, defina este valor al 90%. De igual
modo, sila imprenta no puede reproducir el detalle de las iluminaciones con un porcentaje inferior al 5%, defina este valor
al 5% o mas.

Al definir los puntos de las sombras y las iluminaciones, Photoshop Elements comprime la escala tonal para que el detalle
se conserve en lugar de interpretarlo como blanco o negro puros.

R

L BTE

Canali RGB

hiy =ntrada;

Uso de reguladores de salida para definir los valores de destino
A. Regulador de salida de puntos de sombra B. Regulador de salida de puntos de iluminacion C. Cuentagotas de sombras e iluminaciones
Hay dos formas de definir los valores de destino:

 La forma mds sencilla es mediante el uso de los reguladores de salida en el cuadro de didlogo Niveles; sin embargo, el
regulador de salida no funciona si tiene iluminaciones especulares en la imagen que deben permanecer como blanco
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puro. Este tipo de blanco no tiene detalle y, por tanto, no se imprime ninguna tinta en el papel. Por ejemplo, un foco de
brillo es blanco especular, no una iluminacién imprimible.

» Mediante los cuentagotas de sombras e iluminaciones del cuadro de didlogo Niveles.

Definir los valores de imprenta en imagenes sin iluminaciones especulares

Utilice este método si la imagen tiene iluminaciones especulares. Si no las tiene, utilice los cuentagotas del cuadro de
didlogo Niveles.

1 Realice una de las acciones siguientes en el Editor:
« Elija Mejora > Ajustar iluminacién > Niveles.
« Elija Capas > Nueva capa de ajuste > Niveles, o bien abra una capa de ajuste de niveles ya existente.

2 Especifique los valores de imprenta para la sombra en el cuadro izquierdo y para la iluminacion en el derecho o arrastre
los reguladores de salida y luego haga clic en OK.

Nota: los valores de imprenta habitualmente se proporcionan como porcentajes de cian, magenta, amarillo y negro, es decir,
CMYK. Photoshop Elements sélo admite valores RGB de 0 a 256. Asi pues, necesitard indicar los valores RGB equivalentes en
los cuadros de texto Niveles (por ejemplo, el valor RGB de 10, 10, 10 se puede utilizar para las sombras y 244 para las
iluminaciones).

Véase también

“Crear capas de ajuste” en la pagina 156

Definir los valores de imprenta en imagenes con iluminaciones especulares

1 En el Editor, seleccione la herramienta Cuentagotas y elija Promedio de 3 x 3 en el mend Tamafio de muestra en las
opciones de dicha herramienta. Esto asegura una muestra representativa de un drea en lugar del valor de un tnico pixel de
la pantalla.

2 Elija Vista > Pixeles reales para ver los verdaderos valores de color y tono al hacer ajustes en la imagen.
3 Realice una de las acciones siguientes:

« Elija Mejora > Ajustar iluminacién > Niveles.

« Elija Capas > Nueva capa de ajuste > Niveles, o bien abra una capa de ajuste de niveles ya existente.

Al abrir el cuadro de didlogo Niveles, sigue teniendo acceso a los controles de desplazamiento de la ventana del documento,
al ment Vista y a las herramientas Mano y Zoom mediante los métodos abreviados de teclado.

4 Paraidentificar dreas de iluminaciones y sombras notables, mueva el puntero por la imagen y consulte la paleta Info para
ver las dreas mds claras y mds oscuras. Sila paleta Info no estd abierta, elija Ventana > Informacién.

Para identificar los pixeles mds oscuros, pulse Alt y mueva el regulador de punto negro; para identificar los pixeles mds
claros, pulse Alt y mueva el regulador de punto blanco.

5 Haga doble clic en la herramienta Cuentagotas - Configurar punto blanco, del cuadro de didlogo Niveles, para mostrar
el Selector de color. Introduzca los valores de color que se van a asignar al drea mas clara de la imagen y haga clic en OK.
Siga estas pautas:

» Cuando se imprime en papel blanco, valores RGB de 244, 244, 244 producen una buena iluminacién en una imagen con
tonalidad media. Un equivalente en escala de grises aproximado es un punto del 4%.

« Aproxime estos valores de destino escribiendo 96 en el cuadro de texto Brillo (B) de la seccién HSB del Selector de color.

« Silaimagen tiene una tonalidad dominante oscura, podria definir la iluminacién con un valor inferior para evitar
demasiado contraste. Pruebe con valores de brillo comprendidos entre 96 y 80.

6 Haga clic en la zona clara de la imagen que ha identificado. Si ha hecho clic en la zona clara equivocada, haga clic en
Restaurar e inténtelo de nuevo.
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Los valores de los pixeles de toda la imagen se ajustan proporcionalmente a los nuevos valores de iluminacion. Los pixeles
mas claros que el drea pulsada se convierten en blanco especular. La paleta Info muestra los valores anteriores y posteriores
alos ajustes de color.

7 Haga doble clic en la herramienta Cuentagotas - Configurar punto negro, del cuadro de didlogo Niveles, para abrir el
Selector de color. Introduzca los valores que se van a asignar al drea mdas oscura de la imagen y haga clic en OK. Siga estas
pautas:

+ Al imprimir en papel blanco, los valores RGB de 10, 10, 10 producen una sombra idénea en una imagen con tonalidad
media. Un equivalente en escala de grises aproximado es un punto del 96%.

« Aproxime estos mismos valores introduciendo 4 en el cuadro de texto Brillo (B) de la seccién HSB del Selector de color.

+ Con una imagen con tonalidad dominante clara, puede definir la sombra con un valor superior para mantener el detalle
de las iluminaciones. Pruebe con valores de brillo comprendidos entre 4 y 20.

8 Haga clic en la zona oscura de la imagen que ha identificado y, a continuacidn, haga clic en OK.

Véase también

“Acerca de los ajustes de niveles” en la pagina 198

“Crear capas de ajuste” en la pagina 156
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Capitulo 13: Recorte, cambio del tamaiio,
retoque y transformacion de las
fotografias

Para crear una composicion personalizada de imégenes, puede recortar y cambiar el tamafio de las imagenes. Recortar una
fotografia permite crear un punto focal para una imagen, o bien eliminar imagenes de fondo no relevantes. Cambiar el
tamano de una fotografia permite incluir mas imdagenes en una pagina o bien ajustar mejor las fotografias en un disefio.
Puede retocar determinadas dreas de una fotografia para corregir los ojos rojos, reemplazar colores y suavizar, desenfocar
y enfocar una imagen. Ademds puede rotar, cambiar de tamaro, distorsionar o aplicar perspectiva a una fotografia, capa o
seleccion, e incluso manipular una imagen plana bidimensional como si fuera un objeto solido tridimensional.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pagina en la Web” para ir a LiveDocs.

Recorte de fotografias

Recorte de una imagen

La herramienta Recortar elimina la parte de una imagen que rodea el marco de recorte (o seleccion). El recorte es util para
eliminar elementos de fondo no relevantes y crear un objetivo para la fotografia. Por defecto, cuando se recorta una
fotografia, la resolucion permanece igual que la de la original. La opcién Usar proporcion de la fotografia le permite ver y
modificar su tamano y resolucion al recortarla. Si utiliza un tamafio preestablecido, la resolucion se ajusta a la de este
tamano.

Recorte una fotografia para eliminar un fondo no relevante.

1 En el Editor seleccione la herramienta Recortar Z o en el Organizador seleccione la ficha Corregir y haga clic en
E Recortar.

2 Sidesea utilizar una resolucion distinta de la de la fotografia original, seleccione una de las opciones siguientes en el
ment Proporcidn o especifique nuevos valores personalizados en los cuadros Anchura y Altura de la barra de opciones:

Sin restriccion Permite cambiar el tamafio de la imagen a cualquier dimension.
Usar proporcién de la fotografia Muestra la proporcion original de la fotografia al recortarla. Los cuadros Anchura y Altura

muestran los valores que se utilizan en la imagen recortada. El cuadro Resolucién permite cambiar la resolucién de la
imagen.
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Tamaiio preestablecido Especifica el tamafio preestablecido de la fotografia recortada. Si desea que el resultado final sea de
un tamano especifico, por ejemplo para que quepa en un marco de 10 x 15 cm, elija el tamafio preestablecido.

Nota: si especifica valores en los cuadros Anchura y Altura, el menii Proporcién cambia a A medida.

3 (Editor) Arrastre el puntero sobre el drea de la imagen que desea conservar. Al soltar el boton del raton, el marco de
recorte aparece como un rectdngulo delimitador con manejadores en las esquinas y los lados.

4 (Opcional) Para ajustar el marco de recorte, realice una de las siguientes acciones:

* Para cambiar el tamaiio preestablecido o la proporciodn, elija los nuevos valores en el ment Proporcién de la barra de
opciones.

« Para mover el marco a otra posicién, coloque el puntero dentro del rectangulo delimitador, haga clic y arrastre, o
mantenga pulsada la tecla Alt y utilice las teclas de flecha para mover el marco.

« Para cambiar el tamafio del marco, arrastre un manejador. (Si elige Sin restriccion en el mend Proporcion, puede
restringir las proporciones mientras modifica la escala de la imagen manteniendo pulsada la tecla Mayus y arrastrando
uno de los manejadores de esquina.)

+ (Editor) Para cambiar los valores de las opciones Anchura y Altura, haga clic en el icono Cambiar 4= de la barra de
opciones.

« (Editor) Para rotar el marco, coloque el puntero fuera del rectingulo delimitador (el puntero se convierte en una flecha
curva 1) y arréstrelo. (No es posible rotar el marco de recorte de una imagen en modo de mapa de bits.)

Nota: puede cambiar el color y la opacidad del escudo de recorte (el drea recortada que rodea la imagen) modificando las
preferencias de la herramienta Recortar. Elija Edicién > Preferencias > Pantalla y cursores, y especifique un valor nuevo en
Color de escudo y Opacidad en el drea Herramienta Recortar del cuadro de didlogo Preferencias. Si no desea ver un escudo de
color mientras efectiia el recorte, deseleccione la opcién Utilizar escudo.

5 Haga clic en el boton verde Aprobar ' , situado en la esquina inferior derecha del marco, o pulse Intro para finalizar la
operacién de recorte. Si desea cancelar esta operacion, haga clic en el botén rojo Cancelar & o pulse la tecla Esc.

Hacer clic en el botén Aprobar para aceptar un recorte.

Véase también

“Remuestrear una imagen” en la pagina 225

Recortar el limite de una seleccion

Con el comando Recortar puede eliminar las dreas que quedan fuera de la seleccion actual. Cuando recorta los limites de
una seleccion, Photoshop Elements recorta la imagen segun la medida del rectangulo delimitador que contiene la seleccion.
(Las selecciones irregulares, como las que se obtienen con la herramienta Lazo, se recortan segun la medida del rectangulo
delimitador que contiene la seleccion.) Si utiliza el comando Recortar sin realizar primero una seleccién, Photoshop
Elements recorta 50 pixeles de cada lado visible de la imagen.

1 En el Editor, utilice una herramienta de seleccién, como la herramienta Marco rectangular i___!, para seleccionar el 4rea
de la imagen que desea conservar.

2 Seleccione Imagen > Recortar.
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Usar la herramienta Forma decorativa

La herramienta Forma decorativa corta una fotografia con la forma seleccionada. Después de arrastrar la forma a la
fotografia, puede mover y cambiar el tamafio del rectangulo delimitador hasta que comprenda el drea deseada.

Uso de la herramienta Forma decorativa para recortar una fotografia con una forma divertida.

1 En el Editor, seleccione la herramienta Forma decorativa %7 .

2 Haga clic en el menu Formas de la barra de opciones para ver una biblioteca de formas entre las que puede elegir. Para
ver otras bibliotecas, haga clic en el tridngulo situado a la derecha de la biblioteca abierta y elija una nueva en la lista que
aparece.

3 Haga doble clic en una forma para seleccionarla.

4 Defina las opciones de forma:

Sin restricciones Dibuja la forma con cualquier tamafio o dimensiones.

Proporciones definidas Mantiene las proporciones de la anchura y altura de la forma recortada.
Tamafio definido Recorta la fotografia al mismo tamano que el de la forma seleccionada.
Tamafio fijo Especifica las medidas exactas de la forma final.

Desde el centro Dibuja la forma desde el centro.

5 Introduzca el valor en Calado para suavizar los bordes de la forma final.

Nota: el calado suaviza los bordes de la imagen recortada de manera que estos se difuminan y se fusionan en el fondo.

6 Arrastre el puntero sobre la imagen para crear el limite de la forma y muévalo a la ubicacion deseada en la imagen.

7 Haga clic en el botoén Aprobar & o pulse Intro para finalizar la operacion de recorte. Si desea cancelar esta operacidn,
haga clic en el botén Cancelar & o pulse Esc.

Cambiar el tamafio del lienzo

Puede anadir espacio a uno o a todos los lados de la imagen. El lienzo afiadido aparece con el color de fondo seleccionado
en la capa Fondo; en otras capas, el lienzo es transparente. En el espacio del nuevo lienzo, puede afiadir texto o cambiar el
tamaio de la fotografia para ajustarse en el espacio.
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Aumento del tamario del lienzo para dejar espacio para un borde de color.

1 En el Editor, elija Imagen > Cambiar tamafo > Tamafio de lienzo.
2 Realice una de las siguientes acciones:

» Enlos cuadros Anchura y Altura, especifique las dimensiones del lienzo nuevo. Seleccione las unidades de medida que
desee en los ments adyacentes. La opcion Columnas mide la anchura en funcién de las columnas especificadas en las
preferencias de Unidades y reglas, y s6lo se aplica a reducciones de tamaio, no a aumentos.

« Seleccione Relativo e introduzca la cantidad en la que desea aumentar o disminuir el tamano del lienzo. Especifique un
nimero negativo para disminuir el tamano del lienzo. Utilice esta opcion si desea aumentar el tamaiio del lienzo en una
cantidad especifica, por ejemplo, 5 cm a cada lado.

3 En Ancla, haga clic en un cuadro para indicar en qué parte del nuevo lienzo desea colocar la imagen existente.

4 Para cambiar el color del lienzo afiadido, seleccione una opcién en el ment Color de extension de lienzo y haga clic en OK.

Enderezar una imagen

Puede usar la herramienta Enderezar para volver a alinear una imagen en vertical o en horizontal. Esta herramienta
también cambia el tamafio del lienzo o lo recorta para permitir el enderezado de la imagen.

Enderezar una imagen manualmente

1 En el Editor, seleccione la herramienta Enderezar = .

2 Para enderezar todas las capas de una imagen, seleccione Rotar todas las capas y, a continuacion, elija una opcién del
menu Opciones de lienzo (este menu solo esta disponible si selecciona Rotar todas las capas):

Aumentar o reducir lienzo para ajustarlo Cambia el tamaiio del lienzo para ajustarlo al de la imagen que se ha rotado. Al
enderezar imdgenes, las esquinas quedan fuera del lienzo actual. La imagen enderezada tendrd dreas con un fondo en
blanco, pero los pixeles no se recortan.

Recortar para quitar el fondo Recorta la imagen para eliminar cualquier drea con un fondo en blanco que se haya vuelto
visible después de la operacion de enderezar. Se recortaran algunos pixeles.

Recortar al tamaiio original Mantiene el lienzo del mismo tamafio que la imagen original. La imagen enderezada incluird
areas con el fondo en blanco y se recortaran algunos pixeles.
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Operaciones de enderezar y recortar para eliminar el fondo

3 Para enderezar una imagen, realice una de las acciones siguientes:

* Para alinear horizontalmente, dibuje una linea en la imagen que represente el nuevo borde recto horizontal.

« Para alinear verticalmente, mantenga pulsada la tecla Ctrl y dibuje una linea que represente el nuevo borde recto vertical.

Enderezar automaticamente una imagen
* Para enderezar automaticamente la imagen y dejar el lienzo alrededor de ésta, elija Imagen > Rotar > Enderezar imagen.
La imagen enderezada tendrd dreas con un fondo en blanco, pero los pixeles no se recortan.

« Para enderezar y recortar autométicamente la imagen, seleccione Imagen > Rotar > Enderezar y recortar imagen. La
imagen enderezada no tendra dreas con el fondo en blanco, pero se recortardn algunos pixeles.

Dividir una imagen escaneada que tiene varias fotografias

Si ha escaneado varias fotografias a la vez en un escaner plano, puede dividir y enderezar autométicamente la imagen
escaneada en sus distintos componentes (fotografias). Estas deben estar claramente separadas.

Separacién de imdgenes escaneadas en una sola pdgina en tres imdgenes diferentes

< En el Editor, elija Imagen > Dividir fotografias escaneadas. Photoshop Elements divide autométicamente la imagen y
coloca cada fotografia en un archivo distinto.

Q Para imdgenes con un borde blanco (imdgenes de cielos claros, nieve, etc.), este comando funciona mejor si se cubre la
imagen en el escdner con un trozo de papel oscuro.

Tamano y resolucion de imagenes

Acerca del tamano y la resolucion de las imagenes

El tamaino de imagen (o dimensiones en pixeles) es la medida del nimero de pixeles de la altura y anchura de una imagen.
Por ejemplo, la cdmara digital puede realizar una fotografia de 3000 pixeles de ancho y 2000 pixeles de alto. Estas dos
medidas tienen una correlacion directa con el tamao de archivo de la imagen y ambas indican la cantidad de datos de una
fotografia.
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La resolucidn es la precision de detalle que se aprecia en una imagen. Se mide en pixeles por pulgada (ppp). Cuantos mas
pixeles por pulgada haya, mayor ser4 la resolucion. Por lo general, cuanto mayor sea la resolucion, mejor serd la calidad de
la imagen impresa.

Aunque una imagen digital contiene una cantidad especifica de datos, no tiene un tamaio fisico ni una resolucion de salida
especificos. Al cambiar la resolucién de un archivo, las dimensiones fisicas también cambian; de la misma manera, al
cambiar la altura o anchura de una imagen, la resolucién cambia.

Puede ver la relacion entre el tamafio y la resolucion en el cuadro de didlogo del tamaiio (elija Imagen > Cambiar tamano >
Tamario de imagen). Deseleccione Remuestrear la imagen, ya que no desea cambiar la cantidad de datos de la fotografia. A
continuacion, cambie la anchura, la altura o la resolucion. Al modificar un valor, los otros dos cambiaran
consecuentemente.

i - h I.I_.‘ .- 'I "

La misma imagen impresa con 72 ppp y 300 ppp; detalle ampliado al 200%

Sinecesita imprimir a una resolucion especifica o si desea imprimir una imagen mucho menor o mayor de lo que permiten
las dimensiones en pixeles de la imagen, puede remuestrearla. Remuestrear consiste en eliminar o afiadir pixeles a la imagen
para obtener las dimensiones o la resolucion deseadas.

Acerca de la resolucion de la impresora

La resolucion de la impresora se mide en puntos por pulgada (ppp). Por lo general, cuantos mas puntos por pulgada tenga,
mads exacto serd el resultado impreso. La mayoria de las impresoras de inyeccion tienen una resolucién de 720 a 5760 ppp.
Este ultimo es el tamafio de punto més pequefio que puede utilizar una impresora.

La resolucién de la impresora difiere de la resolucion de la imagen, pero estn relacionadas. Para imprimir una fotografia
de alta calidad en una impresora de inyeccién de tinta, una resolucion de imagen de unos 220 ppp proporcionara buenos
resultados. Con una resolucién menor puede imprimir una fotografia ligeramente mayor, aunque la imagen se vera
degradada. Si elige un tamafo de impresion para una fotografia de menos de 220 ppp desde el Editor o 150 ppp desde el
Organizador, aparecera un aviso.

Acerca de la resolucion del monitor

La resolucion del monitor se describe en dimensiones en pixeles. Por ejemplo, si la resolucion del monitor esta definida en
1600 x 1200 y las dimensiones en pixeles de la fotografia tienen el mismo tamaro, al 100% la fotografia llenara la pantalla.
El tamano de la imagen en la pantalla depende de una combinacién de factores: las dimensiones en pixeles de la imagen, el
tamafo del monitor y el ajuste de resolucion del monitor. En Photoshop Elements, puede cambiar la ampliacién de imagen
en la pantalla para trabajar facilmente con imégenes de todas las dimensiones en pixeles.
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20"

832x624/640x 480 1024 x 768 / 640 x 480

Imagen de 620 x 400 pixeles mostrada en monitores de distintos tamarios y resoluciones

Al preparar las imédgenes para verlas en la pantalla, tenga en cuenta la resolucion de monitor mas baja en la que se verd la
fotografia.

Ver el tamaio de imagen de un archivo abierto

« En el Editor, haga clic y mantenga pulsado el boton del ratén en el cuadro de informacién del archivo situado en la parte
inferior del documento. En el cuadro aparecen la anchura y la altura de la imagen (en la unidad de medida seleccionada
para las reglas), las dimensiones en pixeles totales de la imagen, el nimero de canales de color y la resolucién de la imagen

(ppp)-

Visualizacion del tamaino de impresion en pantalla

« En el Editor, realice una de las acciones siguientes:
« Seleccione Vista > Tamaio de impresion.
« Seleccione la herramienta Mano o la herramienta Zoom y haga clic en Tamafio de impresion en la barra de opciones.

La ampliacion de la imagen se ajusta para mostrar el tamafo impreso aproximado, de acuerdo con las especificaciones de
la secciéon Tamarfio del documento del cuadro de didlogo Tamano de imagen. Recuerde que el tamaiio y la resolucion del
monitor afectan al tamafo de impresion en pantalla.

Cambiar las dimensiones y resolucion de impresidn sin remuestrear
Es posible que necesite cambiar las dimensiones y resolucién de impresion o silleva la imagen a una imprenta que requiera

que los archivos tengan una resolucién determinada.

Si imprime directamente desde Photoshop Elements, no es necesario seguir este procedimiento. En ese caso, puede elegir
un tamano en el cuadro de didlogo Imprimir y Photoshop Elements aplicara la resolucién de imagen adecuada.

Nota: para cambiar sélo las dimensiones de impresion o la resolucion y ajustar proporcionalmente la cantidad total de pixeles
de la imagen, debe remuestrear la imagen.

1 En el Editor, elija Imagen > Cambiar tamafio > Tamaifio de imagen.

2 Asegurese de que la opcion Remuestrear la imagen estd deseleccionada. Si no es asi, puede cambiar las dimensiones de
impresion y la resolucién sin cambiar la cantidad total de pixeles de la imagen, pero es posible que la imagen no mantenga
las proporciones actuales.

Nota: debe seleccionar Remuestrear la imagen para utilizar las funciones Restringir proporciones y Escalar estilos.

3 Para mantener la proporcion actual, seleccione Restringir proporciones. Esta opcion actualiza la anchura conforme se
cambia la altura y viceversa.

4 En Tamano del documento, introduzca valores nuevos para la altura y anchura. Silo desea, seleccione otra unidad de
medida. Para Anchura, la opcién Columnas utiliza los tamafos de anchura y medianil especificados en las preferencias de
Unidades y reglas.

5 En Resolucion, introduzca un valor nuevo. Silo desea, seleccione otra unidad de medida y, a continuacidn, haga clic en OK.
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Q Para volver a los valores originales mostrados en el cuadro de didlogo Tamario de imagen, pulse la tecla Alt y haga clic
en Restaurar.

Remuestrear una imagen

Cambiar las dimensiones en pixeles de una imagen se denomina remuestrear. El remuestreo afecta no sélo al tamao de una
imagen en la pantalla, sino también a la calidad de dicha imagen y la impresi6n final, las dimensiones de impresién o la
resolucion de imagen. El remuestreo puede degradar la calidad de la imagen. Cuando disminuye la resolucion, lo que
significa que reduce la cantidad de pixeles de la imagen, se elimina informacién de la misma. Cuando aumenta la resolucion,
lo que significa que aumenta la cantidad de pixeles de la imagen, se afladen nuevos pixeles basados en los valores de color
de los pixeles existentes y, por tanto, se puede producir cierta pérdida de detalle y enfoque.

Remuestreo de una imagen
A. Resolucién de la imagen disminuida B. Imagen original C. Resolucion de la imagen aumentada

Para evitar la necesidad de aumentar la resolucion, escanee o cree la imagen con la resolucion que requiera la impresora o
el dispositivo de salida. Si desea previsualizar los efectos de cambiar las dimensiones en pixeles en pantalla o en pruebas de
impresion a distintas resoluciones, remuestree un duplicado del archivo.

Q Si prepara imdgenes para la Web, resulta 1itil especificar el tamario de la imagen en términos de dimensiones en pixeles.

1 En el Editor, elija Imagen > Cambiar tamafio > Tamafio de imagen.
2 Seleccione Remuestrear la imagen y elija un método de interpolacion:

Por aproximaciéon Rapido, pero menos preciso. Se recomienda utilizar este método con las ilustraciones que contienen
bordes no suavizados para conservar los bordes definidos y producir archivos menores. Sin embargo, este método puede
crear bordes dentados, que se notaran al distorsionar una imagen o cambiar la escala, o bien al realizar varias
manipulaciones en una seleccion.

Bilineal Calidad media.
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Bictibica Lento, pero mds preciso, con lo que se consiguen los degradados tonales mas suaves.
Bicubica mas suavizada Utilicela al ampliar imagenes.

Bictibica mas enfocada Utilicela cuando reduzca el tamafio de una imagen. Este método mantiene el detalle de una imagen
remuestreada. Sin embargo, puede que algunas dreas de la imagen sufran un enfoque excesivo. En tal caso, utilice Bictibica.

3 Para mantener la proporcion actual, seleccione Restringir proporciones. Esta opcion actualiza la anchura conforme se
cambia la altura y viceversa.

4 En Dimensiones en pixeles, especifique los valores de anchura y altura. Para introducir valores como porcentajes de
dimensiones actuales, seleccione Porcentaje como unidad de medida.

El tamaio del archivo nuevo de la imagen aparece en Dimensiones en pixeles, con el tamafio del archivo anterior entre
paréntesis.

5 Haga clic en OK para cambiar las dimensiones en pixeles y remuestrear la imagen.

Q Para obtener un resultado éptimo al generar una imagen pequefia, disminuya la resolucion y aplique el filtro Mdscara de
enfoque. Para generar una imagen mds grande, vuelva a escanear la imagen con una resolucion mds alta.

Retoque

Eliminar con precision los ojos rojos

La herramienta Eliminacion de ojos rojos elimina los ojos rojos en fotografias de personas tomadas con flash. El ojo rojo se
produce por la iluminacion de la retina de la persona debido al flash de la cdmara. Lo vera mas a menudo al hacer fotografias
en una habitacién oscura porque el iris de la persona estd abierto. Para evitar los ojos rojos, utilice la funcién de reduccién
de ojos rojos de la cdmara, si dispone de ella.

Q Para corregir automdticamente los ojos rojos cuando importe fotografias al Organizador, seleccione Corregir
automdticamente ojos rojos en el cuadro de didlogo Obtener fotografias. También puede eliminar los ojos rojos de las
fotografias seleccionadas en el Explorador de fotografias. (Consulte “Eliminar los ojos rojos con Correccion de ojos rojos

automdtica” en la pdgina 60.)

Correccion de ojos rojos seleccionando un ojo (arriba) o haciendo clic en el ojo (centro)

1 Para corregir automaticamente los ojos rojos en el Editor o en Correccion rapida, seleccione la herramienta Eliminacién
de ojos rojos @ .

2 Enlabarra de opciones, configure Tamarfio de pupila y Cantidad de oscurecimiento.
3 Enlaimagen, realice una de las acciones siguientes:

» Haga clic en el area roja de un ojo.

« Dibuje un borde de seleccién sobre un ojo.

Cuando suelte el botdn del raton, se eliminara el drea roja de los ojos.

Nota: también puede corregir automdticamente los ojos rojos haciendo clic en Automdtico en la herramienta Eliminacion de
0jos rojos.
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Véase también

“Corregir automaticamente la iluminacién y el color” en la pagina 195

“Ajustar el color del tono de piel” en la pagina 208

Eliminar manchas y pequeiias imperfecciones
La herramienta Pincel corrector puntual elimina rapidamente las imperfecciones de las fotografias. Puede hacer clic en una
imperfeccion o bien hacer clic y arrastrar el puntero para suavizar las imperfecciones de un area.

Elimine fdcilmente manchas o imperfecciones utilizando la herramienta Pincel corrector puntual

1 En el Editor, seleccione la herramienta Pincel corrector puntual '+ .

2 Seleccione un tamao de pincel. Un pincel ligeramente mas grande que el drea que desea corregir ofrece mejores
resultados, ya que le permite cubrir toda el drea de un solo clic.

3 Elija un tipo en la barra de opciones.

Ajustar a entorno Ultiliza los pixeles del borde de la seleccién y busca un parche para el drea seleccionada. Si no queda
satisfecho con esta opcion, elija Edicién > Deshacer y pruebe la opcion Crear textura.

Crear textura Utiliza todos los pixeles de la seleccidn para crear una textura con la que corregir el 4rea. Si la textura no da

resultado, arrastre el puntero sobre el drea otra vez.
Nota: haga clic en Todas las capas para aplicar el cambio a todas las capas de la imagen.

4 Haga clic en el drea de la imagen que desea corregir, o bien haga clic y arrastre el puntero sobre un area mas amplia.

Véase también

“Ajustar el color del tono de piel” en la pagina 208

Corregir grandes imperfecciones
El Pincel corrector corrige grandes dreas de imperfecciones cuando lo arrastra sobre ellas. Puede eliminar objetos de un

fondo uniforme, como un objeto de un campo de hierba.

Antes y después de utilizar la herramienta Pincel corrector

1 En el Editor, seleccione la herramienta Pincel corrector 4 .
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2 Elija el tamarfio del pincel en la barra de opciones y defina las opciones de correccién:

Modo Determina como se fusiona el origen o el motivo con los pixeles existentes. El modo Normal coloca nuevos pixeles
sobre los originales. El modo Reemplazar conserva la pelicula granulada y la textura en los bordes de los trazos de pincel.

Origen Define el origen que va a utilizarse para reparar los pixeles. La opciéon Muestreado utiliza los pixeles de la imagen
actual. Motivo utiliza pixeles del motivo que especifique en la paleta Motivo.

Alineado Toma muestras de los pixeles continuamente sin perder el punto actual de la muestra, ni siquiera al soltar el botén
del ratén. Deseleccione Alineado para seguir utilizando los pixeles muestreados desde el punto inicial de la muestra cada
vez que detenga y reanude la pintura.

Todas las capas Seleccione Todas las capas para muestrear la capa actual, la capa actual y las que hay debajo, o todas las
capas visibles.

3 Situe el puntero en cualquier imagen abierta y haga clic con la tecla Alt pulsada para tomar muestras de los datos.

Nota: si toma muestras de una imagen y las aplica a otra, ambas imdgenes deben estar en el mismo modo de colot, a menos
que una de ellas esté en modo de escala de grises.

4 Arrastre el puntero por la imagen sobre el defecto para fusionar los datos existentes con los datos muestreados. Los
pixeles muestreados se fusionan con los pixeles existentes cada vez que suelta el boton del ratdn.

Si existe un gran contraste en los bordes del drea que desea corregir, realice una seleccion antes de utilizar la herramienta

Pincel corrector. La seleccién debe ser mayor que el drea que desea corregir, pero debe seguir con precision los limites de los
pixeles de contraste. Cuando pinta con la herramienta Pincel corrector, la seleccion evita que los colores se salgan de los bordes
exteriores.

Véase también

“Ajustar el color del tono de piel” en la pagina 208
“Acerca de los modos de fusién” en la pégina 284

“Acerca de los motivos” en la pdgina 301

Clonar imagenes o areas en una imagen

La herramienta Tampdn de clonar pinta con una muestra de imagen, que puede utilizar para duplicar objetos, eliminar
imperfecciones de una imagen o pintar sobre objetos de una fotografia.
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Fotografia original (arriba), después de anadir dos estrellas de mar con la herramienta Tampén de clonar (centro) y después de eliminar una
persona con la herramienta Tampén de clonar (abajo)

1 En el Editor, seleccione la herramienta Tampon de clonar &

2 (Opcional) Defina las opciones en la barra de opciones:

Pinceles Define la punta del pincel. Haga clic en la flecha que aparece junto a la muestra del pincel, seleccione una categoria
de pincel en el menu emergente Pinceles y, por tltimo, seleccione una de las miniaturas.

Tamaiio Define el tamafio en pixeles del pincel. Arrastre el regulador de tamafio emergente o escriba un valor en el cuadro
de texto.

Modo Determina cémo se fusiona el origen o el motivo con los pixeles existentes. El modo Normal coloca nuevos pixeles
sobre los originales.

Opacidad Define la opacidad de la pintura que aplique. Un ajuste de opacidad bajo permite ver los pixeles a través del trazo
de pintura. Arrastre el regulador emergente o introduzca un valor de opacidad.

Alineado Mueve el drea muestreada con el cursor conforme empieza a pintar, independientemente de las veces que se
detenga y reanude la pintura. Esta opcion resulta util si desea eliminar dreas no deseadas, como un poste telefonico en el
paisaje o una linea en una fotografia escaneada. Sila opcion Alineado estd deseleccionada, la herramienta Tampon de clonar
aplica el drea muestreada desde el punto inicial de la muestra cada vez que interrumpa y reanude la pintura. Deseleccionar
esta opcion resulta 1til para aplicar varias copias de la misma parte de una imagen a distintas dreas de la misma imagen o
de otra distinta.

Todas las capas Para tomar muestras (copiar) de los datos de todas las capas visibles, seleccione Todas las capas. Para tomar
muestras de los datos s6lo de la capa activa, deseleccione esta opcion.

3 Coloque el puntero en el drea de cualquier imagen abierta que desea muestrear y, mientras pulsa Alt, haga clic. La
herramienta duplica los pixeles de este punto de muestra mientras pinta.

4 Arrastre el puntero o haga clic para pintar con la herramienta.

Véase también

“Acerca de los modos de fusiéon” en la pagina 284
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Reemplazar colores de unaimagen

La herramienta Pincel de sustitucion de color simplifica la sustitucién de colores determinados de la imagen. Asi, podra
pintar encima de un color de destino y, por ejemplo, cambiar el color amarillo de una flor de una imagen por un color
distinto, como el rojo. Asimismo, podrd usar la herramienta Pincel de sustitucién de color para corregir colores.

Utilice la opcion Muestras: una vez para hacer clic en un drea y reemplazar el color (arriba). Tome una muestra del fondo y utilice la opcién
Muestras: muestra de fondo para reemplazar el color del fondo (abajo).

1 Seleccione la herramienta Pincel de sustitucién de color @ . (La herramienta Pincel de sustitucion de color se encuentra
dentro de la herramienta Pincel 4 .)

2 Elija una punta de pincel en el menu Pincel de la barra de opciones. En Modo, normalmente conviene mantener el modo
de fusién establecido en Color.

3 Haga clic en una de las opciones de muestras siguientes:

Continuo %, Muestrea colores de manera continua al arrastrar el puntero.

Unavez /' Reemplaza el color de destino s6lo en las dreas que contienen el color en el que se hace clic primero.
Muestra de fondo 5" Borra solo las dreas que contienen el color de fondo actual.

4 Para Limites, seleccione una de estas opciones:

No contiguos Reemplaza el color muestreado siempre que aparezca debajo del puntero.

Contiguos Reemplaza colores que son contiguos con el color que se encuentra inmediatamente debajo del puntero.

5 Para Tolerancia, elija un porcentaje bajo para reemplazar colores muy similares al pixel en el que ha hecho clic o aumente
dicho porcentaje para reemplazar una gama de colores mas amplia.

6 Para realizar un borde suave en las dreas corregidas, seleccione Suavizar.
7 Elija un color frontal para sustituir el color no deseado.
8 Haga clic en el color de la imagen que desee sustituir.

9 Arrastre el puntero por la imagen para sustituir el color de destino.

Véase también

“Ajustar el color del tono de piel” en la pagina 208

Desenfocar o suavizar bordes

La herramienta Desenfocar suaviza las dreas o los bordes definidos de una imagen reduciendo el detalle. Desenfocar un
fondo recargado puede aportar mas enfoque al sujeto de la imagen. También puede utilizar los filtros de desenfoque para
este fin.
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1 Seleccione la herramienta Desenfocar @& .

2 Defina las opciones en la barra de opciones:

Menu emergente Pinceles Define la punta del pincel. Haga clic en la flecha que aparece junto a la muestra del pincel,
seleccione una categoria de pincel en el ment emergente Pinceles y, por tltimo, seleccione una de las miniaturas.

Tamafio Define el tamafo en pixeles del pincel. Arrastre el regulador de tamafio emergente o escriba un valor en el cuadro
de texto.

Modo Especifica como se fusionan los pixeles que se desenfocan en los demas pixeles de la imagen.
Intensidad Especifica la cantidad de desenfoque producido en cada trazo.

Todas las capas Desenfoca todas las capas visibles. Si esta opcion estd deseleccionada, la herramienta solo desenfoca la capa
activa.

3 Arrastre el puntero sobre el drea de la imagen que desea desenfocar.

Véase también

“Filtros Desenfocar y Desenfocar mas” en la pagina 266
“Desenfoque gaussiano” en la pégina 266

“Acerca de los modos de fusién” en la pégina 284

Correccion de la distorsion de la camara

El cuadro de didlogo Correccion de distorsion de cdmara permite corregir problemas comunes relacionados con la
distorsion de la lente como, por ejemplo, las sombras en los bordes causadas por fallos de la lente o el incorrecto sombreado
de la lente. Por ejemplo, si se toma una fotografia del cielo con poca luz, es posible que las esquinas de la imagen estén més
oscuras que el centro. Si se cambian los ajustes de los medios tonos y la cantidad de vifietas, se corrige esa distorsion.

También puede utilizar los controles de perspectiva para rotar una imagen o corregir la perspectiva de una imagen
provocada por la inclinacién vertical u horizontal de la cdmara. Gracias a la cuadricula de imagenes del filtro de Correccién
de distorsion de cdmara, puede realizar estos ajustes de forma facil y precisa.
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Control de perspectiva
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Correccién de la distorsion de la cdmara

1 Seleccione Filtro > Correccion de distorsion de camara.
2 Haga clic en Previsualizar.
3 Defina cualquiera de las siguientes opciones para corregir la imagen y haga clic en OK:

Eliminar distorsién Corrige la distorsion esferoide o en corsé de la lente. Escriba un niimero en el cuadro o mueva el
regulador para enderezar las lineas horizontales y verticales que se curvan hacia el centro de la imagen o se alejan de éste.

Cantidad de vifietas Define la cantidad de iluminacion o sombreado en los bordes de la imagen. Escriba un namero en el
cuadro o mueva el regulador para sombrear de forma gradual la imagen.

Punto medio de vifieta Especifica la anchura del drea afectada por el regulador Cantidad. Mueva el regulador o escriba un
namero inferior para que el ajuste se aplique a una mayor drea de la imagen. Escriba un niimero mds alto para restringir el
efecto a los bordes de la imagen.

Perspectiva vertical Corrige la perspectiva de la imagen a causa de la inclinacion de la cdmara. Escriba un nimero en el
cuadro o use el regulador para poner en paralelo las lineas verticales de la imagen.

Perspectiva horizontal Detecta los bordes y el detalle de la imagen; ofrece mas precision del detalle y menos halos. Escriba
un numero en el cuadro o use el regulador para reducir el desenfoque provocado por el movimiento de la cdmara o del
sujeto. Defina el control Angulo si selecciona Desenfoque de movimiento.

Angulo Rota la imagen para corregir la inclinacion de la cdmara o para realizar ajustes después de corregir la perspectiva.
Escriba un ndmero en el cuadro o arrastre el dial del 4ngulo para rotar la imagen hacia la izquierda o hacia la derecha.

Escala Aumenta o reduce la escala de la imagen. Las dimensiones en pixeles de la imagen no se modifican. Escriba un
namero en el cuadro o use el regulador para eliminar las dreas de la imagen que hayan quedado en blanco tras aplicar
correcciones de distorsion en corsé, rotacién o perspectiva. Aumentar la escala produce un recorte efectivo de la imagen y
un aumento de la interpolacion hasta las dimensiones en pixeles originales.

Mostrar cuadricula Si se activa, aparece la cuadricula; si se desactiva, se oculta.
Zoom Muestra una vista mas cercana al aumentar la imagen y una vista mas lejana cuando se reduce.

Color Especifica el color de la cuadricula.
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Véase también

“Ajuste de las curvas de color” en la pagina 205

“Mejora de los detalles de iluminacién y sombra” en la pagina 199

Uso de Toma de grupo Photomerge

Utilice Toma de grupo Photomerge para crear la fotografia de grupo perfecta a partir de varias fotografias.

Nota: para obtener los mejores resultados, las diferentes imdgenes usadas para crear una Toma de grupo Photomerge deberian
ser de la misma sesion fotogrdfica.

1 En el Editor, abra todas las tomas de grupo que desee utilizar como fotografias de origen para la Toma de grupo
Photomerge.

2 Seleccione Archivo > Nuevo >Toma de grupo Photomerge.

3 Elija la mejor toma de grupo entre los diferentes archivos de origen y arrdstrela desde la Cesta del proyecto a la ventana
Final.

4 Haga clic en otras fotografias de la Cesta del proyecto (codificadas con colores para facilitarle el seguimiento) y utilice la
herramienta Lépiz para trazar una linea sobre las dreas que desee combinar en la fotografia final. Para ajustar con detalle la

imagen final, utilice la herramienta Lapiz para anadir contenido adicional o la herramienta Borrador para quitar contenido.

5 Defina cualquiera de las opciones siguientes:

Mostrar trazos Haga clic aqui para mostrar sus trazos de Lapiz en la imagen de origen.
Mostrar regiones Haga clic aqui para mostrar las regiones seleccionadas en la imagen final.
Opciones avanzadas Expanda o contraiga esta flecha para las Opciones avanzadas.

Herramienta Alineacién Para corregir la alineacion de varias fotografias, haga clic en la herramienta Alineacion, coloque
tres marcadores en la imagen de origen y tres marcadores en la imagen final y luego haga clic en Alinear fotografias.

Fusion de pixeles Haga clic aqui para fusionar los pixeles.

6 Haga clic en Restaurar para reiniciar el proceso de nuevo, en Hecho para finalizar la Toma de grupo Photomerge o en
Cancelar para cerrar la Toma de grupo Photomerge.

233



ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 6.0
Guia del usuario

Ventana de Toma de grupo Photomerge

Nota: la Toma de grupo Photomerge no admite el formato de archivo PSE. Si intenta crear una toma de grupo Photomerge con
un archivo PSE, aparecerd un mensaje de error. Este es un problema conocido.

Editor - Photoshop Elements 6.0

de |a cesta del proyecto y, a continuacion, vuelva a elegir

i ) Seleccione(pulze Control v haga clic) entre 2 y 10 fotografias
Toma de grupo Photamerge o seleccione Abrirtodo,

|| Abrirtodo J[ Cancelar ]

Mensaje de error de Toma de grupo Photomerge

Uso de Caras Photomerge

Utilice las Caras Photomerge para combinar varios rasgos faciales y crear una cara compuesta.

1 En el Editor, abra todas las imédgenes de caras que desee utilizar como imégenes de origen para Caras Photomerge.
2 Seleccione Archivo > Nuevo > Caras Photomerge.

3 Escoja una fotograffa como imagen basica y arrastrela desde la Cesta del proyecto a la ventana Final.

4 Haga clic en otra imagen de la Cesta del proyecto y haga clic en la herramienta Alineaciéon. Coloque los tres marcadores
de alineacién en los ojos y la boca de la imagen de origen y en la imagen final y haga clic en Alinear fotografias.
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5 Haga clic en otras fotografias de la Cesta del proyecto (codificadas con colores para facilitarle el seguimiento) y utilice la
herramienta Lapiz para trazar una linea sobre las dreas que desee combinar en la fotografia final. Para ajustar con detalle la

imagen final, utilice la herramienta Lépiz para afiadir contenido adicional o la herramienta Borrador para quitar contenido.

6 Ajuste lo siguiente:

Mostrar trazos Haga clic aqui para mostrar sus trazos de Lapiz en la imagen de origen.
Mostrar regiones Haga clic aqui para mostrar las regiones seleccionadas en la imagen final.

7 Haga clic en Restaurar para reiniciar el proceso de nuevo, en Hecho para finalizar las Caras Photomerge, o en Cancelar
para cerrar la Toma de grupo Photomerge.

Alinear fotografias

|

4 HemamientaLdpiz

+ Mostrar trazos

Maostrar regiones

Ventana Caras Photomerge

Enfoque

Introduccion a la funcion de enfoque

El enfoque mejora la definicion de los bordes de una imagen. Procedan de una camara digital o de un escaner, la mayoria
de las imagenes se pueden beneficiar con la operacion de enfoque. Al enfocar iméagenes, tenga en cuenta lo siguiente:

« La funcién de enfoque no sirve para corregir imagenes muy desenfocadas.

 Enfoque la imagen en una capa independiente para que pueda volver a enfocarla posteriormente si necesita cambiar el
ajuste. Establezca el modo de fusion de la capa en Luminosidad con el fin de evitar que aparezcan cambios de color a lo
largo de los bordes. Si disminuyen las iluminaciones o las sombras después de enfocar, utilice los controles de fusién de
capas para evitar el enfoque en iluminaciones y sombras.
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« Sinecesita reducir el ruido de la imagen, hagalo antes de enfocar para no intensificar el ruido.

» Enfoque la imagen varias veces en pequefias cantidades. En primer lugar, enfoque para corregir el desenfoque capturado
por el escaner o la cdmara digital. Después de corregir el color y modificar el tamaro de la fotografia, vuelva a enfocarla.

« Sies posible, imprima la imagen para valorar el enfoque. La cantidad de enfoque necesaria varia en funcion de sila
imagen se va a imprimir o se va a mostrar en una pagina Web.

Como perfilar unaimagen

El comando Enfocar automaticamente aumenta la claridad o el enfoque sin arriesgarse a enfocar la imagen en exceso.

La herramienta Enfocar aumenta la nitidez o el enfoque de los bordes suaves de una fotografia. Si se enfoca una fotografia
en exceso, le da un aspecto granulado. Puede evitar el exceso de enfoque estableciendo un valor mas bajo para Intensidad
en la barra de opciones. Es mejor realizar un enfoque sutil y aumentarlo seglin sea necesario arrastrando el puntero sobre
el area varias veces, acumulando el enfoque cada vez.

El cuadro de didlogo Ajustar enfoque dispone de controles de enfoque que no se encuentran disponibles con las
herramientas Enfocar ni Enfocar automaticamente. Puede definir el algoritmo de enfoque o controlar la cantidad de
enfoque en las dreas de sombras e iluminaciones.

Ajuste del enfoque

Enfocar automaticamente una imagen
« Seleccione Mejora > Enfocar autométicamente.
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Enfocar areas de unaimagen

1 Seleccione la herramienta Enfocar 4.
2 Defina las opciones en la barra de opciones:

Menu Pinceles Define la punta del pincel. Haga clic en la flecha que aparece junto a la muestra del pincel, seleccione una
categoria de pincel en el mend Pinceles y, por dltimo, seleccione una de las miniaturas.

Tamaiio Define el tamafio en pixeles del pincel. Arrastre el regulador de tamafio emergente o escriba un valor en el cuadro
de texto.

Modo Determina el modo de fusion de la pintura que aplique con los pixeles de la imagen.
Intensidad Especifica la cantidad de enfoque producido en cada trazo.
Todas las capas Enfoca todas las capas visibles. Si esta opcion estéd deseleccionada, la herramienta sélo enfoca la capa activa.

3 Arrastre el puntero sobre el 4rea de la imagen que desea enfocar.

Enfocar con precision una imagen
1 Seleccione Mejora > Ajustar enfoque.

2 Haga clic en Previsualizar.
3 Defina cualquiera de las siguientes opciones para enfocar la imagen y haga clic en OK.

Cantidad Define la cantidad de enfoque. Escriba un niimero en el cuadro o arrastre el regulador para aumentar o disminuir
el contraste entre los pixeles del borde; asi se ofrece un aspecto de mayor enfoque.

Radio Determina el numero de pixeles de alrededor de los pixeles del borde afectados por el enfoque. Escriba un nimero
en el cuadro o arrastre el regulador para cambiar el valor del radio. Al aumentar el radio, el enfoque se hace mas obvio.

Quitar Define el algoritmo de enfoque utilizado para enfocar la imagen. Desenfoque gaussiano es el método utilizado por
el filtro Mascara de enfoque. Desenfoque de lente detecta los bordes y el detalle de la imagen; ofrece un enfoque mds preciso
del detalle y menos halos de enfoque. Desenfoque de movimiento trata de reducir los efectos de desenfoque debidos al
movimiento de la cdmara o del sujeto. Seleccione una opcién de desenfoque en el ment emergente.

Angulo Define la direccion del movimiento para la opcion Desenfoque de movimiento del control Quitar. Escriba un
ndmero en el cuadro o arrastre el dial del angulo para cambiar el porcentaje del angulo hacia la izquierda o hacia la derecha.

Mas refinado Procesa el archivo mas despacio para eliminar de modo mas preciso el desenfoque.
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Usar el filtro mascara de enfoque

El filtro Méscara de enfoque reproduce una técnica fotografica tradicional que se usa para enfocar los bordes de una
imagen. El filtro Méscara de enfoque corrige el desenfoque que se introduce al fotografiar, escanear, remuestrear o
imprimir. Es 1til tanto en imdgenes que se van a imprimir como para verlas en pantalla.

La mdscara de enfoque localiza los pixeles que son diferentes de los pixeles que los rodean, segin el umbral especificado, y
aumenta el contraste de los pixeles segun la cantidad especificada. Para pixeles cercanos dentro del radio especificado, los
pixeles mds claros se aclaran y los pixeles mas oscuros se oscurecen.

Los efectos de este filtro son mucho mas pronunciados en pantalla que en una copia impresa de alta resolucion. Si el destino
final es una copia impresa, realice pruebas para determinar qué ajustes funcionan mejor en la imagen.

El filtro Mdscara de enfoque afiade contraste para aumentar la nitidez.

1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o drea.

2 Elija Mejora > Méscara de enfoque.

3 Seleccione la opcién Previsualizar.

4 Defina cualquiera de estas opciones y haga clic en OK:

Cantidad Determina cudnto se aumenta el contraste de los pixeles. En imdgenes impresas de alta resolucion suele dar un
mejor resultado una cantidad comprendida entre el 150% y el 200%.

Radio Especifica el nimero de pixeles que enfocar alrededor de los bordes. En imagenes de alta resolucidn se suele
recomendar un radio comprendido entre 1 y 2. Un valor inferior enfoca s6lo los pixeles de borde, mientras que un valor
superior enfoca una banda mds ancha de pixeles. Este efecto es mucho menos apreciable en la impresion que en pantalla,
porque un radio de 2 pixeles representa un drea mas pequeiia en una imagen impresa de alta resolucién.

Umbral Determina la distancia que debe existir entre los pixeles y el area adyacente para que se les considere pixeles de
borde y se enfoquen. Para evitar la introduccion de ruido (por ejemplo, en imagenes con tonos carne), pruebe con valores
de Umbral comprendidos entre 2 y 20. El valor de umbral por defecto (0) enfoca todos los pixeles de la imagen.

Transformacion

Rotar o voltear un elemento

Puede rotar o voltear una seleccidn, una capa o una imagen entera. Asegurese de elegir el comando de correccién en funcién
del elemento que desee rotar o voltear.

1 En el Editor, seleccione la fotografia, capa, seleccion o forma que desee rotar o voltear.

2 Seleccione Imagen > Rotar y elija uno de los siguientes comandos del submenti:

90° a la izquierda, Capa 90° a la izquierda, Seleccién 90° a la izquierda Rota la fotografia, capa o seleccién un cuarto de giro
ala izquierda. (La opcién Rotar seleccion estd disponible unicamente cuando hay una seleccion activa en una imagen.)

90° a la derecha, Capa 90° a la derecha, Seleccion 90° a la derecha Rota la fotografia, capa o seleccion un cuarto de giro ala
derecha.

180°, Capa 180°, Seleccién 180° Rota la fotografia, capa o seleccion medio giro.
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A medida Hace girar el elemento seguin la cantidad especificada. Si selecciona esta opcion, deberd escribir el nimero de
grados que desea girar el elemento y la direccién en la que debe producirse el giro.

Nota: un niimero positivo rota el objeto hacia la derecha y un niimero negativo lo rota hacia la izquierda.
Cuando haya acabado, haga clic en OK.

Voltear horizontal, Voltear capa horizontal, Voltear selecciéon horizontal Voltea la fotografia, capa o selecciéon
horizontalmente.

Voltear vertical, Voltear capa vertical, Voltear seleccién vertical Voltea la fotografia, capa o seleccion verticalmente.

D

Rotacion de una imagen
A. Rotar 90° a la izquierda B. Voltear horizontal C. Rotar 90° a la derecha D. Rotar 180° E. Imagen original F. Rotacion libre G. Voltear
vertical

Rotar libremente un elemento

Los comandos Rotacidn libre de capa y Rotacion libre de seleccién permiten rotar un elemento en cualquier medida.

Utilice el comando Rotacién libre de capa para enderezar una imagen y haga clic en el botén Aprobar para aplicar la rotacion.

1 En el Editor, seleccione la capa o seleccion que desee rotar.

2 Elija Imagen > Rotar > Rotacidn libre de capa o seleccion. En la imagen aparece un rectingulo delimitador.
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Nota: si selecciona una imagen que constituye una capa de fondo, como una fotografia importada de una cdmara o un escdner,
tiene la opcion de convertirla en una capa normal para transformarla.

3 (Opcional) Para cambiar el punto alrededor del cual rota el elemento, haga clic en un cuadrado del botén Ubicacion de
punto de referencia 353 de la barra de opciones.

4 Para especificar la cantidad de rotacion, realice una de las siguientes acciones:

+ Haga clic y arrastre el manejador que permite rotar en la parte inferior del rectingulo delimitador. El cursor cambia a
flechas concéntricas £¢ cuando se sitdia sobre el manejador. Para limitar la rotacion a incrementos de 15°, mantenga
pulsada la tecla Mayus mientras arrastra el puntero.

« Escriba un 4ngulo de rotacién entre -180 (maxima rotacion en sentido contrario a las agujas del reloj) y 180 (maxima
rotacién en el sentido de las agujas del reloj) en el cuadro de texto Rotar €3 de la barra de opciones.

5 Realice una de las acciones siguientes:

« Para aplicar la transformacion, haga doble clic dentro del rectangulo delimitador y haga clic en el botén Aprobar & o
pulse Intro.

« Para cancelar la transformacion, haga clic en el botén Cancelar & o pulse Esc.

Cambiar la escala de un elemento
1 En el Editor, seleccione la fotografia, capa, seleccién o forma cuya escala desee cambiar.

2 Seleccione Imagen > Cambiar tamafio > Escala.

Nota: si selecciona una fotografia que constituye una capa de fondo (como una fotografia importada de una cdmara o un
escdner), tiene la opcién de convertirla en una capa normal para transformarla.

3 Para especificar la escala, realice cualquiera de las siguientes acciones:

+ Para mantener las proporciones relativas (y evitar la distorsion de la imagen) al cambiar de escala, elija Restringir
proporciones y arrastre un manejador de esquina. También puede pulsar la tecla Maytis mientras arrastra un manejador
de esquina.

 Para cambiar de escala solamente la altura o anchura, arrastre un manejador lateral.
« Introduzca un porcentaje para la anchura, la altura o las dos en la barra de opciones.
4 Realice una de las acciones siguientes:

« Para aplicar la transformacion, haga doble clic dentro del rectangulo delimitador y haga clic en el botén Aprobar & o
pulse Intro.

« Para cancelar la transformacion, haga clic en el botén Cancelar & o pulse Esc.

Cambio proporcional de la escala arrastrando la esquina con el icono de escala
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Sesgar o distorsionar un elemento
El sesgado aplica una inclinacién vertical u horizontal a un elemento. La distorsion estira o aplasta un elemento.
1 En el Editor, seleccione la fotografia, capa, seleccién o forma que desee transformar.

2 Seleccione Imagen > Transformar > Sesgar o Imagen > Transformar > Distorsionar. Si esta transformando una forma
con la herramienta Forma seleccionada, elija Imagen > Transformar forma > Sesgar o bien Imagen > Transformar forma >
Distorsionar.

Nota: si selecciona una fotografia que constituye una capa de fondo (como una fotografia importada de una cdmara o un
escdner), tiene la opcién de convertirla en una capa normal para transformarla.

3 Arrastre un manejador para sesgar o distorsionar el rectangulo delimitador.
4 Realice una de las acciones siguientes:

« Para aplicar la transformacion, haga doble clic dentro del rectangulo delimitador y haga clic en el botén Aprobar & o
pulse Intro.

« Para cancelar la transformacion, haga clic en el botén Cancelar & o pulse Esc.

Aplicar perspectiva a un elemento

Aplicar perspectiva crea la apariencia de objetos existentes en tres dimensiones.

Imagen original (izquierda) e imagen después de aplicar perspectiva (derecha)

1 En el Editor, seleccione el elemento que desee transformar.

2 Seleccione Imagen > Transformar > Perspectiva. Si va a transformar una forma con la herramienta Forma seleccionada,
elija Imagen > Transformar forma > Perspectiva.

Nota: si selecciona una fotografia que constituye una capa de fondo (como una fotografia importada de una cdmara o un
escdner), tiene la opcién de convertirla en una capa normal para transformarla.

3 Arrastre un manejador de esquina del rectdngulo delimitador para aplicar perspectiva.
4 Realice una de las acciones siguientes:

« Para aprobar la transformacién, haga doble clic dentro del rectangulo delimitador y haga clic en el botén Aprobar « o
pulse Intro.

« Para cancelar la transformacion, haga clic en el botén Cancelar & o pulse Esc.

Transformar libremente un elemento

El comando Transformacion libre le permite aplicar transformaciones (rotacion, cambio de escala, sesgo, distorsion y
perspectiva) en un solo paso. En lugar de elegir comandos diferentes, simplemente mantenga pulsada una tecla del teclado
para cambiar entre distintos tipos de transformaciones.

1 En el Editor, seleccione el elemento que desee transformar.

2 Elija Imagen > Transformar > Transformacién libre. Si va a transformar una forma, seleccione Imagen > Transformar
forma > Transformacion libre de forma.
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Nota: si selecciona una fotografia que constituye una capa de fondo (como una fotografia importada de una cimara o un
escdner), tiene la opcién de convertirla en una capa normal para transformarla.

3 (Opcional) Para cambiar el punto alrededor del cual rota el elemento, haga clic en un cuadrado del botén Ubicacion de
punto de referencia i de la barra de opciones.
4 Realice una o varias de las siguientes acciones para transformar el objeto:

« Para cambiar la escala del elemento, arrastre cualquier manejador del rectangulo delimitador. Para cambiar la escala de
la anchura y la altura de manera proporcional, pulse la tecla Mayts mientras arrastra un manejador de esquina o bien
elija Restringir proporciones en la barra de opciones y arrastre un manejador de esquina.

« Para rotar, mueva el puntero fuera del rectangulo delimitador y arréstrelo. Una vez situado fuera del rectangulo
delimitador, el puntero se convierte en una flecha de dos puntas curvada *3.. Pulse Mayus y arrastre el puntero para
limitar la rotacién a incrementos de 15°.

* Para distorsionar, pulse la tecla Ctrl y arrastre cualquier manejador. Al colocar el puntero sobre un manejador, éste se
convierte en una punta de flecha gris fi.

« Para sesgar, pulse Ctrl+Mayus y arrastre uno de los manejadores que se encuentran en el centro de cualquier lado del
rectangulo delimitador. Al colocar el puntero sobre un manejador lateral, éste se convierte en una punta de flecha gris
con una pequena flecha doble , .

« Para aplicar perspectiva, pulse Ctrl+Alt+Mayus y arrastre un manejador de esquina. Al colocar el puntero sobre un
manejador de esquina, éste se convierte en una punta de flecha gris [

5 Realice una de las acciones siguientes:

« Paraaprobar la transformacién, haga doble clic dentro del rectdngulo delimitador y, a continuacidn, haga clic en el botén
Aprobar & o pulse Intro.

+ Para cancelar la transformacién, haga clic en el botén Cancelar & o pulse Esc.

Aplicar una transformacion a la capa Fondo

Para poder aplicar transformaciones a la capa Fondo, debe convertirla en una capa normal.
1 En el Editor, seleccione la capa Fondo en la paleta Capas.

2 Convierta el fondo.

3 Aplique la transformacion.

Véase también

“Convertir la capa de fondo en una capa normal” en la p4gina 145

Acerca del filtro Transformacion 3D

El filtro Transformacién 3D le permite manipular una imagen plana bidimensional como si fuera un objeto s6lido
tridimensional. Tomaremos como ejemplo una fotografia que muestra un paquete de cereales en perspectiva. Puede
especificar las esquinas del paquete utilizando una estructura metélica, lo que le permitira manipular el paquete como si
fuera un objeto tridimensional. Puede volver a colocar el paquete, girarlo o rotarlo, reducirlo o aumentarlo y cambiar su
campo de vision.

Puede transformar un objeto bidimensional en un cubo, una esfera o un cilindro, y manipularlo utilizando estructuras
metalicas basadas en dicha forma. Los cilindros pueden incluir cualquier cosa, desde objetos sencillos, como una lata de
sopa, hasta formas mas complejas, como una botella o una ldmpara.

Puede crear y manipular cualquier grupo de cubos, esferas y cilindros en la misma imagen. Por ejemplo, puede crear y rotar
una caja, tres esferas y una botella juntas en la misma imagen.

Utilice las herramientas Zoom y Mano del cuadro de didlogo Transformacion 3D para cambiar la previsualizacion de una
imagen. Estas acciones no modifican realmente la transformacion, sino su visualizacion.
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Filtro Transformacién 3D
A. Imagen de una etiqueta en 2D B. Estructura metdlica cilindrica en la previsualizacion de Transformacién 3D C. Inclinacién de la botella
mediante la herramienta Trackball con la opcion Mostrar fondo deseleccionada D. Imagen finalizada con un efecto de destello aplicado y el
fondo cambiado a blanco

Transformar un elemento en tres dimensiones

1 En el Editor, seleccione la fotografia, capa o seleccion que desee transformar. El filtro funciona en una tnica capa, por lo
que tendrd que asegurarse en primer lugar de acoplar la imagen en una sola capa si es necesario.

2 Eljja Filtro > Interpretar > Transformacion 3D. El cuadro de didlogo Transformacién 3D permite previsualizar la capa
activa.

3 (Opcional) Haga clic en Opciones, especifique cualquiera de los elementos siguientes y haga clic en OK:

Resolucién Determina la calidad de la imagen interpretada. Este ajuste afecta poco ala calidad de imagen de los cubos, pero
produce superficies de curvatura mas suaves en cilindros y esferas.

Suavizado Define el nivel de suavizado que desea aplicar a la imagen interpretada.

Mostrar fondo Incluye las partes de la imagen original situadas fuera de la estructura metalica en la previsualizacién y en
la imagen interpretada. Deseleccione esta opcion para separar el objeto transformado del fondo original.

4 Cree una estructura metélica en 3D arrastrando alguna de las siguientes herramientas sobre el area de la imagen que
desea transformar en 3D:

Herramienta Cubo (1) Representa la imagen (por ejemplo, un archivador) en una superficie cubica.
Herramienta Esfera ! Representa la imagen (por ejemplo, un globo o una pelota) en una superficie esférica.
Herramienta Cilindro (] Representa la imagen (por ejemplo, una lata o una botella) en una superficie cilindrica.
Nota: para eliminar la estructura metdlica, selecciénela y pulse Retroceso o Suprimir.

5 Para mover o cambiar la forma de la estructura metalica, realice una de las acciones siguientes:

« Para mover toda la estructura metélica, elija la herramienta Seleccién % en el cuadro de didlogo Transformacién 3Dy
arrastre un borde de la estructura.

+ Para mover un punto de ancla, elija la herramienta Seleccion directa & en el cuadro de didlogo y arrastre un punto de
ancla de la estructura metdlica.
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« Para afiadir un punto de ancla, seleccione la herramienta Afiadir punto de ancla §* en el cuadro de didlogo y haga clic
en el lado derecho de la estructura metélica. Por ejemplo, puede anadir un punto de ancla para ajustar de manera mas
precisa la estructura metalica cilindrica a la fotografia de una botella.

+ Para cambiar un punto de ancla afiadido de un punto de ancla suave a un punto de ancla de esquina y viceversa,
seleccione la herramienta Convertir punto de ancla I en el cuadro de didlogo y haga clic en el punto. Un punto de ancla
suave crea una curva suave al ajustarlo; un punto de ancla de esquina crea una esquina marcada.

« Para eliminar un punto de ancla afadido, seleccione la herramienta Eliminar punto de ancla #” en el cuadro de didlogo
y haga clic en el punto. Puede eliminar sélo los puntos redondos o con forma de rombo.

Nota: los puntos de ancla deben alinearse con las esquinas del cuadro o con la parte superior e inferior de la esfera o el cilindro
que desea manipular. La estructura metdlica manipulada se vuelve de color rojo si no es posible convertirla en 3D.

6 Para mover el objeto dentro de la estructura metélica, haga clic en la herramienta Desplazamiento #- en el cuadro de
didlogo y arrastre el objeto.

7 Para rotar el objeto dentro de la estructura metalica en cualquier direccién, haga clic en la herramienta Trackball @ y
arrastre el objeto.

8 En Campo de vision, escriba un valor entre 1y 130. Con esta técnica se consigue que la estructura metalica se ajuste
mejor a la imagen. Si conoce el angulo del campo de visién utilizado en la fotografia, puede introducirlo aqui.

9 Para Proximidad, introduzca un valor entre 1 y 99 y, a continuacion, haga clic en OK. Esta opcidn tiene el efecto de
acercar o alejar la camara de la imagen.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pagina 259

“Acoplar una imagen” en la pagina 153



Capitulo 14: Conceptos del color

En Adobe® Photoshop® Elements, se usan dos modelos de color para manipular el color. Un modelo de color se basa en la
forma en la que el ojo humano percibe los colores (HSB: tono, saturacion y brillo), mientras que el otro modelo se basa en
la forma en la que los monitores de ordenador muestran el color (en cantidades de rojo, verde y azul o RGB). La rueda de
colores es otra herramienta que facilita la comprension de las relaciones que existen entre los distintos colores. Photoshop
Elements proporciona cuatro modos de imagen que determinan el niimero de colores que se muestran en una imagen:
RGB, mapa de bits, escala de grises y color indexado.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pagina en la Web” para ir a LiveDocs.

Conceptos del color

Acerca del color

El ojo humano percibe el color en funcién de tres caracteristicas: tono, saturacion y brillo (HSB, hue, saturation, brightness).
Por su parte, para mostrar los colores, los monitores de los ordenadores generan cantidades variables de luz roja, verde y
azul (RGB, red, green, blue). En Photoshop Elements, se usan los modelos de color HSB y RGB para seleccionar y manipular
el color. La rueda de colores puede facilitar la comprensién de las relaciones que existen entre los distintos colores.

Modelo HSB

El modelo HSB se basa en la percepcion humana del color y describe tres caracteristicas fundamentales del color:

Tono Color reflejado o transmitido a través de un objeto. Se mide como una posicion en la rueda de colores estandar y se

expresa en grados, entre 0° y 360°. Normalmente, el tono se identifica por el nombre del color, como rojo, naranja o verde.

Saturaciéon Fuerza o pureza del color. La saturacion, que a veces se denomina cromatismo, representa la cantidad de gris
que existe en proporcidn al tono y se mide como porcentaje comprendido entre 0 (gris) y 100 (saturacién completa). En la
rueda de colores estandar, la saturacion aumenta a medida que nos aproximamos al borde de la misma y disminuye a
medida que nos acercamos al centro.

Brillo Luminosidad u oscuridad relativa del color. Se suele medir como un porcentaje comprendido entre 0 (negro) y 100
(blanco).

Aunque puede usar el modelo HSB en Photoshop Elements para definir un color en el cuadro de didlogo Selector de color,
no puede usar el modo HSB para crear y editar imagenes.

B

0 > 360

100 L4100
A r ' % ‘ C
0 0
Vista HSB del Selector de color de Adobe

A. Saturacién B. Tono C. Brillo
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Modelo RGB

Un amplio porcentaje del espectro visible se puede representar combinando luz roja, verde y azul (RGB) en distintas
proporciones e intensidades. Estos tres colores se conocen como primarios aditivos. Al unir las luces roja, verde y azul, se
obtiene una luz blanca. Cuando se solapan dos colores, se crean el cian, el magenta y el amarillo.

Los colores primarios aditivos se usan para iluminacién, video y monitores. El monitor, por ejemplo, crea color mediante
la emision de luz a través de fésforos de color rojo, verde y azul.

D E F

Colores aditivos (RGB)
A. Rojo B. Verde C.Azul D. Amarillo E. Magenta F. Cian

Rueda de colores

La rueda de colores constituye un medio practico para comprender y recordar la relacion que existe entre los distintos
colores. El rojo, el verde y el azul son los colores primarios aditivos. El cian, el magenta y el amarillo son los colores
primarios sustractivos. Frente a cada color primario aditivo se encuentra su complementario: rojo-cian, verde-magenta y
azul-amarillo.

Cada color primario sustractivo incluye dos colores primarios aditivos, pero no su complementario. De este modo, si se
aumenta la cantidad de un color primario en una determinada imagen, se reduce la cantidad de su complementario. Por
ejemplo, el amarillo se compone de luz verde y roja, pero no contiene nada de luz azul. Al ajustar el amarillo en Photoshop
Elements, se cambian los valores de color del canal de color azul. Al afiadir azul a la imagen, se resta amarillo.

0/360
B

270 20

E
180

Rueda de colores
A. Magenta B. Rojo C. Amarillo D. Verde E. Cian F. Azul

Uso de modos de imagen y tablas de colores

Acerca de los modos de imagen

Un modo de imagen determina el numero de colores que pueden mostrarse en una imagen y que puede afectar también al
tamaio del archivo. Photoshop Elements proporciona cuatro modos de imagen: RGB, mapa de bits, escala de grises y color
indexado.
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C D

Modos de imagen
A. Modo de mapa de bits B. Modo de escala de grises C. Modo de color indexado D. Modo de color RGB

Modo de mapa de bits Utiliza uno de los dos valores de color (blanco o negro) para representar los pixeles de una imagen.
Las imégenes en modo de mapa de bits se denominan imagenes de 1 bit porque tienen una profundidad de 1 bit.

Modo de escala de grises Este modo utiliza hasta 256 tonos de gris. Las imdgenes en escala de grises son iméagenes de 8 bits.
Cada pixel de una imagen en escala de grises tiene un valor de brillo comprendido entre 0 (negro) y 255 (blanco). Los
valores de la escala de grises también se pueden medir como porcentajes de cobertura de la tinta negra (0% es igual a blanco,
100% a negro).

Modo de color indexado Utiliza hasta 256 colores. Las imagenes de color indexado son imagenes de 8 bits. Al convertir en
color indexado, Photoshop Elements crea una tabla de colores de consulta (CLUT, color lookup table), que almacena y
genera el indice de colores de la imagen. Si un color de la imagen original no aparece en la tabla, el programa selecciona el
mds parecido o simula el color utilizando los colores disponibles. Al limitar la paleta de colores, el color indexado puede
reducir el tamario del archivo manteniendo la calidad visual, por ejemplo, en una pagina Web. En este modo la edicién esta
limitada. Para editar sin limitaciones es necesario convertir temporalmente la imagen en modo RGB.

Al elegir un modo de color diferente para una imagen en el Editor (Imagen > Modo > [modo de imagen]), se cambian de
forma permanente los valores de color de la imagen. Hay varias razones que hacen deseable convertir la imagen a un modo
distinto. Por ejemplo, puede que tenga una antigua fotografia escaneada en modo de escala de grises a la que desea afiadir
color, asi que tendria que convertirla en modo RGB. Antes de convertir las imdgenes, siga estas recomendaciones:

» Realice el maximo de cambios en modo RGB.

+ Guarde una copia de seguridad antes de convertir. Aseguirese de guardar una copia de la imagen que incluya todas las
capas para poder editar la version original de la imagen después de la conversion.

» Acople el archivo antes de convertirlo. La interaccion de colores entre los modos de fusién de capas cambiara si el modo
cambia.

Nota: las capas ocultas se descartan y las imdgenes se acoplan automdticamente al convertirlas en modo de mapa de bits o color
indexado porque estos modos no admiten capas.

Modo de color RGB Es el modo por defecto de las iméagenes nuevas de Photoshop Elements e imdgenes de la cdmara digital.
En el modo RGB, a cada uno de los componentes rojo, verde y azul se les asigna un valor de intensidad por cada pixel,
comprendido entre 0 (negro) y 255 (blanco). Por ejemplo, un color rojo vivo podria tener un valor R de 246, un valor G de
20y un valor B de 50. Si los valores de los tres componentes son idénticos, se obtiene un tono de gris neutro. Si el valor de
todos los componentes es de 255, el resultado es blanco puro; y negro puro si el valor es de 0.
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Convertir una imagen al modo de mapa de bits

Para convertir una imagen al modo de mapa de bits, primero debe convertirla al modo de escala de grises y, de esa forma,
simplificar la informacién de color de la imagen y reducir el tamafo de archivo. Con la conversién a escala de grises se
elimina de los pixeles la informacién de tono y saturacién y se dejan solo los valores de brillo. Sin embargo, dado que las
imagenes en modo de mapa de bits tienen pocas opciones de edicion, normalmente es mejor editar la imagen en escala de
grises y convertirla a continuacién.

1 Seleccione Imagen > Modo > Mapa de bits.
2 Silaimagen es RGB, haga clic en OK para convertirla a escala de grises.

3 En Salida, introduzca un valor para la resolucion de salida de la imagen en modo de mapa de bits y seleccione una unidad
de medida. Por defecto, aparecerd la resolucion actual de la imagen en la resolucion de entrada y en la de salida.

4 Seleccione uno de los siguientes métodos de conversién a mapa de bits y haga clic en OK:

50% de umbral Convierte los pixeles con valores de gris por encima del nivel medio (128) a blanco y, los que tienen un valor
inferior, a negro. El resultado es una representacion de la imagen en blanco y negro de gran contraste.

Imagen original en escala de grises (izquierda) y método de conversién 50% de umbral aplicado (derecha).

Tramado de motivo Para convertir una imagen, ordena los niveles de gris en configuraciones geométricas de puntos
blancos y negros.

Tramado de difusién Para convertir una imagen, utiliza un proceso de difusién de errores, empezando por el pixel de la
esquina superior izquierda de la imagen. Si el valor del pixel estd por encima del gris medio (128), el pixel cambia a blanco;
si esta por debajo, a negro. Dado que son raras las ocasiones en las que el pixel original es blanco puro o negro puro, es
inevitable que se introduzcan errores. El error se transfiere a los pixeles adyacentes y se difunde por toda la imagen, lo que

produce una textura granulada, como de pelicula. Esta opcién es util para ver imdgenes en una pantalla en blanco y negro.

Métodos de conversion Tramado de motivo y Tramado de difusién

Convertir una imagen en modo de mapa de bits a escala de grises

Antes de llevar a cabo la conversidn, tenga presente que una imagen en modo de mapa de bits editada en modo de escala
de grises puede que no tenga el mismo aspecto si vuelve a convertirse al modo de mapa de bits. Por ejemplo, pongamos por
caso que un pixel negro en el modo de mapa de bits se edita para convertirlo en un tono de gris en modo de escala de grises.
Si el valor de gris del pixel es lo bastante claro, se convertira en blanco al volver al modo de mapa de bits.

1 En el Editor, elija Imagen > Modo > Escala de grises.

2 Introduzca un valor entre 1y 16 en Factor de tamaiio.
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Ese factor se utiliza para reducir la escala de la imagen. Por ejemplo, para reducir en un 50% una imagen en escala de grises,
introduzca 2 como factor de tamaiio. Si introduce un numero mayor que 1, el programa aplica una media a varios pixeles
de la imagen en modo de mapa de bits para producir un tnico pixel en la imagen en escala de grises. Este proceso permite
generar varios tonos de gris en una imagen escaneada en un escaner de un 1 bit.

Convertir una imagen al modo de color indexado

Convertir a color indexado reduce los colores de la imagen a un maximo de 256, que es la cantidad estdndar de colores que
admiten los formatos GIF y PNG-8, asi como muchos navegadores Web. Esta conversién reduce el tamafo de archivo
porque elimina la informacién del color de la imagen.

Nota: para convertir a color indexado, se debe empezar con una imagen RGB o en escala de grises.

1 En el Editor, elija Imagen > Modo > Color indexado.
2 Haga clic en OK para acoplar las capas.

Nota: se acoplardn todas las capas visibles y se descartardn las capas ocultas.

En las imédgenes en escala de grises la conversion se realiza de forma automatica. En imagenes RGB, aparecera el cuadro de
dialogo Color indexado.

3 Seleccione Previsualizar en el cuadro de didlogo Color indexado para mostrar una previsualizacion de los cambios.
4 Especifique cualquiera de las siguientes opciones de conversion y haga clic en OK.

Paleta Especifica la paleta de colores que se aplicard a la imagen de color indexado. Dispone de 10 paletas de colores:

+ Exacta Crea una paleta con los colores exactos que aparecen en la imagen RGB. Esta opcién solo esta disponible si la
imagen utiliza 256 colores o menos. Como la paleta de la imagen contiene todos los colores de la imagen, no hay tramado.

« Sistema (Mac OS) Usa la paleta de 8 bits por defecto del sistema Mac OS, que se basa en un muestreo uniforme de los
colores RGB.

« Sistema (Windows) Usa la paleta de 8 bits por defecto del sistema Windows, que se basa en un muestreo uniforme de los
colores RGB.

» Web Utiliza los 216 colores de los que se sirven los navegadores Web, independientemente de la plataforma, para
mostrar imégenes en un monitor limitado a 256 colores. Utilice esta opcion para evitar el tramado en el navegador al ver
imdgenes en un monitor limitado a 256 colores.

 Uniforme Crea una paleta mediante el muestreo uniforme de colores del cubo de colores RGB. Por ejemplo, si
Photoshop Elements toma seis niveles de color distribuidos uniformemente para el rojo, el verde y el azul, la combinacién
genera una paleta uniforme de 216 colores (6 elevado al cubo = 6 x 6 x 6 = 216). El nimero total de colores que se muestran
en una imagen se corresponde con el cubo perfecto més cercano (8, 27, 64, 125 0 216), que es inferior al valor del cuadro
de texto Colores.

* Local o maestra perceptual Crea una paleta a medida dando prioridad a los colores para los que el ojo humano tiene
mayor sensibilidad. Local perceptual aplica la paleta a imagenes individuales; Maestra perceptual aplica la paleta
seleccionada a varias imagenes (por ejemplo, para la produccién multimedia).

* Local 0 maestra selectiva Crea una tabla de colores parecida a la tabla perceptual, pero favorece amplias areas de color y
la conservacion de los colores Web. Esta opcién normalmente produce imagenes con la méxima integridad del color. Local
selectiva aplica la paleta a imagenes individuales; Maestra selectiva aplica la paleta seleccionada a varias imagenes (por
ejemplo, para la produccion multimedia).

* Local o maestra adaptable Crea una paleta con muestras de color del espectro que aparece con mds frecuencia en la
imagen. Por ejemplo, una imagen RGB s6lo con los colores verde y azul produce una paleta compuesta principalmente por
verdes y azules. La mayoria de las imagenes concentran los colores en dreas determinadas del espectro. Para controlar una
paleta con mds exactitud, seleccione primero una parte de la imagen que contenga los colores que desea enfatizar.
Photoshop Elements carga la conversion hacia esos colores. Local adaptable aplica la paleta a imdgenes individuales;
Maestra adaptable aplica la paleta seleccionada a varias imdgenes (por ejemplo, para la produccién multimedia).
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« Amedida Crea una paleta personalizada mediante el cuadro de didlogo Tabla de colores. Edite la tabla de colores y
gudrdela para utilizarla mas adelante o haga clic en Cargar para cargar una tabla ya creada. Esta opcién también muestra la
paleta adaptable actual, que resulta util para previsualizar los colores utilizados con mds frecuencia en la imagen.

« Previa Utiliza la paleta a medida de la conversion anterior, lo que facilita la conversion de varias imagenes con la misma
paleta a medida.

Colores Especifica el numero de colores que se incluiran en la tabla (hasta 256) de las paletas Uniforme, Perceptual,
Selectiva o Adaptable.

Forzado Proporciona opciones para forzar la inclusion de ciertos colores en la tabla de colores. Blanco y negro aniade blanco
puro y negro puro a la tabla de colores; Primarios afiade rojo, verde, azul, cian, magenta, amarillo, negro y blanco; Web
afiade los 216 colores compatibles con Web; y Personalizar permite definir colores personalizados y anadirlos.

Transparencia Especifica si deben conservarse las dreas transparentes de la imagen durante la conversién. Al seleccionar
esta opcion, se anade en la tabla la entrada de indice especial de un color transparente. Si se deselecciona, las dreas
transparentes se rellenan con el color mate o con blanco si no se ha elegido color mate.

Mate Especifica el color de fondo que se utiliza para rellenar los bordes suavizados adyacentes a dreas transparentes de la
imagen. Si ha seleccionado Transparencia, el mate se aplica a los bordes para fusionarlos mejor en un fondo Web del mismo
color. Si no se ha seleccionado, el mate se aplica a las dreas transparentes. Si elige Ninguno para mate y ha seleccionado
Transparencia, se crea una transparencia de bordes duros; de lo contrario, todas las dreas transparentes se rellenan con
blanco 100%.

Tramado Especifica si debe utilizarse o no un motivo de tramado. A menos que utilice la opci6n de tabla de color Exacta,
puede que la tabla no contenga todos los colores que se utilizan en la imagen. Para simular colores que no estdn en la tabla
de color, puede tramarlos. El tramado mezcla los pixeles de los colores disponibles para simular los que faltan.

» Ninguno No trama los colores, sino que utiliza el color més cercano al que falta. Esto tiende a producir transiciones
marcadas entre los tonos de color de la imagen, con lo que se genera un efecto posterizado.

« Difusién Utiliza un método de difusion de errores con el que se obtiene un tramado menos estructurado que con la
opcioén Motivo. Para evitar que se tramen los colores de la imagen que tienen entradas en la tabla de color, seleccione
Mantener colores exactos. Esto resulta util para conservar las lineas finas y el texto de las imdgenes Web.

+ Motivo Utiliza un motivo cuadrado al estilo de los semitonos para simular los colores que no estén en la tabla.
* Ruido Ayuda a reducir las junturas a lo largo de los bordes.

Cantidad Especifica el porcentaje de colores de la imagen con tramado. Con una cantidad alta se traman mads colores, pero
puede aumentar el tamaiio del archivo.

Mantener colores exactos Evita que se tramen los colores de la imagen que estén en la tabla.

Editar los colores de una tabla de colores indexados

Puede editar los colores de la tabla para producir efectos especiales o asignar transparencia en la imagen a un solo color de
la tabla.

1 Abrala imagen de color indexado en el Editor.

2 Seleccione Imagen > Modo > Tabla de colores.

3 Haga clic o arrastre en la tabla para seleccionar el color o la gama de colores que desea cambiar.
4 Elija un color en el Selector de color o una muestra de color de la imagen.

Si estd cambiando una gama de colores, Photoshop Elements crea un degradado en la tabla de colores entre los colores
inicial y final. El primer color que se selecciona en el Selector de color constituye el principio de la gama. Al hacer clic en
OK, vuelve a aparecer el Selector de color para elegir el ultimo color de la gama.

Los colores que seleccione en el Selector de color se colocan en la gama que haya seleccionado en el cuadro de didlogo Tabla
de colores.

5 Haga clic en Previsualizar para ver el resultado de los cambios que ha realizado en la imagen.

6 Haga clic en OK en el cuadro de didlogo Tabla de colores para aplicar los nuevos colores a la imagen de color indexado.
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Asignar transparencia a un solo color de una tabla de colores indexados
1 En el Editor, elija Imagen > Modo > Tabla de colores.

2 Seleccione el cuentagotas y haga clic en el color que desee en la tabla o en la imagen. El color muestreado se sustituye por
transparencia en la imagen. Haga clic en OK.

Usar una tabla predefinida de colores indexados

1 En el Editor, elija Imagen > Modo > Tabla de colores.
2 Seleccione una opcion en el mend Tabla:

Cuerpo negro Muestra una paleta basada en los distintos colores que emite un radiador de cuerpo negro al calentarse, de
negro a rojo, naranja, amarillo y blanco.

Escala de grises Muestra una paleta basada en 256 niveles de gris, de negro a blanco.

Espectro Muestra una paleta basada en los colores que se generan si la luz blanca pasa a través de un prisma, de violeta,
azul y verde a amarillo, naranja y rojo.

Sistema Muestra la paleta estindar de 256 colores para Mac OS o Windows.

Guardar o cargar una tabla de colores indexados

+ Para guardar una tabla, haga clic en el botén Guardar del cuadro de didlogo Tabla de colores.

« Para cargarla, haga clic en el boton Cargar del cuadro de didlogo Tabla de colores. Después de cargar una tabla de colores
en una imagen, los colores de la imagen cambian para reflejar las posiciones de color a las que hacen referencia en la tabla
de colores nueva.

Nota: también se pueden cargar las tablas de colores guardadas en la paleta Muestras de color.

Véase también

“Usar la paleta Muestras de color” en la p4gina 288

Configuracion de la gestion de color

Acerca de la gestion de color

La gestion de color facilita la obtencion de colores coherentes en camaras digitales, escaneres, monitores e impresoras. Cada
uno de estos dispositivos reproduce una serie diferente de colores, denominada gama de colores. Al mover una imagen de
una camara digital a un monitor y, por dltimo, a una impresora, los colores de la imagen cambian. Este cambio se debe a
que cada dispositivo cuenta con una gama de colores distinta y, por tanto, los colores se reproducen de forma diferente.

251



ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 6.0 (252
Guia del usuario

Photoshop Elements

-—-- RGB
— CMYK
A B

Gamas de colores de distintos dispositivos y documentos
A. Espacio de color Lab (todo el espectro visible) B. Documentos (espacio de trabajo) C. Dispositivos

La gestion de color convierte los colores de la imagen de forma que cada dispositivo pueda reproducirlos de la misma
manera. Ademads, los colores que se ven en el monitor seran parecidos a los colores de la imagen impresa. Puede que no
coincidan exactamente todos los colores si la impresora no puede reproducir la misma gama de colores que el monitor.

Gestion del color con perfiles

A. Los perfiles describen los espacios de color del dispositivo de entrada y el documento. B. Mediante las descripciones de los perfiles, el sistema
de gestion de color identifica los colores reales del documento. C. El perfil del monitor informa al sistema de gestion de color sobre como
convertir los valores numéricos al espacio de color del monitor. D. Mediante el perfil del dispositivo de salida, el sistema de gestién de color
convierte los valores numéricos del documento a los valores de color del dispositivo de salida para que se impriman los colores reales.

Creacion de un perfil para dispositivos
Para que la gestion de color funcione, debe crear un perfil para los dispositivos o utilizar un perfil ICC creado por el
fabricante de los mismos.

Dispositivos de captura No necesita crear un perfil para los dispositivos de captura, como las cdmaras digitales o los
escaneres. En cambio, puede crear un perfil para un escaner si desea reproducir los colores con precision en transparencias
escaneadas y, de esa forma, reducir el nimero de correcciones de color en Photoshop Elements.

Monitores Es muy importante la calibracion y la creacion de perfiles para el monitor. Si tiene un portétil u otro monitor
LCD, puede utilizar el perfil suministrado por el fabricante. Si cuenta con un colorimetro y el software correspondiente para
crear perfiles, puede usar dichos perfiles en Photoshop Elements.

Impresoras Por lo general, si crea un perfil para la impresora de inyeccion de tinta, obtendra mejores resultados; sin
embargo, puede imprimir con excelente calidad sin un perfil utilizando los controles del controlador de la impresora.
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Muchos fabricantes de impresoras proporcionan perfiles ICC en sus sitios Web. Necesita un perfil distinto para cada
impresora, tinta y tipo de papel. También puede crear perfiles para su combinacion de tinta y papel preferida.

Cuando trabaja con una fotografia y la guarda, Photoshop Elements puede incrustar (etiquetar) un perfil ICC que refleja
los colores del monitor o del dispositivo que lo generd. Los perfiles incrustados en una imagen hacen posible que el color
sea portatil y, por tanto, los distintos dispositivos pueden convertir los valores de color. Por ejemplo, si envia la fotografia a
la impresora de inyeccidn de tinta, el sistema de gestion de color lee el perfil incrustado y convierte los datos de color
utilizando el perfil de la impresora. A continuacidn, la impresora puede utilizar los datos de color convertidos para
convertir el color con precision en el medio seleccionado.

Tareas de gestion de color

Si desea utilizar la gestion de color, tiene que realizar las acciones siguientes:

« Configurar la gestion de color incrustando un perfil de color y utilizando perfiles de dispositivos al escanear e imprimir.
(Consulte “Configurar la gestion de color” en la pagina 253)

« Calibre el monitor del ordenador y cree un perfil. Si tiene un monitor LCD, utilice el perfil que viene incorporado. Para
obtener més informaciodn, consulte la documentacién del monitor LCD.

» Cuando imprima una imagen de Photoshop Elements, asegurese de que ha especificado el perfil de color correcto en el
area Gestion de color del cuadro de didlogo Imprimir. O bien, si no tiene un perfil de impresora, especifique los colores
mediante los controles de color del controlador de la impresora (consulte “Introduccion a la impresion” en la

pagina 366). Elija, ademds, un ajuste de color que sea apropiado para el flujo de trabajo, como Optimizar para impresion.

Configurar la gestion de color
1 En el Editor, elija Edicion > Ajustes de color.

2 Seleccione una de las opciones de gestion de color siguientes y, a continuacion, haga clic en OK.

Sin gestion de color Deja la imagen sin etiquetar. Esta opcion usa el perfil de monitor como espacio de trabajo. Elimina los
perfiles incrustados cuando abre las imagenes y no etiqueta al guardar.

Optimizar siempre los colores para pantallas de ordenador Usa sSRGB como espacio de trabajo; el espacio de trabajo de
escala de grises es Gris Gamma 2.2. La opcidn conserva los perfiles incrustados y asigna sRGB al abrir archivos sin etiqueta.

Optimizar siempre para impresién Usa Adobe RGB como espacio de trabajo; el espacio de trabajo de escala de grises es
Ganancia de punto 20%. La opcién conserva los perfiles incrustados y asigna Adobe RGB al abrir archivos sin etiqueta.

Permitirme elegir Permite elegir sSRGB (opcién por defecto) o Adobe RGB al abrir archivos sin etiqueta.

3 Cuando guarde un archivo, seleccione Perfil ICC en el cuadro de didlogo Guardar como.

253



254

Capitulo 15: Filtros, efectos, estilos e
imagen

Puede mejorar imagenes mediante una gran variedad de filtros, efectos, estilos e imégenes. Mediante el empleo de los filtros
Desentrelazar y Colores NTSC, puede suavizar las lineas de un video o prepararlo para su reproduccion en television.
También puede instalar y usar plugins de otros fabricantes o crear filtros personalizados.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pdgina en la Web” para ir a LiveDocs.

Efectos

Uso de la paleta Efectos
La paleta Efectos proporciona una ubicacién tinica desde donde puede aplicar efectos. Por defecto, la paleta Efectos estd en
la parte superior de la Cesta de paletas.

Paleta Efectos

A. Categoria B. Miniaturas de ejemplo C. Menii Mds D. Subcategoria E. Aplicar (guardar)
Filtros Aplique filtros a la imagen.

Estilos de capa & Aplique estilos de capa a la imagen.

Efectos fotograficos i Aplique efectos fotograficos a la imagen.

Cada seccién muestra ejemplos en miniatura de las imagenes o de los efectos que se pueden anadir o aplicar a las imagenes.
La mayoria de las secciones ofrecen un mend con opciones de categorias y las subcategorias correspondientes.

Véase también

“Proyectos” en la pagina 323

Uso de la paleta Contenido
La paleta Contenido proporciona una ubicacion tnica desde donde puede aplicar imagenes, decoraciones por temas y
estilos de texto a las imagenes. Por defecto, la paleta Efectos estd en la parte superior de la Cesta de paletas.
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Paleta Contenido
A. Categoria B. Menii Mds C. Miniaturas de ejemplo D. Aplicar (guardar)

Las siguientes secciones de la paleta Contenido proporcionan varios elementos que le ayudaran a mejorar sus imagenes:
Filtro para fondos & Elija de entre una seleccién de fondos decorativos.

Filtro para cuadros [ Elija de entre marcos preestablecidos para mejorar su imagen o proyecto.

Filtro para graficos ‘@ Aplique gréficos a la imagen o el proyecto.

Filtro para formas W Aplique formas a la imagen o el proyecto.

Filtro para efectos de texto | Aplique texto a la imagen o el proyecto.

Filtro para temas §] Elija de entre una seleccién de temas para aplicarlos al proyecto.

Cada seccién muestra ejemplos en miniatura de las imagenes o de los efectos que se pueden anadir o aplicar a las imagenes.
La mayoria de las secciones ofrecen un mend con opciones de categorias y las subcategorias correspondientes.

Nota: al hacer clic en estos botones se activa o desactiva la visualizacion de las miniaturas relacionadas con estos botones.

Véase también

“Proyectos” en la pagina 323

Anadir formas estilizadas o graficos a una imagen

Cuando se afiade una forma o un gréfico a una imagen, esta forma o este grafico es en realidad una capa nueva que no afecta
a la imagen original.

1 En la paleta Contenido, realice una de las acciones siguientes:
 Haga clic en el icono Filtro para graficos o Filtro para formas.

* Seleccione una opcién del menu de categorias (como Por Evento o Por Actividad) y elija una subcategoria (como Bebé
o Cocina).

2 Después, elija un color para la forma en el cuadro de herramientas.
3 Realice una de las acciones siguientes:

* Seleccione una miniatura y haga clic en Aplicar.

» Haga doble clic en una miniatura.

* Arrastre la miniatura a la imagen.

4 Sirvase de la herramienta Mover para cambiar de sitio o de tamaiio la forma o el gréfico.
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Véase también

“Proyectos” en la pagina 323
“Acerca de las formas” en la pagina 318

“Seleccionar o mover una forma” en la pagina 321

Aiadir un fondo artistico a una imagen

Cuando se afiade un fondo artistico a una imagen, se sustituye la capa de fondo existente. Por ejemplo, podria utilizar las
herramientas de seleccion para crear una capa que separe a los miembros de su familia de un fondo en el que se veala cocina
y después sustituir la cocina por un fondo de naturaleza.

1 Silaimagen solo tiene una capa de fondo, selecciénela y elija Capa > Duplicar capa. Asigne un nombre a la capa y haga
clic en OK.

2 Seleccione la capa de fondo en la paleta Capas.

3 En la paleta Contenido, haga clic en el icono Fondo & .
4 Realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione una miniatura y haga clic en Aplicar.

+ Haga doble clic en una miniatura.

« Arrastre la miniatura a la imagen.

Véase también

“Proyectos” en la pagina 323

Anadir un cuadro o tema a una imagen

Cuando se afiade un marco o un tema a un proyecto fotografico, los marcos aparecen con un drea vacia (en gris) en la
imagen. Haga clic en una imagen de la Cesta del proyecto y arrastrela al drea vacia.

1 En la paleta Contenido, realice una de las acciones siguientes:
+ Haga clic en el icono Filtro para temas o Filtro para cuadros.

« Seleccione una opcién del ment de categorias (como Por Evento o Por Actividad) y elija una subcategoria (como Bebé
o Cocina).

2 Realice una de las acciones siguientes:

+ Seleccione una miniatura y haga clic en Aplicar.

+ Haga doble clic en una miniatura.

* Arrastre la miniatura al fondo vacio.

3 Arrastre la imagen que le interese desde la Cesta del proyecto hasta el marco.

4 Utilice el regulador para cambiar el tamafio de la imagen dentro del marco o borde y luego haga clic en el icono Aprobar
+" para aplicar el cambio o bien haga clic en el icono Cancelar &.

5 Utilice la herramienta Mover para centrar la imagen y luego haga clic en el icono Aprobar «' para aplicar el cambio o
bien haga clic en el icono Cancelar .

Véase también

“Proyectos” en la pagina 323
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Acerca de los efectos de la fotografia

Los efectos fotograficos le permiten crear rapidamente diferentes aspectos para las imdgenes. En la paleta Efectos, haga clic
en Efectos fotograficos i y seleccione una de las subcategorias, como fotografia descolorida, efectos varios, color
monotono o fotografia antigua.

Cuadro Aplican diversos efectos a los bordes de la capa seleccionada o a una parte de la capa. Un cuadro también crea una
zona para soltar, donde puede afiadir o cambiar facilmente el contenido.

Efectos de imagen Aplican efectos a una copia de la capa seleccionada. Si anade el efecto Ventisca a una imagen parecera
que esta nevando. El efecto Resplandor de nedn convierte la imagen en una espectacular fotografia de ne6n. Puede utilizar
efectos de imagen, como Oleo pastel o Foco suave, para suavizar los colores o desenfocar una imagen. También puede
combinar efectos de imagen, pero es posible que se le pida que acople antes las capas.

Texturas Aplican capas de textura a una imagen. Puede afiadir textura a una imagen nueva en blanco, como fondo, o a una
imagen existente. Al organizar las capas y trabajar con opacidad y otras herramientas de capa, puede crear interesantes y
atractivas imdagenes.

Muchos efectos fotogrdficos aplican filtros con valores modificados.

Véase también

“Uso de la paleta Efectos” en la pagina 254
“Proyectos” en la pagina 323
“Mejorar el rendimiento con filtros y efectos” en la pagina 263

“Acoplar una imagen” en la pagina 153

Aplicar un efecto

Si desea experimentar con un efecto, modifique una capa duplicada conservando la imagen original.

1 Realice una de las acciones siguientes:

« Paraaplicar un efecto a toda la capa, deseleccione todas las dreas seleccionadas de la imagen y, a continuacidn, seleccione
la capa en la paleta Capas.

« Para aplicar un efecto a una parte de la capa, utilice una herramienta de seleccion para seleccionar el drea.

« Para aplicar un efecto al texto, seleccionar o crear texto y usar cualquier efecto de texto de la paleta Contenido.
2 En la paleta Efectos, elija Efectos fotograficos y realice una de las acciones siguientes:

+ Haga doble clic en un efecto.

« Arrastre el efecto hasta la imagen.

« Seleccione un efecto y haga clic en Aplicar.

Nota: en algunos casos, al aplicar un efecto a una imagen con varias capas, se le pedird que acople la imagen primero.
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v Efectos

Arrastre de efectos de imagen a fotografias

Véase también

“Proyectos” en la pagina 323
“Acerca de los efectos de la fotografia” en la pagina 257
“Mejorar el rendimiento con filtros y efectos” en la pagina 263

“Conceptos de capas” en la pagina 142

Anadir texto estilizado a una imagen

Cuando se anade texto a una imagen, se ailade una capa de texto para que se pueda modificar el texto sin afectar a la imagen
original.

1 En la paleta Contenido, haga clic en el icono Texto | y después realice una de las operaciones siguientes:

+ Seleccione una miniatura y haga clic en Aplicar.

Haga doble clic en una miniatura.
« Arrastre una minijatura a la imagen.
2 Aparece un marco de texto sobre la imagen y la herramienta Texto se activa. Escriba el nuevo texto.

3 Cuando acabe de cambiar el texto, haga clic en el icono Aprobar & para aplicar el cambio o bien haga clic en el icono
Cancelar &.

4 Sirvase de la herramienta Mover para cambiar de sitio o de tamaiio el marco de texto.
5 (Opcional) Anada color al texto con la paleta emergente Color de la barra de opciones.

6 Cuando acabe de ajustar el texto, haga clic en el icono Aprobar # para aplicar el cambio o bien haga clic en el icono
Cancelar & .

7 (Opcional) Para experimentar con efectos de texto, arrastre una miniatura diferente sobre el marco de texto.

Véase también

“Proyectos” en la pagina 323
“Acerca del texto” en la pagina 311
“Editar texto en una capa de texto” en la pagina 313

“Cambiar la orientacién de una capa de texto” en la pagina 316
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Anadir imagenes o efectos a Favoritos

Cuando haya alguna imagen o efectos a los que desee acceder con rapidez en el futuro, afiddalos a la seccion Favoritos de
la paleta Efectos.

% En la paleta Efectos o Contenido, haga clic con el boton derecho del ratén en una miniatura y elija Aiadir a Favoritos.

Filtros

Acerca de los filtros

Los filtros permiten cambiar el aspecto de las imagenes aplicando, por ejemplo, azulejos de mosaico, iluminacién y efectos
tridimensionales. También puede utilizar algunos filtros para limpiar o retocar fotografias. Ademas de los filtros
proporcionados por Adobe, hay también disponibles otros filtros de terceros. Una vez instalados, estos filtros aparecen al
final de la lista Filtros.

Los filtros pueden cambiar radicalmente la atmésfera de una fotografia o imagen

Puede aplicar filtros de tres maneras diferentes:
Mendi Filtro Contiene todos los filtros disponibles y permite aplicarlos individualmente.

Galeria de filtros Muestra ejemplos en miniatura del efecto de cada filtro, como la paleta. La Galeria de filtros permite
aplicar filtros de manera acumulativa y aplicar filtros individuales mas de una vez. También puede reorganizar filtros y
cambiar los ajustes de cada filtro aplicado para conseguir el efecto deseado. Debido a su flexibilidad, la Galeria de filtros
suele ser la mejor opcion ala hora de aplicar filtros. Sin embargo, en la Galeria de filtros no estan disponibles todos los filtros
que aparecen en el ment Filtro.

Paleta Efectos Muestra ejemplos en miniatura del efecto de cada filtro del menu Filtro. Sin embargo, también puede
utilizarla para aplicar efectos y estilos de capa.

Consejos para la aplicacion de filtros

La siguiente informacién puede facilitar la comprension del proceso de aplicacion de filtros a las imagenes.

« Previsualice el resultado del filtro. La aplicacion de filtros a una imagen grande puede tardar mucho tiempo. Resulta mas
réapido previsualizar el efecto del filtro en la Galeria de filtros. La mayoria de los filtros también permiten previsualizar
el resultado en el cuadro de didlogo de Opciones de filtro y en la ventana del documento. A continuacion, puede elegir
aplicar el filtro o cancelar la operacion sin perder tiempo.
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Los filtros se aplican s6lo a la parte activa de la imagen. Los filtros afectan a la capa activa y visible o al drea seleccionada
de la capa.

Los filtros no funcionan en todas las imédgenes. Algunos filtros no se pueden utilizar en imdgenes en modo de escala de
grises. En imagenes en los modos de mapa de bits o de color indexado no se puede utilizar ningun filtro. Muchos filtros
no funcionan en imdagenes de 16 bits.

Puede volver a aplicar el filtro anterior. El ultimo filtro que se ha aplicado aparece en la parte superior del menu Filtro.
Puede volver a aplicarlo con los mismos ajustes que utiliz6 la Gltima vez para mejorar ain mds la imagen.

Consejos para la creacion de efectos visuales con filtros

Utilice las técnicas siguientes para obtener resultados visuales especiales con filtros:

Calar los bordes del filtro. Si va a aplicar un filtro a un 4rea seleccionada, puede suavizar los bordes del efecto del filtro
calando la seleccion antes de aplicar el filtro..

Aplicar filtros de forma consecutiva para crear efectos. Puede aplicar filtros a capas individuales o a varias capas seguidas
de forma consecutiva para crear un efecto. Al elegir distintos modos de fusién en la paleta Capas, se fusiona el efecto.
Para que un filtro afecte a una capa, la capa debe estar visible y contener pixeles.

Crear texturas y fondos. Aplicando filtros a imégenes de color uniforme o de escala de grises, puede generar una gran
variedad de fondos y texturas. Luego, puede desenfocar estas texturas. Aunque algunos filtros (por ejemplo, el filtro
Cristal) tienen pocos o ningtn efecto visible cuando se aplican a colores uniformes, otros producen efectos interesantes.
Para estos colores, puede utilizar Afiadir ruido, Tiza y carboncillo, Nubes, Conté Crayon, Nubes de diferencia, Cristal,
Estilogréfica, Modelo de semitono, Grabado, Papel con relieve, Puntillista, Reticulacién, Trazos pastel, Esponja o Pintar
debajo. También puede utilizar cualquiera de los filtros del subment Textura.

Mejorar la calidad y la coherencia de la imagen. Al aplicar el mismo filtro a cada imagen de una serie, puede ocultar fallos,
alterar o mejorar las imagenes, o conseguir que parezcan similares.

Véase también

“Uso de la paleta Efectos” en la pagina 254

“Mejorar el rendimiento con filtros y efectos” en la pagina 263

Aplicar un filtro

1

3
4

Seleccione el area donde desea aplicar el filtro:

Para aplicar un filtro a toda la capa, deseleccione todas las dreas seleccionadas y, a continuacidn, seleccione la capa en la
paleta Capas.

Para aplicar un filtro a una parte de la capa, utilice una herramienta de seleccién para seleccionar un érea.
Elija como aplicar el filtro:

Para utilizar la Galeria de filtros, elija Filtro > Galeria de filtros, seleccione una categoria y haga clic en el filtro que desea
aplicar.

Para utilizar la paleta Efectos, elija Ventana > Efectos, seleccione una categoria y haga doble clic en el filtro que desea
aplicar.

Para utilizar el menu Filtro, elija Filtro y, a continuacion, seleccione un subment y el filtro que desea aplicar. Si un
nombre de filtro va seguido de puntos suspensivos (...), aparecerd un cuadro de didlogo con opciones del filtro.

En ese caso, introduzca valores o seleccione opciones.

Si estd disponible, seleccione la opcion Previsualizar para ver el efecto del filtro en la ventana del documento. Segtn el

filtro y la forma de aplicarlo, utilice uno de los métodos siguientes para previsualizar el efecto del filtro:

Utilice el boton + o - bajo la ventana de previsualizacion para aumentar o reducir.
Haga clic en la barra de zoom (donde aparece el porcentaje de zoom) para elegir un porcentaje de ampliacion.

Haga clic y arrastre el puntero sobre la ventana de previsualizacion para centrar un drea especifica de la imagen en la
ventana.
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+ Haga clic en el bot6én para mostrar/ocultar #' de la parte superior del cuadro de didlogo para ocultar las miniaturas de
filtros. Al ocultar las miniaturas, se expande el drea de previsualizacion.
+ Haga clic en el icono de ojo @ situado junto a un filtro para ocultar el efecto en la imagen de previsualizacién.

5 Siel cuadro de didlogo contiene reguladores, mantenga pulsada la tecla Alt mientras arrastra el regulador para ver una
previsualizacion en tiempo real (interpretacion en tiempo real).

6 Haga clic en la ventana de la imagen para centrar un area especifica de la imagen en la ventana de previsualizacion. (Es
posible que este método no funcione con todas las ventanas de previsualizacion.)

Nota: una linea parpadeante bajo el tamario de la previsualizacion indica que la previsualizacién avin se estd interpretando.

7 Siesta utilizando la Galeria de filtros, o si el filtro se abre en la Galeria de filtros, realice una de las acciones siguientes y
haga clic en OK:

+ Haga clic en el botén Nueva capa de efecto ki situado en la parte inferior del cuadro de dialogo y seleccione un filtro
adicional para aplicar. Puede afiadir varias capas de efectos para aplicar varios filtros.

« Para reorganizar los filtros aplicados, arrastre el nombre del filtro hasta otra posicion de la lista de los filtros aplicados,
situada en la parte inferior del cuadro de didlogo. Al reorganizar el orden de los filtros, puede cambiar drasticamente el
aspecto de la imagen.

« Elimine filtros aplicados seleccionando el filtro y haciendo clic en el botén Eliminar capa de efecto [ .
8 Si esta utilizando un comando Filtro o la paleta Efectos, realice una de las siguientes acciones y haga clic en OK:
« Haga doble clic en el filtro.

* Arrastre el filtro sobre la imagen.

Véase también

“Uso de la paleta Efectos” en la pagina 254

Categorias de filtros

Puede aplicar las siguientes categorias de filtros:

Filtros de ajuste Cambian los valores de brillo, color, gama de escala de grises y niveles tonales de los pixeles de una imagen.
Convierten los pixeles de color en blanco y negro.

Filtros artisticos Simulan una apariencia de pintura en soporte tradicional y crean un aspecto unico.

Filtros de desenfoque Suavizan una seleccion o una imagen. Son utiles para retocar.

Filtros de trazos de pincel Proporcionan un efecto pictérico o de bellas artes utilizando diferentes efectos de pincel y tinta.

Filtros de distorsion Distorsionan geométricamente una imagen creando efectos tridimensionales y otros efectos de
cambio de forma.

Filtros de ruido Fusionan una seleccion con los pixeles circundantes y eliminan dreas probleméticas de la imagen, como
dreas con polvo o rayadas.

Filtros para pixelizar Definen claramente una imagen o seleccion agrupando los pixeles con valores de color similares.
Filtros para interpretar Crean formas 3D, motivos de nubes, motivos de refraccion y simulaciones de reflejos de luz.
Filtros para enfocar Enfoca una imagen.

Filtros para bosquejar Anaden textura para dar més profundidad o para otorgar un aspecto de dibujo manual.

Filtros para estilizar Producen un efecto de pintura o impresionista al desplazar los pixeles y realzar el contraste.
Filtros de textura Proporcionan un aspecto de profundidad, de solidez o una apariencia mds natural.

Filtros de video Restringen la gama de colores a los aceptados en la reproduccion de television y suavizan las imagenes en
movimiento capturadas en video.
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Otros filtros Permiten crear efectos de filtro propios, modificar mascaras, desplazar una seleccién dentro de una imagen y
realizar ajustes rapidos de color.

Filtros plugin Representan filtros desarrollados por programadores de software ajenos a Adobe.

Filtro Digimarc Permite ver una marca de agua Digimarc.

Galeria de filtros

La Galeria de filtros (Filtro > Galeria de filtros) permite aplicar filtros de manera acumulativa y aplicar filtros individuales
mas de una vez. También puede reorganizar filtros y cambiar los ajustes de cada filtro aplicado para conseguir el efecto
deseado. Puesto que puede aplicar mas de un filtro a una imagen, cuando utiliza el cuadro de didlogo Galeria de filtros,
tiene un gran control sobre la manera en que cada filtro afecta a la imagen. La Galeria de filtros suele ser la mejor opcion a
la hora de aplicar filtros por su flexibilidad y sencillez.

Aplicacion de filtros mediante la Galeria de filtros
A. Fotografia original B. Fotografias con un solo filtro aplicado a cada una C. Tres filtros aplicados de manera acumulativa

Sin embargo, en la Galeria de filtros no estdn disponibles todos los filtros. Algunos de ellos sélo estan disponibles como
comandos individuales en el mend Filtro. Ademds, desde la Galeria de filtros no se pueden aplicar efectos ni estilos de capa,
lo que si es posible desde la paleta Efectos.
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Cuadro de didlogo Galeria de filtros
A. Categoria de filtro B. Miniatura del filtro seleccionado C. Mostrar/ocultar miniaturas de filtros D. Menii Filtros E. Opciones para el filtro
seleccionado F. Lista de efectos de filtro para aplicar u organizar G. Filtro oculto H. Filtros aplicados de manera acumulativa pero no
seleccionados 1. Filtro seleccionado pero no aplicado

Véase también

“Uso de la paleta Efectos” en la pagina 254

Opciones de superficie de textura y cristal

Los filtros Conté Crayon, Cristal, Trazos pastel, Texturizar y Pintar debajo disponen de opciones de textura. Con estas
opciones las imdgenes aparecen como si estuvieran pintadas sobre texturas, por ejemplo lienzo o ladrillo, o como si se vieran
a través de bloques de cristal.

Textura Especifica el tipo de textura para aplicar. También puede hacer clic en Cargar textura |}/ para especificar un
archivo de Photoshop.

Escalado Aumenta o reduce el efecto en la superficie de la imagen.
Relieve (si esta disponible) Ajusta la profundidad de la superficie de la textura.
Luz (si esta disponible) Establece la direccién de la fuente de luz sobre la imagen.

Invertir Invierte los colores claros y oscuros de la superficie.

Mejorar el rendimiento con filtros y efectos
Algunos filtros y efectos consumen mucha memoria, especialmente cuando se aplican a imagenes de alta resolucion. Estas

técnicas le ayudaran a mejorar el rendimiento:

« Pruebe filtros y ajustes en una pequeiia drea seleccionada de la imagen.

« Pruebe filtros y ajustes en una copia de la imagen con el tamafo reducido. Cuando esté satisfecho con el resultado,
aplique el filtro con los mismos ajustes en la imagen original.

« Libere memoria antes de ejecutar el filtro o efecto borrando el Portapapeles, la historia o0 ambos. Seleccione Edicién >
Borrar > [comando].

« Cierre otras aplicaciones para disponer de mas memoria.

« Ajuste los valores de los filtros para reducir la complejidad de los filtros que consumen mucha memoria. Estos filtros son
Efectos de iluminacion, Cuarteado, Vidriera, Cromo, Rizo, Salpicaduras, Trazos con spray y Cristal. (Por ejemplo, para
reducir la complejidad del filtro Vidriera, aumente el tamano de las celdas. Para reducir la complejidad del filtro
Cuarteado, aumente Simplicidad de borde, reduzca Fidelidad de borde, o ambas.)
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Véase también

“Acerca de los efectos de la fotografia” en la pagina 257

Filtros artisticos

Lapiz de color

El filtro Lapiz de color redibuja una imagen utilizando lapices de color sobre un fondo uniforme. Este filtro conserva los
bordes importantes y les confiere un aspecto de sombreado rugoso; el color del fondo uniforme se muestra a través de las
areas mas suaves. Puede definir la anchura del pincel, la presion del trazo y el brillo del papel.

Nota: para conseguir un efecto de pergamino, cambie el color de fondo justo antes de aplicar el filtro Lapiz de color a un drea
seleccionada.

Cuarteado

El filtro Cuarteado representa una imagen como si estuviera hecha de trozos rugosos de papel de color. Las imédgenes de
alto contraste aparecen como siluetas, mientras que las imdagenes de color se componen de varias capas de papel de color.
Puede definir los niveles tonales, la simplicidad de borde y la fidelidad de borde.

Pincel seco

El filtro Pincel seco pinta una imagen mediante una técnica de pincel seco (entre 6leo y acuarela). El filtro simplifica la
imagen al reducir su gama de colores a areas de colores comunes. Puede definir el tamafio del pincel, el detalle del pincel y
la cantidad de textura.

Pelicula granulada
El filtro Pelicula granulada aplica de forma uniforme un motivo granulado a una imagen. Afiade un motivo mds suave y
saturado a las dreas mds claras de la imagen. Este filtro es util para eliminar las bandas que aparecen en las fusiones y unificar

visualmente elementos de varios origenes. Puede definir la cantidad de granulado, el drea resaltada y el nivel de intensidad.

Fresco

El filtro Fresco pinta la capa con un estilo basto utilizando pinceladas cortas y redondeadas aplicadas precipitadamente.
Puede definir el tamano del pincel, el detalle del pincel y la textura.

Resplandor de neén

El filtro Resplandor de neén utiliza los colores frontal y de fondo, asi como de resplandor para colorear una imagen al
tiempo que suaviza su aspecto. Puede definir el tamaiio, el brillo y el color del resplandor. Un valor bajo de tamafio de
resplandor restringe el color del resplandor a las dreas de sombra, mientras que un valor alto mueve el color del resplandor
hacia los medios tonos y las dreas resaltadas de la capa. Para seleccionar un color de resplandor, haga clic en el cuadro Color
de resplandor y seleccione un color del Selector de color.

Pinceladas

El filtro Pinceladas hace que la imagen parezca pintada. Puede definir el tamaiio del pincel, el enfoque de la imagen y el tipo
de pincel.

Espatula
Elfiltro Espatula reduce los detalles de una imagen para dar el efecto de un lienzo con una fina capa de pintura que descubre
la textura que hay debajo. Puede definir el tamario del trazo, el detalle del trazo y el suavizado de los bordes.
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Plastificado

El filtro Plastificado representa una capa como si se envolviera en plastico brillante, acentuando el detalle de superficie.
Puede definir la intensidad del resaltado, el detalle del envoltorio de plastico y la suavidad.

Bordes anadidos

El filtro Bordes afiadidos reduce el niimero de colores de una imagen de acuerdo con la opcién de posterizacién elegida,
busca los bordes de la imagen y dibuja sobre ellos lineas negras. Las dreas extensas de la imagen reciben sombreado sencillo,
mientras que aparecen detalles oscuros finos por toda la imagen. Puede definir el grosor del borde, la intensidad del borde
y la posterizacion.

Trazos pastel

El filtro Trazos pastel hace que la imagen aparezca como si se hubiera realizado a grandes trazos de pastel sobre un fondo
con textura. En las areas de color brillante, la tiza aparece gruesa y con poca textura; en las dreas mas oscuras, la tiza aparece
a retazos para descubrir la textura. Puede definir la longitud del trazo, el detalle del trazo y la textura. Con las opciones de
textura, las imagenes aparecen como si estuvieran pintadas sobre texturas, por ejemplo lienzo o ladrillo, o como si se vieran
a través de bloques de cristal.

Manchas

El filtro Manchas suaviza una imagen mediante trazos cortos diagonales que manchan o emborronan las dreas mds oscuras
de las imagenes. Las dreas mds claras se hacen mds brillantes y pierden detalle. Puede definir la longitud del trazo, el drea
resaltada y la intensidad.

Esponja
El filtro Esponja pinta una capa con dreas de gran textura de color de contraste. Puede definir el tamaio del pincel, la
definicién de la imagen y la suavidad de los bordes.

Pintar debajo

El filtro Pintar debajo pinta la capa como si estuviera sobre un fondo con textura. Puede definir el tamao del pincel, la
cobertura de la textura y las opciones de textura. Con las opciones de textura, las imadgenes aparecen como si estuvieran
pintadas sobre texturas, por ejemplo lienzo o ladrillo, o como si se vieran a través de bloques de cristal.

Acuarela

El filtro Acuarela pinta la imagen con estilo de acuarela y simplifica los detalles con un pincel medio cargado con agua y
color. Alli donde se producen cambios tonales significativos, el filtro satura los colores. Puede definir el tamafio del pincel,
la intensidad de la sombra y la textura.

Filtros de desenfoque

Promedio

El filtro Promedio busca el color medio de una imagen o seleccion y, a continuacion, rellena la imagen o seleccién con el
color para crear un aspecto suavizado. Por ejemplo, si selecciona una zona de césped, el filtro la convierte en un parche verde
homogéneo.
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Filtros Desenfocar y Desenfocar mas

Los filtros de desenfoque suavizan una seleccién o una imagen y son utiles para retocar. Suavizan las transiciones mediante
el célculo de la media de los valores de color de los pixeles situados junto a los bordes marcados de las lineas definidas y las
dreas sombreadas.

Desenfocar Elimina el ruido alli donde se producen transiciones de color significativas en una imagen. Los filtros de
desenfoque suavizan las transiciones mediante el cédlculo de la media de los valores de color de los pixeles situados junto a
los bordes marcados de las lineas definidas y las dreas sombreadas.

Desenfocar mas Produce un efecto varias veces mas intenso que el filtro Desenfocar.

Nota: antes de aplicar un filtro de desenfoque, deseleccione la opcion Bloquear pixeles transparentes de la paleta Capas.

Desenfoque del fondo de una fotografia

Desenfoque gaussiano

El filtro Desenfoque gaussiano desenfoca con rapidez una selecciéon en una cantidad ajustable. El término gaussiano hace
referencia a la curva en forma de campana que Photoshop Elements genera cuando aplica una media ponderada a los
pixeles. El filtro Desenfoque gaussiano afiade detalles de baja frecuencia y puede producir un efecto nebuloso. En las
opciones del filtro, puede definir el radio de desenfoque para determinar el alcance de la busqueda del filtro de diferencias
entre pixeles.

Desenfoque de movimiento

El filtro Desenfoque de movimiento desenfoca en una direccion en particular (de -360° a +360°) y con una distancia
especifica (de 1 a 999). El efecto es similar a fotografiar un objeto en movimiento con un tiempo de exposicion fijo. Puede
definir el angulo de desenfoque y la distancia.

Desenfoque radial

El filtro Desenfoque radial simula el desenfoque de un zoom o de una rotacion de la cimara para producir un desenfoque
suave. La opcién Cantidad controla la cantidad de desenfoque. Giro desenfoca mediante lineas circulares concéntricas y
permite especificar un grado de rotacién. Zoom desenfoca mediante lineas radiales, como si aumentara o redujera la
imagen, y permite especificar una cantidad de 1 a 100. La calidad del desenfoque oscila entre Borrador (para obtener
resultados mds répidos pero granulados) o Buena y Optima, para resultados mas suavizados, que no se distinguen entre si
excepto en el caso de grandes selecciones. Puede especificar el origen del desenfoque arrastrando el motivo en el cuadro
Centro.
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Desenfoque suavizado

El filtro Desenfoque suavizado desenfoca una imagen con precision. Puede especificar un radio, para determinar la
distancia en la que el filtro busca pixeles diferentes para desenfocarlos; un umbral, para determinar la diferencia de valores
de pixel por encima de la cual se eliminan éstos; y una calidad de desenfoque. También puede definir un modo para toda
la seleccion (Normal) o para los bordes de las transiciones de color (S6lo borde y Superponer borde). Alli donde se
producen contrastes significativos, S6lo borde aplica bordes en blanco y negro, y Superponer borde aplica blanco.

Filtros de trazos de pincel

Bordes acentuados

El filtro Bordes acentuados resalta los bordes de una imagen. Cuando el control de brillo del borde se fija en un valor alto,
las acentuaciones simulan tiza blanca; si se fija en un valor bajo, tinta negra. Puede definir el grosor del borde, el brillo del
borde y la suavidad.

Trazos angulares

El filtro Trazos angulares vuelve a pintar una imagen mediante trazos diagonales. Los trazos de las dreas mds claras de la
imagen van en direccién opuesta a la de los trazos de las dreas mas oscuras. Puede definir el equilibrio de la direccién de
los trazos, la longitud del trazo y el enfoque.

Sombreado

El filtro Sombreado conserva los detalles y las caracteristicas de la imagen original al tiempo que afiade textura y rugosidad
alos bordes de las dreas coloreadas de la imagen con un sombreado que simula el de un lépiz. Puede definir la longitud del
trazo, el enfoque y la intensidad (el nimero de veces que se aplica).

Trazos oscuros

Elfiltro Trazos oscuros pinta las dreas oscuras de una imagen con trazos cortos y apretados casi negros, y las dreas mds claras
con trazos largos blancos. Puede definir el equilibrio del trazo y los niveles de intensidad del blanco y negro.

Contornos con tinta

El filtro Contornos con tinta redibuja una imagen con lineas finas y estrechas sobre los detalles originales, con un estilo de
pluma y tinta. Puede definir la longitud del trazo y los niveles de intensidad de la sombra y la luz.

Salpicaduras

El filtro Salpicaduras reproduce el efecto de un aerégrafo. Puede definir el radio del spray y la suavidad.

Trazos con spray
El filtro Trazos con spray vuelve a pintar una capa utilizando sus colores dominantes con trazos angulares de spray de color.
Puede definir la longitud del trazo, el radio del spray y la direccién de los trazos.

Sumi-e

El filtro Sumi-e redibuja la capa con un estilo japonés, como con un pincel mojado cargado de tinta negra sobre papel de
arroz. Produce un efecto de bordes borrosos suaves con ricos negros. Puede definir la anchura del trazo, la presion del trazo
y el contraste.
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Filtros de distorsion

Resplandor difuso
El filtro Resplandor difuso interpreta una imagen como si se viera a través de un filtro de difusion suave. Este filtro anade
ruido blanco transparente a la imagen, con una luz que se desvanece desde el centro de una seleccion.

Desplazar

El filtro Desplazar utiliza una imagen llamada mapa de desplazamiento para determinar la distorsion de la seleccion. Por
ejemplo, con un mapa de desplazamiento en forma de parabola, puede crear una imagen que parezca impresa en un mantel
sujeto por los bordes.

Este filtro requiere un archivo de mapa de desplazamiento compuesto de una imagen acoplada guardada en formato
Photoshop o de una imagen en modo de mapa de bits. Puede utilizar sus propios archivos o los archivos incluidos en la
carpeta Photoshop Elements 6/Plug-Ins/Displacement Maps o en la carpeta Photoshop Elements 6/Presets/Textures.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pagina 259

“Acoplar una imagen” en la pagina 153

Aplicar el filtro Desplazar
1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o drea.

2 En el meng Filtro, elija Distorsionar > Desplazar.

3 Para definir la magnitud del desplazamiento, introduzca un valor entre -999 y 999 en los cuadros de texto Escala
horizontal y Escala vertical.

Sila escala horizontal y vertical estan en 100%, el desplazamiento mayor serd 128 pixeles (porque el gris medio no produce
desplazamiento)..

4 Si el mapa de desplazamiento no es del mismo tamafo que la seleccidn, seleccione como desea que el mapa encaje la
imagen:

Estirar Cambia el tamafo del mapa.

Segmentar Rellena la seleccion repitiendo el mapa de un motivo.

5 Seleccione la forma de rellenar los vacios que el filtro crea en la imagen y haga clic en OK:

Dar la vuelta Rellena los vacios con contenido del borde opuesto de la imagen.
Repetir pixeles de borde Extiende los colores de los pixeles a lo largo del borde de la imagen en la direccion especificada.

6 Seleccione y abra el mapa de desplazamiento. Photoshop Elements aplica el mapa a la imagen.

Cristal

El filtro Cristal hace que la imagen aparezca como si se viera a través de diferentes tipos de cristal. Puede elegir un efecto
de cristal o crear su propia superficie de cristal como un archivo Photoshop y aplicarla. Puede ajustar los valores de escala,
distorsion y suavidad. Al utilizar los controles de superficie con un archivo, siga las instrucciones del filtro Desplazar.

Licuar

El filtro Licuar facilita la manipulacion de las dreas de una imagen, como si dichas dreas estuvieran fundidas. Se trabaja con
una imagen de previsualizacién de la capa actual, utilizando herramientas especiales para deformar, crear efectos de
molinete, expandir, contraer, modificar y reflejar areas de la imagen. Puede realizar cambios sutiles para retocar una imagen
o distorsiones radicales para crear un efecto artistico.
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Véase también

“Acerca de los filtros” en la pagina 259

Aplicar el filtro Licuar
1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o drea.

2 Eljja Filtro > Distorsionar > Licuar.
3 Para aumentar o reducir la previsualizacién de la imagen, realice una de las acciones siguientes:

« Elija un nivel de zoom en el mend emergente situado en la esquina inferior izquierda del cuadro de didlogo.

Seleccione la herramienta Zoom del cuadro de herramientas y haga clic en la imagen para aumentar; o bien, pulse Alt
para reducir. También puede utilizar la herramienta Zoom para arrastrar el puntero sobre el drea de la previsualizacion
que desee ampliar.

+ Seleccione una herramienta del cuadro de herramientas.
4 Seleccione una de las siguientes herramientas del cuadro de herramientas:

Deformar i) Desplaza pixeles hacia delante al arrastrar el puntero.

Turbulencia %= Mezcla suavemente los pixeles y crea efectos de fuego, nubes, olas y otros efectos similares. Para ajustar la
suavidad, arrastre el regulador de vibracion de turbulencia de la seccion Opciones de la herramienta, o introduzca un valor
entre 1y 100 en el cuadro de texto. A mayor valor, mayor suavidad.

Molinete a la derecha ‘@ Rota pixeles a la derecha mientras mantiene pulsado el botén del raton o arrastra el puntero.
Molinete a la izquierda & Rota pixeles a la izquierda mientras mantiene pulsado el boton del ratén o arrastra el puntero.

Desinflar & Desplaza pixeles hacia el centro del 4rea del pincel al mantener pulsado el boton del ratén o arrastrar el
puntero.

Inflar < Aleja pixeles del centro del drea del pincel al mantener pulsado el botén del ratén o arrastrar el puntero.

Desplazar pixeles % Desplaza pixeles de manera perpendicular a la direccion del trazo. Arrastre el puntero para mover
los pixeles a la izquierda y pulse Alt mientras lo arrastra para mover los pixeles a la derecha.

Reflejar #4 Copia pixeles en el area del pincel. Arrastre el puntero para reflejar el area perpendicular en la direccién del
trazo (a la izquierda o debajo del trazo). Pulse Alt y arrastre el puntero para reflejar el area en la direccién opuesta al trazo
(por ejemplo, el area encima de un trazo descendente). Utilice trazos de superposicion para crear un efecto similar al del
reflejo en el agua.

Reconstruir *#. Invierte total o parcialmente los cambios realizados.

5 Enlaseccién Opciones de la herramienta, ajuste el tamafio del pincel y la presion de la herramienta segtin sea necesario:

+ Para cambiar el tamano del pincel, arrastre el regulador emergente o introduzca un valor para el tamafio del pincel entre
1y 600 pixeles.

« Para cambiar la presidn del pincel, arrastre el regulador emergente o introduzca un valor para la presién del pincel entre
1y 100 pixeles.

Una presion de pincel baja hace los cambios mds graduales.

« Si utiliza una tableta de dibujo, seleccione Presion de stylus.

Para crear el efecto de arrastrar en linea recta desde el punto actual y el anterior en donde hizo clic, pulse la tecla Maytis y
haga clic con las herramientas Deformar, Desplazar pixeles y Reflejar.

6 Para aplicar los cambios de la imagen de previsualizacién a la imagen real, haga clic en OK.
7 (Opcional) Para volver a un estado anterior, realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione la herramienta Reconstruir “#.. y mantenga pulsado el bot6n del ratén, o bien arrastre el cursor sobre las dreas
distorsionadas. La restauracion se lleva a cabo de manera mas rapida en el centro del pincel. Pulse la tecla Mayts y haga
clic para reconstruir en linea recta entre el punto actual y el anterior donde hizo clic.
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« Para restaurar toda la imagen de previsualizacion al estado que tenia cuando abrid el cuadro de didlogo, pulse Alt y haga
clic en Restaurar. De forma alternativa, también puede hacer clic en Volver para restaurar la imagen original y restablecer
las herramientas a sus ajustes anteriores.

Ondas marinas

El filtro Ondas marinas afiade ondas espaciadas aleatoriamente a la superficie de la imagen, lo que hace que la imagen
parezca como si estuviera sumergida en el agua.

Encoger

El filtro Encoger encoge una seleccion o una capa hacia dentro o fuera.

Aplicar el filtro Encoger
1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o drea.

2 En el menu Filtro, elija Distorsionar > Encoger.

3 Arrastre el regulador hacia la derecha, a valores positivos, para encoger la seleccion hacia el centro. Arrastre hacia la
izquierda, a valores negativos, para desplazar la seleccion hacia fuera. A continuacion, haga clic en OK.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pdgina 259

Coordenadas polares

El filtro Coordenadas polares convierte las coordenadas rectangulares de una seleccion en coordenadas polares, y viceversa,
segun la opcion seleccionada. Puede utilizar este filtro para crear una anamorfosis cilindrica (arte popular del siglo XVIII),
en la que la imagen distorsionada aparece normal al verse en un espejo cilindrico.

Rizo
El filtro Rizo crea un motivo ondulante sobre una seleccidon, como ondas en la superficie de un estanque. Para lograr mayor
control, utilice el filtro Onda. Las opciones incluyen la cantidad y el tamario de las ondas.

Proyectar

El filtro Proyectar distorsiona la imagen a lo largo de una curva.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pégina 259

Aplicar el filtro Proyectar
1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o area.

2 En el mend Filtro, elija Distorsionar > Proyectar.

3 Para definir una curva de distorsion, realice una de las acciones siguientes en el cuadro de didlogo Proyectar:

» Haga clic en cualquier parte en uno de los lados de la linea vertical.

+ Haga clic en la linea vertical y arrastre el nuevo punto de curva.

Puede arrastrar cualquier punto de la curva para ajustar la distorsion, asi como afiadir puntos de curva adicionales.
4 Seleccione una de las siguientes opciones de Areas no definidas y haga clic en OK:

Dar la vuelta Rellena los nuevos vacios de la imagen con contenido del lado opuesto de la imagen.

Repetir pixeles de borde Extiende los colores de los pixeles. Si los pixeles del borde tienen colores diferentes, pueden
aparecer bandas.
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Puede hacer clic en Valores por defecto para comenzar de nuevo y convertir la linea curva en una linea recta.

Esferizar

El filtro Esferizar proporciona a los objetos un efecto tridimensional al envolver la seleccién alrededor o dentro de una
forma esférica, distorsionando y estirando la imagen.

Aplicar el filtro Esferizar

1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o drea.
2 En el mend Filtro, elija Distorsionar > Esferizar.

3 En Cantidad, introduzca un valor positivo para estirar la imagen hacia fuera, como si se extendiera alrededor de una
esfera. Introduzca un valor negativo para comprimir la imagen hacia dentro, como si se encogiera dentro de una esfera.

4 En Modo, elija si desea aplicar el filtro horizontalmente, verticalmente o en ambas direcciones y haga clic en OK.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pagina 259

Molinete

El filtro Molinete rota una imagen o una selecciéon con mas intensidad en el centro que en los bordes. Al especificar un
angulo se produce un motivo de molinete. Arrastre el regulador hacia la derecha, a valores positivos, para retorcer la imagen
hacia la derecha. Arrastre el regulador hacia la izquierda, a valores negativos, para retorcer la imagen hacia la izquierda.
También puede introducir un valor entre -999 y 999.

Onda

El filtro Onda crea un motivo ondulante sobre una seleccion.

Aplicar el filtro Onda

1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o drea.

2 En el mend Filtro, elija Distorsionar > Onda.

3 Seleccione un tipo de onda en la seccién Tipo: Sinusoidal (crea un motivo ondulado), Triangulo o Cuadrado.
4 Para definir el numero de generadores de ondas, arrastre el regulador o introduzca un nimero entre 1y 999.

5 Arrastre los reguladores de longitud minima y maxima para definir la distancia entre la cresta de una onda y la siguiente.
Defina ambos reguladores con el mismo valor para crear un motivo coherente de crestas de onda.

6 Arrastre los reguladores de amplitud minima y maxima para definir la intensidad de la onda.
7 Arrastre los reguladores de escala horizontal y vertical para definir la altura y anchura del efecto de la onda.

8 Para aplicar un resultado aleatorio basado en el conjunto de valores del cuadro de didlogo, haga clic en Aleatorio. Puede
pulsar varias veces el boton Aleatorio para obtener otros resultados.

9 Seleccione una de las siguientes opciones y haga clic en OK:

Dar la vuelta Rellena los vacios de la imagen con contenido del borde opuesto de la imagen.

Repetir pixeles de borde Extiende los colores de los pixeles a lo largo del borde de la imagen en la direccion especificada.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pagina 259

Zigzag

El filtro Zigzag distorsiona la seleccién radialmente, de acuerdo con el radio de los pixeles de la seleccién.
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Aplicar el filtro Zigzag

1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o drea.

2 En el ment Filtro, elija Distorsionar > Zigzag.

3 Arrastre el regulador de cantidad para definir el nivel y la direccién de la distorsion.

4 Arrastre el regulador de crestas para definir el nimero de cambios de direccion del zigzag desde el centro de la seleccion
hasta el borde.
5 Seleccione una opcién de desplazamiento en el mend Estilo y haga clic en OK:

Alrededor del centro Rota los pixeles alrededor del centro de la seleccién.
Fuera de centro Produce un efecto ondulado hacia el centro o fuera del centro de la seleccion.

Ondulaciones Produce un efecto ondulado que distorsiona la seleccion hacia arriba a la izquierda o abajo a la derecha.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pagina 259

Filtros de ruido

Anadir ruido

El filtro Afiadir ruido aplica pixeles a la imagen de forma aleatoria, lo que simula el resultado de proyectar imédgenes de
pelicula a alta velocidad. Este filtro se puede utilizar también para reducir las bandas en selecciones caladas o rellenos
graduados, para dar una apariencia mas realista a dreas muy retocadas o para crear una capa con textura. Puede definir la
cantidad de ruido, el tipo de distribucion del ruido y el modo de color. La opcién Uniforme crea una sutil distribucion y
Gaussiana crea un efecto moteado. Monocromatico aplica el filtro utilizando los tonos existentes de la imagen sin cambiar
los colores.

Quitar manchas

El filtro Quitar manchas detecta los bordes de una capa (las 4reas donde se producen cambios significativos de color) y
desenfoca toda la seleccion excepto esos bordes. Este desenfoque elimina el ruido y conserva el detalle. Puede utilizar este
filtro para eliminar las bandas o los ruidos visuales que suelen aparecer en imdagenes escaneadas de revistas u otro material
impreso.

Polvo y grietas

El filtro Polvo y grietas reduce el ruido visual al modificar los pixeles diferentes.

Mediana

El filtro Mediana reduce el ruido de una capa al fusionar el brillo de los pixeles de una seleccion. El filtro busca los pixeles
que tienen un brillo similar, descarta los que difieren demasiado de los pixeles adyacentes y reemplaza el pixel central con
la mediana del valor de brillo de los pixeles buscados. Este filtro es ttil para eliminar o reducir el efecto de movimiento de
una imagen o los motivos no deseados que pueden aparecer en una imagen escaneada.

Reducir ruido
El filtro Reducir ruido reduce el ruido de la luminancia y del color, como el introducido al fotografiar con luz insuficiente.

Seleccione la opcidon Quitar defecto JPEG para borrar halos y defectos en bloque producidos al guardar una imagen con el
ajuste de calidad JPEG baja.
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En esta fotografia, tomada con un teléfono mévil, hay ruido en la cara del chico (izquierda). El filtro Reducir ruido suaviza los pixeles aislados
(derecha).

Filtros para pixelizar

Semitono de color

El filtro Semitono de color simula el resultado de usar una trama de semitonos aumentada en la capa. El filtro divide la
imagen en rectdngulos y reemplaza cada uno de ellos por un circulo. El tamaio del circulo es proporcional al brillo del
rectangulo.

Aplicar el filtro Semitono de color
1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o drea.

2 En el ment Filtro, seleccione Pixelizar > Semitono de color.
3 Introduzca un valor entre 4 y 127 pixeles para el radio madximo de un punto de semitono.

4 Introduzca el valor de 4ngulo de trama entre -360 y 360 (el éngulo del punto desde el centro horizontal) de uno o varios
canales de la forma siguiente:

+ Para imagenes en escala de grises, introduzca un valor en el canal 1. Los valores de los cuadros de texto de los demds
canales no afectan al filtro.

« Paraimdgenes en color, utilice los canales 1, 2, 3 y 4, que se corresponden con los canales CMYK (cian, magenta, amarillo
y negro).

5 Haga clic en Por defecto para volver a los valores por defecto de los angulos de trama y haga clic en OK.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pagina 259

Cristalizar

El filtro Cristalizar redibuja una capa como grupos de color de forma poligonal. Puede definir el tamafio de celda de los
cristales.

Pinceladas

El filtro Pinceladas redibuja una capa como bloques de color uniforme. Puede utilizar este filtro para que una imagen
escaneada parezca pintada a mano o para que una imagen realista parezca una pintura abstracta.

Fragmentar

El filtro Fragmentar redibuja una capa de modo que parezca desplazada y desenfocada.
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Grabado

El filtro Grabado redibuja una capa con un motivo aleatorio de dreas en blanco y negro de una imagen en escala de grises
o de colores completamente saturados de una imagen de color. Puede elegir un motivo de punto, linea o trazo.

Mosaico

El filtro Mosaico redibuja una capa como bloques cuadrados de color. Puede definir el tamano de celda de los mosaicos.

Puntillista
El filtro Puntillista redibuja una capa con puntos colocados aleatoriamente, como en una pintura puntillista, y utiliza el
color de fondo del cuadro de herramientas como 4rea de lienzo entre los puntos. Puede definir el tamafo de celda.

Filtros para interpretar

Transformacion 3D

El filtro Transformacién 3D representa las imédgenes como cubos, esferas y cilindros, que puede rotar en tres dimensiones.

Nubes

El filtro Nubes genera un motivo de nubes suave utilizando valores aleatorios que varian entre los colores frontal y de fondo
de la barra de herramientas.

Para generar un motivo de nubes mds crudo, mantenga pulsada la tecla Alt y seleccione Filtro > Interpretar > Nubes.

Nubes de diferencia

El filtro Nubes de diferencia utiliza valores generados de forma aleatoria que varian entre el color frontal y el de fondo del
cuadro de herramientas para producir un motivo de nubes. La primera vez que selecciona el filtro, trozos de la imagen se

invierten en un motivo de nubes. Al aplicar el filtro varias veces se crean motivos veteados que imitan la textura del marmol.

Fibras

Elfiltro Fibras crea un aspecto de fibras tejidas utilizando los colores frontal y de fondo. Puede controlar como variaran los
colores mediante la opcién Varianza (un valor bajo crea franjas de color mas largas, mientras que un valor alto crea fibras
muy cortas con una distribucion del color mas variada). La opcion Intensidad controla el aspecto de cada fibra. Un valor
bajo crea fibras esparcidas, mientras que un valor alto produce fibras cortas enmaranadas. Aleatorio cambia el aspecto del
motivo. Puede seleccionar esta opcion hasta que encuentre el motivo que le satisfaga. Al aplicar el filtro Fibras, los datos de
la imagen de la capa activa se sustituyen por fibras.

Afiada una capa de ajuste de mapa de degradado para colorear las fibras. (Consulte “Acerca de las capas de ajuste y de
relleno” en la pdgina 155.)

Destello

El filtro Destello simula la refraccion de la luz que se produce al iluminar con luz brillante la lente de la cdmara. Puede
definir el brillo, la posicion y la forma (el tipo de lente) del destello. Haga clic en la ventana de previsualizacién del cuadro
de didlogo para definir la ubicacién del destello.
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Efectos de iluminacion

El filtro Efectos de iluminacion le permite producir sofisticados efectos de iluminacién en imagenes RGB. Puede crear
varias luces, definir propiedades de luz individuales y arrastrar las luces por la ventana de previsualizacién para probar
diferentes ajustes de iluminacién. También puede utilizar texturas de archivos en escala de grises, llamadas mapas de
texturas, para producir efectos tridimensionales y guardar sus propios estilos para utilizarlos en otras imdgenes.

Aplicar el filtro Efectos de iluminacion
1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o drea.

2 En el menu Filtro, seleccione Interpretar > Efectos de iluminacion.
3 Especifique las opciones que desea aplicar y haga clic en OK.

Area de previsualizacién Muestra una previsualizacion del efecto de iluminacion con el fin de que pueda ajustar cada luz
(consulte “Ajustar una luz” en la pagina 276). Asimismo, puede crear una luz nueva al arrastrar el icono de luz 7 hasta el
drea de previsualizacion (puede crear hasta 16 luces). Para eliminar una luz, seleccidnela en la ventana de previsualizacion
y arrastrela (por su circulo central) a la papelera o pulse la tecla Supr.

Para copiar una luz existente, seleccionela en la ventana de previsualizacion, pulse Alt y arrdstrela hasta la nueva posicion
en la ventana.

Guardar Permite asignar nombre al estilo y guardarlo. Los estilos guardados incluyen todos los ajustes de cada luz y
aparecen en el menu Estilo siempre que se abre una imagen en Photoshop Elements.

Eliminar Elimina el estilo seleccionado. Los estilos por defecto no se pueden eliminar.

Menii Estilo Permite elegir un estilo de luz por defecto, ademas de los estilos personalizados que haya guardado:
Nota: si elige un estilo que tenga varias luces, deberd definir opciones para cada luz individualmente.

* Luzcenital azul Afade una luz cenital azul de intensidad total y sin foco.

* Circulo de luz Afiade cuatro focos. El blanco tiene intensidad total y un foco concentrado. El amarillo tiene intensidad
fuerte y un foco concentrado. El rojo tiene intensidad media y un foco concentrado. El azul tiene intensidad total y foco
medio.

* Cruzada Anade un foco blanco de intensidad media y foco amplio.
* Cruzada hacia abajo Anade dos focos blancos de intensidad media y foco amplio.
* Pordefecto Anade un foco blanco de intensidad media y foco amplio.

* Cinco luces hacia abajo/Cinco luces hacia arriba Afiade cinco focos blancos hacia abajo o hacia arriba de intensidad total
y foco amplio.

+ Linterna Afade una luz cenital amarilla de intensidad media.

* Reflector Produce un foco blanco de intensidad media y foco amplio.

* Direccional paralela Esunaluzazul de intensidad total y sin foco, o una luz direccional blanca de intensidad media y sin foco.

* Luces RGB Son luces rojas, azules y verdes que producen una luz de intensidad media y foco amplio.

* Luces directas y suaves Afaden dos luces direccionales desenfocadas, una blanca de intensidad suave y otra azul de
intensidad media.

¢ Luzcenital suave Es una luz cenital suave de intensidad media.

» Foco suave Esun foco blanco de intensidad total y foco amplio (100).

* Tres luces hacia abajo Anade tres focos blancos de intensidad media y foco amplio.
* Tresfocos Anade tres focos de intensidad media y foco amplio.

Tipo de luz Contiene estas opciones para cada luz del estilo seleccionado:

+ Encendida Enciende o apaga la luz seleccionada en la ventana de previsualizacién. Resulta til si el estilo de efectos de
iluminacién utiliza varias luces y desea ver una luz en particular.
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* Intensidad Indica el brillo de la luz.
 Foco Especifica la anchura del haz de luz.

* Cuadro de color Muestra el Selector de color para poder cambiar el color de la luz. Haga clic en este cuadro blanco para
utilizarlo.

Propiedades Contiene estas opciones para la imagen sobre la que proyecta la luz:

* Resplandor Determina la cantidad de luz que refleja la superficie, desde Mate (poco reflejo) a Brillante (mucho reflejo).

* Material Determina sila luz o el objeto en el que se proyecta la luz refleja mas luz. Plastico refleja el color de la luz; y
Metalico el color del objeto.

« Exposicién Aumenta la luz (valores positivos) o la disminuye (valores negativos). El valor 0 no tiene efecto.

« Ambiente Difumina la luz como si estuviera combinada con otra luz de la habitacion, como la luz del sol o una luz
fluorescente. Seleccione un valor de 100 para utilizar s6lo el origen de laluz, o un valor de -100 para difuminar por completo
el origen de la luz.

* Cuadro de color Muestra el Selector de color para poder cambiar el color de la luz ambiental. Haga clic en este cuadro
blanco para utilizarlo.

Canal de textura Contiene estas opciones para crear una textura para la imagen sobre la que proyecta la luz:

* Menu Canal de textura Permite seleccionar los canales de color rojo, verde y azul de la imagen para poder manipular
c6mo se refleja laluz de cada canal, creando un efecto de textura. También puede optar por utilizar la transparencia de capa
de la capa activa para crear un efecto de textura.

« Resaltar blanco Resalta de la superficie las partes claras del canal. Deseleccione esta opcion para resaltar las partes
oscuras.

* Altura Varia la profundidad de la textura desde Plana (0) hasta Montafiosa (100).

Ajustar una luz
Realice una de las acciones siguientes en la previsualizacién de Efectos de iluminacién, dependiendo del tipo de luz:

* (Luces direccionales, cenitales y focos) Para mover la luz, arrastre el circulo central.

* (Luces direccionales) Para cambiar la direccién de la luz, arrastre el manejador del extremo de la linea formando un
angulo con respecto a la linea. Pulse Ctrl mientras arrastra para mantener la altura de la luz constante.

* (Luces direccionales) Para cambiar la altura de la luz, arrastre el manejador del extremo de la linea en la direccion de la

linea. Pulse Mayus mientras arrastra para mantener el dngulo constante y cambiar la altura de la luz (longitud dela linea).

* (Luces cenitales) Para aumentar o reducir el tamafio de la luz, arrastre uno de los manejadores que definen los bordes de
la luz.

* (Focos) Para cambiar el angulo de la luz, arrastre el manejador situado al final de la linea.

* (Focos) Para estirar la elipse o rotar la luz, arrastre uno de los manejadores. Pulse Mayts mientras arrastra para mantener
el angulo constante y cambiar sélo el tamaiio de la elipse. Pulse Ctrl mientras arrastra para mantener el tamafio constante
y cambiar el angulo o la direccién del foco.

Véase también

“Aplicar el filtro Efectos de iluminacién” en la pagina 275

“Efectos de iluminacion” en la pagina 275

Rellenar con textura

El filtro Rellenar con textura utiliza una imagen Photoshop en escala de grises como textura para una imagen.
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Filtros para bosquejar

Bajorrelieve

El filtro Bajorrelieve transforma las imagenes para que parezcan grabadas en bajorrelieve e iluminadas para acentuar las
variaciones de la superficie. Las dreas oscuras de la imagen toman el color frontal; y las claras, el de fondo. Puede definir el
detalle y la suavidad del relieve.

Tiza y carboncillo

El filtro Tiza y carboncillo redibuja las iluminaciones y los medios tonos de una imagen con un fondo de medios tonos
grises dibujados con tiza gruesa. Las dreas de sombra se sustituyen por lineas negras diagonales de carboncillo. El
carboncillo se dibuja en el color frontal; y la tiza, en el de fondo. Puede definir la presion del trazo y las areas de tiza 'y
carboncillo.

Carboncillo

El filtro Carboncillo redibuja una imagen con un efecto manchado. Los bordes principales se dibujan en negrita y los
medios tonos se bosquejan utilizando trazos diagonales. El carboncillo es el color frontal; y el papel, el color de fondo. Puede
definir el grosor del carboncillo, el nivel de detalle de la imagen y el equilibrio de luz y sombra.

Cromo
El filtro Cromo confiere a la imagen una superficie de cromo pulido utilizando las iluminaciones como puntos altos y las
sombras como puntos bajos en la superficie reflectante. Puede definir el nivel de detalle y la suavidad de la superficie de

Cromo.

Después de aplicar el filtro Cromo, utilice el cuadro de didlogo Niveles para afiadir mds contraste a la imagen.

Conté Crayon

El filtro Conté Crayon reproduce la textura de los pasteles Conté blancos puros y los oscuros densos de una imagen. El filtro
Conté Crayon utiliza el color frontal en las dreas oscuras; y el de fondo, en las claras. Puede definir el nivel de énfasis frontal
y de fondo, y opciones de textura. Con estas opciones, las imdgenes aparecen como si estuvieran pintadas sobre texturas,
por ejemplo lienzo o ladrillo, o como si se vieran a través de bloques de cristal, por ejemplo.

Para lograr un efecto mds realista, cambie el color frontal por uno de los colores Conté Crayon comunes (negro, sepia o
sanguina) antes de aplicar este filtro. Para obtener un efecto suavizado, cambie el color de fondo a blanco con algiin color
frontal aniadido.

Estilografica
Elfiltro Estilografica utiliza trazos finos lineales de tinta para capturar los detalles de la imagen original y es especialmente
impactante en imagenes escaneadas. Este filtro sustituye el color de la imagen original utilizando el color frontal para la

tinta y el color de fondo para el papel. Puede definir la longitud y direccion del trazo, asi como el equilibrio de luz y sombra.

Modelo de semitono

El filtro Modelo de semitono simula el efecto de una trama de semitonos al tiempo que mantiene la gama continua de los
tonos. Puede definir el tamafio del semitono, el contraste y el tipo de motivo.

Papel con relieve

El filtro Papel con relieve simula la textura del papel artesanal combinando los efectos de los filtros Relieve y Granulado.
Las dreas oscuras de la imagen aparecen como agujeros en la capa superior del papel y descubren el color de fondo. Puede
definir el equilibrio de la imagen, el granulado y el relieve.
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Fotocopia

El filtro Fotocopia simula el efecto de una imagen fotocopiada. Las dreas grandes de oscuridad tienden a copiarse s6lo
alrededor de sus bordes y los medios tonos quedan como negro o blanco uniforme. Puede definir el nivel de detalle y la
oscuridad.

Escayola

El filtro Escayola moldea la capa con un efecto de escayola tridimensional y colorea el resultado utilizando los colores
frontal y de fondo. Las dreas oscuras se elevan y las claras se hunden. Puede definir el equilibrio de la imagen, la suavidad
y la direccién de la luz.

Reticulacion

El filtro Reticulacién simula la reduccion y distorsion controlada de la emulsion de pelicula para crear una imagen que
parece agrupada en las dreas de sombra y ligeramente granulada en las illuminaciones. Puede definir la densidad y los
niveles frontal y de fondo.

Sello

El filtro Sello simplifica la imagen para que parezca realizada con un sello de goma o de madera. Puede definir la suavidad
y el equilibrio de luz y sombra. Este filtro funciona mejor con imagenes en blanco y negro.

Bordes rasgados

El filtro Bordes rasgados reconstruye la imagen como trozos de papel rasgados y luego la colorea con los colores frontal y
de fondo. Puede definir el equilibrio de la imagen, la suavidad y el contraste. Es particularmente util en imagenes
compuestas de texto u objetos de alto contraste.

Papel humedo
El filtro Papel himedo usa manchas descoloridas que parecen pintadas sobre papel fibroso y himedo, lo que hace que los
colores fluyan y se fundan. Puede definir la longitud de la fibra del papel, el brillo y el contraste.

Filtros para estilizar

Difusion

El filtro Difusion mezcla los pixeles de una seleccion para que parezca menos enfocada en funcién de la opcion
seleccionada: Normal mueve los pixeles aleatoriamente (omitiendo los valores de color); Sélo oscurecer sustituye los pixeles
claros por pixeles mas oscuros; Solo aclarar sustituye los pixeles oscuros por pixeles mas claros; y Anisotropico suaviza
todos los pixeles.

Relieve

El filtro Relieve hace que una seleccion aparezca elevada o estampada al convertir su color de relleno en gris y trazar los
bordes con el color de relleno original. Puede definir el angulo del relieve, la altura y el porcentaje de la cantidad de color
de la seleccién.

Extrusion

El filtro Extrusion confiere una textura tridimensional a una seleccién o capa.

Aplicar el filtro Extrusion
1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o area.
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2 En el menu Filtro, seleccione Estilizar > Extrusion.
3 Configure las opciones siguientes y haga clic en OK:

Cubos Crea objetos con una cara frontal cuadrada y cuatro caras laterales.

Piramides Crea objetos con cuatro lados triangulares que convergen en un punto.

Tamafo Determina la longitud de la base del objeto, de 2 a 255 pixeles.

Profundidad Indica hasta donde debe aparecer el objeto mds alto para que sobresalga en la pantalla, de 1 a 255.
Alazar Asigna a cada cubo o pirdmide una profundidad arbitraria.

Segun brillo Hace que la profundidad de cada objeto se corresponda con su brillo (los objetos brillantes sobresalen mas que
los oscuros).

Caras frontales sélidas Rellena la cara frontal de cada cubo con un promedio de color del cubo. Deseleccione Caras
frontales solidas para rellenar la cara frontal de cada cubo con la imagen. Esta opcion no esta disponible con piramides.

Enmascarar cubos incompletos Oculta los objetos que se salgan de la seleccidn.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pagina 259

Hallar bordes

El filtro Hallar bordes identifica las dreas de la imagen con transiciones significativas y resalta los bordes. Al igual que el
filtro Trazar contorno, Hallar bordes contornea los bordes de una imagen con lineas oscuras en un fondo blanco y es util
para crear un borde alrededor de una imagen.

Nota: después de utilizar filtros como Hallar bordes y Trazar contorno, que realzan los bordes, puede aplicar el filtro Invertir

para contornear los bordes de una imagen de color con lineas coloreadas o de una imagen de escala de grises con lineas blancas.

Bordes resplandecientes

El filtro Bordes resplandecientes identifica los bordes de color y les afiade un resplandor con un aspecto de neén. Puede
definir el grosor del borde, el brillo y la suavidad.

Solarizar

Elfiltro Solarizar fusiona una imagen negativa con una positiva para obtener un resultado similar al de exponer brevemente
una impresion fotografica a la luz durante el revelado.

Azulejos

El filtro Azulejos descompone la imagen en una serie de azulejos y desplaza la seleccién desde su posicion original. Puede
definir el nimero de azulejos y el porcentaje de desplazamiento. También puede elegir una de las opciones siguientes para
rellenar el drea vacia entre los azulejos: Color de fondo, Color frontal, Imagen invertida o Imagen sin alterar, que situa la
imagen con azulejos encima de la original y descubre parte de la original debajo de los bordes de los azulejos.

Trazar contorno

El filtro Trazar contorno busca las transiciones entre las dreas mads brillantes y les afiade un contorno fino para imitar el
efecto de las lineas en un mapa de contornos. Puede definir el nivel para evaluar los valores de color y especificar si
contornear pixeles que estdn por debajo (Inferior) o encima (Superior) de dicho nivel.

Utilice la paleta Informacion en el modo de escala de grises para identificar el valor de color que desea trazar. A
continuacion, introduzca el valor en el cuadro de texto Nivel.
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Viento

El filtro Viento crea pequeiias lineas horizontales en la imagen para simular el efecto del viento. Puede definir la intensidad
del viento y la direccion.

Filtros de textura

Craquelado

El filtro Craquelado pinta la imagen sobre una superficie de escayola de alto relieve, para generar una fina red de grietas
que siguen el contorno de la imagen. Utilice este filtro para crear un efecto de relieve en imagenes que contienen una amplia
gama de valores de color o de escala de grises. Puede definir el espacio, la profundidad y el brillo de las grietas.

Granulado

El filtro Granulado afiade textura a una imagen al simular diferentes tipos de granulado. Los tipos de granulado Rociado y
Punteado utilizan el color de fondo. Puede definir la intensidad, el contraste y el tipo de granulado.

Azulejo de mosaico

El filtro Azulejo de mosaico dibuja la imagen como si estuviera hecha de pequefias lascas o azulejos con una lechada entre
ellos. (En contraste, el filtro Pixelizar > Mosaico descompone una imagen en bloques de pixeles de diferentes colores.)
Puede definir el tamano del azulejo, la anchura de lechada y la intensidad de lechada.

Retazos

El filtro Retazos descompone la imagen en cuadrados rellenos con el color predominante en diferentes 4reas de la imagen.
Elfiltro reduce o aumenta aleatoriamente la profundidad del azulejo para reproducir las iluminaciones y las sombras. Puede
definir el tamafio del cuadrado y el relieve.

Vidriera

El filtro Vidriera vuelve a pintar la imagen como celdas adyacentes de un solo color perfiladas con el color frontal. Puede
definir el tamafio de celda, el grosor del borde y la intensidad de la luz.

Texturizar

El filtro Texturizar permite simular diferentes tipos de textura o seleccionar un archivo para utilizarlo como textura. Con
las opciones de textura, las imagenes aparecen como si estuvieran pintadas sobre texturas, por ejemplo lienzo o ladrillo, o
como si se vieran a través de bloques de cristal.

Filtros de video

Desentrelazar

El filtro Desentrelazar suaviza las imdgenes en movimiento capturadas en video quitando las lineas entrelazadas pares o
impares de una imagen de video. Puede optar por sustituir las lineas descartadas mediante duplicacién o interpolacion.

Colores NTSC

El filtro Colores NTSC restringe la gama de colores a los aceptados en la reproduccion de television y de ese modo impide
que los colores sobresaturados desborden las lineas de exploracion.
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Otros filtros

Paso alto

Elfiltro Paso alto conserva los detalles del borde en el radio especificado, en el que se producen transiciones nitidas de color,
y suprime el resto de la imagen. (Un radio de 0,1 pixel sélo conserva los pixeles del borde.) El filtro elimina los detalles de
baja frecuencia de la imagen y tiene un efecto opuesto al del filtro Desenfoque gaussiano.

Puede utilizar el filtro Paso alto para extraer las lineas y las grandes dreas en blanco y negro de las imdgenes escaneadas. Para
ello, aplique el filtro antes de utilizar el comando Filtro > Ajustes > Umbral o convertir la imagen a modo de mapa de bits.

Maximo y minimo

Los filtros Maximo y Minimo se centran en los pixeles individuales de una seleccién, como el filtro Mediana. Los filtros
Miximo y Minimo sustituyen, dentro del radio especificado, el valor de brillo del pixel actual por el valor de brillo mas alto
o mas bajo de los pixeles circundantes. El filtro Méximo extiende las dreas en blanco y reduce las areas en negro. El filtro
Minimo extiende las dreas en negro y reduce las dreas en blanco.

Desplazamiento
El filtro Desplazamiento desplaza la seleccién una cantidad especificada en horizontal a la derecha o en vertical hacia abajo,
dejando un espacio vacio en la ubicaci6n original de la seleccién. En funcién del tamario de la seleccién, puede rellenar el

drea vacia con un fondo transparente, con los pixeles del borde o con pixeles de los bordes derecho o inferior de una imagen.

Filtros personalizados

Los filtros personalizados permiten disefar efectos de filtro propios. Con los filtros personalizados puede cambiar los
valores de brillo de cada pixel de la imagen segin una operaciéon matemdtica predefinida conocida como convolucién. A
cada pixel se le vuelve a asignar un valor segtin los valores de los pixeles circundantes. Los filtros personalizados creados se
pueden guardar y utilizarlos con otras imégenes de Photoshop.

Utilice los botones Guardar y Cargar para guardar y volver a usar filtros personalizados.

Aplicar un filtro personalizado
1 En el Editor, seleccione una imagen, capa o drea.

2 En el menu Filtro, seleccione Otros > Personalizar.

3 Seleccione el cuadro de texto central, que representa el pixel que se estd evaluando. Introduzca el valor por el que desea
multiplicar el valor de brillo de ese pixel, de -999 a +999.

4 Seleccione un cuadro de texto que represente el pixel adyacente. Introduzca el valor por el que desea multiplicar el pixel
en esa posicion.

Por ejemplo, para multiplicar por dos el valor de brillo del pixel que se encuentra mas a la derecha del pixel actual,
introduzca un 2 en el cuadro de texto que aparece mas a la derecha del cuadro de texto central.

Nota: para evitar que la imagen se vuelva completamente blanca o negra, la suma de los valores de la matriz debe ser igual a 1.

5 Repita los pasos 3 y 4 para todos los pixeles que desee incluir en la operacion. No tiene que introducir valores en todos
los cuadros de texto.

6 En Escala, introduzca el valor por el que dividir la suma de los valores de brillo de los pixeles incluidos en el célculo.
7 En Desplazamiento, introduzca el valor que se afiadird al resultado del célculo de la escala.

8 Haga clic en OK. El filtro personalizado se aplica a todos los pixeles de la imagen, de uno en uno.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pagina 259
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Filtros plugin
Puede instalar filtros plugin desarrollados por programadores de software ajenos a Adobe. Una vez instalados, los filtros
plugin aparecen en la parte inferior del menu Filtro, a menos que el desarrollador haya especificado otra ubicacion.

Si estd interesado en crear médulos plugin, pongase en contacto con el servicio de soporte de desarrollo de Adobe Systems.

Importante: si tiene problemas o dudas acerca de plugins de otros fabricantes, péngase en contacto con ellos.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pagina 259
“Aplicar un filtro” en la pagina 260

“Acerca de los modulos de plugin” en la pagina 25

Filtro Digimarc

Photoshop Elements busca automaticamente las marcas de agua Digimarc® en las imagenes abiertas. Si se detecta una marca
de agua, la aplicaciéon muestra un simbolo de copyright en la barra de titulo de la ventana de la imagen e incluye la
informacion en las secciones Estado de copyright, Nota de copyright y URL de informacién de copyright del cuadro de
didlogo Informacién de archivo.

Véase también

“Acerca de los filtros” en la pagina 259
“Categorias de filtros” en la pagina 261

“Aplicar un filtro” en la pagina 260

Detectar un filtro Digimarc
1 Seleccione Filtro > Digimarc > Leer marca de agua. Si el filtro encuentra una marca de agua, aparece un cuadro de
dialogo que muestra el ID de Digimarc, el afio del copyright (si existe) y los atributos de la imagen.

2 Haga clic en OK. Si tiene instalado un navegador Web, haga clic en Buscar Web para obtener més informacién acerca
del propietario de la imagen. Esta opcién abre el navegador y muestra el sitio Buscar Web de Digimarc, donde aparecen
detalles de contacto de ese ID de Digimarc.

282



283

Capitulo 16: Pintura

Las herramientas de pintura cambian el color de los pixeles de una imagen. La herramienta Pincel y la herramienta Lapiz
funcionan del mismo modo que las herramientas de dibujo tradicionales, es decir, aplicando el color con trazos de pincel.
La herramienta Degradado, el comando Rellenar y la herramienta Bote de pintura aplican color a areas de gran tamaio.
Herramientas tales como Borrador, Desenfocar y Dedo modifican los colores existentes de una imagen.

La capacidad de pintura de Adobe® Photoshop® Elements reside en las opciones que se pueden configurar para especificar
la forma de aplicar o modificar color de una herramienta. Puede aplicar color de forma gradual, con bordes suaves, con
trazos de pincel grandes, con distintas dindmicas de pinceles, con propiedades de fusion diferentes y con pinceles de
distintas formas. Puede simular la pintura con spray mediante un aerégrafo.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pagina en la Web” para ir a LiveDocs.

Introduccion a la pintura

Acerca de las herramientas de pintura

El espacio de trabajo del Editor de Photoshop Elements proporciona una gran variedad de herramientas para la aplicacion
y edicion de colores. Cuando se selecciona una herramienta de pintura, la barra de opciones muestra una serie de puntas
de pincel preestablecidas y ajustes de tamano del pincel, fusion de pintura, opacidad y efectos de aerdgrafo. Puede crear
pinceles preestablecidos nuevos y guardarlos en las bibliotecas de pinceles. Ademas, puede personalizar el pincel y los
ajustes de cada una de las herramientas de pintura y edicion, asi como administrarlos a través del Gestor de ajustes
preestablecidos.

Opciones de pincel en la barra de opciones
A. Paleta emergente de pinceles y miniatura de pincel B. Regulador emergente de tamario de pincel y cuadro de texto C. Menii Mds

La herramienta Pincel pinta lineas suavizadas. Otras herramientas de pintura disponibles son la herramienta Lapiz, para
trazar lineas definidas, y la herramienta Borrador, para borrar pixeles de color de determinadas capas. La herramienta Bote
de pintura y el comando Rellenar aplican colores o motivos a dreas de la imagen. La herramienta Tampdn de motivo pinta
con uno de los motivos predefinidos o uno disefiado por el usuario.

La herramienta Pincel impresionista modifica el color existente mediante la aplicacion de pinceladas estilizadas. La
herramienta Dedo también afecta a los colores existentes de una imagen al simular la accién de arrastrar un dedo por la
pintura humeda.
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Acerca de los colores frontal y de fondo

El color frontal se aplica cuando pinta con las herramientas Pincel o Lépiz, y cuando rellena dreas seleccionadas con la
herramienta Bote de pintura. El color que se aplica a la capa de fondo con la herramienta Borrador se denomina color de
fondo. Puede ver y modificar los colores frontal y de fondo en los cuadros superpuestos que se encuentran en la parte
inferior del cuadro de herramientas. El cuadro superior representa el color frontal y, el cuadro inferior, el color de fondo.
La herramienta Degradado y algunos filtros de efectos especiales también utilizan estos colores de forma conjunta.

B

Cuadros de color frontal y de fondo del cuadro de herramientas
A. Cuadro de color frontal B. Haga clic para utilizar los colores por defecto (negro y blanco) C. Haga clic para intercambiar los colores frontal
y de fondo D. Cuadro de color de fondo

Puede cambiar el color frontal o de fondo en el cuadro de herramientas con el cuentagotas, la paleta Muestras de color o el
Selector de color.

Véase también

“Seleccion de colores” en la pagina 287

Acerca de los modos de fusion

Los modos de fusién controlan la forma en la que los pixeles de una imagen se ven afectados por las herramientas de pintura
o edicion. Al visualizar los efectos de un modo de fusion, resulta util considerar los colores siguientes:

« El color base es el color original de la imagen.
* El color de fusion es el color aplicado con la herramienta de pintura o edicion.

« El color resultante es el color obtenido de la fusién.

Modos de fusién Multiplicar (arriba), Trama (centro) y Luminosidad (abajo) aplicados a la capa con la estrella de mar
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Puede seleccionar cualquiera de los siguientes modos de fusion en el ment Modo de la barra de opciones:

Normal Edita o pinta cada pixel para darle el color resultante. Es el modo por defecto. (El modo Normal se denomina
Umbral cuando se trabaja con una imagen en modo de mapa de bits o color indexado.)

Disolver Edita o pinta cada pixel para darle el color resultante. Sin embargo, el color resultante es una sustitucion aleatoria
de los pixeles por el color base o el color de fusién, dependiendo de la opacidad de cada posicion del pixel. Utilice la
herramienta de pincel con un pincel grande para obtener los mejores resultados posibles con este modo.

Detras Edita o pinta sélo la parte transparente de una capa. Este modo sdlo funciona en capas con la opcién Bloquear
pixeles transparentes deseleccionada y es similar a pintar en la parte posterior de las dreas transparentes de un cristal.

Borrar Edita o pinta cada pixel y lo hace transparente. Para poder utilizar este modo debe estar en una capa que no tenga
seleccionada la opcion Bloquear pixeles transparentes en la paleta Capas.

Oscurecer Buscalainformacién de color de cada canal y selecciona el color base o el de fusion, segtin cudl sea el mas oscuro,
como color resultante. Los pixeles mas claros que el color de fusion se reemplazardn y los mas oscuros no cambiardn.

Multiplicar Busca la informacion de color de cada canal y multiplica el color base por el color de fusion. El color resultante
siempre es un color mds oscuro. Multiplicar cualquier color por negro produce negro. Multiplicar cualquier color por
blanco no cambia el color. Si estd pintando con un color distinto del blanco o el negro, los sucesivos trazos con una
herramienta de pintura producen colores cada vez mas oscuros. El efecto es similar al que se obtiene al dibujar en la imagen
con multiples marcadores magicos.

Oscurecer color Busca la informacion de color de cada canal y oscurece el color base para reflejar el color de fusion.
Fusionar con blanco no produce cambios.

Oscurecimiento lineal Busca la informacion de color de cada canal y oscurece el color base para reflejar el color de fusion
disminuyendo el brillo. Fusionar con blanco no produce cambios.

Aclarar Busca la informacion de color de cada canal y como color resultante selecciona entre el color base y el de fusion, el
que sea mds claro. Los pixeles mas oscuros que el color de fusion se reemplazardn y los mas claros no cambiaran.

Trama Busca la informacion de color de cada canal y multiplica los colores inversos a los colores de fusién y de base. El
color resultante siempre es un color mds claro. Tramar con negro no cambia el color. Tramar con blanco genera blanco. El
efecto es similar al que se obtiene al proyectar multiples diapositivas una encima de otra.

Aclarar color Busca la informacién de color de cada canal e ilumina el color base para reflejar el color de fusién. Fusionar
con negro no produce cambios.

Aclaramiento lineal (Afadir) Busca la informacién de color de cada canal e ilumina el color base para reflejar el color de
fusién aumentando el brillo. Fusionar con negro no produce cambios.

Color mas claro Compara el total de todos los valores de canal para buscar los colores de fusion y de base y muestra el color
del valor mas alto. No produce un tercer color, que puede resultar de la aplicacion de la opcion Aclarar color, ya que elige
los valores de canal mas altos de los colores de fusion y de base para crear el color resultante.

Superponer Multiplica o trama los colores, dependiendo del color base. Los motivos o los colores se superponen sobre los
pixeles existentes, a la vez que se mantienen las iluminaciones y las sombras del color base. El color de fusion se mezcla con
el color base para reflejar la luminosidad u oscuridad del color original.

Luzsuave Oscurece o aclara los colores, dependiendo del color de fusion. El efecto es similar al que se obtiene al iluminar
la imagen con un foco difuso. Si el color de fusién es més claro que un 50% de gris, la imagen se aclarara. Si el color de fusién
es mas oscuro que un 50% de gris, la imagen se oscurecerd. Pintar con blancos o negros puros genera areas més oscuras o
mas claras, pero no negros ni blancos puros.

Luz fuerte Multiplica o trama los colores, dependiendo del color de fusion. El efecto es similar al que se obtiene al iluminar
la imagen con un foco intenso. Si el color de fusion es més claro que un 50% de gris, la imagen se aclarard. Esto resulta util
para afiadir iluminaciones a una imagen. Si el color de fusion es mds oscuro que un 50% de gris, la imagen se oscurecera.
Esto resulta util para afiadir sombras a una imagen. Pintar con negros o blancos puros genera negros o blancos puros.

Luzintensa Oscurece o aclara los colores aumentando o disminuyendo el contraste, dependiendo del color de fusion. Si el
color de fusion (origen de la luz) es més claro que un 50% de gris, la imagen se aclarara disminuyendo el contraste. Si el
color de fusion es mas oscuro que un 50% de gris, la imagen se oscurecerd aumentando el contraste.
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Luzlineal Oscurece o aclara los colores aumentando o disminuyendo el brillo, dependiendo del color de fusién. Si el color
de fusion (origen de la luz) es mas claro que un 50% de gris, la imagen se aclarard aumentando el brillo. Si el color de fusion
es mas oscuro que un 50% de gris, la imagen se oscurecera disminuyendo el brillo.

Luz focal Reemplaza el color, dependiendo del color de fusién. Si el color de fusion (origen de la luz) es mas claro que un
50% de gris, los pixeles mds oscuros que el color de fusion se reemplazaran y los mds claros no cambiardn. Si el color de
fusion es mas oscuro que un 50% de gris, los pixeles mas claros que el color de fusién se reemplazaran y los mds oscuros no
cambiardn. Este modo resulta util para afiadir efectos especiales a una imagen.

Mezcla definida Reduce los colores a blanco, negro, rojo, verde, azul, amarillo, cian y magenta, en funcién del color base y
el color de fusion.

Diferencia Busca la informacion de color de cada canal y resta el color de fusién del color base, o al contrario, dependiendo
de cudl tenga el valor de brillo mayor. Fusionar con blanco invierte los valores del color base; fusionar con negro no produce
cambios.

Exclusion Crea un efecto similar, pero con un contraste mas bajo que el modo Diferencia. Fusionar con blanco invierte los
valores del color base. Fusionar con negro no produce cambios.

Tono Crea un color resultante con la luminancia y la saturacién del color base y el tono del color de fusion.

Saturacién Crea un color resultante con la luminancia y el tono del color base y la saturacién del color de fusién. Si pinta
con este modo en un drea que no tiene saturacion, es decir, un drea gris neutra, no se producen cambios.

Color Crea un color resultante con la luminancia del color base, y el tono y la saturacién del color de fusién. Los niveles de
gris de la imagen se mantienen y resulta til para colorear imagenes monocromas y matizar imagenes de color.

Uso del modo de fusion Color para cambiar el color de una camisa

Luminosidad Crea un color resultante con el tono y la saturacion del color base y la luminancia del color de fusién. Este
modo crea un efecto inverso al creado con el modo Color.

Colores compatibles con Web

Los colores compatibles con Web son los 216 colores que utilizan los navegadores tanto en Windows como en Mac OS. Si
trabaja solo con estos colores, se asegura de que las imagenes que prepare para la Web se visualizardn correctamente en un
navegador Web.

Puede identificar los colores compatibles con Web en el Selector de color de Adobe utilizando uno de los siguientes
métodos:

« Seleccione la opcion Sélo colores Web de la esquina inferior izquierda del Selector de color y, a continuacidn, elija un
color del selector. Si esta opcion estd seleccionada, cualquier color que elija serd compatible con Web.

« Elija un color en el Selector de color. Si elige un color que no es compatible con la Web, aparece un cubo de alerta &
junto al rectangulo de color en la zona superior derecha del Selector de color. Haga clic en el cubo de alerta para
seleccionar el color compatible con Web mas parecido. (Si no aparece ningtin cubo de alerta, el color elegido es
compatible con Web.)
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Véase también

“Usar la paleta Muestras de color” en la pagina 288
“Usar el Selector de color de Adobe” en la pagina 289

“Acerca del tramado” en la pagina 363

Seleccion de colores

Elegir un color con la herramienta Cuentagotas

La herramienta Cuentagotas hace que copiar un color sea muy facil, ya que no es necesario seleccionar una muestra. Copia,
o toma muestras, del color de un drea de la fotografia para definir un nuevo color frontal o de fondo. Puede tomar muestras
de la imagen activa, de otra imagen abierta o del escritorio de su ordenador.

Sidesea que el color esté siempre disponible, puede anadir el color muestreado a la paleta Muestras de color. También puede
especificar el tamano del drea de donde tomara la muestra la herramienta Cuentagotas. Por ejemplo, puede definir el
cuentagotas para que tome muestras de los valores de color medios de un area de 5 por 5 pixeles o de 3 por 3 pixeles bajo

el puntero.

Seleccion de un color frontal con el cuentagotas
A. Muestra de 1 punto B. Muestra de promedio de 5 x 5

1 En el Editor, seleccione la herramienta Cuentagotas A en el cuadro de herramientas.

2 (Opcional) Para cambiar el tamano de la muestra del cuentagotas, seleccione una opcion en el ment Tamafio de muestra
de la barra de opciones:

» De 1 punto, para obtener el valor preciso del pixel en el que hace clic.

» Promedio de 3 x 3 0 Promedio de 5 x 5, para obtener el valor medio del numero de pixeles especificados dentro del area

en la que hace clic.
3 Siga uno de estos métodos para elegir un color:

« Para seleccionar un nuevo color frontal de una imagen, haga clic en el color que desea obtener de esa imagen. Para
seleccionar un color que aparece en otro lugar de la pantalla de su ordenador, haga clic dentro de la imagen en cuestién
y arrastre el cursor desde ésta.

« Para seleccionar un nuevo color de fondo de una imagen, haga clic con la tecla Alt pulsada en el color que desee.

A medida que hace clic con la herramienta Cuentagotas y la arrastra, el cuadro de seleccién del color frontal cambia.

4 Suelte el boton del ratén para elegir el nuevo color.

Nota: puede cambiar temporalmente a la herramienta Cuentagotas mientras usa la mayoria de las herramientas de pintura,
lo que permite cambiar colores con rapidez sin necesidad de seleccionar otra herramienta. Sélo tiene que mantener pulsada la
tecla Alt. Una vez que haya elegido el color, suelte la tecla Alt.

Véase también

“Acerca de los colores frontal y de fondo” en la pagina 284
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Elegir un color en el cuadro de herramientas

« Realice una de las acciones siguientes:

« Para configurar los colores frontal y de fondo en negro y blanco, haga clic en el icono Colores frontal y de fondo por
defecto W,

« Para intercambiar los colores de los dos cuadros, haga clic en el icono Conmutar colores frontal y de fondo *4.

« Para cambiar el color frontal, haga clic en el cuadro de color superior del cuadro de herramientas y, a continuacion, elija
un color del Selector de color.

« Para cambiar el color de fondo, haga clic en el cuadro de color inferior del cuadro de herramientas y, a continuacion, elija
un color del Selector de color.

Véase también

“Acerca de los colores frontal y de fondo” en la pagina 284

Usar la paleta Muestras de color

La paleta Muestras de color (Ventana > Muestras de color) es un buen lugar para almacenar los colores que utiliza con més
frecuencia en sus iméagenes. Para seleccionar un color frontal o de fondo, puede hacer clic en una muestra de color de la
paleta Muestras de color. También puede anadir o eliminar colores para crear asi una biblioteca de muestras personalizada,
guardar esta biblioteca y volver a cargarla para utilizar las muestras en otra imagen. Asimismo, puede cambiar el modo en
el que aparecen las miniaturas en la paleta Muestras de color mediante el menti Més.

Aunque es posible afiadir muchos colores a la paleta Muestras de color, debe gestionar su tamafio y organizacién para
mejorar el rendimiento. La creacién de bibliotecas puede ayudarle a agrupar muestras especiales o relacionadas y a
gestionar el tamarfio de la paleta.

La carpetaPhotoshop Elements /Presets/Color Swatches contiene las diferentes bibliotecas de muestras. Cuando cree
bibliotecas personalizadas, gudrdelas en la carpeta Color Swatches para que aparezcan automaticamente en el ment
emergente de la paleta.

Véase también
“Uso del Gestor de ajustes preestablecidos” en la pagina 309

Elegir un color utilizando la paleta Muestras de color
1 Sino estd abierta la paleta Muestras de color en el Editor, elija Ventana > Muestras de color.

2 (Opcional) Elija un nombre de biblioteca de muestras en el ment Muestras de la esquina superior izquierda de la paleta.

3 Realice una de las acciones siguientes:
« Para seleccionar un color frontal, haga clic en un color de la paleta.

« Para seleccionar un color de fondo, haga clic con la tecla Ctrl pulsada en un color de la paleta.

Anadir un color a la paleta Muestras de color

Si hay un color que desea utilizar con frecuencia, puede guardar el color como una muestra en la paleta Muestras de color.
Las muestras guardadas se afiaden a la biblioteca de colores de la paleta. Para guardar muestras personalizadas de forma
permanente, debe guardar la biblioteca entera.

1 En el cuadro de herramientas, defina el color que desea afiadir en el color frontal.
2 Realice una de las siguientes acciones en la paleta Muestras de color:

+ Haga clic en el botén Crear nueva muestra de color con el color frontal @] de la parte inferior de la paleta. Se afiade la
muestra de color y se le asigna automdticamente el nombre Muestra de color 1.

« Elija Muestra nueva en el mena Mds.
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» Coloque el puntero sobre un espacio vacio de la fila inferior de la paleta Muestras de color (el puntero se convierte en la
herramienta Bote de pintura) y haga clic para anadir el color.

Seleccién de un color con el cuentagotas para afiadirlo como una muestra nueva

3 Escriba un nombre para el nuevo color y haga clic en OK.

4 Siel programa le pide que guarde la biblioteca de muestras, escriba otro nombre en el cuadro de didlogo Guardar y haga
clic en Guardar.

Guardar y utilizar bibliotecas de muestras personalizadas

% Realice una de las siguientes acciones en la paleta Muestras de color:

« Para guardar una biblioteca de muestras, elija Guardar muestras en el ment Mds. Para que aparezca el conjunto en el
menu emergente de bibliotecas de muestras de la paleta, guarde el archivo en la carpeta Photoshop
Elements/Presets/Color Swatches.

Nota: para que el nuevo conjunto de muestras aparezca en el mentl, debe reiniciar Photoshop Elements.

+ Elija Cargar muestras en el ment Mas de la paleta para seleccionar y cargar una biblioteca de muestras.

« Para reemplazar la biblioteca de muestras actual, elija Sustituir muestras en el ment Mds de la paleta y seleccione una
biblioteca.

Restaurar las muestras de color por defecto de una biblioteca de muestras
1 En el Editor, elija una biblioteca de muestras en el menu emergente de la paleta Muestras de color.

2 En el ment Mas de la paleta Muestras de color, elija Gestor de ajustes preestablecidos.

3 Enel cuadro de didlogo Gestor de ajustes preestablecidos, seleccione Muestras en el ment Tipo de ajuste preestablecido.

4 Seleccione Restaurar muestras en el ment Mas y haga clic en Hecho.

Eliminar un color de la paleta Muestras de color
1 Realice una de las acciones siguientes:

* Arrastre la muestra de color al boton Papelera de la paleta y haga clic en OK para confirmar la eliminacion.
« Pulse Alt para cambiar el puntero a un icono de tijeras y haga clic en un color de la paleta Muestras de color.

2 Siel programa le pide que guarde la biblioteca, escriba un nombre en el cuadro de didlogo Guardar y haga clic en
Guardar.

Nota: para eliminar las muestras de forma permanente, es preciso volver a guardar la biblioteca en la que estaban.

Usar el Selector de color de Adobe

Puede utilizar el Selector de color de Adobe para seleccionar el color frontal o de fondo; para ello, seleccione un color en el
espectro de colores o defina los colores numéricamente. Asimismo, puede seleccionar colores basandose en los modelos de
color HSB o RGB, u optar por utilizar sélo colores compatibles con Web.
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ionar calor

Selector de color de Adobe
A. Color ajustado B. Color original C. Valores HSB del color D. Valores RGB del color E. Muestra sdlo colores Web F. Campo Color
G. Regulador de color H. Valor hexadecimal del color

1 Haga clic en los cuadros de color frontal o de fondo del cuadro de herramientas para mostrar el Selector de color.

2 Haga clic dentro del campo de color. Al hacer clic en el campo de color, un marcador circular indica la posicién del color
en el campo y los valores numéricos cambian para reflejar el nuevo color.

3 Arrastre los tridngulos blancos a lo largo del regulador para pasar a otro color.
4 Ademds, para especificar un numero visualmente, realice una de las acciones siguientes:

« Introduzca el valor hexadecimal del color en el cuadro de texto situado bajo los valores RGB. (Los disenadores Web
utilizan los valores de color hexadecimales con frecuencia.)

« Para colores RGB, seleccione el boton de opcidn y especifique los valores de los componentes entre 0 y 255 (0 es la
ausencia de luz y 255, la luz mas intensa).

« Para colores HSB, seleccione el botén de opcion y especifique porcentajes de saturacién y de brillo. Para el tono
especifique un dngulo entre 0° y 360°, que se corresponde con una posicion en la rueda de colores.

5 Elrectingulo de color situado a la derecha del regulador de color muestra el nuevo color en su seccién superior. El color
original aparece en la parte inferior del rectangulo.

6 Haga clic en OK para comenzar a pintar con el nuevo color.

Nota: puede seleccionar colores mediante el selector de color del sistema o un plugin de seleccién de color. Elija Edicion >
Preferencias > Generales y elija un selector de color.

Herramientas de pintura

Usar la herramienta Pincel

La herramienta Pincel & crea trazos de color suaves o definidos. Puede utilizarla para simular técnicas de aerégrafo. (Si
no la ve en el cuadro de herramientas, seleccione la herramienta Pincel impresionista & o Pincel de sustitucién de
color & yhaga clic en el icono de la herramienta Pincel en la barra de opciones.)

1 En el Editor, defina el color frontal con el que desea pintar.
2 Seleccione la herramienta Pincel en el cuadro de herramientas.

3 Especifique las opciones de la herramienta Pincel en la barra de opciones segun desee y arrastrela por la imagen para
pintar.
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Para dibujar una linea recta, haga clic en un punto inicial de la imagen. A continuacién, mantenga pulsada la tecla Mayis

y haga clic en un punto final.
Puede especificar cualquiera de las siguientes opciones de la herramienta Pincel:

Pinceles Define la punta del pincel. Haga clic en la flecha que aparece junto a la muestra del pincel, seleccione una categoria
de pincel en el ment emergente Pinceles y, por tltimo, seleccione una de las miniaturas.

Tamafio Define el tamafio en pixeles del pincel. Arrastre el regulador de tamafo emergente o escriba un valor en el cuadro
de texto.

Modo Especifica el modo de fusion de la pintura que aplique con los pixeles de la imagen.

Opacidad Define la opacidad de la pintura que aplique. Un ajuste de opacidad bajo permite ver los pixeles a través del trazo
de pintura. Arrastre el regulador emergente o introduzca un valor de opacidad.

Aerégrafo / Activa la pintura con aerégrafo. Esta herramienta aplica tonos graduales a una imagen para simular las
técnicas de los aerdgrafos tradicionales.

Opciones de tableta de pincel ™ Define las opciones de control del stylus, si utiliza una tableta de dibujo sensible a la
presién en lugar de un raton.

Mas opciones o Define opciones adicionales para el pincel.

Véase también

“Acerca de los modos de fusién” en la pagina 284

“Acerca de los colores frontal y de fondo” en la pagina 284

“Acerca de las opciones de pincel” en la pgina 296

“Afiadir un nuevo pincel a la biblioteca de pinceles” en la pagina 298

“Configurar la compatibilidad con tabletas sensibles a la presion” en la pagina 299

Usar la herramienta Lapiz
La herramienta Lapiz ./ crea lineas a mano alzada con bordes definidos.
1 En el Editor, defina el color frontal con el que desea pintar.

2 Seleccione la herramienta Lapiz en el cuadro de herramientas. (La herramienta Lépiz estd anidada en la herramienta
Pincel 4 )

3 Configure las opciones de la herramienta Lapiz en la barra de opciones segtin desee y arrastrela por la imagen para

pintar.

Para dibujar una linea recta, haga clic en un punto inicial de la imagen. A continuacion, mantenga pulsada la tecla Mayiis
y haga clic en un punto final.

Puede especificar cualquiera de las siguientes opciones de la herramienta Lépiz:

Pinceles Define la punta del pincel. Haga clic en la flecha que aparece junto a la muestra del pincel, seleccione una categoria
de pincel en el ment emergente Pinceles y, por ultimo, seleccione una de las miniaturas.

Tamafo Define el tamaio en pixeles del pincel. Arrastre el regulador de tamafio emergente o escriba un valor en el cuadro
de texto.

Modo Especifica el modo de fusién de la pintura que aplique con los pixeles de la imagen.

Opacidad Define la opacidad de la pintura que aplique. Un ajuste de opacidad bajo permite ver los pixeles a través del trazo
de pintura. Arrastre el regulador emergente o introduzca un valor de opacidad.

Borrado automatico Pinta con el color de fondo las dreas que tienen el color frontal. Si comienza a arrastrar desde un area
que no contiene el color frontal, la herramienta pinta con el color frontal.
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Véase también

“Acerca de los modos de fusion” en la pagina 284
“Acerca de los colores frontal y de fondo” en la pagina 284
“Acerca de las herramientas de pintura” en la pagina 283

“Acerca de las opciones de pincel” en la pagina 296

Usar la herramienta Pincel impresionista

La herramienta Pincel impresionista cambia los colores y detalles existentes de la imagen para que parezca que la fotografia
se ha pintado con trazos de pincel estilizados. Al experimentar con diferentes opciones de estilo, tamafio y tolerancia, puede
simular las texturas asociadas a la pintura en diferentes estilos artisticos.

1 En el Editor, seleccione la herramienta Pincel impresionista " en el cuadro de herramientas. (Sino la ve en el cuadro
de herramientas, seleccione la herramienta Pincel 4 o Pincel de sustitucién de color & y haga clic en el icono de la
herramienta Pincel impresionista en la barra de opciones.)

2 Configure las opciones en la barra de opciones segin desee y arrastre la herramienta por la imagen para pintar.

Fotografia original (izquierda) y después de utilizar la herramienta Pincel impresionista (derecha)

Puede especificar cualquiera de las siguientes opciones:

Pinceles Define la punta del pincel. Haga clic en la flecha que aparece junto a la muestra del pincel, seleccione una categoria
de pincel en el ment emergente Pinceles y, por ultimo, seleccione una de las miniaturas.

Tamafo Define el tamaio en pixeles del pincel. Arrastre el regulador de tamafio emergente o escriba un valor en el cuadro
de texto.

Modo Especifica el modo de fusién de la pintura que aplique con los pixeles de la imagen. Consulte “Acerca de los modos
de fusién” en la pégina 284 para obtener mas informacion.

Opacidad Define la opacidad de la pintura que aplique. Un ajuste de opacidad bajo permite ver los pixeles a través del trazo
de pintura. Arrastre el regulador emergente o introduzca un valor de opacidad.

Mas opciones Estilo afecta a la forma del trazo del pincel. Area controla el tamafio del trazo del pincel. Si se introduce un
valor alto, también se aumenta la cantidad de trazos. Tolerancia controla el grado de similitud que debe existir entre pixeles
adyacentes en cuanto a valor de color antes de que se aplique el trazo de pincel.

Véase también

“Acerca de las opciones de pincel” en la pagina 296

Usar la herramienta Dedo

La herramienta Dedo simula la accién de pasar un dedo sobre pintura himeda. La herramienta selecciona el color donde
comienza el trazo y lo extiende hacia la direccion en la que se arrastre. Puede aplicar este efecto a los colores originales de
la imagen o pintando con el color frontal sobre ésta.

292



ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 6.0
Guia del usuario

Imagen original (izquierda) y después de emborronar partes de la fotografia (derecha)

1 En el Editor, seleccione la herramienta Dedo % en el cuadro de herramientas. (Sino la ve en el cuadro de herramientas,
seleccione la herramienta Desenfocar & o Enfocar 4 y haga clic en el icono de la herramienta Dedo en la barra de
opciones.)

2 Configure las opciones en la barra de opciones segun desee y arrastre la herramienta por la imagen para emborronar el
color.

Q Para utilizar temporalmente la opcion Pintar con los dedos al arrastrar la herramienta Dedo, pulse la tecla Alt.

Puede especificar cualquiera de las siguientes opciones de la herramienta Dedo:

Pinceles Define la punta del pincel. Haga clic en la flecha que aparece junto a la muestra del pincel, seleccione una categoria
de pincel en el ment emergente Pinceles y, por tltimo, seleccione una de las miniaturas.

Tamaiio Define el tamafio en pixeles del pincel. Arrastre el regulador de tamafio emergente o escriba un valor en el cuadro
de texto.

Modo Especifica el modo de fusion de la pintura que aplique con los pixeles de la imagen. Consulte “Acerca de los modos
de fusién” en la pagina 284 para obtener mas informacion.

Intensidad Define la intensidad del efecto de esta herramienta.

Todas las capas Aplica la herramienta Dedo con colores de todas las capas visibles. Si esta opcion no esté seleccionada, la
herramienta Dedo sdlo utiliza los colores de la capa activa.

Pintar con los dedos Emborrona utilizando el color frontal al principio de cada trazo. Si esta opcion no estd seleccionada,
la herramienta Dedo utiliza el color situado debajo del puntero al principio de cada trazo.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

“Acerca de las opciones de pincel” en la pagina 296

Usar la herramienta Borrador

La herramienta Borrador cambia los pixeles de la imagen conforme la arrastra sobre ellos. Si trabaja en la capa de fondo o
en una capa con la transparencia bloqueada, los pixeles borrados cambian al color de fondo; de lo contrario, los pixeles se
hacen transparentes. Los pixeles transparentes aparecen en la cuadricula de transparencia.

1 Seleccione la herramienta Borrador 47 en el cuadro de herramientas. (Si no la ve en el cuadro de herramientas,
seleccione la herramienta Borrador de fondos % o Borrador mégico %# y haga clic en el icono dela herramienta Borrador
en la barra de opciones.)

2 Configure las opciones en la barra de opciones segun desee y arrastre la herramienta por el drea que desea borrar.
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Puede especificar cualquiera de las siguientes opciones de la herramienta Borrador:

Pinceles Define la punta del pincel. Haga clic en la flecha que aparece junto a la muestra del pincel, seleccione una categoria
de pincel en el ment emergente Pinceles y, por tltimo, seleccione una de las miniaturas.

Tamafio Define el tamafio en pixeles del pincel. Arrastre el regulador de tamafio emergente o escriba un valor en el cuadro
de texto.

Modo El modo Pincel borra mediante el uso de caracteristicas de la herramienta Pincel y, al borrar, deja bordes suavizados.
El modo Lapiz borra con bordes definidos, como un lapiz. El modo Cuadrado utiliza un cuadrado de 16 pixeles para borrar
con bordes definidos.

Opacidad Define la intensidad del borrado. Con una opacidad del 100%, los pixeles de cualquier capa se vuelven
transparentes y los de la capa de fondo toman el color de fondo. Con una opacidad menor, los pixeles se vuelven
parcialmente transparentes en cualquier capa y toman parte del color de fondo en la capa de fondo. (Si el modo Cuadrado
estd seleccionado en la barra de opciones, la opcion Opacidad no estd disponible.)

Véase también

“Acerca de los modos de fusién” en la pégina 284

“Acerca de las opciones de pincel” en la pagina 296

Usar la herramienta Borrador magico

La herramienta Borrador mégico cambia todos los pixeles similares cuando la arrastra por una fotografia. Si trabaja en una
capa con la transparencia bloqueada, los pixeles cambian al color de fondo; de lo contrario, la transparencia reemplaza a los
pixeles. Puede optar por borrar solo los pixeles contiguos o todos los pixeles similares de la capa actual.

’ a

Imagen original (izquierda) y después de borrar las nubes (derecha)

1 Enla paleta Capas, seleccione la capa que contiene las dreas que desea borrar.

Nota: si selecciond el fondo, éste se convierte en una capa automdticamente cuando utiliza el Borrador mdgico.

2 Seleccione la herramienta Borrador mégico 47 en el cuadro de herramientas. (Sino la ve en el cuadro de herramientas,
seleccione la herramienta Borrador & o Borrador de fondos y haga clic en el icono de la herramienta Borrador
magico en la barra de opciones.)

3 Configure las opciones en la barra de opciones segiin desee y haga clic en el area de la capa que desea borrar.
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Puede configurar cualquiera de las siguientes opciones de la herramienta Borrador magico:

Tolerancia Define la gama de colores que se va a borrar. Una tolerancia baja borra los pixeles que se encuentran dentro de
una gama de valores de color muy similares al pixel donde se ha hecho clic. Una tolerancia alta borra los pixeles que se
encuentran dentro de una gama mds amplia.

Suavizar Suaviza los bordes del érea que borra, haciendo que el borde parezca mds natural.

Contiguos Borra sdlo los pixeles adyacentes a aquél sobre el que hace clic. Deseleccione esta opcion para borrar todos los
pixeles parecidos de la imagen.

Todas las capas Muestrea los colores borrados utilizando datos combinados de todas las capas visibles. Deseleccione esta
opcion si desea borrar sélo los pixeles de la capa activa.

Opacidad Define la intensidad del borrado. Con una opacidad del 100%, los pixeles se vuelven transparentes en cualquier
capa y toman el color de fondo en las capas bloqueadas. Con una opacidad menor, los pixeles se vuelven parcialmente
transparentes en cualquier capa y toman parte del color de fondo en las capas bloqueadas.

Véase también

“Acerca de los modos de fusién” en la pagina 284
“Acerca de las opciones de pincel” en la pagina 296
“Acerca de la paleta Capas” en la pagina 143

“Suavizar los bordes de una selecciéon mediante suavizado” en la pagina 184

Usar la herramienta Borrador de fondos

La herramienta Borrador de fondos convierte los pixeles de color en pixeles transparentes para que pueda quitar facilmente
un objeto de su fondo. Si la utiliza con cuidado, puede conservar los bordes del objeto frontal y eliminar los pixeles del halo
de fondo.

El puntero de esta herramienta es un circulo con una cruz, que indica la zona interactiva de la herramienta g&. Conforme
arrastre el puntero, se borraran los pixeles que se encuentran dentro del circulo y que sean de un color similar al del pixel
que se encuentra en la zona interactiva. Si el circulo se encuentra sobre el objeto frontal y no contiene pixeles parecidos al
de la zona interactiva, el objeto frontal no se borrara.

Borrado del fondo no relevante. Puede sustituir el fondo por otro utilizando la herramienta Tampén de clonar o aniadiendo otra capa.

1 En la paleta Capas, seleccione la capa que contiene las dreas que desea borrar.

Nota: si selecciona Fondo, éste se convierte automdticamente en una capa al utilizar el Borrador de fondos.

2 Seleccione la herramienta Borrador de fondos # . (Sino la ve en el cuadro de herramientas, seleccione la herramienta
Borrador & o Borrador magico % y haga clic en el icono de la herramienta Borrador de fondos en la barra de opciones.)

3 Configure las opciones en la barra de opciones segun desee y arrastre la herramienta por el drea que desea borrar.
Mantenga la zona interactiva de la herramienta alejada de las dreas que no desea borrar.
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Puede especificar cualquiera de las siguientes opciones de la herramienta Borrador de fondos:

Selector Pinceles preestablecidos Define los ajustes preestablecidos del pincel como tamario, didmetro, dureza y espaciado.
Arrastre los reguladores de tamafio emergentes o escriba nimeros en los cuadros de texto.

Limites Elija Contiguos para borrar las dreas que contienen el color de la zona interactiva y que estdn conectadas entre si.
La opcién No contiguos borra cualquier pixel que esté dentro del circulo y que tenga un color parecido al de la zona
interactiva.

Tolerancia Define el grado de similitud de color que deben tener los pixeles con respecto de la zona interactiva para que la
herramienta los modifique. Una tolerancia baja limita el borrado a las dreas muy parecidas al color de la zona interactiva.
Una tolerancia alta borra una gama de colores mds amplia.

Véase también

“Acerca de las opciones de pincel” en la pagina 296

Configuracion de pinceles

Acerca de las opciones de pincel

Para simular los trazos de un pincel real, defina las proporciones de desvanecimiento del trazo de la herramienta Pincel.
Puede especificar qué opciones cambiardn dindmicamente a lo largo del curso de un trazo de pincel, como la dispersion, el
tamafio y el color. La miniatura de pincel de la barra de opciones refleja los cambios conforme ajusta las opciones de
dindmica de pinceles.

Para definir estas opciones, seleccione la herramienta Pincel y, a continuacién, seleccione uno de los siguientes controles
del ment Mds opciones de la barra de opciones.

Espaciado Controla la distancia entre las marcas de pincel de un trazo. Para cambiar el espaciado, escriba un nimero o
utilice el regulador para introducir un valor correspondiente a un porcentaje del diametro del pincel. La miniatura de pincel
de la barra de opciones cambiara dindmicamente para reflejar los cambios de espaciado.

Si aumenta el espaciado provocard saltos del pincel

Transicion Define el numero de pasos hasta que el flujo de pintura se desvanece por completo. Si el valor es bajo, el trazo
del pincel se desvanece muy rdpido mientras que el valor cero no tiene efecto de transicién. Cada paso equivale a una marca
del pincel. Los valores pueden estar comprendidos entre 0 y 9999. Por ejemplo, si introduce 10 en Transicion, se produce
una transicion de 10 incrementos. Para los pinceles mds pequenos, se recomienda un valor de 25 como minimo. Silos trazos
se desvanecen rapidamente, aumente los valores.

)

Transicion con configuracién de 40, 60 y 80 pasos
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Variacion del tono Define la proporcion de cambio entre el color frontal y el color de fondo del trazo. Los valores mas altos
provocan cambios de color mas frecuentes que los valores bajos. (Para configurar los colores utilizados por la opcion de
variacion de color, consulte “Acerca de los colores frontal y de fondo” en la pagina 284.)

Trazo con y sin variacién del tono

Dureza Controla el tamafio del centro duro del pincel. Escriba un numero o utilice el regulador para introducir un valor
correspondiente a un porcentaje del didmetro del pincel.

Trazos de pincel con distintos valores de dureza

Dispersién La dispersion de pincel especifica cdmo se distribuyen las marcas de pincel en un trazo. Los valores bajos
proporcionan trazos mas densos y con menos dispersion, mientras que los valores altos amplian el drea de dispersion.

Trazos de pincel con valores de dispersion bajos y altos.

Angulo Especifica el dngulo que el eje largo de un pincel eliptico estd desplazado con respecto a la horizontal. Escriba un
valor en grados o arrastre la punta de flecha del icono de dngulo para marcar el éngulo que desee.

X || =

Los pinceles de dngulo crean un trazo cincelado

Redondez Especifica la proporcion entre los ejes corto y largo del pincel. Introduzca un porcentaje o arrastre un punto del
icono de angulo desde o hacia la flecha. Un valor de 100% indica un pincel circular, un valor de 0% indica un pincel lineal
y los valores intermedios indican pinceles elipticos.
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Los ajustes de la redondez afectan a la forma de la punta del pincel.

Véase también

“Acerca de los modos de fusién” en la pégina 284

Anadir un nuevo pincel a la biblioteca de pinceles

1 Seleccione la herramienta Pincel 4 .

2 Haga clic en la flecha situada junto a la muestra de pincel para mostrar la paleta emergente en la barra de opciones; elija
una categorfa en el menu emergente Pinceles y seleccione un pincel para modificar en la lista de pinceles.

3 Utilice la barra de opciones para modificar el pincel original.
4 Haga clic en la flecha que aparece junto a la muestra de pincel para mostrar el ment de la paleta y elija Guardar pincel.
5 Escriba un nombre en el cuadro de didlogo Nombre del pincel y haga clic en OK.

El nuevo pincel aparece seleccionado en la barra de opciones y se afiade al final de la paleta de pinceles emergente.

Eliminar un pincel

1 Seleccione la herramienta Pincel 4 .

2 Haga clic en la flecha que aparece junto a la muestra de pincel para mostrar la paleta emergente de pinceles en la barra
de opciones.

3 Realice una de las acciones siguientes:

« Pulse la tecla Alt para cambiar el puntero a unas tijeras y haga clic en el pincel que desea eliminar.

« Seleccione el pincel en la paleta emergente y elija Eliminar pincel en el ment de la paleta.

« Elija Gestor de ajustes preestablecidos en el menu de la paleta, seleccione Pinceles en la lista Tipo de ajuste preestablecido,
seleccione el pincel de la lista en el cuadro de didlogo y haga clic en Eliminar.

Crear una forma de pincel personalizada a partir de una imagen

Puede crear un pincel personalizado seleccionando un drea en una fotografia. El pincel utiliza una version en escala de
grises de esa seleccion para aplicar el color frontal a la imagen. Por ejemplo, puede seleccionar una hoja y pintar utilizando
un color otofial. También puede dibujar una forma nueva de pincel utilizando la herramienta Pincel. Puede crear formas
de pincel personalizadas a partir de una capa completa o de una seleccién. Las formas de pincel personalizadas pueden
tener un tamaiio de hasta 2500 por 2500 pixeles.
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ade: nombre del pince|

Marmbre: Dog

Creacion de un pincel personalizado con forma de perro. Al utilizar este pincel, pintard perros.

1 Realice una de las acciones siguientes:
« Para usar parte de la imagen como pincel personalizado, seleccione parte de la imagen.
« Para utilizar la capa entera como pincel personalizado, deseleccione todo.

Utilice las herramientas de pintura para dibujar la forma del pincel y seleccidnela. Puede utilizar trazos definidos o suaves,
o bien variar la opacidad de los trazos hasta conseguir efectos de borde suavizado.

2 Elija Edicion > Definir pincel o Edicién > Definir pincel a partir de la seleccion.

3 Asigne un nombre al pincel y haga clic en OK.

Véase también

“Uso del Gestor de ajustes preestablecidos” en la pagina 309

Configurar la compatibilidad con tabletas sensibles a la presion

Photoshop Elements es compatible con la mayoria de las tabletas digitalizadoras sensibles a la presién, como las tabletas
Wacom?®. Si tiene instalado el panel de control de software de su tableta, puede cambiar las propiedades de la herramienta
Pincel en funcidn de las opciones de la tableta y de la presion que ejerza con el stylus.

« En el Editor, seleccione la herramienta Pincel en el cuadro de herramientas y, a continuacién, en las opciones de la tableta
de la barra de opciones, defina las opciones que desea controlar con la presion del ldpiz.

Rellenos y trazos

Usar la herramienta Bote de pintura
La herramienta Bote de pintura 4 rellena un area que es similar en el valor de color a los pixeles en los que hace clic. Puede
rellenar el drea con un color frontal o con un motivo.

1 En el Editor, elija un color frontal.

2 Seleccione la herramienta Bote de pintura en el cuadro de herramientas.
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3 Configure las opciones en la barra de opciones segun desee y haga clic en la parte de la imagen que desea rellenar.

Si no desea rellenar las dreas transparentes de una capa, puede bloquear la transparencia en la paleta Capas.

Puede especificar cualquiera de las siguientes opciones de la herramienta Bote de pintura:
Motivo Define un motivo para utilizarlo como relleno.
Modo Especifica el modo de fusion de la pintura que aplique con los pixeles de la imagen.

Opacidad Define la opacidad de la pintura que aplique. Un ajuste de opacidad bajo permite ver los pixeles a través del trazo
de pintura. Arrastre el regulador emergente o introduzca un valor de opacidad.

Tolerancia Define el grado de similitud que debe existir entre los pixeles rellenos. Una tolerancia baja rellena los pixeles de
valores de color muy similares al pixel donde se ha hecho clic. Una tolerancia alta rellena pixeles con una gama de colores
mds amplia.

Suavizar Suaviza los bordes de la seccién que se ha rellenado.

Contiguos Rellena pixeles adyacentes de color similar. Deseleccione esta opcion para rellenar todos los pixeles parecidos
de la imagen, incluso los que estan aislados. La opcién Tolerancia define el grado de similitud que debe existir entre los
colores.

Todas las capas Rellena pixeles parecidos de cualquiera de las capas visibles que cubran los niveles definidos por las
opciones Tolerancia y Contiguo.

Véase también

“Acerca de los colores frontal y de fondo” en la pagina 284

“Acerca de los modos de fusién” en la pagina 284

“Suavizar los bordes de una seleccion mediante suavizado” en la pagina 184

“Crear capas de relleno” en la pagina 157

Rellenar una capa con un color o motivo

Puede utilizar una capa de relleno para aplicar un relleno o un motivo a una imagen, en lugar de utilizar alguna de las
herramientas de pincel. Esta opcion le proporciona mas flexibilidad para cambiar las propiedades del relleno y el motivo,
asi como para editar la mdscara de la capa de relleno y restringir el degradado a una parte de la imagen.

1 En el Editor, especifique el color frontal o de fondo.

2 Seleccione el drea que desea rellenar. Para rellenar una capa entera, seleccione la capa en la paleta Capas.
3 Elija Edicién > Capa de relleno.

4 Configure las opciones en el cuadro de dialogo Capa de relleno y haga clic en OK.

Contenido Elija un color en el ment Usar. Para seleccionar un color distinto, elija Color y, a continuacion, seleccione un
color en el Selector de color. Para rellenar con un motivo, elija Motivo.

Motivo personalizado Especifica el motivo que se va a usar si selecciona Motivo en el ment Usar. Puede usar motivos de
las bibliotecas de motivos o crear los suyos propios.

Modo Especifica el modo de fusion del motivo de color que aplique con los pixeles de la imagen.
Opacidad Define la opacidad del motivo de color que aplique.

Conservar transparencia Rellena solo los pixeles opacos.

Véase también

“Acerca de los motivos” en la pagina 301

“Acerca de los modos de fusién” en la pagina 284
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“Acerca de los colores frontal y de fondo” en la pagina 284

“Crear capas de relleno” en la pagina 157

Contornear objetos en una capa

Puede usar el comando Contornear para pintar un borde de color automaticamente alrededor de una seleccion o del
contenido de una capa.

Nota: para afiadir un contorno al fondo, debe convertirlo antes en una capa normal. El fondo no contiene ningiin pixel
transparente, de modo que se dibuja el contorno de toda la capa.

1 En el Editor, seleccione el drea de la imagen o la capa en la paleta Capas.
2 Elija Edicién > Contornear seleccién

3 En el cuadro de didlogo Contornear, configure cualquiera de las siguientes opciones y haga clic en OK para anadir el
contorno:

Anchura Especifica la anchura del contorno definido. Los valores pueden oscilar entre 1 y 250 pixeles.
Color Define el color del contorno. Haga clic en la muestra de color y seleccione un color en el Selector de color.
Posicion Especifica si el contorno se coloca dentro, fuera o centrado sobre los limites de la seleccién o la capa.

Modo Especifica el modo de fusién de la pintura que aplique con los pixeles de la imagen.

Opacidad Define la opacidad de la pintura que aplique. Arrastre el regulador emergente o introduzca un valor de opacidad.

Conservar transparencia Sélo aplica el contorno a las dreas de una capa que contienen pixeles opacos. Si la imagen activa
no tiene transparencias, esta opcion no esta disponible.

Véase también

“Acerca de los modos de fusion” en la pagina 284

Motivos

Acerca de los motivos

Puede pintar un motivo con la herramienta Tampo6n de motivo o rellenar una seleccién o capa con el motivo de las
bibliotecas de motivos que elija. Photoshop Elements dispone de varios motivos entre los que puede elegir.

Para personalizar imagenes o crear paginas de dlbum de recortes tnicas, puede crear sus propios motivos. Puede guardar
los motivos que cree en una biblioteca y cargar estas bibliotecas con el Gestor de ajustes preestablecidos o la paleta
emergente Motivo, que aparece en la barra de opciones de las herramientas Tampén de motivo y Bote de pintura. Guardar
motivos permite utilizar facilmente un motivo en varias imagenes.
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Creacién de un motivo personalizado
A. Seleccion rectangular utilizada para definir un motivo B. Motivo personalizado en el selector de motivos C. Nueva imagen rellena con el
motivo personalizado

Véase también

“Rellenar una capa con un color o motivo” en la pagina 300

“Uso del Gestor de ajustes preestablecidos” en la pagina 309

Usar la herramienta Tampoén de motivo

La herramienta Tampé6n de motivo ‘& pinta con un motivo definido a partir de su imagen, otra imagen o un motivo
preestablecido.

1 En el Editor, seleccione la herramienta Tampo6n de motivo en el cuadro de herramientas. (Si no la ve en el cuadro de
herramientas, seleccione la herramienta Tampén de clonar & y haga clic en el icono de la herramienta Tampén de motivo
en la barra de opciones.)

2 Elija un motivo en la paleta emergente Motivo de la barra de opciones. Para cargar bibliotecas de motivos adicionales,
seleccione un nombre de biblioteca en el menu de la paleta, o seleccione Cargar motivos y navegue hasta la carpeta en la
que estd almacenada la biblioteca. También puede definir su propio motivo.

3 Configure las opciones de la herramienta Tampén de motivo en la barra de opciones segtin desee y arrastre la
herramienta por la imagen para pintar.

Puede especificar cualquiera de las siguientes opciones de la herramienta Tamp6n de motivo:

Pinceles Define la punta del pincel. Haga clic en la flecha que aparece junto a la muestra del pincel, seleccione una categoria
de pincel en el ment emergente Pinceles y, por ultimo, seleccione una de las miniaturas.

Tamafio Define el tamano en pixeles del pincel. Arrastre el regulador de tamafio emergente o escriba un valor en el cuadro
de texto.

Modo Especifica el modo de fusién de la pintura que aplique con los pixeles de la imagen. (Consulte “Acerca de los modos
de fusion” en la pagina 284.)

Opacidad Define la opacidad del motivo que aplique. Un ajuste de opacidad bajo permite ver los pixeles a través del trazo
del motivo. Arrastre el regulador emergente o introduzca un valor de opacidad.

Alineado Repite el motivo de forma contigua para obtener un disefio uniforme. El motivo se alinea de un trazo de pintura
al siguiente. Sila opcion Alineado estd deseleccionada, el motivo se centra en el puntero cada vez que interrumpa y reanude
la pintura.

Impresionista Pinta el motivo mediante pinceladas para crear un efecto impresionista.

Véase también

“Rellenar una capa con un color o motivo” en la pagina 300
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Anadir un motivo personalizado al selector de motivos

1 Realice una de las acciones siguientes:

« Para crear un motivo a partir de una parte de la imagen, realice una seleccion rectangular con 0 pixeles en la opcién
Calado.

« Para crear un motivo a partir de toda la imagen, deseleccione todo.
Elija Edicién > Definir motivo de la seleccion.

Escriba un nombre para el motivo en el cuadro de didlogo Nombre de motivo.

H W N

Para deseleccionar la seleccion original, elija Seleccién > Deseleccionar.

Véase también

“Acerca de las selecciones” en la pagina 172

Usar un motivo preestablecido de la carpeta PostScript Patterns

Cada archivo de ajustes preestablecidos de la carpeta PostScript Patterns contiene un solo motivo en formato Adobe
Ilustrator. Puede cambiar la escala de estos motivos con cualquier resolucion.

1 Elija Archivo > Abrir.

2 Vaya a Photoshop Elements 6.0/Presets/Patterns/PostScript Patterns.

3 Seleccione el archivo de motivo que desea usar y haga clic en Abrir.

4 Cuando se abra el didlogo Rasterizar EPS genérico, haga clic en OK para continuar.

5 Elija Seleccién > Todo o realice una seleccion rectangular alrededor del motivo con 0 pixeles en la opcién Calado de la
barra de opciones.

6 Elija Edicion > Definir motivo de la seleccion. El motivo se definird como un motivo de Adobe Photoshop Elements.

7 Escriba un nombre para el motivo en el cuadro de didlogo Nombre de motivo y haga clic en OK.

Véase también

“Uso del Gestor de ajustes preestablecidos” en la pagina 309

Degradados

Acerca de los degradados

Para rellenar un drea con un degradado, arrastre el puntero por la imagen o seleccione con la herramienta Degradado. La
distancia entre el punto inicial (donde primero mantiene pulsado el botén del ratén) y el punto final (donde suelta el botén
del raton) afecta al aspecto del degradado, al igual que el tipo de degradado.
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La herramienta Degradado y el Editor de degradado permiten crear una mezcla personalizada de colores en sus fotografias.

Puede elegir cualquiera de los siguientes tipos de degradado en la barra de opciones.

Degradado lineal [l Ensombrece desde el punto inicial hasta el punto final en linea recta.

Degradado radial [ll Le permite sombrear desde el punto inicial hasta el punto final de un motivo circular.

Degradado de angulo Il Ensombrece con un barrido en sentido contrario a las agujas del reloj alrededor del punto inicial.

Degradado reflejado B Le permite sombrear mediante degradados lineales y simétricos en ambas direcciones desde el
punto inicial.

Degradado de rombo Bl Le permite sombrear con un motivo de rombo desde el punto inicial hacia fuera. El punto final
define uno de los vértices del rombo.

Q También puede utilizar Capa de relleno para aplicar un degradado a la imagen. Esta opcion le proporciona mds flexibilidad
para cambiar las propiedades del degradado, asi como para editar la mdscara de la capa de relleno y restringir el degradado
a una parte de la imagen.

Los degradados se almacenan en bibliotecas. Puede elegir una biblioteca de degradados diferente para mostrarla en el menut
del selector de degradado haciendo clic en el tridngulo del mend y seleccionando una biblioteca en la parte inferior de la
lista. También es posible guardar y cargar bibliotecas de degradados propias desde este ment. Ademads, puede gestionar
degradados con el Gestor de ajustes preestablecidos.

Véase también

“Crear capas de relleno” en la pagina 157

Aplicar un degradado

1 Para rellenar parte de una imagen, seleccione el drea con una de las herramientas de seleccion. De otro modo, el relleno
de degradado se aplicard a toda la capa activa.

2 Seleccione la herramienta Degradado [ M.

3 Enlabarra de opciones, haga clic en el tipo de degradado que desee.
4 Elija un relleno de degradado en la paleta del selector de degradado.
5 (Opcional) Defina las opciones de degradado en la barra de opciones.

Modo Especifica como se fusiona el degradado con los pixeles existentes de la imagen.
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Opacidad Establece la opacidad del degradado. Un ajuste de opacidad bajo permite ver los pixeles a través del degradado.
Arrastre el regulador emergente o introduzca un valor de opacidad.

Invertir Cambia el orden de los colores de un relleno de degradado.
Tramado Crea una fusion mds suave con bandas de color menos obvias.

Transparencia Utiliza la transparencia del degradado (en lugar de dreas transparentes de la imagen) si el degradado tiene
areas transparentes.

6 En laimagen, coloque el puntero donde desee fijar el punto inicial del degradado y arréstrelo para definir el punto final.
Para restringir el angulo de degradado a un multiplo de 45°, mantenga pulsada Mayts mientras arrastra el puntero.

Aplicar un relleno de degradado a texto

1 Seleccione el texto que desea rellenar.

2 Seleccione Capa > Simplificar capa para convertir el texto vectorial en una imagen de mapa de bits. Una vez simplificada
la capa, no podra editar el texto.

3 Haga clic con la tecla Ctrl pulsada en la miniatura de la capa de texto en la paleta Capas para seleccionar el texto.
4 Seleccione la herramienta Degradado.

5 Enlabarra de opciones, haga clic en el tipo de degradado que desee.

6 Elija un relleno de degradado en la paleta del selector de degradado.

7 Coloque el puntero en el texto donde desee fijar el punto inicial del degradado y arrastrelo para definir el punto final.

Véase también

“Simplificar una capa” en la pagina 147

Definir un degradado

Puede definir sus propios degradados en el cuadro de didlogo Editor de degradado. Los degradados pueden tener dos o més
colores, o uno o més colores que se desvanecen hasta convertirse en transparencias.

T
A B C

Cuadro de didlogo Editor de degradado
A. Nivel de color B. Punto medio C. Nivel de opacidad

Para definir un degradado, tiene que afiadir un nivel de color. Para afiadir un color al degradado, arrastre el nivel de color
y el icono de punto medio para definir la gama entre dos colores y ajuste los niveles de opacidad para especificar la
transparencia que desea en el degradado.

1 En el Editor, seleccione la herramienta Degradado M.

2 Para visualizar el cuadro de didlogo Editor de degradado, haga clic en el boton Editar situado junto a la muestra de
degradado.

3 Enlaseccion Ajustes preestablecidos del cuadro de didlogo Editor de degradado, seleccione el degradado sobre el que se
va a basar el nuevo degradado.

4 Para elegir los colores del degradado, realice una de las acciones siguientes:

» Haga doble clic en el nivel de color @ o haga clic en la muestra de color para mostrar el Selector de color. Seleccione un
color y haga clic en OK.

« Seleccione Color frontal en el menu emergente de Color para usar el color frontal actual.

* Seleccione Fondo en el ment emergente de Color para usar el color de fondo actual.

305



ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 6.0
Guia del usuario

+ Seleccione Color de usuario en el ment emergente de Color para usar siempre el color que eligié en el degradado, en
lugar de los colores frontal o de fondo actuales.

5 Para ajustar la ubicacion del nivel de color de un color concreto, arrastre el nivel hacia la izquierda o hacia la derecha.
6 Para afiadir un color al degradado, haga clic debajo de la barra de degradado para definir otro nivel de color.

7 Para ajustar la posicion del punto medio de transicion entre los colores, arrastre el rombo situado bajo la barra de
degradado hacia la derecha o hacia la izquierda.

8 Para eliminar el nivel de color que esta modificando, haga clic en Eliminar.

9 Para definir la suavidad de la transicién de color, introduzca un porcentaje en el cuadro de texto Suavizar o arrastre el
regulador emergente.

10 Silo desea, defina valores de transparencia para el degradado mediante los niveles de opacidad.
11 Para guardar el degradado en los degradados preestablecidos, escriba un nombre y haga clic en Nuevo.

12 Haga clic en OK. El degradado recién creado aparecerd seleccionado y listo para usar.

Véase también
“Usar el Selector de color de Adobe” en la pagina 289

Especificar la transparencia del degradado

Cada relleno de degradado contiene ajustes (niveles de opacidad) que controlan la opacidad del relleno en diferentes
posiciones del degradado. El motivo de tablero de ajedrez indica la cantidad de transparencia en la previsualizacién del
degradado. Los degradados requieren al menos dos niveles de opacidad.

1 Cree un degradado.

2 Para ajustar la opacidad inicial en el Editor de degradado, haga clic en el nivel de opacidad izquierdo situado encima de
la barra de degradado. El tridngulo situado debajo del nivel se vuelve negro, lo que indica que estd modificando la
transparencia inicial.

3 Para definir Opacidad, realice una de las acciones siguientes:
« Introduzca un valor entre 0 (completamente transparente) y 100% (completamente opaco).
« Arrastre la flecha del regulador emergente de opacidad.

4 Para ajustar la opacidad del punto final, haga clic en el nivel de transparencia derecho situado encima de la barra de
degradado. A continuacién, defina la opacidad como se describe en el paso 3.

5 Para ajustar la posicién de la opacidad inicial o final, realice una de las acciones siguientes:
« Arrastre el nivel de opacidad correspondiente a la izquierda o la derecha.
« Seleccione el nivel de opacidad correspondiente e introduzca un valor en Ubicacion.

6 Para ajustar la posicién de la opacidad del punto medio (el punto entre las opacidades inicial y final), realice una de las
acciones siguientes:

« Arrastre el rombo situado encima de la barra de degradado hacia la izquierda o la derecha.

« Seleccione el rombo e introduzca un valor en Ubicacion.

7 Para eliminar el nivel de opacidad que estd modificando, haga clic en Eliminar o aleje el nivel de la barra de degradado.

8 Paraanadir una opacidad intermedia, haga clic encima de la barra de degradado para definir un nuevo nivel de opacidad.
A continuacidn, puede ajustar y mover esta opacidad igual que haria con una opacidad inicial o final.

Para eliminar una opacidad intermedia, arrastre el nivel de transparencia hacia arriba y hacia fuera de la barra de
degradado, o seleccione el nivel y pulse el botén Eliminar.

9 Para guardar el degradado en los degradados preestablecidos, escriba un nombre en el cuadro de texto Nombre y haga

clic en Nuevo. De esta forma, se crearda un nuevo degradado preestablecido con los ajustes de transparencia especificados.

10 Haga clic en OK para salir del cuadro de didlogo y seleccione el degradado recién creado. Aseguirese de que la opcién
Transparencia de la barra de opciones estd seleccionada.
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Crear un degradado de ruido

Un degradado de ruido es un degradado que contiene colores distribuidos aleatoriamente dentro de la gama de colores
especificada.

g
IR D b R
LU I 00 e

Degradados de ruido con distintos valores de ruido
A. Ruido de un 10% B. Ruido de un 50% C. Ruido de un 90%

1 En el Editor, seleccione la herramienta Degradado .

2 Para visualizar el cuadro de didlogo Editor de degradado, haga clic en el botén Editar de la barra de opciones.
3 Elija Ruido en el ment Tipo de degradado.

4 Defina las opciones para el degradado.

Rugosidad Define la cantidad de suavidad de la transicion de un color a otro en el motivo.

Modelo de color Especifica el modelo de color que se debe utilizar para definir la gama de colores en el degradado. Para
definir la gama de colores, arrastre los reguladores para cada componente de color.

Limitar colores Evita los colores sobresaturados.

Anadir transparencia Afade transparencia a colores aleatorios..

5 Para mezclar los colores de manera aleatoria, haga clic en el botén Aleatorio hasta conseguir un degradado que le guste.

6 Escriba un nombre para el nuevo degradado.
7 Para anadir el degradado preestablecido, haga clic en Nuevo.

8 Haga clic en OK para salir del cuadro de didlogo y, a continuacidn, seleccione el degradado recién creado.

Ajustes preestablecidos y bibliotecas

Acerca de ajustes preestablecidos

En el espacio de trabajo Edicion completa, las paletas emergentes aparecen en la barra de opciones y proporcionan acceso
a las bibliotecas predefinidas de pinceles, muestras de color, degradados, motivos, estilos de capa y formas personalizadas.
Los elementos de cada biblioteca se llaman ajustes preestablecidos. Cuando estan cerradas, las paletas emergentes muestran
una imagen en miniatura del ajuste preestablecido actualmente seleccionado.

Visualizacién de la paleta emergente Forma decorativa en la barra de opciones
A. Haga clic para abrir la paleta emergente. B. Haga clic para ver el menii de la paleta emergente, que contiene bibliotecas preestablecidas.

También puede cambiar la visualizacion de una paleta emergente para ver los ajustes preestablecidos por sus nombres,
como iconos de miniatura o de ambas formas.
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Puede utilizar el Gestor de ajustes preestablecidos para cargar bibliotecas de ajustes preestablecidos diferentes. Los ajustes
preestablecidos se almacenan en archivos de bibliotecas individuales dentro de la carpeta Presets de la carpeta de la
aplicacion Photoshop Elements.

Usar opciones de ajustes preestablecidos de herramientas

1 Seleccione la herramienta que desea utilizar.

2 Abra la paleta emergente en la barra de opciones. (Sélo determinadas herramientas tienen paletas emergentes.)
3 Realice una de las acciones siguientes:

* Para ver y seleccionar bibliotecas de ajustes preestablecidos cargadas actualmente, haga clic en el triangulo de la esquina
superior derecha de la paleta emergente.

« Para seleccionar un ajuste preestablecido, haga clic en un elemento de la biblioteca.

* Para guardar un pincel, abra el ment de la paleta emergente, seleccione el comando Guardar pincel, escriba un nombre
en el cuadro de didlogo y haga clic en OK.

+ Para guardar un degradado o un motivo, abra el menu de la paleta, seleccione el comando Degradado nuevo o Motivo
nuevo, escriba un nombre en el cuadro de didlogo y haga clic en OK.

« Para cambiar el nombre de un pincel, un degradado o un motivo en una paleta, abra el ment de la paleta emergente,
seleccione el comando Cambiar nombre, escriba un nombre en el cuadro de didlogo y haga clic en OK.

« Para eliminar un pincel, un degradado o un motivo de una paleta, seleccione un elemento, abra el ment de la paleta
emergente y seleccione el comando Eliminar. También puede mantener pulsada la tecla Alt y hacer clic en un pincel o
degradado.

* Para guardar una biblioteca de pinceles, degradados o motivos, abra el mend de la paleta emergente. Seleccione el
comando Guardar pinceles, Guardar degradados o Guardar motivos, escriba un nombre para el archivo de la biblioteca
y haga clic en Guardar.

« Para cargar una biblioteca de pinceles, degradados o motivos, abra el ment de la paleta emergente, seleccione el comando
Cargar, elija el archivo de la biblioteca que desea afiadir y haga clic en Cargar.

Nota: si usa el comando Cargar, afiadird la biblioteca de pinceles a los pinceles de los que disponga. Si elige una biblioteca de
pinceles preestablecida, esa biblioteca reemplazard su grupo de pinceles actual.

« Para reemplazar el conjunto actual de degradados en una paleta, abra el menu de la paleta emergente, seleccione un
archivo de biblioteca e la seccion inferior del menu y haga clic en OK. También puede seleccionar el comando
Reemplazar degradados, elegir un archivo de biblioteca y hacer clic en Cargar.

* Para reemplazar el conjunto actual de pinceles o motivos en una paleta, seleccione un archivo de biblioteca del menud
Pinceles.

Nota: para reemplazar el conjunto actual de pinceles, degradados o motivos, también puede seleccionar Gestor de ajustes
preestablecidos en el menii de la paleta emergente y utilizar el Gestor de ajustes preestablecidos para cargar una biblioteca
diferente de pinceles, degradados o motivos.

« Para cargar el conjunto por defecto de pinceles, degradados o motivos, abra el ment de la paleta emergente y seleccione
el comando Restaurar.

Cambio de la visualizacion de elementos de una paleta emergente menu

1 Realice una de las acciones siguientes:

« Para cambiar la visualizacién de una paleta, abra el menu de paleta emergente haciendo clic en el tridngulo ¢ de la
esquina superior derecha de la paleta emergente.

« Para cambiar la visualizacion de todas las paletas, elija Edicion > Gestor de ajustes preestablecidos para abrir el Gestor
de ajustes preestablecidos y haga clic en el boton Mas.
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2 Seleccione una opcion de visualizacion:

Sélo texto Muestra el nombre de cada elemento.

Miniatura pequeia o Miniatura grande Muestra una miniatura de cada elemento.
Lista pequeiia o Lista grande Muestra el nombre y la miniatura de cada elemento.

Contornear miniatura Muestra una miniatura del pincel y un trazo de muestra. (Esta opcion sélo estd disponible para
pinceles.)

Nota: no todas las opciones mencionadas anteriormente estdn disponibles en todas las paletas emergentes.

Uso del Gestor de ajustes preestablecidos

En el espacio de trabajo Edicion completa, el Gestor de ajustes preestablecidos (Edicién > Gestor de ajustes preestablecidos)
permite administrar las bibliotecas de pinceles, muestras de color, degradados y motivos preestablecidos incluidos en
Photoshop Elements. Por ejemplo, puede crear un grupo de pinceles favoritos o restaurar los ajustes preestablecidos por
defecto.

Cada tipo de biblioteca es un archivo con su propia extension y carpeta por defecto. Los archivos de ajustes preestablecidos
se instalan en la carpeta Presets de la carpeta de programa de Photoshop Elements.

Nota: puede eliminar un ajuste en el Gestor de ajustes preestablecidos si lo selecciona y hace clic en Eliminar. Siempre puede
utilizar el comando Restaurar para restaurar los elementos por defecto en una biblioteca.

Arrastre de un ajuste preestablecido a una nueva posicion en el Gestor de ajustes preestablecidos

Cargar una biblioteca
1 En el Gestor de ajustes preestablecidos, seleccione Pinceles, Muestras de color, Degradados o Motivos en el ment Tipo
de ajuste preestablecido.

2 Realice una de las acciones siguientes:

» Haga clic en Cargar, seleccione una biblioteca de la lista y, a continuacion, haga clic de nuevo en Cargar. Si desea cargar
una biblioteca ubicada en otra carpeta, vaya a esa carpeta y seleccione la biblioteca. Por defecto, los archivos de ajustes
preestablecidos se instalan en la carpeta Presets de la carpeta de programa de Photoshop Elements.

« Haga clic en el botén Mis y seleccione una biblioteca de la seccion inferior del mend.

3 Cuando termine, haga clic en el boton Hecho.

Restaurar la biblioteca por defecto o reemplazar la biblioteca mostrada actualmente
% En el Gestor de ajustes preestablecidos, haga clic en el botén Mas y seleccione un comando del menu:

Restaurar Restaura la biblioteca por defecto correspondiente a ese tipo.

Sustituir Sustituye la biblioteca actual por el contenido de otra biblioteca.

Guardar un subconjunto de una biblioteca

1 En el Gestor de ajustes preestablecidos, haga clic con la tecla Mayts pulsada para seleccionar varios ajustes
preestablecidos contiguos o con la tecla Ctrl para seleccionar varios ajustes preestablecidos no contiguos. Sélo los ajustes
preestablecidos seleccionados se guardaran en la nueva biblioteca.

2 Haga clic en Guardar conjunto y, a continuacién, escriba el nombre de la biblioteca. Si desea guardar la biblioteca en una
carpeta distinta a la carpeta por defecto, vaya hasta la nueva carpeta antes de guardar.
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Cambiar el nombre de un ajuste preestablecido
1 En el Gestor de ajustes preestablecidos, realice una de acciones siguientes:

« Seleccione un ajuste preestablecido de la lista y haga clic en Cambiar nombre.
+ Haga doble clic en un ajuste preestablecido de la lista.

2 Escriba el nombre nuevo del ajuste preestablecido. Si ha seleccionado varios ajustes preestablecidos, se le solicitara que

escriba varios nombres.



Capitulo 17: Adicion de texto y formas

Puede anadir texto y formas de diferentes colores, estilos y efectos a una imagen. En el Editor, utilice las herramientas Texto
horizontal y Texto vertical para crear y editar texto. Puede crear una sola linea de texto o un parrafo.

En Photoshop Elements, las formas son gréficos vectoriales que no dependen de la resolucion (lineas y curvas definidas por
sus caracteristicas geométricas en lugar de pixeles) y se pueden mover, cambiar de tamafio o modificar sin perder detalles,
claridad ni calidad. Tanto el texto como las formas se crean en capas separadas.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pagina en la Web” para ir a LiveDocs.

Anadir y editar texto

Acerca del texto

En el Editor, utilice las herramientas Texto horizontal y Texto vertical para crear y editar texto. El texto nuevo que escriba
estard contenido en una capa de texto nueva. Puede crear una sola linea de texto o un parrafo. Cada linea de texto sola que
escriba es independiente (la longitud de la linea aumenta o disminuye al editarla, pero no pasa a la linea siguiente). Para
crear una nueva linea de texto, pulse Intro. El texto de un pérrafo si pasa a la linea siguiente dentro de los limites que
especifique para el parrafo.
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Una sola linea de texto (parte superior de la imagen) y pdrrafo (parte inferior de la imagen)

Puede utilizar las herramientas de mdscara de texto (clic con el boton derecho del raton en la herramienta Texto) para crear
una seleccién en la forma del texto. A continuacion, puede crear distintos efectos y recortes con el texto.

Al hacer clic en una imagen con una herramienta de texto, ésta pasa al modo de edicion para poder escribir y editar texto.
Antes de poder realizar otras operaciones, como seleccionar comandos del mend, debe aprobar los cambios del texto. La
herramienta Texto se encuentra en modo de edicion si puede ver los botones Aprobar ' y Cancelar &) modificaciones
actuales en la barra de opciones.

Nota: cuando se afiade texto a una imagen que estd en el modo de color indexado, Photoshop Elements no crea una nueva capa
de texto. El texto que escriba aparece como texto con mdscara.

Adicion de texto
1 En el Editor, seleccione la herramienta Texto horizontal T o Texto vertical [T .

2 Realice una de las acciones siguientes:
« Para crear una sola linea de texto, haga clic en la imagen para establecer un punto de insercion para el texto.
* Para crear un parrafo, arrastre un rectdngulo para crear un cuadro de texto.

La linea pequefia que atraviesa el cursor en forma de I marca la posicién de la linea de base de texto. En texto horizontal, la
linea de base marca la linea en la que se apoya el texto; en texto vertical, lalinea de base marca el eje central de los caracteres
de texto.
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3 (Opcional) Seleccione las opciones de texto, como fuente, estilo, tamafio y color, en la barra de opciones.

4 Escriba los caracteres que desee. Si no habia creado un cuadro de texto, puede pulsar Intro para crear una linea nueva.

El texto aparecerd en su propia capa, conocida como capa de texto.

5 Apruebe la capa de texto realizando una de las acciones siguientes:

» Haga clic en el botén Aprobar modificaciones actuales & de la barra de opciones.
+ Pulse la tecla Intro del teclado numérico.

 Haga clic en la imagen, fuera del cuadro de texto.

« Seleccione otra herramienta del cuadro de herramientas.

Nota: para descartar la capa de texto antes de aprobarla, haga clic en el botén Cancelar modificaciones actuales & .

Véase también

“Afadir texto estilizado a una imagen” en la pagina 258

Opciones de la herramienta Texto
En la barra de opciones, configure las siguientes opciones de la herramienta Texto:

Familia de fuentes Aplica una familia de fuentes al texto nuevo o existente.
Estilo de fuente Aplica estilos de fuente, como negrita, al texto nuevo o existente.
Tamafio de fuente Aplica un tamafio de fuente al texto nuevo o existente.

Suavizado Aplica un efecto de suavizado para proporcionar un aspecto mdas uniforme al texto.
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Aplicacion de suavizado
A. Suavizado desactivado B. Suavizado activado

Faux negrita Aplica un estilo de negrita al texto nuevo o existente. Utilice esta opcion si la fuente no tiene un estilo de
negrita real que se pueda seleccionar en el ment Estilo de fuente.

Faux cursiva Aplica un estilo de cursiva al texto nuevo o existente. Utilice esta opcion si la fuente no tiene un estilo de
cursiva real u oblicuo que se pueda seleccionar en el menu Estilo de fuente.

Subrayado Aplica un subrayado al texto nuevo o al texto existente seleccionado.
Tachado Dibuja una linea sobre el texto nuevo o el texto existente seleccionado.
Meni Interlineado Define el espacio existente entre las lineas del texto nuevo o seleccionado.

Menu de colores Aplica un color al texto nuevo o seleccionado.
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Crear texto deformado Deforma el texto de la capa seleccionada.

Orientacién del texto Transforma el texto horizontal en vertical y el vertical en horizontal.

Editar texto en una capa de texto

Una vez creada una capa de texto, puede editar el texto y aplicarle comandos de capa. Puede insertar texto nuevo, modificar
el existente y eliminar texto de capas de texto. Si se aplican estilos a la capa de texto, todo el texto hereda los atributos de
esos estilos.

También puede cambiar la orientacion (horizontal o vertical) de una capa de texto. En las capas de texto verticales, las lineas
de texto se leen de arriba abajo, mientras que si la capa de texto es horizontal, las lineas de texto se leen de izquierda a
derecha.

1 Seleccione la herramienta Texto horizontal T' o Texto vertical I'T' (o seleccione la herramienta Mover *4 y haga doble
clic en el texto).

Al hacer clic en una capa de texto existente, la herramienta Texto cambia en el punto de insercion para adecuarse a la
orientacion de la capa.

2 Seleccione la capa de texto en la paleta Capas o haga clic en el flujo de texto para seleccionar automaticamente una capa
de texto.

3 Coloque el punto de insercion en el texto y realice una de las acciones siguientes:

+ Haga clic para definir el punto de insercion.

« Seleccione uno o varios caracteres que desee modificar.

« Escriba el texto deseado.

4 Apruebe la capa de texto realizando una de las acciones siguientes:

+ Haga clic en el botén Aprobar modificaciones actuales & de la barra de opciones.
« Haga clic en la imagen.

+ Seleccione otra herramienta del cuadro de herramientas.

Alineacion de texto

+ Con una herramienta de texto, haga clic en el ment emergente Alinear |&" y seleccione una de las siguientes opciones:

Alinear a la izquierda = Alinea el borde izquierdo de cada linea de texto de la capa en la posicién inicial del cursor.

Centrar Alinea el centro de cada linea de texto de la capa en la posicion inicial del cursor.

Alinear ala derecha = Alinea el borde derecho de cada linea de texto de la capa en la posicién inicial del cursor.

Seleccionar caracteres

1 En el Editor, seleccione una herramienta de texto.

2 Seleccione la capa de texto en la paleta Capas o haga clic en el flujo de texto para seleccionar automaticamente una capa
de texto.

3 Coloque el punto de insercion en el texto y realice una de las acciones siguientes:

« Arrastre para seleccionar uno o varios caracteres.

+ Haga doble clic para seleccionar una sola palabra.

+ Haga clic tres veces para seleccionar una linea de texto entera.

» Haga clic en un punto del texto y, a continuacién, pulse Mayus y haga clic para seleccionar un intervalo de caracteres.
« Elija Selecciéon > Todo para seleccionar todos los caracteres de la capa.

* Para utilizar las teclas de flecha para seleccionar caracteres, mantenga la tecla Mayus pulsada y pulse la tecla de flecha
derecha o izquierda.
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Seleccionar una familia y un estilo de fuente

Una fuente es un conjunto de caracteres (letras, nimeros o simbolos) que tienen un grosor, una anchura y un estilo
comunes. Al seleccionar una fuente, puede seleccionar de forma independiente la familia de fuentes (por ejemplo, Arial) y
su estilo de texto. Un estilo de texto es una variante de una determinada fuente de la familia de fuentes (por ejemplo, regular,
negrita o cursiva). La gama de estilos de texto disponibles varia con cada fuente.

Siuna fuente no incluye el estilo que desea, puede aplicar versiones faux (falsas) de negrita y cursiva. Una fuente faux es una
version de una fuente generada por ordenador que constituye un disefio alternativo aproximado del tipo de letra y que s6lo
se usa si no se dispone del estilo correspondiente para una fuente determinada.

1 Sidesea cambiar texto existente, seleccione uno o varios caracteres cuya fuente desea cambiar. Para cambiar la fuente de
todos los caracteres de una capa, seleccione la capa de texto en la paleta Capas y, a continuacidn, utilice los botones y ments
de la barra de opciones para cambiar el tipo de fuente, el estilo, el tamafio, la alineacién y el color.

2 Enlabarra de opciones, elija una familia de fuentes en el ment emergente de familias de fuentes.
3 Realice una de las acciones siguientes:
« Elija un estilo de fuente en el ment emergente Estilo de fuente de la barra de opciones.

+ Sila familia de fuentes que eligié no incluye el estilo negrita o cursiva, haga clic en el botén Faux negrita T , Faux
cursiva I o0 ambos ¥, a continuacidn, haga clic en OK.

Nota: el color del texto que introduce proviene del color frontal actual; sin embargo, puede cambiar el color del texto antes o
después de introducirlo. Al editar capas de texto existentes, puede cambiar el color de caracteres individuales o de todo el texto
de una capa.

Elegir un tamafo de fuente

El tamano de texto determina las dimensiones del texto en la imagen. El tamaio fisico de la fuente depende de la resolucién
de la imagen. Una letra mayuscula de 72 puntos tiene aproximadamente 1 pulgada de altura en una imagen de 72 ppp. En
imdgenes con resoluciones mds altas, el tamaiio de punto del texto se reduce, ya que los pixeles estdin mds juntos.

1 Sidesea cambiar un texto existente, seleccione uno o varios caracteres cuyo tamafo desee cambiar. Para cambiar el
tamario de todos los caracteres de una capa, seleccione la capa de texto en la paleta Capas.

2 Seleccione la herramienta Texto horizontal T o Texto vertical [ T .

3 Enlabarra de opciones, introduzca o seleccione un nuevo valor para Tamaio de fuente. Puede introducir un tamaio
superior a 72 puntos. El valor que se introduce se convierte en la unidad de medida por defecto. Para utilizar una unidad
de medida alternativa, introduzca la unidad (pulgada, cm, pt, px o pica) después del valor en el cuadro de texto Tamaio de
fuente.

La unidad de medida por defecto del texto son los puntos. No obstante, puede cambiar la unidad de medida en la seccién
Unidades y reglas del cuadro de didlogo Preferencias. En el Editor, elija Edicion > Preferencias > Unidades y reglas, y
seleccione una unidad de medida para Texto.

Cambiar el color del texto

Puede cambiar el color del texto antes o después de escribirlo. Al editar capas de texto existentes, puede cambiar el color de
caracteres individuales o de todo el texto de una capa. También puede aplicar un degradado al texto de una capa de texto.
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El'menii de colores de la barra de opciones ofrece numerosas muestras de color preestablecidas entre las que puede elegir.

1 Realice una de las acciones siguientes:

« Para cambiar el color del texto antes de escribirlo, seleccione una herramienta de texto.

« Para cambiar el color de texto existente, seleccione una herramienta de texto y arréstrela para seleccionar el texto.

2 Realice una de las acciones siguientes:

« Para elegir un color del Selector de color, haga clic en el area coloreada del ment de colores de la barra de opciones.

« Para elegir un color de una lista de muestras de color, haga clic en el tridngulo del ment de colores de la barra de
opciones.

Véase también

“Usar la paleta Muestras de color” en la pagina 288

“Usar el Selector de color de Adobe” en la pagina 289

Crear y utilizar texto con mascara

Las herramientas Mdscara de texto horizontal y Mascara de texto vertical crean una seleccién en forma de texto. Puede
lograr efectos muy interesantes recortando el texto de una imagen para dejar al descubierto el fondo o pegando el texto
seleccionado en una imagen nueva. Experimente con las distintas opciones para personalizar sus imagenes y

composiciones.

Madscara de texto horizontal utilizada para crear una seleccion rellena

1 En el Editor, seleccione la capa en la que desea que aparezca la seleccion. Para obtener los mejores resultados, no cree el
borde de seleccidn de texto en una capa de texto.

2 Seleccione la herramienta Méscara de texto horizontal i o Mascara de texto vertical | .

3 Seleccione opciones de texto adicionales (Consulte “Opciones de la herramienta Texto” en la pégina 312) y escriba el
texto.

El borde de seleccion de texto aparecera en la imagen en la capa activa.
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Deformar texto

La deformaci6n permite distorsionar texto para ajustarlo a una variedad de formas; por ejemplo, puede deformar texto para
darle forma de arco o de onda. La deformacidn se aplica a todos los caracteres de la capa de texto; no puede deformar
caracteres individuales. Ademads, tampoco es posible deformar texto con el efecto faux negrita.
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Capa de texto con deformacion aplicada

1 En el Editor, seleccione una capa de texto.

2 Realice una de las acciones siguientes:

+ Seleccione una herramienta de texto y haga clic en el botén Deformar I, de la barra de opciones.
« Elija Capa > Texto > Deformar texto.

3 Seleccione un estilo de deformacién en el ment emergente Estilo. El estilo determina la forma basica del texto
deformado.

4 Seleccione la orientacion del efecto de deformacidn, Horizontal o Vertical.

5 (Opcional) Especifique valores para opciones de deformacion adicionales con el fin de controlar la orientacién y la

perspectiva del efecto de deformacion:
 Curvar, para especificar la cantidad de deformacion.
« Distorsion horizontal y Distorsién vertical, para aplicar perspectiva a la deformacion.

6 Haga clic en OK.

Quitar la deformacién del texto
1 Seleccione una capa de texto a la que se haya aplicado deformacion.

2 Seleccione una herramienta de texto y haga clic en el botén Crear texto deformado £, de la barra de opciones; o bien,

elija Capa > Texto > Deformar texto.

3 Seleccione Ninguno en el menu emergente Estilo y haga clic en OK.

Cambiar la orientacion de una capa de texto

1 En el Editor, seleccione la capa de texto en la paleta Capas.

2 Realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione una herramienta de texto y haga clic en el botén Cambiar la orientacién del texto +T, de la barra de opciones.

+ Seleccione Capa > Texto > Horizontal o Capa > Texto > Vertical.

Trabajo con texto asiatico

Mostrar las opciones para texto asiatico
Photoshop Elements proporciona varias opciones para trabajar con texto asidtico. Con frecuencia, se hace referencia a las
fuentes asidticas como fuentes de doble byte o CJK, que significa fuentes chinas, japonesas y coreanas.

1 En el Editor, seleccione Edicidn > Preferencias > Texto.
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2 Defina las opciones de texto:
» Mostrar opciones de texto asidtico para ver las opciones de texto asiatico.
« Mostrar nombres de fuente en inglés para ver los nombres de fuentes asiaticas en inglés.

3 Haga clic en OK. El botén de opciones de texto asidtico @5 se anade a la barra de opciones de la herramienta Texto.

Reducir el espacio entre caracteres asiaticos

Tsume reduce el espacio situado alrededor de un cardcter (pero no el cardcter en si) en el porcentaje que se especifica.
Cuando se anade Tsume a un caracter, el espacio que rodea ambos lados del cardcter se reduce en el mismo porcentaje.

1 Sitrabaja con una capa existente, seleccione la capa de texto en la paleta Capas y, a continuacion, seleccione una
herramienta de texto.

2 Seleccione los caracteres que desea ajustar.

3 Haga clic en el botén Mostrar opciones de texto asidtico &5 de la barra de opciones. Si no encuentra el boton, asegtirese
de que ha definido las preferencias para mostrar las opciones de texto asiético.

4 Seleccione el porcentaje de Tsume ;% en el menu emergente y pulse la tecla Intro o Retorno. Cuanto mayor sea el
porcentaje, mayor sera la compresion entre los caracteres. Al 100% (el valor méximo), no hay espacio entre el rectangulo
delimitador del cardcter y el cuadro de “M”.

Nota: el cuadro de “M” es un cuadro cuya altura y anchura se corresponde aproximadamente con la anchura de la letra “M”.

Activar o desactivar Tate-chuu-yoko

Tate-chuu-yoko (también llamado kumimoji y renmoji) es un bloque de texto horizontal dispuesto en una linea de texto

vertical.
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Antes y después de aplicar Tate-chuu-yoko

1 Sitrabaja con una capa existente, seleccione la capa de texto en la paleta Capas y, a continuacion, seleccione una
herramienta de texto.

2 Seleccione los caracteres que desea rotar.
3 Haga clic en el botdn Mostrar opciones de texto asidtico 45 de la barra de opciones.

4 Seleccione Tate-chuu-yoko.

Activar o desactivar Mojikumi

Mojikumi determina el espacio entre los signos de puntuacidn, los simbolos, los niimeros y otras clases de caracteres del
texto japonés. Cuando Mojikumi estd desactivado, se aplica a dichos caracteres el espaciado completo. Cuando esta
activado, se aplica sélo la mitad.
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UM, (K1, 2)

LIS, (K1, 2)

Mojikumi activado (arriba) y desactivado (abajo)

1 Sitrabaja con una capa existente, seleccione la capa de texto en la paleta Capas y, a continuacion, seleccione una
herramienta de texto.

2 Haga clic en el botén Mostrar opciones de texto asidtico &5 de la barra de opciones.

3 Seleccione Mojikumi.

Creacion de formas

Acerca de las formas

En Photoshop Elements las formas son gréficos vectoriales, lo que quiere decir que estin formados por lineas y curvas
definidas por sus caracteristicas geométricas en lugar de pixeles. Los gréficos vectoriales no dependen de la resolucién, es
decir, se pueden cambiar a cualquier tamano e imprimir en cualquier resolucion sin perder detalles ni claridad. Puede
moverlos, cambiar su tamafio o modificarlos sin perder la calidad del grafico. Puesto que los monitores de los ordenadores
representan las imagenes mostrandolas en una cuadricula de pixeles, los datos vectoriales aparecen en pantalla como
pixeles.

Las formas se crean en capas de forma. Una capa de forma puede contener una o varias formas, segin la opcién de drea de
forma que seleccione. Puede incluir mas de una forma en una capa.

Puede cambiar el color de una forma modificando la capa de relleno y aplicindole estilos de capa. Las herramientas de forma
proporcionan una manera sencilla de crear botones, barras de navegacion y otros elementos utilizados en las paginas Web.

) v e L A 1) L vy L \ ] J \ L J

Objetos vectoriales creados con las herramientas de forma en Photoshop Elements
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Véase también
“Seleccionar o mover una forma” en la pagina 321
“Transformar una forma” en la pagina 321

“Aplicar un estilo de capa a una forma” en la pagina 322

Dibujar un rectangulo, un cuadrado o un rectangulo redondeado

1 En el Editor, seleccione la herramienta Rectangulo Bl o Rectdngulo redondeado WM. Si es necesario, mantenga
pulsado el botdn del ratén sobre otra herramienta de forma del cuadro de herramientas y elija una herramienta en la lista

que aparece.
2 (Opcional) En la barra de opciones, haga clic en el tridngulo de opciones de Geometria para acceder a las siguientes
opciones:

Sin restricciones Permite definir la altura y anchura de un rectdngulo mediante el método de arrastrar y soltar.
Cuadrado Restringe un rectangulo a un cuadrado.

Tamaiio fijo Dibuja un rectangulo con el tamafio exacto especificado en los cuadros de texto Anchura y Altura.

Proporcional Dibuja un rectidngulo en funcién de los valores que especifique en los cuadros de texto Anchura y Altura.

Desde el centro Traza un rectangulo desde el centro del lugar en el que comenz6 a dibujar (normalmente, los rectdngulos
se dibujan desde la esquina superior izquierda).

Ajustar a pixeles Ajusta los bordes de un rectdngulo a los limites de pixeles.

3 Arrastre el puntero sobre la imagen para dibujar la forma.

Dibujar un circulo o una elipse
1 En el Editor, seleccione la herramienta Elipse @ . Si es necesario, mantenga pulsado el botén del ratén sobre otra
herramienta de forma del cuadro de herramientas y elija esta herramienta en la lista que aparece.

2 (Opcional) En la barra de opciones, haga clic en el tridngulo de opciones de Geometria para utilizar las siguientes
opciones:

Sin restricciones Permite definir la anchura y altura de una elipse mediante el método de arrastrar y soltar.
Circulo Dibuja un circulo perfecto en lugar de una elipse.
Tamaiio fijo Dibuja una elipse con el tamafio exacto especificado en los cuadros de texto Anchura y Altura.

Proporcional Dibuja una elipse proporcional basdndose en los valores que especifique en los cuadros de texto Anchura y
Altura.

Desde el centro Traza una elipse desde el centro del lugar en el que comenz6 a dibujar (normalmente, las elipses se dibujan
desde la esquina superior izquierda).

3 Arrastre el puntero sobre la imagen para dibujar la elipse.

Dibujar una forma con varios lados
1 En el Editor, seleccione la herramienta Poligono @ . Si es necesario, mantenga pulsado el boton del ratén sobre otra
herramienta de forma del cuadro de herramientas y elija esta herramienta en la lista que aparece.

2 (Opcional) En la barra de opciones, haga clic en el tridngulo de opciones de Geometria para utilizar las siguientes
opciones:

Radio Especifica la distancia que hay entre el centro de un poligono y los puntos exteriores.
Esquinas suavizadas Interpreta un poligono con esquinas suavizadas.
Estrella Convierte un poligono en una estrella.

Sangria lateral Especifica la profundidad de las sangrias de la estrella.
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Sangrias suavizadas Interpreta un poligono con forma de estrella y sangrias suavizadas.

3 En el cuadro Lados, especifique el nimero de lados del poligono.

4 Arrastre el puntero sobre la imagen para dibujar el poligono.

Dibujar una linea o una flecha

1 En el Editor, seleccione la herramienta Linea ™ . Si es necesario, mantenga pulsado el botén del ratén sobre otra
herramienta de forma del cuadro de herramientas y elija esta herramienta en la lista que aparece.

2 (Opcional) En la barra de opciones, haga clic en el tridngulo de opciones de Geometria para utilizar las siguientes
opciones:

Inicio y Fin de Puntas de flecha Interpreta una linea con puntas de flecha. Seleccione Inicio, Fin o ambos para especificar

en qué extremo de la linea se interpretaran las flechas. Las opciones de forma aparecen en el cuadro de didlogo emergente.

Estila: m

Eleccién de opciones para una punta de flecha

Anchura y Longitud de Puntas de flecha Especifique las proporciones de la punta de flecha como un porcentaje de la
anchura de linea (de 10% a 1000% para la anchura y de 10% a 5000% para la longitud). Introduzca un valor para la
concavidad de la punta de flecha (de -50% a +50%).

Concavidad Define la cantidad de curvatura que hay en la parte mas ancha de la punta de flecha, lugar donde la punta de
flecha coincide con la linea.

3 En el cuadro Grosor, especifique la anchura de la linea en pixeles.

4 Arrastre el puntero sobre la imagen para dibujar la linea.

Dibujar una forma personalizada

La herramienta Forma personalizada proporciona numerosas opciones de formas diferentes para dibujar. Al seleccionar la
herramienta Forma personalizada, puede acceder a estas formas desde la barra de opciones.

1 En el Editor, seleccione la herramienta Forma personalizada ¥ . Si es necesario, mantenga pulsado el botén del ratén
sobre otra herramienta de forma del cuadro de herramientas y elija esta herramienta en la lista que aparece.

2 Enlabarra de opciones, seleccione una forma de la paleta emergente Forma. Haga clic en la flecha de la parte superior
derecha de la paleta para acceder a las formas que puede utilizar y a sus modos de visualizacion.

3 (Opcional) En la barra de opciones, haga clic en el tridngulo de opciones de Geometria para utilizar las siguientes
opciones:

Sin restricciones Permite definir la anchura y altura de un rectdngulo, rectangulo redondeado, elipse o forma personalizada
mediante el método de arrastrar y soltar.

Proporciones definidas Dibuja una forma personalizada segtin las proporciones con las que se creo.
Tamaiio definido Dibuja una forma personalizada segun el tamaiio con el que se cre6.

Tamafio fijo Dibuja una forma personalizada como una forma fija en funcion de los valores introducidos en los cuadros de
texto Anchura y Altura.
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Desde el centro Dibuja una forma personalizada desde el centro.

4 Arrastre el puntero sobre la imagen para dibujar la forma.

T [0 ol 1 1
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La herramienta Forma personalizada tiene marcos preparados que se pueden arrastrar alrededor de una fotografia

Crear varias formas en la misma capa

1 En el Editor, seleccione una capa de forma en la paleta Capas o cree una nueva capa de forma.
2 Sidesea crear otro tipo de forma, seleccione una herramienta de forma distinta.

3 Seleccione una opcién de drea de forma para determinar cémo se deben superponer las formas y arrastre en la imagen
para dibujar nuevas formas:

Anadir 11 Afade una forma adicional a la forma existente. La forma combinada cubriré toda el drea de las formas que
dibujé utilizando la opcién Afiadir.

Restar .| Quita el drea donde se superpone la forma. El resto de las areas de las formas se conservaran.
Intersecar ®: Muestra solo el drea donde se intersecan las formas. Las demads dreas se quitardn.

Excluir ") Elimina las dreas superpuestas en las formas nueva y existente.

Edicion de formas

Seleccionar o mover una forma

Utilice la herramienta Seleccién de forma para elegir formas con un clic. Si convierte una forma en un elemento de mapa
de bits simplificando la capa de forma, la herramienta Seleccién de forma dejara de seleccionar la forma (en su lugar, utilice
la herramienta Mover).

Si una capa contiene varias formas, puede utilizar la herramienta Mover para volver a colocar todas las formas a la vez. No
obstante, si desea volver a colocar una determinada forma en una capa, debe utilizar la herramienta Seleccion de forma.

1 En el Editor, realice una de las acciones siguientes:

Seleccione la herramienta Seleccién de forma % del cuadro de herramientas.

Si estd activa otra herramienta de forma, haga clic en la herramienta Seleccion de forma en la barra de opciones.

N

Para seleccionar la forma, haga clic en ella.

3 Para mover la forma, arrdstrela hasta una nueva ubicacion.

Transformar una forma

1 Seleccione la herramienta Seleccion de forma & .
2 Realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione la forma que desea transformar, elija Imagen > Transformar forma y, a continuacion, elija un comando de
transformacion.
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« Haga doble clic en la forma que desea transformar y arrastre un ancla para transformar la forma.

Véase también

“Transformar un elemento en tres dimensiones” en la pagina 243

Cambiar el color de todas las formas de una capa

1 En el Editor, haga doble clic en la miniatura de la capa de forma en la paleta Capas.
2 Utilice el Selector de color ; para seleccionar un color nuevo.

Nota: si el color de una forma no cambia al elegir un color nuevo para la misma, compruebe si la capa tiene un estilo de capa
(representado por un icono de estallido en estrella en la paleta Capas). Algunos estilos de capa anulan el color base de una
forma.

Véase también

“Usar el Selector de color de Adobe” en la pagina 289

“Usar la herramienta Bote de pintura” en la pagina 299

Aplicar un estilo de capa a una forma

Los estilos de capa permiten aplicar efectos, por ejemplo, sombras paralelas y biseles, a formas de manera rapida y sencilla.
No olvide que un estilo de capa se aplica a todas las formas de una capa. Por ejemplo, si aplica un estilo de sombra paralela
a una capa que contiene varias formas, todas las formas mostrarn la sombra paralela.

Y

o
<

'
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Antes (izquierda) y después (derecha) de aplicar un estilo de capa a una forma personalizada.

1 Enla paleta Capas y haga clic en el botén Nueva capa.

2 En la paleta Contenido, seleccione una forma e insértela en la nueva capa.

3 En la paleta Efectos, haga clic en el botén Efectos de capa y haga doble clic en la miniatura que desee aplicar a la forma.
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Capitulo 18: Realizacion de proyectos

Los proyectos son dlbumes de imagenes creadas con Photoshop Elements. Puede usar y compartir proyectos en formatos
impresos tradicionales, en formatos digitales en linea y con medios electrénicos.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pagina en la Web” para ir a LiveDocs.

Introduccion a los proyectos

Proyectos

Puede usar sus imagenes en dlbumes de fotografias, dlbumes de recortes, tarjetas de felicitacion, etiquetas y caratulas de CD
0 DVD, y collages de fotografias. Estos elementos destinados a la impresion se denominan proyectos fotogrdficos y se pueden
imprimir con la impresora doméstica o bien por medio de los servicios profesionales en linea. Algunos proyectos
fotograficos, como los libros de fotografias, se deben pedir a través de los servicios en linea. Ademds, también puede utilizar
sus imagenes en proyectos digitales como libros animados, proyecciones de diapositivas y galerias en linea. Los proyectos
fotograficos son distintos de los proyectos que se podian realizar con las versiones anteriores de Photoshop Elements.

Para realizar proyectos fotograficos, se empieza en un cuadro de didlogo especifico para el tipo de proyecto fotografico.
Primero se especifica el tamaiio, el disefio y el tema del proyecto fotogréfico que, a continuacion, se abre en el Editor, donde
se llevan a cabo las demds modificaciones. Estos proyectos fotograficos se pueden imprimir con una impresora doméstica
o bien se pueden pedir a un servicio en linea.

Para realizar proyectos digitales como, por ejemplo, una galeria en linea, utilice un asistente que le guie por todo el proceso:
seleccion del disefio de la pagina, organizacion de fotografias, personalizacion del disefio y publicacion de la galeria. Este
asistente le ofrece diversos estilos preestablecidos, lo que simplifica la tarea de creacion de las galerias en linea. Las galerias
se pueden grabar en discos, cargar en servidores de FTP o compartir mediante servicios en linea.

Para otros tipos de proyectos como proyecciones de diapositivas, que se pueden poner en CD de video (VCD), y libros
animados, debe seleccionar el tipo de proyecto que desea y, a continuacion, seguir las indicaciones para especificar los
ajustes en el cuadro de didlogo que aparece en pantalla hasta completar el proyecto.

Tanto los proyectos fotograficos como los digitales se almacenan como proyectos. Asi pues, el archivo de proyecto y las
subcarpetas relacionadas que contienen el documento o los archivos de las paginas Web de cada proyecto se crean en la
unidad de disco duro local. Para mantener enlazados estos archivos de proyecto, las subcarpetas y los archivos de paginas,
no debe moverlos con el Explorador de Windows, sino con el comando Mover de Photoshop Elements.

Existen varias maneras de compartir proyectos. Por ejemplo, puede imprimir o enviar por correo electrénico un dlbum de
recortes a un amigo, asi como grabar una proyeccion de diapositivas en un VCD. También puede realizar impresiones
profesionales de los proyectos mediante los servicios de Adobe Photoshop.

Nota: es posible que no se puedan abrir con esta version proyectos realizados con versiones anteriores de Photoshop Elements.
Por ello, quizd tenga que recurrir a una version anterior para abrir algunos proyectos.

Véase también

“Configurar servicios en linea” en la pagina 377

“Enviar fotografias a servicios para compartir en linea” en la pagina 381

Buscar proyectos guardados

“ En el Organizador, elija Busqueda > Por tipo de medio > Proyectos.
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Identificar distintos tipos de proyectos

Photoshop Elements identifica los diferentes tipos de proyectos en el Explorador de fotografias. Los proyectos solicitados a
través de los servicios de Adobe Photoshop no aparecen en el Explorador de fotografias.

% En el Explorador de fotografias, observe los iconos siguientes situados en la esquina superior derecha de las miniaturas:

+ Proyectos fotograficos: i documentos de varias paginas creados con Photoshop Elements y guardados en formato PSE.

« Proyectos: 2% documentos creados con una version anterior de Photoshop Elements.

» Proyecciones de diapositivas: =*" proyectos de creacion de diapositivas creados con Photoshop Elements.
+ Galerfas en linea: “:i proyectos de galeria en linea creados con Photoshop Elements.

« Libros animados: |® secuencias de imagenes compiladas en formato WMV.

* Archivos PDF: T4 documentos guardados en formato Adobe Acrobat.

Véase también

“Proyectos fotograficos” en la pagina 324
“Proyectos digitales” en la pagina 333

“Acerca de los servicios en linea” en la pagina 377

Abrir proyectos guardados

Los proyectos guardados se pueden abrir en cualquier momento para realizar cambios o volver a publicarlos. Los proyectos
aparecen por defecto en el Explorador de fotografias junto con todas las demds fotografias (si se seleccioné la opcién Incluir

en el Organizador al guardar el archivo).

Proyectos guardados en el Explorador de fotografias

Para ver proyectos en el Explorador de fotografias, elija Vista > Tipos de medios > Proyectos en la barra de ments.

+ Realice una de las acciones siguientes en el Explorador de fotografias:
» Haga doble clic en el proyecto.

« Haga clic con el boton derecho del ratén en un proyecto del Explorador de fotografias y seleccione Edicién completa en
el menu contextual (excepto para libros animados, galerias en linea y archivos PDF).

Realizacion de proyectos fotograficos

Proyectos fotograficos

Son proyectos fotograficos los libros de fotografias, calendarios fotograficos, tarjetas de felicitacion y cardtulas y etiquetas
de CD yDVD.
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Nota: los libros de fotografias son proyectos fotogrdficos. No obstante, disponen de su propio espacio de trabajo, con un cuadro
de herramientas limitado y un acceso limitado a la paleta Contenido. Los libros de fotografias estdn disefiados especificamente

para imprimirse en linea. Puede imprimirlos localmente, pero cada cara de un desplegable se trata como una pdgina separada.

Los proyectos de una sola pagina se guardan por defecto en el formato Photoshop (PSD) pero, si constan de varias paginas,
se guardan en el formato de proyectos fotogréficos (PSE), que es mds versatil. A diferencia de los formatos de imagen
convencionales, que exigen la apertura y la edicién de cada imagen por separado, el formato PSE permite crear e imprimir
hasta 30 paginas a la vez.

Nota: como los archivos de varias pdginas pueden tener un tamario bastante grande, es recomendable que el ordenador
disponga de al menos un gigabyte de RAM para conseguir un rendimiento dptimo.

Al iniciar un proyecto fotografico, se abre un panel en la Cesta de paletas para ese tipo de proyecto.

Cada panel de proyecto fotografico le permite especificar el tamaiio, el disefio y el tema tanto si son Gnicos de cada tipo de
proyecto como si son comunes a algunos de ellos. Por ejemplo, aunque la plantilla de caratulas de CD cuenta con opciones
de tamaiio diferentes de las presentes en la plantilla de collage fotografico, ambas ofrecen opciones de disefio y tema
comunes a la mayoria de los proyectos. También en este cuadro puede especificar si se utilizan las opciones Rellenar
automaticamente con fotografias de la Cesta del proyecto, Incluir pies de ilustracién y Numero de paginas (cuando
proceda).

Tras especificar estas opciones basicas, el proyecto fotografico se abre en el Editor, en el que puede aplicar disefios y estilos
a las imagenes con la paleta Efectos. Ademas, el Editor permite anadir o modificar marcos, fondos y estilos de capa. Asi,
puede aplicar un fondo exclusivo a cada una de las paginas de un album de fotografias usando la paleta Contexto en lugar
de que todas las paginas tengan el mismo fondo, que es lo que ocurre por defecto.

Una vez finalizados los proyectos, existen varias maneras de compartirlos. Por ejemplo, puede imprimir o enviar por correo
electrénico tarjetas de felicitacion o collages de fotografias, asi como grabar albumes de fotografias en un CD o DVD.
También puede realizar impresiones profesionales de los proyectos con los servicios de Adobe Photoshop.

Véase también

“Uso de la paleta Efectos” en la pagina 254

“Configurar servicios en linea” en la pagina 377

Uso del cuadro de didlogo de proyectos fotograficos

El panel de proyectos de la Cesta de paletas constituye el punto de partida para realizar proyectos fotograficos nuevos. Para
afladir imédgenes a un proyecto fotografico, seleccione Rellenar autométicamente con fotografias de la Cesta del proyecto o
hacerlo manualmente en el Editor més adelante.
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Compartir

[ Imagen

Elegir un disefio

Cancelar

Definicién de opciones de un proyecto fotogrdfico

El cuadro de didlogo de proyectos fotograficos ofrece las opciones siguientes:

Tamario de pagina Proporciona tamarfios de pagina preestablecidos para cada proyecto. El tamarfio elegido se convierte en
el predeterminado para todas las paginas del proyecto; no obstante, se puede modificar después en el Editor. Cada tipo de
proyecto ofrece diferentes opciones de tamafio. Por ejemplo, los tamanos de la plantilla de tarjetas de felicitacién son mas
pequeifios que los proporcionados por la plantilla de dlbumes de fotografias.

Elegir un disefio Ofrece collages preestablecidos de una o varias fotografias en una pagina. El disefio elegido se convierte
en el predeterminado para todas las paginas del proyecto; no obstante, se puede modificar después en el Editor. Por ejemplo,
aunque el disefo original se estructure para fotografias apaisadas, puede rotar el marco de la imagen en el caso de las
fotografias con orientacion vertical o elegir Adaptar cuadro a fotografia en el ment contextual.

Elegir un tema Proporciona diversos disefios para complementar las imdgenes con marcos y fondos preestablecidos. El
tema y el marco elegidos se convierten en los predeterminados para todas las paginas del proyecto; no obstante, se pueden
modificar después en el Editor. Asi puede, por ejemplo, aplicar un fondo distinto a cada una de las paginas de un dlbum de
recortes.

Rellenar automaticamente con fotografias de la Cesta del proyecto Coloca automaticamente las imégenes seleccionadas en
el proyecto en el mismo orden en el que estdn organizadas en la Cesta del proyecto. Puede seleccionar archivos abiertos,
albumes o archivos seleccionados en el Organizador para rellenar autométicamente el proyecto. Para organizar las imagenes
con un orden en particular, dispéngalas en la Cesta del proyecto antes de empezar un proyecto. Luego, puede volver a
organizar las imagenes en el proyecto fotografico con el Editor.

Incluir pies de ilustracién Afiade un pie de ilustracion en la imagen o debajo de ella (segun el disefio), en una capa
independiente. Si una imagen ya dispone de un pie de ilustracidn, éste se coloca en el proyecto junto con la imagen. El texto
de los pies de ilustracion se puede modificar de distintas formas en funciéon del modo de seleccion del texto. Por ejemplo,
si resalta el texto con la herramienta Texto, puede aplicarle tipos de fuentes, estilos y colores. Si selecciona el marco del texto
con el puntero de la herramienta Mover, puede rotar y mover el texto o cambiar su tamao. Al hacer doble clic en el texto,
se facilita su edicion.
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Numero de paginas Especifica el nimero de péginas del proyecto. Si ha seleccionado Rellenar automaticamente con
fotografias de la Cesta del proyecto en el panel de proyectos, se determina el nimero necesario de paginas de acuerdo con
el diseio elegido. Este ajuste se puede cambiar. Por ejemplo, si tiene la certeza de que va a ampliar un proyecto y las
fotografias seleccionadas sélo ocupan cuatro paginas, especifique diez pdginas para acomodar en el futuro las imagenes que
afiada.

Nota: Photoshop Elements admite proyectos fotogrdficos de hasta 30 pdginas. Si el proyecto ocupa mds de 30 pdginas, cree un
segundo archivo, el cual se afiade al original cuando lo envie a los servicios de Adobe Photoshop.

Acerca de los collages fotograficos

Los collages de fotografias permiten crear grandes proyectos fotograficos como dlbumes de recortes, collages de fotografias
o impresiones exclusivas de fotografias. Los collages de fotografias se pueden imprimir con una impresora doméstica, pedir
en linea o bien guardarlos en la unidad de disco duro para enviarlos por correo electrénico.

Collages fotogrdficos de ejemplo

Véase también

“Hacer un collage fotografico, una etiqueta, una tarjeta de felicitacion u otro proyecto” en la pagina 329

Acerca de los libros de fotografias

Gracias a los libros de fotografias, puede anadir diferentes disefios y disposiciones a las imdgenes. Los libros de fotografias
se pueden imprimir en una impresora doméstica, pedir en linea a los servicios de Adobe® Photoshop® o bien guardar en la
unidad de disco duro para enviarlos por correo electrénico. Los libros de fotografias estan concebidos para realizar pedidos
en linea con los servicios de Adobe Photoshop.

Libro de fotografias de ejemplo

Véase también

“Hacer un collage fotografico, una etiqueta, una tarjeta de felicitacion u otro proyecto” en la pagina 329
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Tarjetas de felicitacion

Con las tarjetas de felicitacién puede afadir diferentes disefios y disposiciones a las imdgenes. Se pueden afiadir hasta 22
fotografias en cada pégina. Las tarjetas de felicitacién se pueden imprimir con una impresora doméstica, guardarlas en la
unidad de disco duro y enviarlas por correo electrénico. Las tarjetas de felicitacion se pueden pedir en linea a los servicios
de Adobe Photoshop desde algunas regiones.

8Pl Ll PP fir
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Tarjetas de felicitacion con fotografia de ejemplo

Véase también

“Hacer un collage fotografico, una etiqueta, una tarjeta de felicitacion u otro proyecto” en la pagina 329

Caratulas de CDy DVD

Photoshop Elements facilita la creacion de caratulas de discos para las cajas de los CD y DVD. Se pueden imprimir en una
impresora doméstica, guardar en formato PDF en la unidad de disco duro y enviarlas por correo electrénico.

- S

Ejemplos de cardtulas de CD y DVD

Véase también

“Hacer un collage fotografico, una etiqueta, una tarjeta de felicitacion u otro proyecto” en la pagina 329

Etiquetas de CD y DVD

Photoshop Elements permite crear etiquetas adhesivas para discos (CD y DVD) o etiquetas para CD o DVD imprimibles
con impresoras de inyeccion de tinta. Las etiquetas se pueden imprimir con una impresora doméstica o bien guardar en
formato PDF en la unidad de disco duro para enviarlas por correo electrénico.
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Ejemplos de etiquetas de CD y DVD

Véase también

“Hacer un collage fotografico, una etiqueta, una tarjeta de felicitacion u otro proyecto” en la pagina 329

Hacer un collage fotografico, una etiqueta, una tarjeta de
felicitacion u otro proyecto

1 En el Organizador, seleccione las fotografias que desea utilizar en el proyecto. O bien, si desea anadir fotografias después
de crear el proyecto, abra el Editor.

2 Elija la ficha Crear y luego haga clic en el botdn Proyectos. Elija uno de los tipos de proyecto: libro de
fotografias o collage fotografico, o haga clic en Més opciones y seleccione tarjetas de felicitacién o caratulas o etiquetas de
CD o DVD.

3 Seleccione un tamario, un disefio y un tema o, en el caso de caratulas y etiquetas de CD o DVD, un tema y un disefio. Si
pretende imprimir el proyecto, elija un tamaio estindar que admita su impresora. Si va a pedir copias impresas a los
servicios de Adobe Photoshop, puede elegir cualquier tamaio, estandar o no.

4 Silo desea, seleccione otras opciones como Rellenar automaticamente con fotografias de la Cesta del proyecto, Incluir
pies de ilustracion y Nimero de paginas.

5 Haga clic en OK. El proyecto se abre en el Editor. Para modificar el disefo, use la paleta Contenido, Efectos o Favoritos.
6 Sitodavia no lo ha hecho, afiada fotografias o mas péginas al collage de fotografias.
7 Para visualizar y personalizar las fotografias, realice una de las siguientes acciones:

« Para ver cada una de las paginas, haga clic en la flecha hacia delante (¥ o en la flecha hacia atras (1), situadas en la
esquina inferior izquierda de la ventana de imagen, o seleccione una pégina en la Cesta del proyecto.

+ Cambie la posicion o el tamafio de una fotografia.
 Rote una fotografia.

+ Afada o edite texto.

» Reemplace o quite una fotografia.

8 Elija Archivo > Guardar. Por defecto, los proyectos se guardan en la carpeta Mis imagenes aunque, si lo desea, puede
guardarlos en otra ubicacion.

9 La opcién Incluir en Organizador estd activada por defecto y sirve para colocar el proyecto en el Organizador. Anule la
seleccién de esta opcion si no desea colocar el proyecto en el Organizador.

10 Escriba un nombre de archivo y haga clic en Guardar.
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Véase también

“Uso del cuadro de didlogo de proyectos fotograficos” en la pagina 325
“Uso de la paleta Efectos” en la pagina 254

“Edicion de proyectos fotograficos” en la pagina 330

Edicion de proyectos fotograficos

Acerca de la edicion de proyectos fotograficos

En el Editor, puede modificar collages fotograficos, tarjetas de felicitacién y tanto caratulas como etiquetas para CD y DVD.
La paleta Contenido permite afiadir marcos, texturas, fondos y graficos diversos a los proyectos, asi como aplicar efectos de
texto. Ademds, con el Editor también puede cambiar de tamafio, rotar y mover imdagenes o pies de ilustracion.

Véase también

“Uso de la paleta Efectos” en la pagina 254

Ainadir imagenes a un proyecto fotografico
En el Editor puede afiadir imagenes a los proyectos fotogréficos. Después de afiadir imagenes, puede reorganizarlas,
modificarlas o reemplazarlas.

1 Siel proyecto fotografico no esté abierto atn en el Editor, seleccidnelo en el Organizador y elija Editor > Edicién
completa o arrastrelo hasta el Editor. Sélo puede anadir imdgenes a los proyectos fotograficos en el Editor.

2 Realice una de las acciones siguientes:

« Elija Archivo > Abrir. Elija las fotografias que desea afadir. Si no ve las imagenes que le interesan, navegue hasta su
ubicacidn y, a continuacidn, haga clic en Abrir; asi se colocan en la Cesta del proyecto.

« Seleccione las fotografias en el Explorador de fotografias y elija Editor > Edicién completa; asi se colocan en la Cesta del
proyecto.

3 Seleccione una fotografia en la Cesta del proyecto y arréastrela hasta un marco, que es el area de color gris que se ve dentro
del disefo. Para reemplazar una de las fotografias del proyecto fotografico, haga clic con el botén derecho del ratén en la
fotografia y elija Sustituir fotografia; luego, seleccione un archivo de imagen y haga clic en Abrir. Otras opciones consisten
en hacer doble clic en una imagen del proyecto fotografico y hacer clic en el botén Obtener nueva fotografia, o bien
seleccionar otra fotografia en la Cesta del proyecto y arrastrarla hasta el marco oportuno.

Véase también

“Uso de la paleta Efectos” en la pagina 254

Anadir paginas nuevas a un proyecto fotografico

1 Enla Cesta del proyecto, seleccione la pagina que deba preceder a la pagina nueva.

Mover pdginas en un proyecto fotogrdfico
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2 Realice una de las acciones siguientes:

Para anadir una pagina en blanco, elija Ediciéon > Anadir pagina en blanco o haga clic con el boton derecho en una pagina
de la Cesta del proyecto y seleccione esta opcion en el ment contextual. También puede arrastrar una pagina en blanco
hasta otra ubicacién distinta del proyecto fotogréfico. Por ejemplo, puede arrastrarla al principio del proyecto fotografico
si desea usarla como pagina de titulo.

« Para afadir una pagina nueva con el mismo disefo, haga clic en Edicién > Afiadir p4gina usando disefio actual o haga
clic con el botén derecho del ratén en una pagina de la Cesta del proyecto y seleccione esta opcién en el menu contextual.
También puede arrastrar una pagina nueva hasta otra ubicacién distinta del proyecto. Por ejemplo, puede que convenga
situar esa pagina nueva en otro puesto del proyecto.

« Para quitar una pagina, haga clic en Edicion > Eliminar pagina actual o haga clic con el boton derecho del ratén en la
pagina y seleccione esta opcién en el ment contextual.

Véase también

“Uso de la paleta Efectos” en la pagina 254

Cambiar la posicion y el tamaio de fotografias en un proyecto fotografico

1 Para ajustar una fotografia junto con el marco, haga clic una vez en la fotografia. Para ajustar una fotografia dentro del
marco, haga doble clic en ella.

Aparece un rectangulo delimitador que muestra los bordes de la fotografia aunque el marco los tape.

2 Realice una de las acciones siguientes:

« Para cambiar la posicion de la fotografia, haga clic en cualquier parte dentro del rectdngulo delimitador y arrastre la
fotografia.

 Para cambiar el tamafio de la fotografia, arrastre el regulador o bien coloque la herramienta Mover en una esquina o en
las lineas superior, inferior o laterales. Cuando aparezca una flecha diagonal de dos puntas ™, arréstrela.

3 Cuando termine de cambiar la posicion o el tamaiio de la fotografia dentro del marco, haga clic en el botén Aprobar «*
o en el botén Cancelar & .

Cambio del tamario de una fotografia en el Editor
A. Como arrastrar una esquina de la fotografia para cambiar su tamario B. Desplazamiento del regulador de tamario C. Las dreas que quedan
fuera del cuadro de la fotografia estdn ocultas

Reemplazar o quitar fotografias en un proyecto fotografico

% Realice una de las acciones siguientes:

» Haga doble clic en la fotografia y, a continuacidn, haga clic en Obtener nueva fotografia

* Arrastre una fotografia nueva desde la Cesta del proyecto hasta una fotografia.

+ Para reemplazar una fotografia de una pagina, haga clic con el botén derecho del ratén y elija Sustituir fotografia.

« Para quitar (borrar) una fotografia de una pdgina, haga clic con el botén derecho del raton y elija Borrar fotografia.
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Rotar fotografias en un proyecto fotografico
1 Para rotar una fotografia junto con el marco, haga clic una vez en la fotografia. Para rotar una fotografia dentro del
marco, haga doble clic en ella.

2 Realice una de las acciones siguientes:

» Haga clic en cualquier parte dentro del rectangulo delimitador para que aparezca un circulo por debajo de la seleccidn.
Coloque el cursor encima del circulo. Cuando aparezca el circulo de cuatro flechas £, arrastre el manejador en forma

de pelota para rotar la imagen.

Rotar una imagen en un proyecto fotogrdfico

« Coloque la herramienta Mover encima de una esquina. Cuando aparezca la flecha curvada de doble punta ¥, arréstrela
para rotar la fotografia. Cuanto mds alejado se encuentre el cursor de la esquina, mayor control ejerce para aplicar
cambios con mds precision.

» Haga doble clic en la fotografia y, después, haga clic en el boton de rotacién que aparece junto al regulador (sélo se
realizan giros de 90°).

3 Cuando termine, haga clic en el botén Aprobar &' o en el boton Cancelar &.

Editar paginas de proyectos fotograficos en Photoshop CS3

Si ha instalado Adobe®Photoshop® CS3 y Photoshop Elements en el mismo ordenador, puede enviar archivos JPEG, GIF y
otros de fotografias de una sola pagina a Photoshop mediante el comando Edicion > Editar con Photoshop. Photoshop no
admite el formato de archivo PSE de varias paginas, de modo que no permite editar proyectos fotogréaficos enteros. Ahora
bien, Photoshop si facilita la edicion de las paginas sueltas de los proyectos fotograficos, que estdn en formato PSD de una
sola pagina.

Photoshop posibilita el control directo de muchos de los aspectos relacionados con las paginas de los proyectos fotograficos,
por ejemplo, la edicion directa de los marcos y las capas (llamadas objetos inteligentes en Photoshop) de las fotografias. Estas
caracteristicas estan limitadas en Photoshop Elements a fin de mantener un flujo de edicién de imagenes automatico y
sencillo.

1 En el Explorador de fotografias, seleccione el documento de proyectos fotograficos oportuno.
2 Haga clic en Mostrar propiedades y, a continuacidn, en Generales.

3 Haga clic en el icono de carpeta que figura junto a la ruta del archivo PSE; de este modo, se muestra el documento PSE
en el Explorador de Windows.

4 Busquey abra a continuacion la carpeta cuyo nombre sea idéntico al del documento PSE.

5 Haga clic con el bot6én derecho en el archivo PSD correspondiente a la pagina que desea editar y elija Abrir con >
Photoshop CS.

6 En Photoshop, realice los cambios pertinentes y, cuando termine, elija Archivo > Guardar. Cuando Photoshop le
pregunte si desea reemplazar el archivo existente, haga clic en Si.

Importante: no cambie el orden ni el nombre de las capas en el archivo PSD. Si lo hace, es posible que las caracteristicas de
edicion automdtica de Photoshop Elements no funcionen correctamente.
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Realizacion de proyectos digitales

Proyectos digitales

Photoshop Elements permite realizar libros animados de video y tres tipos de galerias en linea: Web, interactiva y con
animaciones. Las galerias en linea son presentaciones dindmicas que se pueden grabar en CD, cargar en servicios de
compartir en linea o publicar en un sitio Web. El equipo debe tener instalado Adobe® Flash® 8 o posterior para crear galerias
Web, interactivas y con animaciones.

No es necesario saber nada de programaciéon HTML para crear una galeria en linea porque el asistente para galerias en linea
ofrece estilos muy ficiles de seleccionar, personalizar y guardar. El asistente crea una carpeta que contiene todos los archivos
de imagen enlazada y de pagina Web necesarios. Esta carpeta se envia por FTP al servidor Web (o al servicio en linea).

Plantillas para galerias en linea

Creacién de un album de fotografias

Irngkirnir

Ventana Libro de fotografias

1 En el Editor, seleccione la categoria Proyectos en la ficha Crear (o seleccione esta misma ficha desde el Organizador).
2 Haga clic en Libro de fotografias

3 Elija una fotografia para la pagina de titulo. La pagina de titulo es automaticamente la primera fotografia abierta en la
Cesta del proyecto; si desea cambiarla, reorganice las fotografias en la Cesta del proyecto. Haga clic en Siguiente.
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4 Seleccione un diseio y un tema.
5 Configura otras opciones:

Rellenar automéaticamente con fotografias de la Cesta del proyecto Afiada todas las fotografias ya abiertas en la Cesta del
proyecto.

Incluir pies de ilustracion Introduce el pie de ilustracion debajo de la fotografia, si ésta lo tiene.
Numero de paginas Establece el numero de paginas del libro de fotografias.
Nota: un libro de fotografias puede tener un minimo de 20 y un mdximo de 80 fotografias.

6 Utilice la paleta Contenido para anadir disefios creativos a su libro de fotografias.

7 Utilice la barra de herramientas de edicion de libros fotograficos para ajustar en detalle su libro de fotografias.

Irnprirair

Barra de herramientas Libro de fotografias

Crear una galeria en linea

Las galerias en linea pueden tener diferentes disenos y disposiciones tradicionales y estdn optimizadas para ver las imégenes
en una pagina Web. El asistente para galerias en linea le guia por el proceso de anadir y organizar las fotografias, aplicar
estilos de fondo y disefios de pagina Web, afiadir transiciones y compartir los archivos. En las galerias Web se pueden
utilizar videos en formato FLV. Las fotografias se deben mejorar antes de afadirlas a las galerias en linea, ya que el asistente
para galerfas en linea solo permite organizarlas, no editarlas.

1 En el Explorador de fotografias, seleccione las fotografias que desea incluir en la galeria en linea o bien, en el Editor,
coloque las fotografias que desea usar en la Cesta del proyecto.

2 Haga clic en Crear > Galeria en linea para abrir el asistente de galerias en linea.
3 Anada o quite las fotografias oportunas en el drea de fotografias.

4 Coloque las miniaturas de las fotografias del lado izquierdo del asistente en el orden en que desee que aparezcan. Para
mover una miniatura, arrastrela entre otras dos miniaturas.

5 Seleccione una plantilla de disefio de pagina o un diseiio de fondo en el area Estilo. Si elige el disefio de diario, puede
afiadir pies de ilustracion; ahora bien, el texto de éstos se limita a la anchura del cuadro de texto. Para anadir un pie de
ilustracion mas largo, afiada un pie de ilustracion a la fotografia en el Organizador antes de anadir la fotografia a la galeria
en linea. Cuando haya acabado, haga clic en Siguiente paso.

6 Aparece una previsualizacién de la pagina Web en el asistente.

7 Especifique las opciones de personalizacion de la pagina Web, como el titulo de la galeria, la duracion de las diapositivas
y el fondo.

8 Escriba un nombre para la carpeta de galeria en el cuadro Guardar galeria como. Esta carpeta contiene los archivos de
imagen y de pagina Web que, silo desea, puede compartir mas adelante. Para cambiar la ubicacién de almacenamiento por
defecto, haga clic en Examinar y seleccione la ubicacién donde desee guardar los archivos de galeria en linea.

9 Use el botén de navegacion y el regulador para previsualizar las opciones de personalizacién, por ejemplo, la transicién
entre imagen e imagen. Experimente con las opciones de personalizacién.

10 Sicambia los ajustes por defecto, el asistente le permite guardarlos como un estilo nuevo. Elija S y escriba un nombre
en el cuadro Guardar estilo como.

11 Para ver la galeria en un navegador Web antes de compartirla, haga clic en Previsualizar en navegador. Se abre una
ventana nueva del navegador en la que se muestra la galeria.

12 Especifique como desea compartir la galeria y haga clic en Guardar.

Véase también

“Afiadir pies de ilustracion a los archivos” en la pagina 115

“Opciones de compartir galerfas en linea” en la pagina 335
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Crear una galeria interactiva o con animaciones

Las galerias interactivas o con animaciones afiaden efectos de movimiento y estilo a las paginas Web. El asistente para
galerias en linea le guia por el proceso de afadir y organizar las fotografias, seleccionar disefios de pagina Web y compartir
archivos. Las fotografias se deben mejorar antes de afiadirlas a las galerias interactivas o con animaciones. ya que el asistente
para galerias en linea s6lo permite organizarlas, no editarlas.

1 En el Explorador de fotografias, seleccione las fotografias que desea incluir en la galeria interactiva o con animaciones o
bien, en el Editor, coloque las fotografias que desea usar en la Cesta del proyecto.

2 Haga clic en Crear > Galerfa en linea para abrir el asistente de galerias en linea.

3 Anada o quite las fotografias oportunas en el drea de fotografias.

4 Coloque las miniaturas de las fotografias del lado izquierdo del asistente en el orden en que desee que aparezcan. Para
mover una miniatura, arrastrela entre otras dos miniaturas.

5 Seleccione Animada o Interactiva en el menu Tipo.

6 Seleccione una plantilla de disefio de pagina y haga clic en Siguiente paso. Aparece una previsualizacion de la pagina Web
interactiva o con animaciones en el asistente.

7 Especifique las opciones de personalizacién de la pagina Web. Con estas opciones se indican el titulo, el subtitulo y la
direccién de correo electrénico que se muestran en la galerfa. Si cambia estos ajustes, haga clic en Actualizar para ver los
cambios.

8 Escriba un nombre para la carpeta de galeria en el cuadro Guardar galeria como. Esta carpeta contiene los archivos de
imagen y de pdgina Web que, silo desea, puede compartir mas adelante. Para cambiar la ubicacién de almacenamiento por
defecto, haga clic en Examinar y seleccione la ubicacién donde desee guardar los archivos de galeria en linea.

9 Utilice los botones de navegacion para previsualizar las paginas Web interactivas o con animaciones. Algunas galerias
carecen de boton de navegacion; para verlas, es preciso mover las fotografias o ver la animacion.

10 Para ver la galeria en un navegador Web antes de compartirla, haga clic en Previsualizar en navegador. Se abre una
ventana nueva del navegador en la que se muestra la galeria.

11 Especifique como desea compartir la galeria y haga clic en Guardar.

Opciones de compartir galerias en linea

En el asistente para galerfas en linea, se definen las siguientes opciones de compartir:

Photoshop Showcase Permite publicar los archivos de galeria en linea en el servicio de compartir en linea de los servicios
de Adobe Photoshop. Cuando se abra el cuadro de didlogo Galeria en linea, haga clic en Cargar.

Mi FTP Permite cargar los archivos en un servidor Web y es necesario que introduzca la direccion del servidor, el nombre
de usuario, la contrasefa y la carpeta en la que se cargaran los archivos. Haga clic en Compartir.

Después de introducir los Ajustes de publicacién, haga clic en Probar acceso al servidor para asegurarse de que pueda
conectarse al servidor Web. Si la prueba se realiza correctamente, haga clic en Cargar.

CD/DVD Permite grabar los archivos de galeria en linea en un disco para su reproduccion en pantalla completa en un
ordenador. Haga clic en Grabar. Seleccione una unidad de destino y escriba un nombre para el disco. Cuando haya acabado,
haga clic en OK. Si la unidad de disco contiene un CD en blanco, Photoshop Elements graba el CD automaticamente. De
lo contrario, se le pedira que introduzca un CD en blanco para completar el proceso.

Nota: si mueve una carpeta guardada de su ubicacién local original, Windows informa de un problema de seguridad
relacionado con el reproductor Flash. En tal caso, puede devolver la carpeta a su ubicacion original o guardar en la nueva
ubicacion desde el asistente para galerias en linea.
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Crear un libro animado

Los libros animados permiten crear videos fotograma a fotograma con las fotografias. Emplee este comando para animar
las fotografias tomadas con el modo de disparo continuo de la cdmara. Los libros animados se guardan en formato WMV
y se pueden optimizar para la visualizacién en un ordenador, un televisor, la Web o por correo electrénico. Una vez
terminados, los libros animados se pueden guardar en la carpeta Mis videos, grabar en CD o VCD, importar a Adobe
Premiere Elements o incluso exportar a un teléfono movil.

Como las imagenes no se pueden editar en el cuadro de didlogo Libro animado, se les deben afiadir disefios o efectos antes
de iniciar el proceso. Las fotografias se muestran en el libro animado en el mismo orden en que aparecen en el Explorador
de fotografias. Para presentar las fotografias de otro modo, organice un album de fotografias en el orden deseado y, a
continuacion, seleccione el album para crear el libro animado.

1 En el Explorador de fotografias, seleccione las fotografias que desea incluir en el libro animado.
2 Elija Crear > Mds opciones > Libro animado.
3 Defina cualquiera de las opciones siguientes:

Velocidad Especifica los cuadros por segundos (fps) del libro animado. Mueva el regulador a la izquierda para desacelerar
la animacion de las imagenes o bien a la derecha para acelerarla.

Invertir orden Cambia el orden del libro animado para que las imdgenes se muestren de la tltima a la primera.

Ajustes de salida Especifica el tamafio del archivo de pelicula, que depende del modo como pretenda ver el libro animado.
Si va a visualizar el libro animado en el ordenador, debe indicar unos ajustes de salida distintos de los especificados en los
libros animados destinados a la Web. Al hacer clic en el botén Detalles, obtiene mds informacion sobre el ajuste de salida
seleccionado.

Repetir previsualizacion Comienza a reproducir el libro animado de nuevo después de haber mostrado la ultima imagen.

4 Haga clic en Salida para guardar el libro animado. Escriba un nombre de archivo y haga clic en Guardar.

Se crea un archivo WMV, que se coloca en el Explorador de fotografias.

Crear un CD de video con un menu de proyecciones de diapositivas

Puede grabar un CD de video (VCD) de las proyecciones de diapositivas para compartirlas con amigos y familiares. Para
crear un VCD, debe tener una unidad de CD-RW o una unidad de DVD-RW y utilizar inicamente discos CD-R/RW. Puede
ver un VCD en un televisor con un reproductor de DVD que admita el formato VCD o bien puede verlo en un ordenador
mediante una unidad de disco CD/DVD y un software que pueda reproducir archivos en formato VCD.

Los archivos de CD de video estan codificados en el formato MPEG-1 con ajustes concretos. Photoshop Elements crea VCD
a partir de las proyecciones de diapositivas en dos pasos. En primer lugar, escribe un archivo WMV en el disco duro para
cada proyeccion de diapositivas de un proyecto VCD. A continuacion, convierte los archivos WMV a VCD y los graba en
el CD-R o CD-RW en una estructura de carpetas necesaria para la reproducciéon de VCD.

1 Introduzca un CD grabable en la unidad de CD-RW o DVD-RW.

2 En el Organizador, seleccione uno o varios proyectos de proyeccion de diapositivas o archivos WMYV. Para seleccionar
varias proyecciones de diapositivas o archivos WMYV, pulse la tecla Ctrl y haga clic en cada una de las proyecciones de
diapositivas o archivos WMV que desea incluir.

3 Haga clic en Crear > Més opciones > VCD con menu.

Se abre el cuadro de didlogo Crear un VCD con menu.

4 Para organizar las proyecciones de diapositivas, realice una de las acciones siguientes:

« Para afladir una proyeccion de diapositivas, haga clic en Afadir proyecciones de diapositivas, seleccione las que desea
anadir y haga clic en OK.

» Para mover una proyeccion de diapositivas, arrastrela hasta la nueva ubicacion en el panel de proyeccion de diapositivas.
* Para quitar una proyeccion de diapositivas, seleccionela y haga clic en Eliminar proyeccién de diapositivas.
5 Seleccione el ajuste NTCS o PAL en Opciones de video en funcién de la ubicacién del destinatario del VCD.

6 Haga clic en Grabar.
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Photoshop Elements escribe un archivo WMV para cada proyeccion de diapositivas en el disco duro y lo coloca en el
Explorador de fotografias. Se abrira un cuadro de didlogo que le pedira que introduzca un CD-R o CD-RW, si aun no lo ha
hecho. A continuacidn, se abrira un cuadro de didlogo de grabacion.

7 Launidad de destino y la velocidad de la unidad estdn seleccionadas de forma predeterminada, pero puede modificar
cualquiera de las dos. Haga clic en OK para grabar el VCD.

Se abrird un cuadro de didlogo que indica que el VCD se ha creado correctamente.

8 Haga clic en OK.

Véase también

“Publicar una proyeccion de diapositivas” en la pagina 346

Creacion de proyecciones de diapositivas

Acerca de las proyecciones de diapositivas

Las proyecciones de diapositivas son una forma divertida de compartir fotografias. Con Photoshop Elements, puede
personalizar las proyecciones de diapositivas con clips musicales, imdgenes predisefiadas, texto e incluso narraciones de
voz. Las imagenes en formato PDF no se muestran en las proyecciones de diapositivas.

Cuando haya finalizado la proyeccion de diapositivas, puede elegir diversas formas para compartirla. Se puede guardar en
formato PDE, se puede convertir en un archivo WMV para grabarlo en VCD o bien guardar el archivo en una ubicacién
local para imprimirlo con Acrobat. Asimismo, se puede grabar directamente en un DVD de alta calidad si Adobe®
Premiere® Elements estd instalado en el sistema.

Creacion de una proyeccion de diapositivas

El cuadro de didlogo Proyeccion de diapositivas se utiliza para crear proyecciones de diapositivas. En cualquier momento
puede ver una previsualizacién de la proyeccién de diapositivas haciendo clic en Previsualizar en pantalla completa Bl en
la barra de la parte superior de la pantalla. También puede hacer clic en Reproducir para previsualizar la proyeccién de
diapositivas.

1 En el Explorador de fotografias, seleccione las fotografias que desea usar en la proyeccion de diapositivas.
2 Seleccione Proyeccion de diapositivas en la ficha Crear BE.

3 En el cuadro de didlogo Preferencias de proyeccion de diapositivas que aparece, puede aceptar los ajustes por defecto
(casi todas las opciones se pueden modificar mds adelante) o personalizar las opciones. Después, haga clic en OK para abrir
el cuadro de didlogo Proyeccion de diapositivas.

En el cuadro de didlogo Proyeccion de diapositivas se encuentran todas las herramientas necesarias para crear una
proyeccion de diapositivas. Las fotografias seleccionadas para la proyeccion de diapositivas se encuentran en la parte
inferior de la pantalla.
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Cuadro de didlogo Proyeccion de diapositivas
A. Menii Archivo B. Barra de accesos directos C. Previsualizacién de las diapositivas D. Controles de reproduccién E. Reorganizacién rdpida
E. Guidn grdfico G. Nombre de archivo de la musica de fondo H. Cesta de paletas I. Duracion de la proyeccion de diapositivas

4 Edite la proyeccion de diapositivas; para ello, realice una de las acciones siguientes.

» Reorganice las diapositivas.

» Cambie el tamafo de una fotografia en una diapositiva.

» Afada una diapositiva en blanco nueva. Por ejemplo, puede crear la pagina del titulo en una diapositiva en blanco.
» Haga clic con el botén derecho del raton y seleccione Eliminar diapositiva para quitarla de la proyeccién de diapositivas.
« Anada un clip musical.

« Afada el gréfico de una imagen prediseiiada o una fotografia a una diapositiva.

» Anada pies de ilustracion con texto a una diapositiva.

« Anada movimiento a una diapositiva.

 Anada un efecto a una diapositiva.

« Incluya una transicién entre dos diapositivas o0 modifique la duracién de las transiciones.

« Anada una narracién de voz a una diapositiva si tiene un micréfono conectado al equipo.

« Ajuste la cantidad de tiempo que se mostrara cada diapositiva.

5 Realice una previsualizacion de la proyeccidn de diapositivas haciendo clic en el botén Previsualizar en pantalla
completa. Puede volver a editar las diapositivas en cualquier momento si pulsa la tecla Esc.

6 Haga clic en Guardar proyecto para conservar su trabajo. Es recomendable que guarde la proyeccién de diapositivas de
manera habitual.

Véase también

“Publicar una proyeccién de diapositivas” en la pagina 346
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Reorganizar las diapositivas

“ Realice una de las acciones siguientes:
* Arrastre una diapositiva a una nueva ubicacion del guion grafico.

» Haga clic en Reorganizacion répida. En el cuadro de didlogo, reorganice las diapositivas y, a continuacion, haga clic en
Atras.

« Seleccione una opcion del menu Orden de diapositivas.

Para mover una diapositiva del principio al final, arrastre la diapositiva hasta la parte inferior del Editor de proyeccion de
diapositivas y manténgalo en esa posicién; de este modo, se activa la funcion de desplazamiento.

Con Reorganizacion rdpida es fécil reorganizar las diapositivas

ARadir una diapositiva en blanco nueva

« Realice una de las acciones siguientes:
+ Haga clic en Afnadir una diapositiva en blanco “=.

« Elija Edicion > Diapositiva en blanco.

Editar y ajustar una diapositiva

Si es necesario editar ligeramente una diapositiva, puede ajustarla de forma automatica con las caracteristicas del cuadro de
didlogo Proyeccion de diapositivas o bien puede utilizar el Editor para realizar ajustes mas precisos. Si una fotografia no
encaja correctamente en una diapositiva, puede ajustar manualmente el tamafo y la posicién de dicha fotografia.

1 Seleccione una diapositiva y, a continuacion, haga clic en la fotografia en la ventana de previsualizacion principal.

2 Realice una de las siguientes acciones en la paleta Propiedades:

« Para editar de forma instanténea el equilibrio de color de una fotografia, haga clic en Correccién inteligente automatica.

« Para eliminar el efecto de ojos rojos de una fotografia, haga clic en Correccién de ojos rojos automatica.

« Sies necesario editar ain maés la fotografia, haga clic en Mds edicion para abrir la fotografia en el Editor. Cuando haya
terminado el trabajo en el Editor, guarde la fotografia y ciérrela para volver al cuadro de didlogo Proyeccién de
diapositivas.

« Para ajustar el tamaiio de la fotografia, seleccionela y arrastre el regulador de tamaio o bien arrastre un lateral o una
esquina del rectangulo delimitador de la fotografia.

« Para rellenar la diapositiva con la fotografia, haga clic en Recortar para ajustarse.

« Para mostrar la fotografia entera, haga clic en Ajustar a diapositiva. Las dreas de la diapositiva alrededor de la fotografia
se rellenan con el color de fondo. Puede cambiar el color en Preferencias de proyeccién de diapositivas.

Anadir musica a una proyeccion de diapositivas
La musica aflade un caracter especial a la proyeccion de diapositivas. Puede importar musica desde el catdlogo de
Photoshop Elements o desde cualquier ubicacion del ordenador.

« En el cuadro de didlogo Proyeccion de diapositivas, haga clic en Aiadir medios y seleccione uno de los siguientes:

Sonido del Organizador Permite seleccionar un clip de audio del catalogo. En el cuadro de didlogo Afiadir sonido, haga clic
en Examinar. Seleccione el clip y haga clic en OK.
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Nota: en el cuadro de didlogo Afiadir sonido, puede escuchar el clip antes de ariadirlo. Para ello, selecciénelo y haga clic en
Reproducir.

Sonido desde carpeta Permite seleccionar un clip de sonido que no gestiona el Organizador. En el cuadro de didlogo
Seleccionar archivos de sonido, vaya hasta el archivo de sonido; a continuacidn, seleccionelo y haga clic en Abrir. Al realizar
esta accion, el clip se coloca en el Organizador.

Para alinear el ritmo de la proyeccion de diapositivas con la milsica, seleccione Ajustar diapositivas a sonido (se actualiza
la duracion de cada diapositiva en la tira de imdgenes).

Arrastre del archivo de sonido para que empiece a reproducirse en una diapositiva especificada

Anadir graficos de imagenes predisefadas a una diapositiva

En la paleta Extras del cuadro de didlogo Proyeccion de diapositivas, puede afiadir imagenes predisefiadas a las diapositivas.
Puede afadir tantos graficos como desee pero tenga en cuenta que, si emplea demasiados gréficos, el rendimiento se ve
afectado (dado el aumento de tamarfio del archivo).

Categoria de grificos:
Disfraces

Cémo arrastrar un grdfico a una diapositiva

1 En la paleta Extras del cuadro de didlogo Proyeccién de diapositivas, haga clic en Graficos [ .

2 Examine las imdgenes predisenadas hasta que encuentre la que desee. Los gréficos estdn ordenados por categorias y se
muestran por defecto en la paleta Extras. Si no se muestran las imégenes, haga clic en el tridngulo [ situado ala izquierda
del nombre de la categoria.
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3 Para colocar el grafico en la diapositiva, realice una de las siguientes acciones:

« Arrastre la imagen predisefiada hasta la diapositiva.

+ Haga doble clic en la imagen predisenada.

» Haga clic con el botdn derecho del ratén y elija Afiadir a diapositivas seleccionadas en el ment contextual.
4 Una vez que el grifico se encuentre en la diapositiva, realice una de las siguientes acciones:

« Para cambiar el tamaio de un grafico, arrastre una esquina del rectdngulo delimitador.

 Para mover un gréfico, haga clic en el centro de la imagen predisenada y arrastrela hasta la nueva ubicacion.

* Para cambiar el orden de apilamiento de las imagenes predisefiadas, haga clic en un grafico y elija una opcién del ment
Edicién > Organizar.

Anadir texto a una diapositiva
En la paleta Extras del cuadro de didlogo Proyeccion de diapositivas, puede seleccionar el estilo de fuente que desea utilizar
para anadir texto a las diapositivas.

Insertar texto ag

Adicion de texto a una diapositiva

1 Para afadir texto nuevo, realice una de las siguientes acciones:

« Para utilizar uno de los efectos de texto preestablecidos, haga clic en Texto en la paleta Extras y, a continuacion, arrastre
el texto de muestra a la diapositiva.

« Para afiadir texto sin formato, haga clic en el boton Anadir texto T.

2 Haga doble clic en el texto, escriba en el cuadro de didlogo Editar texto (cambie el texto de ejemplo que contiene) y, a
continuacién, haga clic en OK.

3 Enla paleta Propiedades, defina cualquiera de las opciones siguientes:
Nota: las propiedades de texto especificadas en esta paleta se convierten en los ajustes por defecto para afiadir texto.

Familia de fuentes Aplica una familia de fuentes al texto. Seleccione una familia de fuentes en el menu situado en la parte
izquierda del cuadro de didlogo.

Tamaiio de fuente Aplica un tamafo de fuente al texto. Seleccione un tamafio de fuente en el menu situado en la parte
derecha del cuadro de didlogo.

Color Aplica un color al texto. Haga clic en la muestra de color y, en el cuadro de didlogo Selector de color, especifique uno.

Opacidad Especifique la opacidad del texto. Para poder ver el contenido de la diapositiva a través del texto, elija un
porcentaje bajo.

Alinear texto a la izquierda = Alinea el borde izquierdo de cada linea de texto.
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Centrartexto = Alinea el centro de cada linea de texto.

Alinear texto a la derecha = Alinea el borde derecho de cada linea de texto.

Estilo de fuente Aplica un estilo de fuente, como negrita T , cursiva T , subrayado T o tachado F , al texto. Haga clic
en el icono de un estilo para aplicarlo.

Sombra paralela T Afiade una sombra paralela al texto, lo que le otorga un aspecto tridimensional.
Configurar el color de la sombra paralela [l Cambia el color de la sombra paralela.

Q Para modificar texto existente, haga clic en el botén Editar texto.

Anadir narracion a una diapositiva
Puede grabar una narracién y afadirla a una diapositiva si tiene un micréfono conectado a un ordenador. Asimismo, puede
adjuntar la narracion a la fotografia como pie de ilustracién con sonido.

Adicién de una narracion a una diapositiva
A. Nivel de volumen de grabacion B. Botén Grabar C. Botén Reproducir D. Longitud de la narracion E. Botén Eliminar F. Botén Abrir

1 Enla paleta Extras del cuadro de didlogo Proyeccion de diapositivas, haga clic en Narracion .
2 Para grabar una narracion, haga clic en el botén Grabar ® y hable por el micréfono.

3 Una vez que haya grabado la narracion, realice una de las siguientes acciones:

 Haga clic en Reproducir para oir la narracién grabada.

» Haga clic en Eliminar y, a continuacion, seleccione Eliminar esta narracion para volver a empezar, o bien elija Eliminar
todas las narraciones para borrar todas las narraciones de la proyeccion de diapositivas.

4 Para utilizar un pie de ilustracién con sonido existente como narracion, haga clic en Abrir y seleccione una de las
siguientes acciones:

Utilizar pie de ilustracion con sonido existente Utiliza el pie de ilustracion con sonido adjunto a la fotografia.
Examinar Permite buscar y seleccionar otro pie de ilustracion con sonido.

5 Haga clic en Siguiente diapositiva para grabar una narracién en la siguiente diapositiva.

Definir el zoom y el desplazamiento

Con el cuadro de didlogo Proyeccion de diapositivas, puede personalizar el zoom y el desplazamiento en cada diapositiva.
El punto inicial y el punto final se determinan colocando los rectangulos delimitadores sobre cualquier area de la fotografia.
Puede cambiarse el tamaifio de los rectangulos; cuanto mas pequeios sean, mayor serd el efecto de zoom y desplazamiento.
Asimismo, pueden anadirse a una dispositiva puntos iniciales y finales adicionales para zoom y desplazamiento. El punto
final del zoom y desplazamiento anterior marca el principio del zoom y del desplazamiento siguientes.

Nota: el zoom y el desplazamiento se pueden utilizar en fotografias, pero no en clips de video.

1 En el guidn gréfico, haga clic en la diapositiva a la que desea anadir zoom y desplazamiento.

2 En la paleta Propiedades del cuadro de didlogo Proyeccion de diapositivas, active la casilla Activar zoom y
desplazamiento.

3 Elrectangulo delimitador Inicio tiene un contorno verde. En la ventana de previsualizacién principal, arrastre una
esquina del rectdngulo delimitador para cambiar el tamafio.
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4 Arrastre el rectangulo Inicio hasta el area de la fotografia en la que desee que empiecen el zoom y el desplazamiento.
Cambie el tamarfio del rectangulo de forma que rodee el drea en la que desea enfocar.

Definir el punto de inicio una vez activado el zoom y desplazamiento

5 Haga clic en la miniatura que tiene la marca Fin. El rectdngulo delimitador Fin tiene un contorno rojo. En el area de
previsualizacion principal, cambie el tamafo del rectaingulo y muévalo hasta que rodee el 4rea en la que desee que termine
el area de zoom y desplazamiento adicional.

v Pre

- Diapositiva 3

Seleccion del punto final

6 Para afiadir un area adicional de zoom y desplazamiento, haga clic en Afadir otra area de zoom y desplazamiento a esta
diapositiva. Photoshop Elements ailade una nueva diapositiva en el Guion gréfico con un icono de enlace &, que indica
el drea adicional de zoom y desplazamiento. El punto final anterior y el nuevo punto inicial estan enlazados (si edita
cualquiera de esos puntos, los cambios afectardn a ambos). Arrastre el nuevo rectangulo delimitador Fin hasta que rodee el
rea en la que desee que termine el drea de zoom y desplazamiento.

Nota: si mueve el cuadro Inicio para obtener un drea de zoom y desplazamiento adicional, se verd afectado el rectdngulo Fin
del drea de zoom y desplazamiento anterior.

7 Para invertir los puntos inicial y final, seleccione el punto y, a continuacion, haga clic en el boton para
intercambiarlos {7 . Para colocar los puntos inicial y final en la misma diapositiva, haga clic en el botén para copiar el punto
inicial en el punto final L5¥ o bien en el botén para copiar el punto final en el punto inicial .
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~ Propied:

- Diapositiva 4
. D

Area de zoom y desplazamiento original (imagen superior) y después de intercambiar el zoom y el desplazamiento (imagen inferior)

8 Haga clic en el botén Reproducir para previsualizar el drea de zoom y desplazamiento.

Q Use un valor mayor de desplazamiento y zoom para prolongar el enfoque en el punto final antes de una transicién.

Anadir un efecto a una diapositiva

Puede aplicar un efecto sepia o blanco y negro a cualquier fotografia de la proyeccion de diapositivas.

1 Seleccione una diapositiva en el guion gréfico. Haga clic en la fotografia en la ventana de previsualizacion principal.

2 En la paleta Propiedades, haga clic en el icono Blanco y negro I o en el icono Sepia ] para afiadir el efecto a la
fotografia. Para restaurar la fotografia a sus colores originales, haga clic en Normal B .

Anadir y editar transiciones

Las transiciones son efectos que modifican la progresion de las diapositivas. Photoshop Elements proporciona varias
transiciones. Puede ajustar la duracion de las transiciones individualmente o como grupo. El motivo de transicién esta
indicado en el icono situado entre las diapositivas. Para aplicar cambios en las transiciones de toda una proyeccion de

diapositivas durante su creacion, seleccione las transiciones en el guién grafico y elija el tipo de transicién adecuado, o bien

defina las opciones oportunas en las preferencias de la proyeccion de diapositivas.
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Desde arriba

De=de arriba y abajo

Cambiar la transicion

1 Para cambiar una transicion, realice una de las siguientes acciones:

« Para afiadir la misma transicion en todas las diapositivas, seleccione Edicion > Seleccionar todas las transiciones. A
continuacion, elija una opcion del mend Transicion en la paleta Propiedades.

 Para cambiar una sola transicion, haga clic en el icono de transicion (entre dos diapositivas) y, a continuacion, seleccione
una opcion del mend Transicion en la paleta Propiedades. También puede hacer clic en el tridngulo situado a la derecha
de la transicion.

2 Para modificar la duracién de una transicion, realice una de las siguientes acciones:

 Para modificar la duracién de una sola transicion, haga clic en el icono de transicion (entre dos diapositivas) y, a
continuacion, elija un valor de duracion en el mend situado en la parte superior de la paleta Propiedades.

Para modificar la duracidn de todas las transiciones, seleccione Edicidn > Seleccionar todas las transiciones. A

continuacion, elija una opcion de duracion en el ment Varias transiciones de la paleta Propiedades.

Ajustar el tiempo de visualizacién de una diapositiva

% Realice una de las acciones siguientes:

» Haga clic en el valor de duracién que aparece debajo de las diapositivas en el guion grafico y, a continuacion, seleccione
una opcién en el menu que aparece. También puede seleccionar una diapositiva y cambiar su duracién en las
preferencias.

« Indique el valor de Duracion estdtica en Preferencias de proyeccién de diapositivas cuando cree la diapositiva o la
proyeccién de diapositivas.

« Para sincronizar la proyeccién de diapositivas con un clip de musica, haga clic en Ajustar diapositivas a sonido =j.

Anadir fotografias o videos del catalogo a una proyeccion de diapositivas
1 En el cuadro de didlogo Proyeccion de diapositivas, haga clic en Anadir medios y seleccione Fotografias y videos desde
Organizador.

2 En el cuadro de didlogo Afiadir fotografias, elija una o mds de las opciones para mostrar un conjunto de fotografias:

Fotografias actualmente en el Explorador Muestra todas las fotografias y clips de video que aparecen actualmente en el
Explorador de fotografias.

Catalogo completo Muestra todas las fotografias y clips de video del catalogo.
Album Muestra fotografias y clips de video en un dlbum o grupo de albumes.
Etiquetas de palabras clave Muestra fotografias y clips de video asociados a una etiqueta, categoria o subcategoria.

Mostrar fotografias con clasificaciones Muestra solo los elementos que tienen la etiqueta Favoritos. Independientemente
del conjunto de fotografias seleccionado, en este cuadro de didlogo s6lo apareceran los favoritos de ese conjunto.

Mostrar fotografias ocultas Muestra los elementos que tienen la etiqueta Oculto.
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Nota: primero se muestran y afiaden al proyecto las fotografias mds antiguas, independientemente del orden de clasificacion
en el Explorador de fotografias. La excepcion son los dlbumes, que tienen su propio orden personalizado.

3 Seleccione los elementos que desea incluir en la proyeccion de diapositivas haciendo clic en la casilla de verificacion
situada junto a cada elemento. Pulse Ctrl+A (o haga clic en el botdn Seleccionar todo) para seleccionar todos los elementos
que se muestran o bien pulse Ctrl+Mayus+A (o haga clic en el boton Deseleccionar todo) para deseleccionar todos los
elementos.

4 Seleccione una de las opciones siguientes:

Anadir fotografias seleccionadas Anade los elementos al proyecto, restaura las casillas de verificacion y permite que el
cuadro de didlogo Anadir fotografias permanezca abierto para realizar mas selecciones.

Hecho Anade las fotografias seleccionadas al proyecto, cierra el cuadro de didlogo y vuelve al cuadro de didlogo Proyeccion
de diapositivas.

Cuando realice una proyeccion de diapositivas nueva, quizd desee comenzar haciendo un dlbum que incluya todas las
fotografias que desea utilizar en el proyecto. Cuando el dlbum aparece en el Explorador de fotografias, es fécil reorganizar

las fotografias y editar los pies de ilustracion. A continuacion, utilice el boton Anadir medios para ariadir el dlbum al proyecto.

Definir las preferencias de proyeccion de diapositivas

1 En el cuadro de didlogo Proyeccion de diapositivas, seleccione Edicion > Preferencias de proyeccion de diapositivas.
2 Defina cualquiera de las opciones siguientes y haga clic en OK:

Duracién estatica Determina la duracién por defecto de cada diapositiva.

Transiciéon Especifica como se suceden las diapositivas.

Duracién de la transicion Establece el tiempo de duracién de las transiciones. Si elige una transicién muy impactante, es
posible que necesite una duracién mas larga.

Color de fondo Define el color por defecto que aparece alrededor de las fotografias en cada diapositiva.

Aplicar zoom y desplazamiento a todas las diapositivas Aplica un valor aleatorio de zoom y desplazamiento a todas las
diapositivas de la proyeccion de diapositivas.

Incluir pies de ilustracién de fotografias como texto Afade ala diapositiva el pie de ilustracion adjunto a la fotografia en el
Organizador.

Incluir pies de ilustracién con sonido como narraciéon Anade el pie de ilustracion con sonido creado para la fotografia en el
Explorador de fotografias.

Repetir pista de sonido hasta la ultima diapositiva Repite la musica hasta que la proyeccion ha terminado.

Recortar para ajustar a la diapositiva Recorta las fotografias para que se ajusten a una diapositiva mediante la eliminacién
de las barras negras que a veces aparecen en las fotografias con distintas proporciones. Seleccione Fotografias horizontales
o Fotografias verticales en funcion de la orientacién de las fotografias.

Previsualizar opciones de ejecucién Elija una calidad de reproduccion en el mend. Si elige Alta, la calidad de la proyeccion
de diapositivas serd buena, pero tardard mas en cargarse.

Mostrar este cuadro de didlogo cada vez que se cree una nueva proyeccion de diapositivas Muestra el cuadro de didlogo de
preferencias cuando crea una nueva proyeccién de diapositivas.

Publicar una proyeccion de diapositivas

Cuando ha creado la proyeccion de diapositivas, es el momento de compartir el proyecto. Puede publicarla como PDF o
archivo de video, como CD o DVD de video, en un equipo con Windows Media Center Edition instalado o en Adobe
Premiere Elements para usarla en un proyecto de video.

1 En el cuadro de didlogo Proyeccion de diapositivas, haga clic en Salida =5 .
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2 Elija una de las opciones siguientes y haga clic en OK:

Guardar como archivo Seleccione esta opcion para generar un archivo que se pueda enviar a través de la Web o por correo
electrénico. De este modo, se guarda la proyeccion de diapositivas en formato PDF o en formato de archivo de pelicula
(WMV).

En el caso de los archivos PDE, elija una opcion de tamaio adecuada segun el usuario que lo vaya a visualizar.
« Sivaaenviar el archivo PDF a una persona que sélo dispone de un portatil con un monitor pequeno, elija un tamaro de
diapositiva menor.

» En cambio, si pretende enviarlo a alguien cuyo ordenador cuenta con un monitor grande, elija un tamafio de archivo
mayor.

« Seleccione Repetir para volver a reproducir autométicamente la proyeccion de diapositivas cuando termine.
» Seleccione Avance Manual si no desea que la proyeccion de diapositivas se reproduzca de forma automatica.
+ Seleccione Ver proyeccion de diapositivas después de guardarla si desea ver el PDF una vez creado..

Nota: algunas funciones de las proyecciones de diapositivas no son compatibles al guardarlas como archivos PDE. Los efectos
de zoom y desplazamiento no aparecen en los archivos PDE. Los clips de video incluidos en diapositivas no se guardan con éstas.
Ademds, algunas transiciones tienen un aspecto distinto en el PDF guardado (por ejemplo, las transiciones Forma central y
Barrido de reloj se convierten en Transicién en el archivo PDF).

En el caso de los archivos de pelicula, elija una opcion de tamaifo adecuada segtin el usuario que lo vaya a visualizar.

« Sivaaenviar el archivo de pelicula a una persona que lo va a ver en el correo electrénico, elija un tamano de diapositiva
menor.

» En cambio, si pretende enviarlo a alguien que lo va a ver en el televisor, elija un tamafio de archivo mayor.

Grabar en disco Guarda la proyeccion de diapositivas en un DVD o un CD de video (VCD). Los DVD emplean compresién
MPEG-2 y ofrecen mucha mas calidad. Para realizar la grabacion en DVD, debe disponer de Adobe Premiere Elements en
su ordenador.

Algunos reproductores de DVD y la mayoria de las unidades CD-ROM y DVD-ROM pueden leer VCD siempre que esté
instalado el software del reproductor necesario. Utilizan compresion MPEG-1 y poseen una resolucion de

352 x 240 pixeles. Si se visualiza el VCD en un televisor, la imagen de 352 x 240 se estira para ajustarse a la pantalla de
720 x 480 (NTSC) o 720 x 576 (PAL). Esto disminuye la calidad de la imagen y magnifica los defectos de compresion y
descomposicion en pixeles.

Enviara TV Permite ver la proyeccion de diapositivas en un televisor mediante un ordenador con Windows Media Center

Edition instalado. Para usar esta opcion es necesario tener un ordenador con Windows XP Media Center Edition instalado.

Enviar a Premiere Elements Envia la proyeccion de diapositivas a Adobe Premiere Elements mediante el Organizador si
Adobe Premiere Elements estd instalado en el ordenador.

Véase también

“Creacion de una proyeccion de diapositivas” en la pagina 337

“Visualizacion de fotografias en ordenadores con Media Center Edition 2005” en la pagina 388

Exportar una proyeccion de diapositivas en DVD

Si Adobe Premiere Elements estd instalado, Photoshop Elements puede exportar una proyeccion de diapositivas
directamente a un DVD de alta calidad que se podra reproducir en la mayoria de reproductores de DVD, como tltima fase
de la creacién de una proyeccién de diapositivas.

1 Cree una proyeccion de diapositivas mediante el paso que abre el cuadro de didlogo Editor de proyeccién de diapositivas.
(Consulte “Creacién de una proyeccién de diapositivas” en la pagina 337.)

2 En el cuadro de didlogo Editor de proyeccion de diapositivas, haga clic en Salida =% .
3 Haga clic en #¥ Grabar en disco.

4 Seleccione DVD como el tipo de disco que se va a grabar.
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5 Seleccione el estiandar de television (NTSC o PAL) de la regién geografica en la que se reproducird el DVD.

6 (Opcional) Para incluir otros proyectos de proyecciones de diapositivas o archivos WMV en el disco, seleccione Incluir
otras proyecciones de diapositivas que he creado en este disco.

7 Haga clic en OK.

Si ha decidido incluir proyecciones de diapositivas adicionales, se abrird el cuadro de didlogo Crear un DVD con mendt.

8 Siha decidido incluir proyecciones de diapositivas adicionales, realice una de las siguientes acciones y haga clic en
Siguiente:

* Para eliminar una proyeccién de diapositivas de la lista, seleccionela y haga clic en Eliminar proyeccioén de diapositivas.

» Para cambiar el estdndar de television, seleccione NTSC o PAL en el drea Opciones de video.
« Para reorganizar las proyecciones de diapositivas en el DVD, arrastre las imdgenes a las posiciones que desee.
9 Seleccione una carpeta para los archivos WMV nuevos y haga clic en Guardar.

Photoshop Elements crea un archivo WMV (Windows Media Video) de cada una de las proyecciones de diapositivas
incluidas. (Puede hacer clic en Cancelar en el cuadro de didlogo de progreso en cualquier momento para detener el
proceso.)

Adobe Premiere Elements afiade los archivos WMYV al panel de medios y al panel Mi proyecto, y abre automaticamente el
espacio de trabajo de DVD, donde puede seleccionar una plantilla de ment y afadir o personalizar botones de menu.

Grabar una proyeccion de diapositivas existente en DVD
Si tiene Adobe Premiere Elements instalado, Photoshop Elements puede grabar un proyecto de proyeccion de diapositivas
existente directamente en un DVD de alta calidad que se podra reproducir en la mayoria de reproductores de DVD.

1 En el Explorador de fotografias del Organizador, seleccione uno o varios proyectos de proyeccion de diapositivas.
2 Seleccione la ficha Crear y, a continuacién, Mds opciones >DVD con ment.
3 Seleccione el estandar de televisién (NTSC o PAL) de la region geogréfica en la que se reproducira el DVD.

4 (Opcional) Para incluir otros proyectos de proyecciones de diapositivas o archivos WMV en el disco, haga clic en Afiadir
proyecciones de diapositivas, seleccione la proyeccion de diapositivas y haga clic en OK.

5 Si ha decidido incluir proyecciones de diapositivas adicionales, realice una de las siguientes acciones y haga clic en
Siguiente:

« Para eliminar una proyeccion de diapositivas de la lista, seleccidnela y haga clic en Eliminar proyeccién de diapositivas.

* Para reorganizar las proyecciones de diapositivas en el DVD, arrastre las imagenes a las posiciones que desee.
6 Haga clic en Siguiente.
7 Seleccione una carpeta para los archivos WMV nuevos y haga clic en OK.

Photoshop Elements crea un archivo WMV (Windows Media Video) de cada una de las proyecciones de diapositivas
incluidas. (Puede hacer clic en Cancelar en el cuadro de didlogo de progreso en cualquier momento para detener el
proceso.)

Adobe Premiere Elements anade los archivos WMV al panel de medios y al panel Mi proyecto, y abre automaticamente el
espacio de trabajo de DVD, donde puede seleccionar una plantilla de ment y afiadir o personalizar botones de mend.

Anadir proyecciones de diapositivas de Photoshop Elements a proyectos de video

Con Photoshop Elements puede crear una proyeccion de diapositivas de fotografias y aadir musica, transiciones,
narracion, texto, etc. Cuando termine el proyecto, puede importarlo a Adobe Premiere Elements e incorporarlo a peliculas
y DVD.
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Proyeccion de diapositivas en la vista Proyecto de la ficha Edicion y en Linea de escenas de Adobe Premiere Elements

1 En el cuadro de didlogo Proyeccién de diapositivas, haga clic en =i Salida.

2 Haga clic en € Enviar a Premiere Elements y, a continuacién, en OK. Si el programa le pregunta si desea guardar
primero el proyecto, haga clic en OK, escriba un nombre para el proyecto y haga clic en Guardar.

Aparecerd un cuadro de didlogo que indica que ha finalizado la proyeccién de diapositivas. La proyeccién de diapositivas
aparecerd en la parte superior del Explorador de fotografias en el Organizador. Si Adobe Premiere Elements esta abierto, la
proyeccion de diapositivas también aparece en el Organizador, lista para que la arrastre a Linea de escenas o Escala de
tiempo.

Composicion de panoramas

Creacion de imagenes panoramicas con Photomerge

El comando Panorama Photomerge combina varias fotografias en una imagen continua. Por ejemplo, puede tomar cinco
fotografias superpuestas del horizonte de una ciudad y posteriormente combinarlas en una vista panordamica. Este comando
le permite disponer fotografias en mosaico tanto horizontal como verticalmente.

Al configurar la composicion de Panorama Photomerge, debe identificar los archivos que desea combinar (los
denominados archivos de origen) y, a continuacion, Photoshop Elements los montard automaticamente en un tnico
panorama. Una vez completado, ain puede realizar cambios en la ubicacién de cada fotografia si lo cree necesario.

Crear una imagen panordmica con Photomerge
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Las fotografias originales tienen un papel muy importante en las composiciones panoramicas. Con el fin de evitar
problemas, siga estas pautas al tomar fotografias que vaya a usar con Panorama Photomerge:

Superponga las imagenes lo suficiente Las imdgenes deben superponerse entre un 15 y un 40%. Si la superposicion es
menor, es posible que Panorama Photomerge no pueda montar el panorama autométicamente. Si se superponen un 50% o
mas, puede resultar dificil trabajar con ellas y la fusién podria no resultar tan efectiva.

Utilice una distancia focal coherente Evite usar la funcién de zoom de la cdmara al tomar fotografias.

Mantenga nivelada la camara Aunque Panorama Photomerge puede procesar ligeras rotaciones entre imagenes, una
inclinacion superior a unos cuantos grados puede ocasionar errores al montar el panorama automaticamente. El uso de un
tripode equipado con un cabezal giratorio ayuda a mantener la alineacion y el punto de vista de la cimara.

Al fotografiar una escena panordmica desde un lugar elevado, se suele tender a mantener el nivel del horizonte en el visor
de la cimara. Sin embargo, esto produce una rotacién visible entre las imdgenes. Intente utilizar un tripode para mantener
la cdmara nivelada si realiza fotografias en esta situacion.

No cambie de posiciéon Procure no cambiar de sitio al tomar una serie de fotografias para que éstas tengan el mismo punto
de vista. El uso de visores dpticos con una camara pegada al ojo ayuda a mantener un punto de vista coherente.
También puede usar un tripode para mantener la cdmara fija.

Evite utilizar lentes de distorsion Las lentes, como las de ojo de pez, que distorsionan notablemente la imagen pueden
interferir con Panorama Photomerge.

Mantenga la misma exposicién Evite utilizar el flash en algunas fotografias y no en otras. La opcién de fusién avanzada de
Panorama Photomerge ayuda a suavizar las exposiciones diferentes, pero las grandes diferencias dificultan la alineacion.
Algunas camaras digitales cambian los ajustes de exposicién de forma automitica al tomar fotografias, por lo que conviene
comprobar los de su cdmara para asegurarse de que todas las imdgenes tienen la misma exposicién.

Crear una composicion de Panorama Photomerge

1 Realice una de las acciones siguientes:

En el Editor, elija Archivo > Nuevo > Panorama Photomerge.

En el Organizador, elija Archivo > Nuevo > Panorama Photomerge.

2 Sihaseleccionado dos o mds archivos en el Editor, haga clic en Examinar para buscar los archivos de origen o la carpeta
que desea utilizar para crear la composicién de Panorama Photomerge. Una vez afladidos todos los archivos de origen, haga
clic en OK para crear la composicién de Panorama Photomerge. Los archivos de origen se abren automaticamente y se
procesan.

Si el montaje no se puede realizar de forma automadtica, aparecerd un mensaje en la pantalla. Puede montar manualmente

la composicion en el cuadro de didlogo Photomerge si arrastra las fotografias de la caja de iluminacion al drea de trabajo.

3 Cuando aparezca el nuevo panorama en el cuadro de didlogo Photomerge, podra trabajar con los archivos de origen por
separado y cambiar la vista del area de trabajo. Si necesita reorganizar el orden de las imagenes, arrastre una imagen del area
de trabajo para cambiarla de posicién o reorganicelas en la caja de iluminacion. (Si es necesario, deseleccione Ajustar a
imagen para colocar las imagenes donde desee.)

4 Si es necesario, ajuste el punto de fuga o los ajustes de fusion de la composicion.

5 Haga clic en OK para generar el panorama como un nuevo archivo.

Usar el cuadro de didlogo Photomerge

Este cuadro de didlogo contiene herramientas para manipular la composicién, una caja de iluminacién para almacenar las
imdgenes de origen que no se utilicen, un 4rea de trabajo para montar la composicion y opciones para ver y editar la
composicion. También puede ampliar o reducir para ver mejor la alineacién de cada archivo.
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Cuadro de didlogo Photomerge.
A. Caja de iluminacion B. Herramientas C. Area de trabajo D. Imagen seleccionada E. Barra de estado

* Para desplazarse, seleccione la herramienta Mano </ y arrastrela sobre el 4rea de trabajo. También puede arrastrar el
drea de visualizacion (el cuadro rojo) o la barra de navegacién del navegador.

« Para aplicar el zoom, haga clic en el icono Aumentar # y en el icono Reducir (=1, 0 bien use la herramienta Zoom T4
. Para reducir imdgenes con la herramienta Zoom, mantenga pulsada la tecla Alt.

* Para rotar imagenes, seleccione la herramienta Seleccionar imagen i , haga clic en la imagen que desea rotar, seleccione
la herramienta Rotar £ y, a continuacion, arrastre el puntero alrededor de la imagen con un movimiento circular.

+ Parareorganizar imagenes en la caja de iluminacidn, seleccione la herramienta Seleccionar imagen y arrastre una imagen
ala caja.

« Para afiadir una imagen a la composicion, seleccione la herramienta Seleccionar imagen y, a continuacion, arrastrela

desde la caja de iluminacion hasta el drea de trabajo.

* Para eliminar una imagen de la composicidn, seleccione la herramienta Seleccionar imagen y arrdstrela desde el drea de
trabajo hasta la caja de iluminacidn.

Asegiirese de que ha seleccionado Ajustar a imagen para ajustar las imdgenes superpuestas de forma automdtica al detectar
partes comunes.

Cambiar el punto de fuga

La herramienta Establecer punto de fuga selecciona la imagen de punto de fuga, que modifica la perspectiva de la
composicion de Panorama Photomerge.

1 Seleccione Perspectiva en el area Ajustes del cuadro de didlogo Photomerge. La imagen central es la imagen de punto de
fuga por defecto (al seleccionarla aparece encuadrada en un borde azul).

2 Seleccione la herramienta Establecer punto de fuga /~ y haga clic en una imagen del 4rea de trabajo para convertirla en
la imagen de punto de fuga. S6lo puede haber una imagen de punto de fuga por composicion.

Nota: mantenga pulsada la tecla Alt cuando mueva el puntero sobre una imagen para que se muestre el borde de seleccién de
la fotografia.

3 Sies necesario, use la herramienta Seleccionar imagen % para ajustar la posicion de las imégenes que no son punto de
fuga. Estas imdgenes quedan encuadradas en un borde rojo cuando se seleccionan.
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Al corregir la perspectiva de una composicion, las imagenes que no son punto de fuga se enlazan a la imagen de punto de
fuga. Es posible romper este enlace haciendo clic en el botén Cambiar la posicion sélo, separando las imédgenes en el drea
de trabajo o arrastrando la imagen de punto de fuga de nuevo a la caja de iluminacion. Una vez roto el enlace, las imégenes
vuelven a adquirir sus formas originales.

La correccion de la perspectiva solamente funciona hasta aproximadamente un dngulo de vision de 120¢. Sila composicién
tiene un dngulo de vision mayor, deseleccione la opcion Perspectiva.

Reducir la distorsion y el color irregular
Utilice las opciones de composicion para reducir la distorsién en una composicién de Panorama Photomerge.
1 Seleccione las opciones de composicion:

Mapeado cilindrico Reduce la distorsién en forma de pajarita que puede producirse al corregir la perspectiva. Para aplicar
el mapeado cilindrico, debe seleccionar la opcién Perspectiva.

Adicién de mapeado cilindrico
A. Original B. Después de aplicar el mapeado cilindrico

2 Haga clic en Previsualizar.

Los resultados de aplicar estas opciones solo son visibles en el modo de previsualizacién y en la imagen final ya generada.

3 Para volver al modo de edicidn, haga clic en Salir de la previsualizacion.



Capitulo 19: Optimizacion para Web

La optimizacion para Web es el proceso de compresion de imagenes y de definicion de opciones de visualizacion para un
uso 6ptimo en Internet. Al colocar imdagenes en Internet, el tamafio de archivo es un factor importante a tener en
consideracidn; se pretende obtener un tamano de archivo que sea lo suficientemente pequefio como para permitir un
tiempo de descarga razonable pero lo suficientemente grande como para mantener unos colores y detalles satisfactorios. En
la Web se utilizan, sobre todo, tres formatos de archivos graficos: GIF, JPEG y PNG.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pagina en la Web” para ir a LiveDocs.

Optimizacion de imagenes

Acerca de la optimizacion

Al poner imdgenes en la Web, tiene que pensar en el tamafio de archivo. Este tamafio debe ser lo bastante pequeiio para que
el archivo se descargue en poco tiempo, pero debe conservar los colores y detalles deseados.

En la Web se utilizan, sobre todo, tres formatos de archivos graficos: GIE, JPEG y PNG. Puede utilizar los siguientes métodos
para optimizar imédgenes en dichos formatos:

« Si desea optimizar con precisiéon una imagen para usarla en aplicaciones de creacion de paginas Web, como Adobe”
GolLive®, puede utilizar el comando Guardar para Web. En el cuadro de didlogo Guardar para Web, podrd previsualizar
la imagen en distintos formatos y con varios ajustes de optimizacién. También puede definir ajustes de transparencia y
animacion.

* Parallevar a cabo una optimizacion basica, puede utilizar el comando Guardar como. Segtin el formato de archivo, puede
especificar una calidad de imagen, transparencias o halos de fondo, la visualizacion del color y el método de descarga.

Usar el cuadro de didlogo Guardar para Web

Utilice el cuadro de didlogo Guardar para Web para previsualizar los efectos de varias opciones de optimizacién en una
fotografia que desee compartir en la Web. El proceso es sencillo: abra una fotografia en el Editor y elija Archivo > Guardar
para Web. A continuacion, elija un formato en el menu de formatos de archivo (GIE JPEG, PNG-8 o PNG-24) y establezca
las opciones deseadas. (El menu de formatos de archivo estd justo debajo del menu de ajustes preestablecidos.) Con esta
accion se guarda una copia del archivo, sin sobrescribir la imagen original.
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Guardar para Web

Guarde una imagen para inchirla =0 una pigina Web,
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Cuadro de didlogo Guardar para Web
A. Cuadro de herramientas B. Color de cuentagotas C. Ajustes de optimizaciéon D. Tamario de imagen E. Opciones de animacién F. Ment
de nivel de zoom G. Imagen original H. Imagen optimizada I. Menii de previsualizacién en el navegador

Las opciones de optimizacién aparecen en el lado derecho del cuadro de didlogo Guardar para Web. Ademas de seleccionar
un formato de archivo para la Web, puede elegir las opciones de compresion y color, conservar la transparencia de fondo o
definir halos de fondo, asi como cambiar el tamafio de la imagen. Puede utilizar ajustes predefinidos (eligiendo un formato
en el menu de ajustes preestablecidos) o seleccionar opciones especificas de formato para ajustar con precision la
optimizacién.

Las ventanas de imagen muestran la imagen original (a la izquierda) y una previsualizacion de la imagen optimizada (a la
derecha). Debajo de cada ventana aparece la informacién de optimizacion (ajustes actuales, tamafio del archivo optimizado
y tiempo de descarga estimado). Segtin va ajustando los valores, la informacion que aparece debajo de la imagen optimizada
cambia reflejando los nuevos ajustes.

En la esquina superior izquierda del cuadro de didlogo hay un pequefio cuadro de herramientas. Para ver diferentes areas
de una imagen, seleccione la herramienta Mano %/ y arréstrela para mostrar las areas deseadas. Para aumentar una
imagen, seleccione la herramienta Zoom @, y haga clic en una vista; después mantenga pulsada la tecla Alt y haga clic de
nuevo para reducir la imagen. (Como alternativa, puede utilizar el cuadro Zoom de la parte inferior del cuadro de didlogo.)
Para crear colores mate, utilice la herramienta Color de cuentagotas.

Véase también
“Previsualizar una imagen optimizada en un navegador Web” en la pagina 364
“Previsualizar las variaciones de color” en la pagina 365

“Ver el tiempo de descarga estimado” en la pagina 364

Formatos de archivo optimizados para la Web

Puede elegir entre cuatro formatos para la Web. Siga estas pautas para elegir el formato de la imagen Web:
JPEG En la mayoria de los casos, resulta el formato mas apropiado para guardar las fotografias.

PNG-24 Al igual que JPEG, se trata de un buen formato para fotografias. Elija PNG-24 en lugar de JPEG sélo cuando la
imagen tenga transparencia. (El formato JPEG no admite la transparencia; debe rellenar con un color mate.) Los archivos
PNG-24 suelen ser mucho mas grandes que los archivos JPEG de la misma imagen.
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GIF El formato GIF se utiliza para lineas, ilustraciones con areas grandes de color uniforme y detalles nitidos, asi como
texto. Ademds, si desea exportar una imagen animada, debe utilizar GIE

PNG-8 PNG-8 es una alternativa al formato GIF menos conocida, asi que puede utilizarlo para los mismos fines (menos
para las animaciones).

Las imédgenes con formato GIF y PNG-8, a veces denominadas imdgenes de color indexado, se pueden mostrar hasta con
256 colores. Para convertir una imagen a formato de color indexado, Photoshop Elements crea una tabla de colores de
consulta. Si en la imagen original hay un color que no aparece en la tabla de consulta, la aplicacion selecciona el més
parecido de la tabla o lo simula utilizando una combinacién de colores disponibles.

Los archivos JPEG y PNG-24 admiten el color de 24 bits, asi que pueden mostrar hasta 16 millones de colores. Segun el
formato, puede especificar la calidad de la imagen, la transparencia o los halos de fondo, la visualizacion del color y el
meétodo que debe utilizar el navegador para mostrar la imagen durante la descarga.

El aspecto de una imagen en la Web también depende de los colores que muestre la plataforma, el sistema operativo, el
monitor y el navegador. Si lo desea, puede previsualizar imdgenes en diferentes navegadores y plataformas para ver cémo
apareceran en la Web.

Acerca del formato JPEG

El formato JPEG admite el color de 24 bits, por lo que conserva las sutiles variaciones de brillo y tono que tienen las
fotografias. Un archivo JPEG progresivo muestra una version de baja resolucion de la imagen en el navegador Web mientras
se descarga la imagen completa.

La compresion de imagenes JPEG es de menos calidad porque descarta selectivamente datos de la imagen. Un ajuste de
mayor calidad descarta menos datos, pero el método de compresion de JPEG puede degradar los detalles nitidos de una
imagen, especialmente de las que contengan texto o imagenes vectoriales.

Nota: cada vez que guarda una imagen en formato JPEG, se crean defectos, como motivos en forma de olas o dreas de bandas
en bloques. Por tanto, siempre debe guardar los archivos JPEG a partir de la imagen original, no de otro archivo JPEG guardado
previamente.

Imagen original (izquierda) y archivo JPEG optimizado con el ajuste de calidad baja (derecha)

El formato JPEG no admite transparencia. Al guardar una imagen como archivo JPEG, los pixeles transparentes se rellenan
con el color mate especificado en el cuadro de didlogo Guardar para Web. Para representar el efecto de la transparencia de
fondo, puede hacer coincidir el color mate con el color de fondo de la pdgina Web. Si la imagen contiene transparencias y
no conoce el color de fondo de la pagina Web, o si el fondo es un motivo, debe utilizar un formato que admita transparencia
(como GIF, PNG-8 o PNG-24).

Véase también

“Crear una imagen GIF o PNG mate” en la pagina 361

Acerca del formato GIF

El formato GIF utiliza el color de 8 bits y comprime eficazmente dreas de color uniforme a la vez que mantiene los detalles
nitidos, como los que hay en lineas, logotipos o texto. El formato GIF también se usa para crear una imagen animada y
mantener la transparencia. La mayoria de los navegadores admiten el formato GIE.
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El formato GIF utiliza compresién LZW, que es un método de compresion sin pérdida de calidad. Sin embargo, como los
archivos GIF tienen un limite de 256 colores, si se optimiza una imagen original de 24 bits como archivo GIF de 8 bits, es

posible que se reste colores a la imagen.

Imagen GIF con color selectivo (izquierda) e imagen GIF con color Web (derecha)

Puede elegir el numero de colores de una imagen GIF y controlar como se traman en un navegador. El formato GIF admite
transparencia o halos de fondo, permitiendo fusionar los bordes de la imagen con el color de fondo de una pagina Web.

Véase también

“Mantener la transparencia de fondo en una imagen GIF o PNG” en la pagina 361

Acerca del formato PNG-8
El formato PNG-8 utiliza el color de 8 bits. Al igual que el formato GIF, el formato PNG-8 comprime eficazmente 4reas de
color uniforme a la vez que mantiene los detalles nitidos, como los que hay en lineas, logotipos o texto.

Como el formato PNG-8 no lo admiten todos los navegadores, es preferible evitarlo si se va a distribuir la imagen a muchos
usuarios.

Este formato utiliza esquemas de compresion més avanzados que el GIF, asi que un archivo PNG-8 puede ser entre un 10y
un 30% mds pequeiio que un archivo GIF de la misma imagen, segtin los motivos de color. Aunque PNG-8 tiene una
compresion sin pérdida de calidad, si se optimiza una imagen original de 24 bits como archivo PNG de 8 bits, es posible
que se reste color a la imagen.

Nota: con determinadas imdgenes, sobre todo las de motivos sencillos y pocos colores, la compresion GIF puede crear un archivo
de menor tamario que la compresion PNG-8. Vea las imdgenes optimizadas en los formatos GIF y PNG-8 y compare el tamario
de los archivos.

Como sucede con el formato GIF, puede elegir el nimero de colores de una imagen y controlar cémo se traman en un
navegador. El formato PNG-8 admite transparencia y halos de fondo, permitiendo fusionar los bordes de una imagen con

el color de fondo de una pagina Web.

PNG-8 con 256 colores y sin tramado (izquierda) y PNG-8 con 16 colores y tramado (derecha)

Véase también

“Mantener la transparencia de fondo en una imagen GIF o PNG” en la pagina 361
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Acerca del formato PNG-24

El formato PNG-24 admite el color de 24 bits. Al igual que el formato JPEG, el PNG-24 conserva las sutiles variaciones de
brillo y tono que tienen las fotografias. Al igual que los formatos GIF y PNG-8, el formato PNG-24 mantiene los detalles
nitidos, como los que hay en lineas, logotipos o texto.

El formato PNG-24 utiliza el mismo método de compresion sin pérdida de calidad que el formato PNG-8. Por ese motivo,
los archivos PNG-24 suelen tener un tamafno mayor que los archivos JPEG de la misma imagen. Es preferible evitar el
formato PNG-24 si se va a distribuir la imagen a muchos usuarios.

Ademas de admitir transparencia y halos de fondo, el formato PNG-24 admite la transparencia en varios niveles. Puede usar
hasta 256 grados de transparencia, desde el opaco hasta el transparente total, para fusionar suavemente los bordes de una
imagen con cualquier color de fondo. Sin embargo, no todos los navegadores admiten la transparencia en varios niveles.

Véase también

“Mantener la transparencia de fondo en una imagen GIF o PNG” en la pagina 361

Acerca de los GIF animados
Los GIF animados crean la ilusion de movimiento mediante la presentacion de una secuencia de imagenes o cuadros.
Photoshop Elements proporciona un modo facil y eficaz de crear GIF animados a partir de una imagen de varias capas.

Para crear un archivo GIF animado, trabajard con capas. Cada capa se convierte en un cuadro cuando Photoshop Elements
genera una animacion optimizada. Los GIF animados se compilan en un documento de color RGB en el Editor.

Con el comando Abrir del Editor, puede abrir un archivo GIF animado existente. Para cada cuadro del archivo, Photoshop
Elements crea una capa. Para ver un cuadro concreto en la ventana del documento, haga que la capa de dicho cuadro se vea
en la paleta Capas y oculte las demads capas.

3
P

Las imdgenes en capas separadas pueden unirse en una secuencia para crear una animacion.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

“Previsualizar una animacion” en la pagina 365

Aplicar un ajuste de optimizacion preestablecido

Puede optimizar una imagen para la Web de forma rapida y sencilla si elige un ajuste de optimizacién predefinido,
denominado ajuste preestablecido, en el ment Ajuste preestablecido, situado en la esquina superior derecha del cuadro de
didlogo Guardar para Web. Los ajustes preestablecidos se adaptan a las necesidades de optimizacién de los diferentes tipos
de imagenes.
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El nombre de cada ajuste preestablecido refleja el formato de archivo y el nivel de calidad. Por ejemplo, seleccione JPEG alta
para optimizar una imagen en formato JPEG con una calidad de imagen alta y una compresion baja. Elija GIF 32 con
interpolacion para optimizar una imagen en formato GIF, reducir el nimero de colores a 32 y aplicar tramado.

1 En el cuadro de didlogo Guardar para Web, elija un nombre de ajuste en el ment de ajustes preestablecidos y haga clic
en OK.

2 En el cuadro de didlogo Guardar optimizada como, escriba un nombre de archivo y haga clic en Guardar.

Nota: si cambia las opciones de un ajuste preestablecido, aparece la palabra “Personalizar” en el menii de ajustes
preestablecidos. No puede guardar un ajuste personalizado, pero los ajustes actuales aparecerdn en el cuadro de didlogo
Guardar para Web la préxima vez que lo muestre.

Optimizar como JPEG

JPEG es el formato estandar para comprimir fotografias.

1 En el Editor, abra una imagen y elija Archivo > Guardar para Web.
2 Elija JPEG en el menu de formatos de optimizacion.

3 Para optimizar a un tamano de archivo especifico, haga clic en la flecha (¥} que aparece a la derecha del menti de ajustes
preestablecidos y, a continuacion, haga clic en Optimizar a tamafio de archivo. Introduzca un valor en el cuadro de texto
Tamarno de archivo deseado y seleccione Ajustes actuales, que optimiza segtin la configuracién actual, o Autoseleccionar
GIF/JPEG, que determina automaticamente cuél es el mejor formato, JPEG o GIFE.

4 Para especificar el nivel de compresion, realice una de las siguientes acciones:

« Elija una opci6n de calidad (Baja, Media, Alta, etc.) en el menut emergente situado debajo del menu de formatos de
optimizacion.

+ Haga clic en la flecha del ment Calidad y arrastre el regulador emergente de calidad.

« Introduzca un valor entre 0 y 100 en el cuadro Calidad.

Cuanto mas alto se defina el ajuste de calidad, mas detalle se mantendra en la imagen optimizada, pero el archivo tendra
mayor tamaifio. Vea la imagen optimizada con varios ajustes de calidad para determinar el mejor equilibrio entre calidad y
tamaio de archivo.

5 Seleccione Progresivo para ver progresivamente la imagen en el navegador Web; es decir, para verla con baja resolucién
Y, a continuacion, a una resolucién cada vez mayor a medida que se descarga.

Nota: algunos navegadores no admiten los archivos JPEG progresivos.
6 Para conservar el perfil ICC de la imagen original en el archivo optimizado, seleccione Perfil ICC.

Algunos navegadores utilizan los perfiles ICC para corregir el color. El perfil ICC de la imagen depende del ajuste de color
actual.

7 Sila imagen original contiene transparencia, seleccione un color mate que coincida con el fondo de la pagina Web. Las
dreas transparentes de la imagen original se rellenan con el color mate.

8 Para guardar la imagen optimizada, haga clic en OK. En el cuadro de didlogo Guardar optimizada como, escriba un
nombre de archivo y haga clic en Guardar.

Véase también
“Acerca del formato JPEG” en la pagina 355

“Acerca de la gestion de color” en la pagina 251
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Optimizar como formato GIF o PNG-8

GIF es el formato estdndar para comprimir imagenes con dreas grandes de colores uniformes y detalles nitidos como los
que hay en lineas, logotipos y texto. Al igual que el formato GIF, el formato PNG-8 admite transparencias y comprime
eficazmente dreas de color uniforme a la vez que mantiene los detalles nitidos; sin embargo, no todos los navegadores Web
permiten visualizar archivos PNG-8.

1 En el Editor, abra una imagen y elija Archivo > Guardar para Web.
2 Elija GIF 0 PNG-8 en el ment de formatos de optimizacion.

3 Para ver la imagen con una resolucion baja mientras se descarga con resolucién completa, seleccione Entrelazado. El
entrelazado puede hacer que el tiempo de descarga parezca mds corto y notifica a los usuarios que la descarga esta en curso.

4 En el ment de formatos de optimizacion, elija un algoritmo de reduccion de color para generar la tabla de colores de
consulta:
Perceptual Crea una tabla de colores personalizada dando prioridad a los colores para los que el ojo humano es mds

sensible.

Selectiva Crea una tabla de colores parecida a la tabla perceptual, pero favorece amplias areas de color y la conservacion
de los colores Web. Esta tabla de colores normalmente produce imagenes con la méaxima integridad del color. (Selectiva es
la opcién por defecto.)

Adaptable Crea una tabla de colores personalizada realizando muestras del espectro que aparece con més frecuencia en la
imagen. Por ejemplo, una imagen sélo con tonos de verde y azul produce una tabla de colores compuesta principalmente
por verdes y azules. La mayoria de las imagenes concentran los colores en areas determinadas del espectro.

Restrictiva (Web) Utiliza la tabla estandar de 216 colores y compatible con Web comtn a las paletas de 8 bits (de 256
colores) de Windows y Mac OS. Esta opcion asegura que no se aplique ningin tramado de navegador a los colores cuando
la imagen se visualice con un color de 8 bits. Si la imagen tiene menos de 216 colores, los colores que no se utilicen se quitan
de la tabla.

5 Para especificar el nimero méximo de colores de la paleta, seleccione un numero en el menu Colores, introduzca un
valor en el cuadro de texto o haga clic en las flechas para cambiar el nimero de colores. Si la imagen contiene menos colores
que la paleta, la tabla reflejara el nimero de colores més reducido en la imagen.

6 Sielige Restrictiva (Web) como algoritmo de reduccién de color, podrd seleccionar Auto en el ment Colores. Elija Auto
si desea que Photoshop Elements determine el nimero dptimo de colores de la tabla segun la frecuencia de los colores de
la imagen.

7 Elija un porcentaje de tramado, introduciendo un porcentaje en el cuadro de texto Tramado o haciendo clic en la flecha
del ment Tramado y arrastrando el regulador que aparece.

8 Silaimagen contiene transparencia, seleccione Transparencia para mantener los pixeles transparentes; desactive esta
opcion para rellenar los pixeles parcial y totalmente transparentes con el color mate.

9 Para crear un GIF animado, seleccione Animar.

10 Para guardar la imagen optimizada, haga clic en OK. En el cuadro de didlogo Guardar optimizada como, escriba un
nombre de archivo y haga clic en Guardar.

Véase también

“Acerca del tramado” en la pagina 363

“Acerca de las imagenes Web transparentes y mate” en la pagina 360

Optimizar como PNG-24

El formato PNG-24 es apropiado para comprimir fotografias. Sin embargo, los archivos PNG-24 suelen ser mucho mds
grandes que los archivos JPEG de la misma imagen. El formato PNG-24 se recomienda solo al trabajar con una imagen que
incluye varios niveles de transparencia parcial.

1 En el Editor, abra una imagen y elija Archivo > Guardar para Web.

2 Elija PNG-24 como formato de optimizacion.
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3 Seleccione Entrelazado para crear una imagen que aparezca con baja resolucion mientras se descarga la imagen con
resolucion total. El entrelazado puede hacer que el tiempo de descarga parezca mas corto y notifica a los usuarios que la
descarga estd en curso.

4 Silaimagen contiene transparencia, seleccione Transparencia para mantener los pixeles transparentes; desactive esta
opcioén para rellenar los pixeles parcial y totalmente transparentes con el color mate.

5 Para guardar la imagen optimizada, haga clic en OK. En el cuadro de didlogo Guardar optimizada como, escriba un
nombre de archivo y haga clic en Guardar.

Véase también

“Mantener la transparencia de fondo en una imagen GIF o PNG” en la pagina 361

Crear un GIF animado

1 En el Editor, coloque las imagenes que desea que aparezcan en cada cuadro de la animacién en capas separadas de la
paleta Capas. Por ejemplo, para crear la animacién de un ojo parpadeando, colocaria una imagen del ojo abierto en una
capa y una imagen del ojo cerrado en otra capa.

2 Seleccione Archivo > Guardar para Web.

Nota: si la imagen tiene varias capas, también puede abrir el cuadro de didlogo Guardar para Web desde el cuadro de didlogo
Guardar como si elige el formato CompuServe GIF y selecciona Capas como cuadros.

3 Optimice la imagen en formato GIE.

4 Seleccione Animar.

5 Defina opciones adicionales en la seccién Animacion del cuadro de didlogo:
Repetir Repite continuamente la animacion en el navegador Web.

Retardo de cuadro Especifica el numero de segundos que aparece cada cuadro en el navegador Web. Utilice un valor
decimal para especificar fracciones de segundo. Por ejemplo, utilice 0,5 para indicar medio segundo.

Véase también

“Previsualizar una animacién” en la pagina 365

“Conceptos de capas” en la pagina 142

Uso de transparencia y mates

Acerca de las imagenes Web transparentes y mate

La transparencia hace posible crear una imagen no rectangular para la Web. La transparencia de fondo, compatible con los
formatos GIF y PNG, mantiene pixeles transparentes en la imagen y permite ver el fondo de la pagina Web a través de las
areas transparentes de la imagen. (Aunque el formato JPEG no admite la transparencia, puede especificar que un color mate
simule el aspecto de la transparencia en la imagen original.)

A

Botén Web sin transparencia (izquierda) y con ella (derecha)
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Los halos de fondo, compatibles con los formatos GIF, PNG y JPEG, simulan la transparencia rellenando o fusionando los
pixeles transparentes con un color mate que coincide con el del fondo de la pagina Web. Los halos de fondo funcionan mejor
si el fondo de la pagina Web es un color uniforme y si conoce el color.

Para crear la transparencia o los halos de fondo en la imagen optimizada, debe comenzar con una imagen que contenga
transparencia. Puede crear transparencia al crear una nueva capa o al utilizar las herramientas Borrador de fondos,
Borrador mégico o Extractor magico.

Al trabajar con archivos GIF o PNG-38, se puede crear transparencia con borde irregular: todos los pixeles que son mas del
50% transparentes en la imagen original se convierten en pixeles completamente transparentes en la imagen optimizada; y
todos los pixeles que son mds del 50% opacos en la imagen original se convierten en pixeles completamente opacos en la
imagen optimizada. Utilice la transparencia con bordes definidos si no conoce el color de fondo de la pagina Web o si el
fondo contiene una textura o un motivo. No obstante, tenga en cuenta que la transparencia con bordes definidos puede
producir bordes dentados en la imagen.

GIF sin transparencia con borde irregular (izquierda) y con ella (derecha)

Véase también
“Adicién de capas” en la pagina 144

“Formatos de archivo optimizados para la Web” en la pagina 354

Mantener la transparencia de fondo en una imagen GIF o PNG

Los formatos GIF y PNG-8 admiten un nivel de transparencia, es decir, los pixeles pueden ser completamente transparentes
o completamente opacos, pero no parcialmente transparentes. (En cambio, el formato PNG-24 admite transparencia en
varios niveles; es decir, puede tener hasta 256 grados de transparencia en una imagen, desde opaco hasta totalmente
transparente.)

1 En el Editor, abra una imagen que contenga transparencia o créela y seleccione Archivo > Guardar para Web.
2 En el cuadro de didlogo Guardar para Web, seleccione GIE, PNG-8 o0 PNG-24 como formato de optimizacion.
3 Seleccione Transparencia.

4 Para los formatos GIF y PNG-8, especifique como tratar los pixeles parcialmente transparentes de la imagen original.
Puede fusionar estos pixeles con un color mate o crear una transparencia con bordes definidos.

Véase también

“Acerca del formato GIF” en la pagina 355
“Acerca del formato PNG-8” en la pagina 356

“Acerca del formato PNG-24" en la pagina 357

Crear una imagen GIF o PNG mate

Si conoce el color de fondo de la pagina Web en la que se va a visualizar una imagen, puede utilizar la funcién de mate para
rellenar o fusionar pixeles transparentes con un color mate que coincida con el fondo de la pagina Web.

1 En el Editor, abra una imagen que contenga transparencia o créela y seleccione Archivo > Guardar para Web.
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2 En el cuadro de didlogo Guardar para Web, seleccione GIE, PNG-8 o0 PNG-24 como formato de optimizacién.
3 Para los formatos GIF y PNG-8, realice una de las acciones siguientes:

+ Para mantener la transparencia de los pixeles completamente transparentes y fusionar los parcialmente transparentes con
el color mate, seleccione Transparencia. Esta opcion evita el efecto de halo que se aprecia al colocar una imagen suavizada
en un fondo de pégina Web que difiere del fondo de la imagen. A su vez, evita los bordes dentados de la transparencia
con borde irregular.

« Para rellenar los pixeles transparentes con el color mate y fusionar los parcialmente transparentes con el color mate,
desactive la opcién Transparencia.

4 Seleccione un color del ment Mate:
+ Color de cuentagotas (para utilizar el color del cuadro de muestra del cuentagotas)

« Blanco, Negro u Otro (para seleccionar un color con el Selector de color)

Véase también

“Acerca del formato GIF” en la pdgina 355
“Acerca del formato PNG-8” en la pdgina 356

“Acerca del formato PNG-24” en la pagina 357

Crear transparencia con borde irregular en un archivo GIF o PNG-8

Utilice la transparencia con bordes definidos si no conoce el color de fondo de una pagina Web o si el fondo contiene una
textura o un motivo. No obstante, tenga en cuenta que la transparencia con bordes definidos puede producir bordes
dentados en la imagen.

1 En el Editor, abra una imagen que contenga transparencia o créela y seleccione Archivo > Guardar para Web.
2 En el cuadro de didlogo Guardar para Web, seleccione GIF o PNG-8 como formato de optimizacion.
3 Seleccione Transparencia.

4 Seleccione Ninguno en el menu Mate.

Véase también

“Acerca del formato GIF” en la pagina 355

“Acerca del formato PNG-8” en la pagina 356

Crear una imagen JPEG mate

Aunque el formato JPEG no admite la transparencia, puede especificar que un color mate simule el aspecto de la
transparencia en la imagen original. El color mate rellena los pixeles completamente transparentes y se fusiona con los
parcialmente transparentes. Al colocar la imagen JPEG en una pagina Web con un fondo que coincide con el color mate, la
imagen parece fusionarse con el fondo.

1 En el Editor, abra una imagen que contenga transparencia o créela y seleccione Archivo > Guardar para Web.
2 En el cuadro de didlogo Guardar para Web, seleccione JPEG como formato de optimizacion.

3 Seleccione un color del menu Mate: Ninguno, Color de cuentagotas (para utilizar el color del cuadro de muestra del
cuentagotas), Blanco, Negro u Otro (para utilizar el Selector de color).

Al seleccionar Ninguno, se utiliza el blanco como color mate.

Véase también
“Acerca del formato JPEG” en la pagina 355
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Tramado en imagenes Web

Acerca del tramado

La mayoria de disefiadores crean las paginas Web utilizando pantallas de 24 bits (que muestran més de 16 millones de
colores), aunque algunos usuarios ven las paginas Web en ordenadores con pantallas de 8 bits (que s6lo muestran 256
colores). En consecuencia, las imédgenes Web suelen tener colores no disponibles en algunos ordenadores. Los ordenadores
utilizan una técnica denominada tramado para simular colores que no pueden mostrar. El tramado utiliza pixeles
adyacentes de diferentes colores para dar el aspecto de un tercer color. Por ejemplo, un color rojo y un color amarillo pueden
tramarse en un motivo de mosaico para producir la ilusién de un color naranja que no tiene la paleta de colores de 8 bits.

El tramado simula tonos continuos

Q Utilice los colores de la paleta Web para que los colores no se tramen al visualizarlos en los sistemas Windows o Mac OS
que pueden mostrar 256 colores. Al crear una imagen original, puede utilizar el Selector de color para seleccionar colores
compatibles con Web.

Cuando optimice imégenes, tenga en cuenta que pueden producirse dos clases de tramado:

Tramado de aplicacion Se produce en las imagenes GIF y PNG-8 cuando Photoshop Elements intenta simular colores que
no estan en la tabla de colores actual. Para controlar el tramado de aplicacion, elija un motivo de tramado o, para intentar
evitarlo, aflada m4s colores a la tabla.

Tramado de navegador Se produce cuando un navegador Web que utiliza una pantalla de 8 bits (modo de 256 colores)
intenta simular colores que no estdn en la paleta de colores de 8 bits. El tramado de navegador puede producirse en las
imdagenes GIF, PNG o JPEG. Para controlar la cantidad de tramado de navegador en Photoshop Elements, cambie los
colores seleccionados en la imagen por colores compatibles con Web. Para especificar colores compatibles con Web, elija un
color en el Selector de color.

Puede previsualizar el tramado de aplicacién en las imdgenes GIF y PNG-8. Las imagenes con colores fundamentalmente
uniformes pueden verse correctamente sin tramado. A la inversa, las imdgenes con colores de tono continuo (especialmente
degradados de color) pueden necesitar el tramado para evitar bandas de colores.

Véase también

“Formatos de archivo optimizados para la Web” en la pagina 354
“Usar el Selector de color de Adobe” en la pagina 289

“Optimizar como formato GIF o PNG-8” en la pagina 359

Controlar el tramado en imagenes Web

1 En el Editor, abra una imagen y elija Archivo > Guardar para Web.
2 Elija los ajustes de optimizacion.

3 Introduzca un valor en el cuadro de texto Tramado o haga clic en la flecha del menu Tramado y arrastre el regulador que
aparece.

4 El porcentaje de tramado controla la cantidad de tramado que se aplica a la imagen. Un porcentaje de tramado mayor
hace que aparezcan mas colores y mas detalle en una imagen, pero también puede incrementar el tamano del archivo. Para
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una compresion y calidad de imagen dptimas, utilice el porcentaje mas bajo de tramado de aplicacion que proporcione el
detalle de color que necesite.

Previsualizar el tramado

Puede previsualizar el tramado de navegador directamente en Photoshop Elements o en un navegador que utilice una
pantalla de 8 bits (modo de 256 colores).

1 En el Editor, abra una imagen y elija Archivo > Guardar para Web.
2 Elija los ajustes de optimizacién.

3 Para previsualizar el tramado en Photoshop Elements, seleccione Tramado de navegador en el mend del panel del
documento en el cuadro de didlogo Guardar para Web. (Para ver el mend, haga clic en el triangulo (¥} de la esquina
superior derecha de la imagen optimizada.)

4 Para previsualizar el tramado en un navegador, siga estos pasos:

+ Defina la pantalla de color del ordenador en color de 8 bits (256 colores). Para obtener més informacién sobre como
cambiar la pantalla de color, consulte la documentacién del sistema operativo.

+ Seleccione un navegador en el menu Previsualizar en, situado en el cuadro de didlogo Guardar para Web.

Véase también

“Afadir un navegador al menu Previsualizar en” en la pégina 364

Previsualizacion de imagenes Web

Previsualizar una imagen optimizada en un navegador Web

Las imagenes optimizadas pueden previsualizarse en cualquier navegador Web instalado en el sistema. El navegador
muestra la imagen con un pie de ilustracion que indica el tipo de archivo, las dimensiones en pixeles, el tamafio de archivo,
las especificaciones de compresién y otra informacién HTML.

1 En el Editor, abra la imagen que desea previsualizar.
2 Seleccione Archivo > Guardar para Web y aplique los ajustes de optimizacion.

3 Elija un navegador en el ment Previsualizar en, situado en la esquina inferior derecha de la imagen optimizada, o haga
clic en el icono del navegador &# para iniciar el navegador Web por defecto.

Véase también

“Usar el cuadro de didlogo Guardar para Web” en la pagina 353

Anadir un navegador al ment Previsualizar en
1 En el Editor, elija Archivo > Guardar para Web.

2 Haga clic en la flecha hacia abajo del ment Previsualizar en y elija Editar lista.

3 Enel cuadro de didlogo Navegadores, haga clic en Buscar todos. En el cuadro de didlogo aparecen todos los navegadores
instalados.

4 Seleccione un navegador, haga clic en Afnadir y, a continuacion, en OK.

Ver el tiempo de descarga estimado

1 En el Editor, abra una imagen y elija Archivo > Guardar para Web.

2 Elija los ajustes de optimizacidn.

364



ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 6.0
Guia del usuario

3 Haga clic en el tridngulo (P! situado en la esquina superior derecha de la imagen optimizada para ver el ment del panel
del documento.

4 Elija una velocidad de acceso a Internet, como mdédem, RDSI, cable o acceso DSL.

5 Al cambiar la velocidad de acceso a Internet, se actualiza el tiempo de descarga estimado, que aparece debajo de la
imagen optimizada. Si el tiempo de descarga parece demasiado extenso, pruebe con otros ajustes de optimizacion o cambie
el tamano de la imagen en el cuadro de didlogo Guardar para Web.

Véase también

“Acerca de la optimizacién” en la pagina 353

Previsualizar las variaciones de color

Al optimizar una imagen para la Web, tenga en cuenta cémo aparecerd en monitores distintos. Por lo general, la imagen se
ve mds oscura en los sistemas Windows que en los Mac OS. En el cuadro de didlogo Guardar para Web, puede simular las
diferencias de visualizacion que existen entre las distintas plataformas.

1 En el Editor, abra una imagen y elija Archivo > Guardar para Web.

2 Elija los ajustes de optimizacién.

3 Haga clic en el tridngulo (*! situado a la derecha de la imagen optimizada para ver el ment del panel del documento.
4 Elija una opci6n de visualizacién:

Color sin compensacién Muestra la imagen sin ajuste de color (opcién por defecto).

Color Windows estandar Ajusta el color para simular un monitor estindar de Windows.

Color Macintosh estandar Ajusta el color para simular un monitor estandar de Macintosh®.

Usar el perfil de color del documento Muestra la imagen con su perfil de color, si lo tiene.

Nota: estas opciones de previsualizacion solo ajustan el color en el cuadro de didlogo Guardar para Web; es decir, no cambian
los colores del original ni de la imagen optimizada.

Véase también

“Acerca de la optimizacién” en la pagina 353

Previsualizar una animacion

Puede previsualizar una animacion en el cuadro de didlogo Guardar para Web o en un navegador Web. En el cuadro de
didlogo Guardar para Web, la animacion se muestra en forma de cuadros estéticos. Para ver los cuadros como una secuencia
temporizada, debe previsualizar la animacién en un navegador.

1 En el Editor, configure una imagen animada y elija Archivo > Guardar para Web.

2 Para previsualizar una animacion en el cuadro de didlogo Guardar para Web, realice una de las acciones siguientes:
« Para ver el siguiente cuadro de la animacion, haga clic en el boton Cuadro siguiente 1C=.

« Para ver el cuadro anterior de la animacién, haga clic en el botén Cuadro anterior <]l.

+ Para ver el tltimo cuadro de la animacién, haga clic en el botén Ultimo cuadro [=[=.

» Para ver el primer cuadro de la animacién, haga clic en el botén Primer cuadro =]<.

3 Para previsualizar una animacion en un navegador Web, realice las acciones siguientes:

« Elija un navegador en el menu Previsualizar en, situado en la esquina inferior derecha de la imagen optimizada, o haga
clic en el icono del navegador &# para iniciar el navegador Web por defecto.

« Utilice los comandos Detener, Actualizar o Recargar del navegador para detener o volver a reproducir la animacién.
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Capitulo 20: COmo imprimir y compartir
fotografias

Photoshop Elements proporciona varias opciones para imprimir y compartir fotografias. Puede obtener fotografias
impresas de forma profesional por proveedores en linea con los servicios de Adobe Photoshop o bien imprimir sus
fotografias con una impresora doméstica. Puede imprimir fotografias individuales, hojas de contactos (miniaturas de cada
fotografia seleccionada), conjuntos de imdgenes (una pagina de una o varias fotografias impresas en varios tamafos),
etiquetas e incluso transferencias para camisetas. Photoshop Elements permite compartir imagenes y pedir copias impresas
por Internet.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pdgina en la Web” para ir a LiveDocs.

Impresion de fotografias

Introduccion a la impresion

Photoshop Elements proporciona varias opciones para imprimir fotografias. Puede obtener fotografias impresas de forma
profesional por proveedores en linea con los servicios de Adobe Photoshop o bien imprimir sus fotografias con una
impresora doméstica. (En el Organizador, también puede seleccionar un clip de video para imprimirlo, pero sélo se
imprimird el primer fotograma.) Puede imprimir fotografias individuales, hojas de contactos (miniaturas de cada fotografia
seleccionada), conjuntos de imagenes (una pagina de una o varias fotografias impresas en varios tamafos) y etiquetas.
Incluso puede voltear horizontalmente la imagen para imprimirla en una transferencia para camisetas.

Por ultimo, puede imprimir proyectos que haya realizado en Photoshop Elements, tales como albumes de fotografias,
tarjetas y calendarios. Algunos proyectos se pueden solicitar a servicios de impresion en linea.

Diferentes opciones de impresion
A. Fotografias B. Hoja de contactos C. Conjunto de imdgenes D. Etiquetas
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Antes de imprimir sus fotografias, Photoshop Elements necesita conocer cierta informacién bésica sobre su trabajo de
impresion, como el tamafio del papel que se va a usar y la orientacién de la pagina. Defina estas opciones en el cuadro de
didlogo Ajustar pagina. Quiza también sea necesario especificar las unidades de medida en el cuadro de didlogo
Preferencias.

Véase también
“Definir opciones de pagina y de impresora” en la pégina 376

“Uso de la paleta Compartir rédpidamente” en la pagina 378

Imprimir una fotografia en el Editor

En el Editor, puede imprimir una sola fotografia.

1 Abra las fotografias que desea imprimir.

2 Seleccione Archivo > Imprimir.

3 Defina las opciones deseadas en el cuadro de didlogo Previsualizacion.

4 Para cambiar las opciones de impresion de pagina, haga clic en Ajustar pagina. Photoshop Elements utilizard estas
opciones cada vez que imprima, hasta que las cambie. (Estos ajustes solo afectan a la impresion desde el Editor.)

Si utiliza mds de una impresora en casa, tendrd que revisar las opciones de ajuste cada vez que cambie de impresora.

5 Se imprimird la pagina previsualizada. Utilice las flechas de navegacion para seleccionar la pagina que desea imprimir.
Para imprimir varias paginas, haga clic en Imprimir varias fotografias.

6 Haga clic en Imprimir y defina las opciones de la impresora en el cuadro de didlogo Imprimir que aparece. Estas opciones
varian dependiendo del controlador de la impresora.

7 Haga clic en OK.

Silas fotografias no se imprimen en un determinado tamario, pruebe a cambiar el tamario de la fotografia a las dimensiones
especificas antes de imprimir.

Véase también
“Imprimir varias fotografias” en la pagina 371
“Definir opciones de pagina y de impresora” en la pdgina 376

“Cambiar las dimensiones y resolucién de impresion sin remuestrear” en la pagina 224

Opciones de previsualizaciéon
Tamafrio de impresién Especifica el tamafo de la imagen impresa:

+ Tamaiio real Cambia la escala de la imagen segtin el tamafio del documento. Para averiguar el tamafio del documento,
seleccione Imagen > Cambiar tamafo > Tamafo de imagen.

+ Tamaiios preestablecidos Cambia la escala de la impresion segtin el tamafio que seleccione en el ment Tamaiio de
impresion (5,3 x 7,1; 8,9 x 12,7 etc.).

* Ajustarapagina Cambia la escala de la imagen para rellenar el area imprimible del papel.

» Tamaiio personalizado Utiliza el tamafo real como base para poder empezar. Puede especificar nuevos tamafios en
Tamaifio de impresion escalado.

Tamafio de impresion escalado Introduzca los valores que desee en los cuadros de texto Escala, Altura y Anchura. No tiene
que seleccionar Tamaiio personalizado antes de introducir los valores.

Posicion La opcién Centrar imagen, que centra la imagen en el drea de impresion del papel, esta seleccionada por defecto.
Para cambiar la posicion de una imagen, deseleccione Centrar imagen e introduzca valores en los cuadros de texto Superior
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e Izquierda. También puede arrastrar la imagen de previsualizacién a una posicién distinta cuando la opcién Centrar
imagen esté deseleccionada.

Recortar para ajustarse a las proporciones de impresién Garantiza que las fotografias se impriman con el tamafio
seleccionado en el ment Tamafio de impresion. Si selecciona un tamafio que no coincide perfectamente con la fotografia,
se cambia la escala de la fotografia y se recorta para que encaje. En algunos casos, se cortan los objetos que se encuentran
al borde de la fotografia. Es importante observar la previsualizacién de la imagen para comprobar que no se pierde nada
importante con el disefio seleccionado (si no estd satisfecho con el aspecto de la fotografia, seleccione un tamafio mayor en
el mend Tamarfio de impresién).

_ <—8pulgadas —>~ <«— 8 pulgadas —>~1

Recortar para ajustarse a las proporciones de impresion deseleccionado (izquierda) y seleccionado (derecha)

Mostrar rectangulo delimitador Muestra un rectangulo delimitador con manejadores de esquinas alrededor de la
previsualizacion de la imagen. Puede utilizar los manejadores de esquinas para cambiar la escala de la imagen
manualmente.

Borde Imprime un borde alrededor de una imagen. Especifique la anchura del borde introduciendo un numero y
seleccionando pulgadas, milimetros (mm) o puntos. Para elegir un color para el borde, haga clic en el cuadro Seleccionar
color del borde. El borde so6lo aparece en la imagen impresa. El archivo de imagen del ordenador no se modifica.

Elija Seleccionar color del borde para seleccionar un color de borde.

Nombre de archivo Imprime el nombre de archivo encima de la fotografia.

Pie deilustracion Imprime el texto de pie de ilustracién incrustado en la informacion del archivo de imagen. Los pies de
ilustracion siempre se imprimen como texto normal Helvetica de 9 puntos.

Gestion de color Muestra el perfil de color de la imagen. Para cambiar el perfil para imprimir, seleccione una de las
opciones siguientes:

* Manejo de color Puede decidir que gestione los colores la impresora o Photoshop Elements o bien elegir sin gestion de
color.

* Perfil deimpresora Define un perfil de impresora personalizado para convertir los colores de la imagen al espacio de
color de la impresora o desactiva la conversion del color. Si dispone de un perfil ICC para la combinacién de impresora y
papel, seleccionelo en el menu. Asegurese de que desactiva la gestién de color del controlador de impresora.

* Interpretacién Especifica como se convierten los colores del espacio de color de origen de la imagen cuando
determinados colores no estan disponibles en el espacio de impresion.

Fondo Imprime un fondo alrededor de una imagen. Para elegir un color para el fondo, haga clic en el cuadro Seleccionar
color del fondo. El fondo s6lo aparece en la imagen impresa. El archivo de imagen del ordenador no se modifica.
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Imprimir las marcas de recorte Imprime marcas de recorte (lineas guia en los cuatro bordes de la fotografia) para ver mas
facilmente dénde separar una fotografia.

Impresion de transferencia (Voltear imagen) Imprime la imagen invertida horizontalmente. Esta opcién resulta util para
realizar transferencias a camisetas. Seleccione Invertir imagen para seleccionar la opcién Impresion de transferencia. Si el
controlador de la impresora cuenta con su propio control para invertir imagenes, puede seleccionar dicho control o la
opcién Invertir imagen, pero no seleccione ambos al mismo tiempo, ya que la imagen se invertiria dos veces.

Cambiar la posicién de una imagen en el cuadro de didlogo Previsualizacion
Puede cambiar la ubicacion de una fotografia antes de imprimirla.
< En el Editor, seleccione Archivo > Imprimir y, a continuacidn, realice una de las acciones siguientes:

¢ Seleccione Centrar imagen para centrar la imagen en el drea imprimible. Sila opcién Centrar imagen no esta disponible,
deseleccione Recortar para ajustarse a las proporciones de impresion.

+ Haga clic en Mostrar rectdngulo delimitador, deseleccione Centrar imagen y arrastre la imagen a una nueva ubicacion
en el drea de previsualizacion.

 Deseleccione Centrar imagen y, a continuacion, introduzca valores para Superior e Izquierda y asi colocar la imagen
donde desea.

Cambiar la escala de una imagen en el cuadro de dialogo Previsualizacion
Al cambiar la escala de una imagen en el cuadro de didlogo Previsualizacidn, el tamaiio y la resolucion de la imagen impresa
cambian (el tamafio de archivo de la imagen no cambia).

% En el Editor, seleccione Archivo > Imprimir y, a continuacion, realice una de las acciones siguientes:
+ Seleccione una opcién en el ment Tamafo de impresion.

+ En Tamafio de impresion escalado, introduzca valores para Altura y Anchura para volver a cambiar la escala de la imagen
numéricamente. Las dimensiones estan restringidas, es decir, si se cambia una dimensidn, la otra también se altera de
manera proporcional. Silos cuadros Escala, Altura y Anchura no estan disponibles, deseleccione Recortar para ajustarse
a las proporciones de impresion.

+ Compruebe que Mostrar rectdngulo delimitador esté seleccionado y arrastre un manejador del rectingulo delimitador
en el drea de previsualizacién hasta obtener la escala deseada.

« Escriba un porcentaje en el cuadro de texto Escala.

Imprimir imagenes de varias capas en el Editor
Silaimagen (PSD o TIFF) contiene mds de una capa, puede utilizar la paleta Capas para ocultar temporalmente las capas
y evitar que se impriman.

1 En Edicién completa, abra una imagen con varias capas.
2 Enla paleta Capas, haga clic en el icono de ojo “B¥ para ocultar una capa.

3 Cuando todas las capas que desee imprimir estén visibles, seleccione Archivo > Imprimir. El cuadro de dialogo
Previsualizacion se abre s6lo con las capas visibles en la previsualizacién en miniatura.

4 Defina las opciones de impresién y haga clic en Imprimir.

Véase también

“Conceptos de capas” en la pagina 142

Imprimir fotografias en el Organizador

En el Organizador, el cuadro de didlogo Imprimir fotografias muestra una lista de fotografias para imprimir, la seccién
intermedia muestra una previsualizacion y el lado derecho permite definir las opciones de impresién. Cuando cambia una
opci6n de impresion, Photoshop Elements actualiza la previsualizacion. Esta accidn puede tardar unos segundos,
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dependiendo del numero de fotografias que se van a imprimir. Si va a imprimir mds de una pégina de fotografias, las
paginas aparecen como miniaturas en el cuadro de dialogo Imprimir fotografias. Utilice los botones de navegacion &) @
para avanzar y retroceder por las péginas.

1 Seleccione fotografias o clips de video en el Explorador de fotografias o en Vista por fecha. Si selecciona un clip de video,
solo se imprimira el primer fotograma del clip.

2 Seleccione Archivo > Imprimir.

3 Seleccione una impresora en el menu Seleccionar impresora. Si es necesario, haga clic en el botén Mostrar preferencias
de impresora [:=| para definir las opciones de la impresora. También puede hacer clic en el botdn Ajustar pdgina para
especificar las opciones de impresion de la pagina.

4 Si el archivo de imagen contiene datos PIM o Exif Print compatibles con la impresora, seleccione PIM o Exif Print. Las
impresoras que no son compatibles con PIM o Exif Print desactivan estas opciones.

Nota: si selecciona una impresora que admite PIC, el cuadro de didlogo Imprimir fotografias permite seleccionar el tipo de
medio y el tamario del papel, especificar la orientacién de la imagen y seleccionar la opcion sin bordes. La biblioteca PIC debe
estar instalada en el ordenador para que se muestren las opciones PIC. PIC suele instalarse con el controlador de impresora.
Dispone de una compatibilidad similar con determinadas impresoras Canon InkJet. Asegiirese de utilizar el tiltimo controlador
de impresora disponible.

5 Seleccione una de las opciones del menu Seleccionar tipo de impresion.
6 Seleccione un tamafo de impresion en el ment Seleccionar tamafo de impresién y opciones.

7 (Opcional) Si selecciona un tamano de impresion lo suficientemente pequefio como para que permita varias copias de
la imagen en una sola pagina, seleccione o deseleccione Una fotografia por pagina.

Imprimir

Si deselecciona Una fotografia por pdgina podrd imprimir mds de una fotografia en una pdgina

8 Introduzca un nimero en el cuadro de texto Usar cada fotografia.

9 Sinecesita ajustar laimagen individual al disefio de impresion especificado, seleccione Recortar para ajustarse. Se cambia
la escala de la imagen y, si es necesario, se recorta para que tenga las proporciones del disefio de impresion. Deseleccione
esta opcion si no desea recortar las fotografias.

10 (Opcional) Haga clic en Mds opciones si desea cambiar otros ajustes.

11 Haga clic en OK.
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Véase también

“Especificar las unidades de medida en la impresién” en la pagina 376

“Acerca de PRINT Image Matching (PIM) y Exif Print” en la pagina 377

Mas opciones para imprimir desde el Organizador
Al hacer clic en Mas opciones en el cuadro de didlogo Imprimir fotografias seleccionadas, puede cambiar los ajustes
siguientes.

Rétulo Seleccione la fecha, el pie de ilustracion o el nombre de archivo que desea mostrar debajo de cada fotografia. Puede
seleccionar mds de una opcion.

Invertir imagen (impresién de transferencia) Utilice esta opcidn para imprimir transferencias para camisetas. Si el
controlador de la impresora cuenta con su propio control para invertir imagenes puede seleccionarlo en su lugar, pero no
seleccione ambos o la imagen se invertiria dos veces.

Imprimir las marcas de recorte Imprime marcas de recorte (lineas guia en los cuatro bordes de la fotografia) para facilitar
la separacion de la fotografia.

Maxima resolucién de impresiéon Por defecto, especifica 220 ppp para acelerar la impresion y disminuir los requisitos de
memoria. Sin embargo, puede que 220 ppp no sea una resolucion suficiente para impresiones nitidas. Si desea imprimir una
fotografia con mayor resolucion, especifique entre 220 y 600 ppp.

Anadir un borde Especifique el grosor del borde introduciendo un valor en el cuadro de texto Borde. Los valores pueden
especificarse en pulgadas (pulg), centimetros (cm) o milimetros (mm). Seleccione la opcién Incluir linea guia de separacién
si desea imprimir guias de impresion alrededor de la imagen.

Gestion de color Seleccione un perfil de impresora en el menu Espacio de impresion. El ment Espacio de impresién define
un perfil de impresora personalizado para convertir los colores de la imagen al espacio de color de la impresora o desactiva
la conversion del color. Si dispone de un perfil ICC para la combinacion de impresora y papel, selecciénelo en el menu.
Asegurese de que desactiva la gestion de color del controlador de impresora. Espacio de imagen muestra el espacio de color
incrustado en el archivo de fotografia. (La previsualizacién en el cuadro de didlogo Imprimir fotografias no esta
administrada por la gestién de color y no se actualiza al seleccionar un perfil.)

Imprimir varias fotografias
Puede imprimir varias fotografias utilizando el cuadro de didlogo Imprimir del Organizador. Puede acceder a €l desde el
cuadro de didlogo Imprimir del Editor.

1 Realice una de las acciones siguientes para abrir los cuadros de didlogo Imprimir fotografias seleccionadas o Imprimir
fotografias:

» En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione una o varias fotografias y, a continuacion, seleccione
Archivo > Imprimir.

+ En Edicién completa, Correccion rapida, Edicion guiada o en otro modo de espacio de trabajo, abra las fotografias que
desee imprimir y seleccione Archivo > Imprimir varias fotografias.

Para anadir mas fotografias, haga clic en el botén Anadir * .

2
3 Para eliminar una fotografia de la lista de impresion, seleccione la miniatura y haga clic en el botén Eliminar == .
4 Seleccione Copias individuales en el menu Seleccionar tipo de impresion.

5

Seleccione un tamano de impresion para cada fotografia en el menu Seleccionar tamano de impresion y opciones. Haga
clic en los botones para avanzar y retroceder para ver cada pagina del trabajo de impresion.

6 Siselecciona un tamafo de impresion que permite varias copias de una fotografia en una sola pagina, anule la seleccién
de Una fotografia por pagina e introduzca un nimero en el cuadro de texto Usar cada fotografia.

7 Sinecesita ajustar una fotografia al disefio de impresion, seleccione Recortar para ajustarse y, a continuacion, haga clic
en OK.
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@ ARadir fotografias

actualmente en el Explorador
mpleto

Album:
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Etiqueta de palabra clave:

Amigos

r fotografia

Maostrar fotografias ocultas

A B C
Adicién de mds fotografias para impresién
A. Seleccione una opcién, como Etiqueta de palabra clave, para acotar la biisqueda. B. Haga clic en el cuadro para seleccionar una fotografia.
C. Haga clic en Seleccionar todo para seleccionar todas las imdgenes mostradas.

Anadir fotografias mediante el cuadro de dialogo Imprimir fotografias seleccionadas

Puede anadir fotografias a un trabajo de impresion desde el cuadro de didlogo Imprimir fotografias seleccionadas.

1 En el cuadro de didlogo Imprimir fotografias seleccionadas, haga clic en el botén Anadir ==
2 En el cuadro de didlogo Afiadir fotografias, seleccione una de las siguientes opciones:

Fotografias actualmente en el Explorador Muestra las fotografias actualmente visibles en el Explorador de fotografias.
Catalogo completo Muestra todas las fotografias del catdlogo.

Album Muestra las fotografias de un album especifico. Utilice el menu para seleccionar un album.

Etiqueta de palabra clave Muestra las fotografias con una etiqueta especifica. Utilice el ment para seleccionar una etiqueta.

Mostrar fotografias con clasificaciones Muestra s6lo fotografias marcadas con la etiqueta Favoritos.
Mostrar fotografias ocultas Muestra fotografias marcadas con la etiqueta Oculto.

3 Haga clic en una o varias miniaturas o en Seleccionar todo y, a continuacién, haga clic en Anadir fotografias
seleccionadas.

4 Haga clic en Hecho.

Impresion de una hoja de contactos

Las hojas de contactos le permiten previsualizar facilmente grupos de imdgenes mostrando una serie de imdagenes en
minijatura en una sola pagina.
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Ejemplo de hoja de contactos

1 Realice una de las acciones siguientes:

» En el Explorador de fotografias, seleccione una o varias fotografias y, a continuacion, seleccione Archivo > Imprimir. Si
no selecciona ninguna fotografia, Photoshop Elements le preguntara si desea utilizar todas las fotografias del Explorador
de fotografias.

« Abra una fotografia en Edicién completa o Correccion rapida y seleccione Archivo > Imprimir varias fotografias.

« En Vista por fecha, seleccione una fotografia y, a continuacion, seleccione Archivo > Imprimir.

2 En el cuadro de didlogo Imprimir, seleccione una impresora en el ment Seleccionar impresora. Si es necesario, haga clic

en el boton Mostrar preferencias de impresora [:=| para definir las opciones de la impresora. También puede hacer clic en
el boton Ajustar pagina para especificar las opciones de impresion de la pagina.

Nota: si selecciona una impresora que admite PIC, el cuadro de didlogo Imprimir fotografias seleccionadas (Imprimir
fotografias) le permite seleccionar el tipo de medio y el tamario del papel, asi como la opcién Sin bordes. Deje que el disefio de
la hoja de contactos determine la orientacion de la imagen. Debe tener instalada la biblioteca PIC en el ordenador para que se
muestren las opciones PIC. Dispone de una compatibilidad similar con determinadas impresoras Canon Ink]Jet. Consulte la
documentacion de la impresora o el sitio Web de su fabricante.

3 Siel archivo de imagen contiene datos PRINT Image Matching (PIM) o Exif Print compatibles con la impresora,
seleccione PRINT Image Matching (PIM) o Exif Print. Consulte “Acerca de PRINT Image Matching (PIM) y Exif Print” en
la pagina 377.

4 Seleccione Hoja de contactos en el ment Seleccionar tipo de impresién. El disefio de la previsualizacion utiliza
automaticamente todas las fotografias que aparecen en el lado izquierdo del cuadro de didlogo Imprimir fotografias o
Imprimir fotografias seleccionadas.

5 Para quitar una fotografia, seleccione la miniatura y haga clic en el botén Eliminar == .

6 En Columnas, especifique el nimero de columnas (entre 1y 9) del disefio. El tamafio de miniatura y el nimero de filas
se ajustan dependiendo de su eleccion. Si el nimero de fotografias enumeradas en el cuadro de didlogo Imprimir fotografias
excede la capacidad de una sola pagina, se afiaden mds paginas para darles cabida.

7 Sies necesario, utilice los botones de navegacion € @) que se encuentran debajo de la previsualizacion del disefio para
desplazarse por las paginas.

8 Para afiadir etiquetas de texto debajo de cada miniatura, seleccione una de las siguientes opciones:

Fecha Imprime la fecha incrustada en la imagen.
Pie deilustracion Imprime el texto de pie de ilustracién incrustado en los metadatos del archivo.
Nombre de archivo Imprime el nombre del archivo de imagen.

Numeros de pagina Imprime numeros de pagina en la parte inferior de cada pagina si se imprimen varias hojas de
contactos.

Nota: las palabras de la etiqueta de texto se pueden truncar en funcién de la configuracion y el disefio de la pdgina.

9 Para imprimir con la gestion de color, haga clic en Mas opciones y seleccione un perfil en el ment Espacio de impresion.

10 Haga clic en Imprimir.
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Imprimir un conjunto de imagenes

Conjunto de imdgenes le permite colocar varias copias de una o varias fotografias en una sola pagina, al igual que hacen los
estudios de fotos de carnet tradicionales. Puede elegir entre varias opciones de tamafio y posicién para personalizar el
disefio del conjunto.

'L
Q8
'Y

44 |

Los conjuntos de imdgenes pueden tener diferentes tamarios

1 Realice una de las acciones siguientes:

« En el Explorador de fotografias, seleccione una o varias fotografias y, a continuacion, seleccione Archivo > Imprimir. Si
no selecciona ninguna fotografia, Photoshop Elements le preguntara si desea utilizar todas las fotografias del Explorador
de fotografias.

 Abra una fotografia en Edicion completa o Correccion répida y seleccione Archivo > Imprimir varias fotografias.
+ En Vista por fecha, seleccione una fotografia y, a continuacion, seleccione Archivo > Imprimir.

2 En el cuadro de didlogo Imprimir fotografias, seleccione una impresora en el ment Seleccionar impresora. Si es
necesario, haga clic en el boton Mostrar preferencias de impresora |:=| para definir las opciones de la impresora. También
puede hacer clic en el boton Ajustar pagina para especificar las opciones de impresion de la pagina.

Nota: si selecciona una impresora que admite PIC, el cuadro de didlogo Imprimir fotografias seleccionadas (Imprimir
fotografias) le permite seleccionar el tipo de medio y el tamario del papel, asi como la opcién sin bordes. Deje que el disefio del
conjunto de imdgenes determine la orientacion de la imagen. Debe tener instalada la biblioteca PIC en el ordenador para que
se muestren las opciones PIC. PIC suele instalarse con el controlador de impresora. Dispone de una compatibilidad similar con
determinadas impresoras Canon InkJet. Consulte la documentacion de la impresora o el sitio Web de su fabricante.

3 Sielarchivo de imagen contiene datos PRINT Image Matching (PIM) o Exif Print compatibles con la impresora,
seleccione PRINT Image Matching (PIM) o Exif Print.

4 Seleccione Conjunto de imagenes en el menu Seleccionar tipo de impresion. El disefio de la previsualizacion utiliza
automaticamente la primera fotografia enumerada en el lado izquierdo del cuadro de didlogo Imprimir fotografias.

5 Seleccione un disefio en el menu Seleccionar un disefio.

Nota: en funcion del disefio que seleccione, las imdgenes se orientan para producir la cobertura dptima del drea imprimible.
Esta funcién es automadtica y no se puede anular. No puede girar las imdgenes colocadas en el disefio.

6 (Opcional) Seleccione un borde en el menu Seleccionar un cuadro. Sélo puede seleccionar un borde para el conjunto de
imdgenes.

7 Para imprimir las imdgenes enumeradas en el cuadro de didlogo en paginas independientes, haga clic en la opcién
Rellenar pagina con la primera fotografia. Puede utilizar los botones de navegacion C X ] que se encuentran debajo de la
previsualizacion del disefio para ver cada disefio.

8 Para recortar las fotografias de forma que se ajusten perfectamente al tamaio del disefio, haga clic en Recortar para

ajustarse.

9 Para reemplazar una fotografia del disefio, arrastre una imagen que se encuentre en la lista del lado izquierdo del cuadro
de didlogo Imprimir fotografias sobre una imagen de la previsualizacién del disefio y suelte el boton del ratén.

Nota: si desea afiadir una fotografia al diserio del conjunto de imdgenes y no aparece en el cuadro de didglogo Imprimir
fotografias, haga clic en el boton Afiadir fotografias =& y utilice el cuadro de didlogo para seleccionar las fotografias que quiera.
Haga clic en Hecho para afiadir las fotografias seleccionadas a la lista del cuadro de didlogo Imprimir fotografias.
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10 Para cambiar las imagenes de un disefio, arrastre una imagen sobre otra. Si desea devolver su estado original a laimagen
cambiada, haga clic con el botdn derecho del ratén y seleccione Volver al original en el ment contextual.

11 Paraimprimir con la gestion de color, haga clic en Mds opciones y seleccione un perfil en el ment Espacio de impresion.

12 Haga clic en Imprimir.

Véase también

“Configurar la gestion de color” en la pagina 253
“Definir opciones de pagina y de impresora” en la pagina 376

“Acerca de PRINT Image Matching (PIM) y Exif Print” en la pagina 377

Imprimir etiquetas

Puede convertir sus fotografias favoritas en etiquetas e imprimirlas en su impresora. Photoshop Elements organiza las
fotografias en una cuadricula para imprimirlas en papel de etiquetas disponible en comercios. Es posible que deba ajustar
la impresora para utilizar papel de etiquetas.

Etiquetas impresas en papel de etiquetas

1 Realice una de las acciones siguientes.

+ En el Explorador de fotografias, seleccione una o varias fotografias y, a continuacidn, seleccione Archivo > Imprimir. Si
no selecciona ninguna fotografia, Photoshop Elements le preguntara si desea utilizar todas las fotografias del Explorador
de fotografias.

+ Abra una fotografia en Edicién completa o Correccion rapida y seleccione Archivo > Imprimir varias fotografias.
» En Vista por fecha, seleccione una fotografia y, a continuacidn, seleccione Archivo > Imprimir.

2 En el cuadro de didlogo Imprimir fotografias, seleccione una impresora en el menu Seleccionar impresora. Si es
necesario, haga clic en el botén Mostrar preferencias de impresora [:=| para definir las opciones de la impresora. También
puede hacer clic en el botén Ajustar pagina para especificar las opciones de impresion de la pagina.

Nota: si selecciona una impresora que admite PIC, el cuadro de didlogo Imprimir fotografias seleccionadas (Imprimir
fotografias) le permite seleccionar el tipo de medio y el tamarfio del papel. Deje que el disefio de la etiqueta determine la
orientacion de la imagen y asegiirese de que no esté seleccionada la opcion Sin bordes. Dispone de una compatibilidad similar
con determinadas impresoras Canon InkJet.

3 Siel archivo de imagen contiene datos PRINT Image Matching (PIM) o Exif Print compatibles con la impresora,
seleccione PRINT Image Matching (PIM) o Exif Print.

4 Seleccione Etiquetas en el menu Seleccionar tipo de impresidn. El diseio de la previsualizacién utiliza automaticamente
todas las fotografias que aparecen en el lado izquierdo del cuadro de didlogo Imprimir fotografias.

5 Seleccione un disefio en el menu Seleccionar un disefio.

6 (Opcional) Anada fotografias al disefio de etiquetas.

7 Para eliminar una fotografia del disefio de etiquetas, seleccione la miniatura y haga clic en el botén Eliminar == .
8 (Opcional) Especifique cualquiera de las siguientes opciones:

« Utilice el ment Seleccionar un cuadro para seleccionar un borde que desee imprimir alrededor de cada etiqueta.
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« Haga clic en la opcidn Rellenar pagina con la primera fotografia para utilizar s6lo una imagen en cada pagina de
etiquetas. Puede utilizar los botones de navegacion @) @ que se encuentran debajo de la previsualizacién del disefio
para ver cada diseno.

« Utilice los controles de Desplazar drea de impresion para corregir la alineacion de las imagenes impresas con la hoja de
etiquetas. Introduzca valores positivos o negativos en los cuadros de texto Izquierda y Superior. Los valores negativos
desplazan las imagenes impresas hacia la izquierda o hacia arriba. Los valores positivos desplazan las imdgenes impresas
hacia la derecha o hacia abajo. La posicion se ajusta en incrementos de 0,1 milimetros.

Es mejor imprimir una pdgina de prueba de las etiquetas en papel normal. Coloque el papel sobre la hoja de etiquetas para
ver si las imdgenes y las etiquetas estdn alineadas. Si las imdgenes y las etiquetas no coinciden, utilice los controles de
Desplazar drea de impresién para realizar los ajustes. Por ejemplo, si las etiquetas estdn mal alineadas horizontalmente por 1,5

milimetros a la derecha, introduzca -1,5 en el cuadro de texto Izquierda.

9 Para imprimir con la gestion de color, haga clic en Mas opciones y seleccione un perfil en el ment Espacio de impresion.

10 Haga clic en Imprimir.

Nota: si la impresora ofrece una opcion Sin bordes, asegiirese de que esta opcion estd desactivada.

Véase también

“Configurar la gestion de color” en la pagina 253
“Acerca de PRINT Image Matching (PIM) y Exif Print” en la pagina 377

“Imprimir varias fotografias” en la pagina 371

Opciones de impresion

Definir opciones de pagina y de impresora
1 Seleccione Archivo > Ajustar pagina. En Edicién completa, Correccion rapida o Edicién guiada, debe haber una
fotografia abierta para que el comando Ajustar pdgina esté disponible.

Nota: también puede hacer clic en el boton Ajustar pdagina de los cuadros de didlogo Imprimir fotografias, Imprimir fotografias
seleccionadas o Imprimir.

2 Enel cuadro de didlogo Ajustar pagina, haga clic en el boton Impresora y seleccione una impresora en el menti Nombre.
Si es necesario, haga clic en el botén Propiedades para especificar las opciones de disefio y de papel. Puede hacer clic en el
boton Avanzadas del cuadro de didlogo del controlador de la impresora (si esta disponible) para definir otras opciones de
la impresora. La disponibilidad del botén Avanzadas y las opciones de la impresora dependen de la impresora, de los
controladores de impresion y de Windows. Haga clic en OK para cerrar los cuadros de didlogo.

Nota: si piensa cambiar la escala de la imagen impresa, utilice las opciones para cambio de escala del cuadro de didlogo
Previsualizacion en lugar de las opciones avanzadas de la impresora. El cuadro de didlogo Imprimir resulta mds ttil, ya que
permite previsualizar la imagen con la nueva escala. Ademds, no es aconsejable definir las opciones de escalado tanto en las
opciones avanzadas de la impresora como en el cuadro de didlogo Previsualizacion, ya que de este modo se aplica dos veces el
escalado y es posible que la imagen resultante no tenga el tamario deseado.

3 En el cuadro de didlogo Ajustar pagina, especifique las opciones, como el tamaio y la orientacion del papel y, a
continuacion, haga clic en OK.

Especificar las unidades de medida en la impresion

1 En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione Edicién > Preferencias > Generales.

2 Seleccione Pulgadas o Centimetros/milimetros en el menti Tamafios de impresion. Este ajuste determina los tamanos
que puede elegir al imprimir o recortar una fotografia. A continuacion, haga clic en OK.
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Acerca de PRINT Image Matching (PIM) y Exif Print

La tecnologia PRINT Image Matching (PIM) garantiza que las cimaras digitales e impresoras preparadas para esa
tecnologia funcionen de forma coordinada para conseguir copias de la mejor calidad posible. La tecnologia PIM permite a
la impresora Epson® identificar informacién especifica de cada imagen capturada por la cdmara digital y mejorar el color,
la calidad y el detalle de las copias.

Exif 2.2 (Exif Print) utiliza la informacion (etiquetas Exif) de fotografias realizadas en cimaras digitales que admiten Exif
2.2 (Exif Print). Las impresoras que admiten Exif Print utilizan estas etiquetas para garantizar un procesamiento éptimo y
una mejora del resultado de la impresion. Consulte la documentacion de la impresora para obtener mas detalles.

Tenga presentes las siguientes pautas al utilizar las opciones PIM y Exif Print en Photoshop Elements:

+ Si selecciona la opcion PIM al imprimir varias imdgenes, pero s6lo algunas contienen datos PIM, la opcién sélo se
aplicard a las imagenes con dichos datos.

« La previsualizacion del disefio en el cuadro de didlogo Imprimir fotografias seleccionadas (Imprimir fotografias) no
muestra las mejoras del color procedentes de los datos PIM o Exif Print.

« Algunos ajustes del controlador de la impresora no son compatibles con PIM o Exif Print y es posible que estas opciones
aparezcan desactivadas.

« Exif Print es un subconjunto de PIM admitido por los dispositivos Epson. Dependiendo de la impresora, es posible
seleccionar ambas opciones para obtener una impresiéon mejorada.

Importante: en Windows Vista, Photoshop Elements no es totalmente compatible con algunas impresoras Epson. Si el
controlador de su impresora Epson se instalé con Windows Vista, Photoshop Elements no es totalmente compatible con ella. Si
obtuvo el controlador de su impresora directamente de Epson, Photoshop Elements es compatible con ella.

Como compartir fotografias utilizando servicios en linea

Acerca de los servicios en linea

Los servicios en linea permiten compartir imagenes y pedir copias impresas por Internet. Para realizar pedidos de
impresiones de copias, libros de fotografias y tarjetas de felicitacion, se debe registrar en un servicio en linea, por lo que
necesita una direccion de correo electrénico vélida en la que recibir la correspondencia. El registro en los servicios es
gratuito pero, a la hora de realizar pedidos, debe suministrar el nimero de su tarjeta de crédito.

Para los calendarios de fotografias, en la pdgina Web del servicio en linea se le guia por todo el proceso de preparacién de
los calendarios impresos; por ejemplo, se le indica cémo organizar las fotografias, como afiadir pies de ilustracion a las
imdgenes y como incluir nimeros de pagina. A continuacion, podra indicar la cantidad de articulos y el lugar adonde se
deben enviar los articulos pedidos. Si decide no pedir un calendario inmediatamente, puede guardarlo en el servidor Web
de servicios en linea y pedirlo en otro momento.

Los servicios en linea disponibles dependen de la ubicacién geografica. Asi, es posible que los servicios de pedido en linea
de Norteamérica sean distintos de los de Asia. El menu En linea refleja los servicios disponibles en la zona y cambia a
medida que se ponen a disposicion de los clientes servicios nuevos.

Configurar servicios en linea

Puede utilizar los servicios de Adobe Photoshop en Photoshop Elements para enviar imagenes y proyectos a proveedores
de servicios en linea. Los servicios de Adobe Photoshop se pueden actualizar cada cierto tiempo; puede configurar
preferencias para consultar los nuevos servicios.

1 En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione Edicion > Preferencias > Adobe Partner Services.

2 Defina las siguientes opciones en las preferencias:

Comprobar servicios automaticamente Comprueba automaticamente las actualizaciones de los servicios en linea. Los
servicios ofrecidos dependen de la ubicacién geogréfica. Seleccione Notificarme promociones de Adobe para recibir
notificaciones sobre promociones especiales.
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Notificarme sobre actualizaciones del servicio Obtendré una notificacion de las nuevas actualizaciones de servicios.
Notificarme sobre promociones de Adobe Obtendra una notificacién de las nuevas promociones de Adobe.

Avisarme de las notificaciones de Soporte de productos Obtendra una notificacién de las actualizaciones de soporte
técnico de productos.

Notificarme sobre servicios de terceros Obtendra una notificacion de los nuevos servicios de terceros.

Ubicaciéon Haga clic en el botdn Seleccionar para especificar la ubicacién actual para que los servicios de Adobe Photoshop
puedan ayudar a proporcionarle servicios locales.

Actualizar Afiade nuevos servicios para imprimir, compartir y descargar a Photoshop Elements. Si hay nuevos servicios
disponibles, aparecerd un cuadro de didlogo con el tipo de servicio y las opciones disponibles para proveedores.

Mostrar un resumen del pedido de impresion para compartir rapidamente inmediatamente después de poner las fotografias
en un destinatario de impresiéon Le permite completar un pedido en un solo paso al utilizar la paleta Compartir
répidamente.

Restaurar cuentas Le permite restaurar la informacion almacenada de cuentas para todos los servicios.

Borrar datos de servicios en linea Elimina mensajes de Adobe.

3 Una vez configuradas las preferencias de Servicios, las notificaciones y actualizaciones apareceran en cuanto se
encuentren disponibles. Realice una de las acciones siguientes:

« Haga clic en el botdn Ver notificaciones #5 de la barra de estado (en la parte inferior del espacio de trabajo del
Organizador) para ver una lista completa de los anuncios, nuevos servicios y actualizaciones. En la ventana
Notificaciones, seleccione una notificacién y haga clic en el bot6n Vista, o bien seleccione una actualizacién o servicio y
haga clic en el bot6n Ejecutar.

» Haga clic en el botén Sobre =1 para acceder al ultimo anuncio, servicio o actualizacién que aparezca en la barra de
estado del Organizador.

Nota: debe estar conectado a Internet para que aparezcan las actualizaciones y avisos.

Véase también

“Enviar fotografias y archivos multimedia por correo electrénico” en la pagina 381

“Acerca de las cdmaras de teléfonos moviles” en la pagina 42

Uso de la paleta Compartir rapidamente

La paleta Compartir rapidamente es la forma mas rapida para realizar pedidos en linea de copias impresas. Cree un destino
para un destinatario y arrastre las fotografias hasta el destino en la paleta Compartir rdpidamente. Puesto que introduce
informacion de contacto (nombre, direccién de correo, etc.) al definir un destino, no tiene que volver a escribir la
informacion cada vez que realice un pedido. Para pedir copias en linea es necesario contar con una conexion a Internet.

1 En el Explorador de fotografias, seleccione una o varias fotografias y realice una de las acciones siguientes:

« Siesla primera vez que utiliza la paleta Compartir rdpidamente, arrastre las fotografias hasta las palabras Arrastre aqui
las fotografias para compartir rdpidamente. En el cuadro de didlogo Nuevo destinatario de Pedir copias impresas, rellene
el formulario para la persona a la que desea enviarle las copias y haga clic en OK.

+ Siha definido un destinatario, arrastre las fotografias hasta el destinatario en la paleta Compartir rapidamente.

« Sidesea crear otro destinatario, haga clic en el botén Nuevo destinatario de Pedir copias impresas .., en la paleta
Compartir rapidamente, rellene el formulario del destinatario y haga clic en OK. A continuacidn, arrastre las fotografias
hasta el nuevo destinatario en la paleta.

2 Enla paleta Compartir rapidamente, aparece una entrada para el pedido de la fotografia, etiquetada con el nombre del
destinatario. Puede completar el pedido ahora o seguir trabajando en otra cosa.

3 Para editar la informacion del destinatario, haga clic en Editar destinatario y modifique la informacién.
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4 Para completar el pedido, haga clic en Confirmar pedido. Inicie sesion en el proveedor de copias fotograficas y siga las
instrucciones que aparecen en pantalla.

~ Efiquetas de palabras clave

-

e

Gente

~ Compartir ripidamente

-

~ Compartir répidamente
AEE W
fn  Arastre aquilas forograiaspai crear un pedido
—

/= ImaPhotographer (2) Pedido_

Pedido de copias impresas
A. Arrastre fotografias a la paleta Compartir rdpidamente. B. Introduzca informacién de contacto o seleccione un destinatario en el libro de
contactos para configurar un destinatario (si no existe). C. Aparece una entrada nueva de pedido de fotografias

Enviar fotografias a servicios de impresion en linea

1 Para pedir copias impresas, seleccione Archivo > Pedir copias.
2 Para pedir proyectos fotogréficos, elija una de las opciones de proyecto fotografico imprimible en la ficha Crear.

Nota: los servicios en linea disponibles dependen de la ubicacion geogrdfica. Algunas de las opciones varian entre Asia, Europa
y Norteamérica.

3 Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para completar el proceso.

Pedir copias impresas

Photoshop Elements permite obtener fotografias impresas de forma profesional y enviarlas por correo a los destinatarios
especificados. Antes de realizar el pedido, aplique los cambios deseados en las fotografias. En las paginas Web del servicio
en linea no se pueden mejorar las fotografias.

1 En el Explorador de fotografias, seleccione las fotografias que desea pedir. Puede pedir copias impresas de sus proyectos
fotograficos (en formato PSE).

2 Realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione Archivo > Pedir copias.

+ Enla ficha Compartir, haga clic en Pedir copias.

 Enla ficha Crear, haga clic en Mas opciones y, a continuacion en Pedir copias.

Especifique el tamaiio y el numero de cada fotografia que desea pedir y, a continuacién, haga clic en Siguiente.

A W

Realice una de las siguientes acciones y haga clic en Siguiente.

« Seleccione el lugar adonde desea enviar las copias impresas. Use o edite una direccion existente, anada una direcciéon
nueva o importe una direccion.

« Seleccione una tienda en la que pueda recoger las copias.

5 Confirme los datos del pedido y, si desea que otras personas también reciban las copias impresas, afiada los destinatarios
correspondientes.
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6 Seleccione una forma de envio y, si procede, la informacion sobre vales. A continuacidn, haga clic en Siguiente.

7 Escriba los datos de su tarjeta de crédito. Haga clic en Realizar pedido.

Pedir una tarjeta de felicitacion con fotografia

Photoshop Elements permite pedir tarjetas de felicitacion impresas de forma profesional y enviarlas por correo a los
destinatarios especificados por medio de los servicios de Adobe® Photoshop®. Cada pagina puede tener una fotografia o més
en funcidn del disefio elegido. Antes de realizar el pedido, aplique los cambios deseados en las fotografias. En las paginas
Web del servicio en linea no se pueden mejorar las fotografias.

1 En el Explorador de fotografias, seleccione la fotografia que desea utilizar. En las tarjetas de felicitacion no puede incluir
clips de video, proyectos ni archivos PDE.

2 Enla ficha Crear, haga clic en Mas opciones > Pedir tarjeta de felicitacion con fotografia de Kodak.
3 Haga clic en Siguiente (la fotografia se cargara). Haga clic en Siguiente después de recibir la confirmaci6n de carga.
4 Seleccione el disefo para la tarjeta de felicitacion con fotografia de Kodak.

5 Haga clic en la fotografia que desee utilizar (en este momento puede elegir cualquier fotografia que ya haya cargado en
Kodak).

6 Podra previsualizar la imagen de la tarjeta de felicitacion. Haga clic en las flechas Ver mis tarjetas para ver
previsualizaciones de otros disefios.

7 Escriba un mensaje en la ventana Introducir mensaje.
8 Haga clic en Siguiente (si desea retroceder para cambiar el mensaje o el disefio, haga clic en Editar esta tarjeta).

9 Especifique el numero de conjuntos, haga clic en Anadir al carro y siga los pasos para finalizar el pedido.

Pedir un calendario de fotografias

Los calendarios de fotografias se crean y piden en el sitio Web de los servicios de Adobe® Photoshop®. Para realizar pedidos
de calendarios encuadernados, se debe registrar en este servicio, por lo que necesita una direccién de correo electrénico
valida en la que recibir la correspondencia. El registro en este servicio es gratuito pero, a la hora de realizar pedidos, debe
suministrar el nimero de su tarjeta de crédito.

-

1 En el Explorador de fotografias, seleccione las fotografias que desea usar.
2 Elija Crear > Calendario de fotografias.

3 Escriba la direccion de correo electrénico en la que desee recibir la correspondencia referente al pedido, asi como una
contrasefia para asegurar la conexidn al servicio en linea. Si ya es usuario del servicio, haga clic en el enlace Iniciar sesién,
situado en la esquina superior derecha del cuadro de didlogo y escriba tanto su direccidn de correo electrénico como su
contrasefia. Haga clic en Siguiente.

Nota: si ya ha iniciado la sesion en el servicio, se omite el proceso descrito en el paso 3.
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4 Haga clic en Siguiente para empezar a cargar las fotografias.

5 Cuando el sistema confirme que se han cargado las fotografias, haga clic en Siguiente.

6 Cuando se abra la pagina de los servicios de Adobe Photoshop, seleccione un disefio de pégina para el calendario y
especifique el mes y el afio iniciales.

7 Indique si desea rellenar de forma automatica las paginas del calendario o si prefiere hacerlo pagina a pagina.

8 Elija si desea usar las imdgenes seleccionadas o bien cargar otras nuevas. También dispone de la opcién de importar
titulos de fotografias como pies de ilustracion.

9 Seleccione el disefio que desee para el calendario y, a continuacidn, haga clic en Siguiente.

10 Haga clic en Previsualizar para ver las paginas del calendario y navegue por €l con los botones Siguiente y Anterior.
Cuando haya acabado, haga clic en Edicion para editar o Afadir a carro para realizar el pedido.

11 Realice el proceso de comprobacion para completar el pedido.

Enviar fotografias a servicios para compartir en linea
1 En el Editor, o en el Explorador de fotografias del Organizador o en la Vista por fecha, haga clic en la ficha

Compartir [

2 Haga clic en Mds opciones y seleccione uno de los servicios para compartir en el ment emergente.

3 Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para compartir las fotografias en linea.

Como compartir fotografias por correo electronico

Enviar fotografias y archivos multimedia por correo electronico

Photoshop Elements facilita el proceso para compartir fotografias por correo electrénico. Puede adjuntar las fotografias a
un mensaje de correo electrénico o incrustar una fotografia en un mensaje de correo con Photo Mail. (Si piensa enviar un
proyecto por correo electronico, consulte “Proyectos” en la pagina 323.)

Puede compartir archivos por correo electrénico de las siguientes maneras (independientemente del formato, el archivo
enviado por correo electrénico conservara todas las etiquetas y metadatos):

Photo Mail Le permite utilizar un asistente para incrustar las fotografias en el cuerpo de un mensaje de correo electrénico
con disefios coloridos personalizados (diserio de fondo). Puede elegir entre una lista de disefios de fondo, una variedad de
fondos, marcos y bordes. El asistente también le permite seleccionar el tamaio de la fotografia, los colores del disefio de
fondo, el color y efectos del texto y los disenos. Una vez seleccionadas las opciones, Photoshop Elements convierte
automaticamente todas las imagenes en formato JPEG y, a continuacion, crea el correo electrénico. Puede enviar Photo Mail
a través de Windows Mail, Outlook Express o el servicio de correo electrénico de Adobe.
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Mostrar una fotografia directamente en el cuerpo de un mensaje de correo electronico.

Proyeccion de diapositivas en PDF Combina archivos de imadgenes y multimedia en un solo archivo PDE Los destinatarios
pueden ver el archivo PDF como una proyeccion de diapositivas por medio del software gratuito de Adobe Reader.

Archivo Flash Combina archivos de imagenes y multimedia en un solo archivo Flash (.swf). Para ver estos archivos, el
destinatario de correo electrénico debe tener un dispositivo (ordenador o teléfono mévil) compatible con Flash.

Archivos adjuntos individuales Le permite enviar archivos de imdgenes o multimedia como archivos adjuntos individuales
de correo electronico. Puede especificar el tamafio de la fotografia. También puede convertir imagenes al formato JPEG si
se encuentran en otro formato.

Antes de enviar los archivos, siga estas recomendaciones:

* Definir las preferencias de correo electrénico. Puede ajustar el tamafio y compresion de las imdgenes para que las
fotografias se puedan descargar rdpidamente y conserven la suficiente nitidez para verlas en linea. También puede elegir
guardar los archivos en una carpeta especifica, de tal modo que los pueda adjuntar manualmente a los correos
electronicos. Esta opcion resulta de utilidad si su aplicacién de correo electrénico no admite las funciones para adjuntar
archivos a los correos de forma automatica.

 Configurar el libro de contactos. Preasigne la direccion en los mensajes de correo electrénico y realice un seguimiento
de las personas con las que comparte las fotografias. La utilizacién del libro de contactos es opcional. Siempre puede
especificar el destinatario del correo electrénico desde su cliente de correo.

Una vez que haya configurado y creado el correo electrénico, sélo tiene que enviarlo para compartir sus fotografias y videos
con amigos y familiares.

Véase también

“Cémo compartir fotografias de un teléfono movil” en la pagina 387

“Enviar fotografias a servicios de impresién en linea” en la pagina 379

Definir las preferencias de correo electrénico

1 Realice una de las acciones siguientes:
« En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione Edicion > Preferencias > Compartir.

+ En Edicién completa o Correccion rapida, seleccione Edicién > Preferencias > Organizar y compartir y, a continuacion,
seleccione Compartir en la parte izquierda del cuadro de didlogo Preferencias.

2 En el ment Cliente de correo electrénico, elija una de las siguientes opciones y, a continuacion, haga clic en OK.
» Microsoft Outlook®, para seleccionar la aplicacién como aplicacién por defecto.

+ Outlook Express®, para seleccionar la aplicacién como aplicacién por defecto.
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« Servicio de correo electrénico de Adobe, si no utiliza Outlook ni Outlook Express, pero desea enviar mensajes de correo
electrénico directamente desde Photoshop Elements.

+ Guardar en el disco duro y adjuntar archivos personalmente para guardar los archivos adjuntos en una carpeta especifica,
de tal modo que los pueda adjuntar manualmente al correo electrénico. Para cambiar la carpeta, haga clic en Examinar,
seleccione otra ubicacién y haga clic en OK.

Véase también

“Configurar servicios en linea” en la pagina 377

Configurar el servicio de correo electronico de Adobe

Si utiliza un servicio de correo electrénico basado en Web, como por ejemplo Yahoo Mail, puede utilizar el servicio de
correo electronico de Adobe para enviar Photo Mail directamente. Si utiliza el servicio de correo electrénico de Adobe por
primera vez, es necesario que se registre como usuario para la verificacion del correo electrénico. Para utilizar el servicio
de correo electrénico de Adobe, es necesario contar con una direccion de correo electrénico valida y una conexion a

Internet.

1 Seleccione Edicion > Preferencias > Compartir y elija Servicio de correo electronico de Adobe en el ment Cliente de

correo electrénico.
2 Escriba su nombre y direccién de correo electrénico en los cuadros de texto.
3 Haga clic en OK.

4 Al utilizar el servicio de correo electrénico de Adobe por primera vez, se envia un mensaje de verificacion a la direcciéon
indicada en el cuadro de didlogo Preferencias. En el cuerpo del correo electrénico, encontrara un cédigo de verificacion del
remitente. Cuando se le solicite, copie el cddigo del mensaje de verificacién, péguelo en el cuadro de didlogo y haga clic en OK.

5 Una vez verificada la direccién de correo electronico, haga clic en OK. Ahora ya puede enviar mensajes de correo
electronico directamente desde Photoshop Elements siempre que tenga conexion a Internet.

Uso del libro de contactos

Ellibro de contactos le permite preasignar la direccion en los mensajes de correo electronico. Si envia a menudo correos
electrénicos al mismo grupo de personas, también puede configurar un grupo. La utilizacién del libro de contactos es
opcional. Puede escribir las direcciones de correo electrénico utilizando su aplicacion de correo en lugar del libro de
contactos.

Puede ver el libro de contactos seleccionando Edicién > Libro de contactos en el Explorador de fotografias o en Vista por
fecha.

Libro de contactos
A. Haga clic en el encabezado de una columna para ordenar por esa categoria B. Entradas de grupo C. Entradas individuales D. Haga doble
clic en una entrada para editar el contacto

Aiadir una entrada al libro de contactos
1 En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione Edicién > Libro de contactos.

2 Haga clic en el botén Nuevo contacto

3 Escriba un nombre, una direcciéon de correo electronico y otra informacion, segin desee, para el contacto y, a
continuacion, haga clic en OK.

4 Haga clic en OK para cerrar el libro de contactos.
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Importar direcciones al libro de contactos

En lugar de escribir las direcciones, puede importarlas desde Outlook o Outlook Express. También puede importar
direcciones desde un archivo vCard (normalmente, una firma automatizada de un correo electrénico que contenga la
informacion de contacto del remitente). Recuerde que la importacion de una gran cantidad de direcciones puede tardar
bastante tiempo.

1 En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione Edicion > Libro de contactos.
2 Haga clic en Importar.

3 En el cuadro de didlogo Seleccionar origen de contacto, seleccione la aplicacion de la que desea obtener los contactos y,
a continuacion, haga clic en OK.

Eliminar una entrada del libro de contactos

1 En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione Edicién > Libro de contactos.

2 Seleccione una o varias entradas de la lista, haga clic en el botén Eliminar y, a continuacién, haga clic en OK.

Editar una entrada en el libro de contactos

1 En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione Edicion > Libro de contactos.

2 Seleccione una entrada y haga clic en el botén Editar ¥ (o haga doble clic en una entrada). Edite la entrada y, a
continuacién, haga clic en OK.

Crear un nuevo grupo en el libro de contactos

1 En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione Edicion > Libro de contactos.
2 Haga clic en el botén Nuevo grupo.
3 Escriba un nombre para el grupo en el cuadro de texto Nombre del grupo.

4 Para anadir miembros al grupo, seleccione una entrada en la lista Contactos y haga clic en el boton Anadir para moverla
a la lista Miembros. Haga clic mientras mantiene pulsada la tecla Mayus para anadir contactos adyacentes o bien haga clic
mientras mantiene pulsada la tecla Ctrl para afiadir contactos no adyacentes.

5 Para eliminar contactos del grupo, seleccione una o varias entradas de la lista Miembros y haga clic en el botén Eliminar.
6 Haga clic en OK para cerrar el cuadro de didlogo Nuevo grupo. El grupo se afiade al libro de contactos.

7 Haga clic en OK.

Exportar informacion de contacto a archivos vCard
1 En el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, seleccione Edicién > Libro de contactos. Haga clic en un contacto
para seleccionarlo. Para seleccionar mds de un contacto, mantenga presionada la tecla Ctrl y haga clic en cada contacto.

2 Haga clic en Exportar vCard.

3 En el cuadro de didlogo Buscar carpeta, seleccione un destino para el archivo vCard y, a continuacidn, haga clic en OK.

Enviar fotografias por correo electrénico

1 Seleccione una fotografia en el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, haga clic en la ficha Compartir
¥, a continuacidn, haga clic en el botén Enviar archivos adjuntos por correo electrénico.

Nota: si envia una fotografia por correo electrénico por primera vez, deberd confirmar el servicio de correo electronico que desea
utilizar. Confirme su eleccién y haga clic en OK.

2 Para afiadir mas elementos al correo electronico, seleccionelos en el Explorador de fotografias y haga clic en el boton
Anadir =,

Nota: también puede eliminar elementos selecciondndolos en la lista de elementos y haciendo clic en el boton Eliminar ==

3 Elija una opcién en el ment Tamafio maximo de fotografia y utilice el regulador Calidad para ajustar la claridad de la
imagen.

4 Haga clic en Siguiente.
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5 Escriba un mensaje en el cuadro de texto Mensaje.

6 Seleccione destinatarios del mensaje de correo electronico haciendo clic en la lista Seleccionar destinatarios (los nombres
que aparecen proceden de su libro de contactos).

Nota: también tiene la opcién de no seleccionar ningiin destinatario e introducir mds tarde las direcciones cuando aparezca el
mensaje de correo electrénico.

Si hay etiquetas adjuntas a las fotografias, se incluirdn al enviarlas por correo electrénico. Los destinatarios que utilicen
Photoshop Elements pueden importar a sus catdlogos las fotografias con etiquetas adjuntas. Las etiquetas Favoritos y
Oculto nunca se incluyen cuando se envian fotografias por correo electrénico.

Nota: puede seleccionar el botén Guardar este flujo para compartir y asignarle un nombre al flujo de trabajo si sabe que va a
enviar fotografias por correo electronico con estos ajustes en el futuro. Cuando haya guardado el flujo, puede acceder a él en la
ventana Compartir rdpidamente de la ficha Compartir.

7 Haga clic en Siguiente.

Photoshop Elements genera el mensaje y, a continuacion, abre la aplicacion de correo electrénico especificada en las
preferencias de la funcion Compartir. Si Photoshop Elements no admite la aplicacion de correo electronico elegida, adjunte
el archivo manualmente. Consulte la ayuda de la aplicacion de correo electronico para obtener informacién acerca de cémo
adjuntar archivos a un correo.

Enviar una fotografia con Photo Mail

Photo Mail incrusta una fotografia en el cuerpo de un mensaje de correo electronico. Puede elegir diferentes motivos de
disefios de fondo coloridos para personalizar el correo electronico. Otras opciones de disefio son los distintos tamanos de
fotografia y varias opciones de estilo y color para el disefio de fondo seleccionado, asi como diferentes formatos de disefio
para enviar varias fotografias.

1 Realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione una fotografia en el Explorador de fotografias o en Vista por fecha, haga clic en Compartir V. a
continuacion, en Photo Mail.

» En Edicién completa o Correccion rapida, abra la fotografia que desea enviar por correo electronico. Haga clic en
. re——— . . sz .
Compartir en la barra de accesos directos y, a continuacién, en Photo Mail.

2 La primera vez que envie una fotografia por correo electrénico, se le pedird que confirme el servicio de correo
electrénico que desea utilizar. Confirme su eleccién y, a continuacion, haga clic en OK.

Aparecera el cuadro de didlogo Adjuntar elementos seleccionados a correo electrénico. La parte izquierda del cuadro de
didlogo muestra las fotografias seleccionadas para enviar por correo electrénico.

3 Seleccione los destinatarios del correo electronico realizando una de las acciones siguientes:

« Seleccione un nombre de la lista Seleccionar destinatarios (los nombres que aparecen proceden de su libro de contactos).

+ Sidesea anadir el destinatario a su libro de contactos, seleccione la opcién Afadir al libro de contactos. Haga clic en OK
y el destinatario aparecerd seleccionado en la lista Seleccionar destinatarios.

4 En el Asistente para disefio de fondo y composicidn, seleccione un diseiio de fondo. A continuacién, haga clic en
Siguiente paso y personalice el disefio.

5 Haga clic en Siguiente.

Photoshop Elements abre la aplicacion de correo electronico por defecto.

Personalizar los ajustes del disefio de fondo en Photo Mail

Puede personalizar los disenos de fondo para los archivos adjuntos de Photo Mail. Estos ajustes se guardan
automaticamente para que pueda volver a utilizarlos. El Asistente para disefio de fondo y composicién le permite definir el
disefo de fondo, el tamaifio de la fotografia, los bordes o cuadros, los fondos, la sombra paralela y la composicion.

1 En el cuadro de didlogo Adjuntar elementos seleccionados a correo electronico, seleccione Photo Mail en el menu
Formato.

2 Haga clic en Siguiente.
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3 Seleccione una categoria de la lista de la izquierda; a continuacidn, seleccione un tipo de disefio de fondo del subment
y haga clic en Siguiente paso.

 Asistente para disefio de fondo y composicicn

Paso 1: Elegir un disefio de fondo

[ e libre I

£ Capo de nieve Agui estan las fotografias que quierc
=3 Flores o 1
(53 Flores sivesties
(53 Hojas de otofio
53 Inviermo
(53 Montafias
(59 Maturaleza
53 Moche
Q [a]PeY
(& Primavera
v
LA Animales
LA Deportes y aficiones
[ Estaciones
[ Familia
[ Fiestas p ocasiones especiales
[ Para todas las ocasiones
[ Variado
[ viaie

4 Seleccione un tamano para las fotografias. El tamafio de la fotografia se modifica para ajustarse al disefio seleccionado.

" Asistente para disefio de fondo y composicin

Paso 2: Personalizar el disefio (1) Etegir un disefio de fond
2 Fondo V% > :

Aqui estan las fotografias que quiera;
<7 Disefio :

Tamaio de fotografia.

(DI-- [ | 4
7 Bordes

Ancho del rellenv.l5_=ﬁ=
Ancho del borde: |1 ety——

Aplicar bordes

Color del Color del barde:

elleno:

<7 Opciones

[¥ Mostiar flores del borde

{Introducir pie de ilustraci
aquf

Seleccién del tamario de una fotografia

5 En funcidn del disefio de fondo seleccionado, especifique otras opciones, como el estilo de los cuadros o bordes, la
sombra paralela, el color de fondo y los fondos.

||

Seleccién de un color nuevo

6 Para afiadir texto, seleccione el texto del marcador de posicion y escriba su propio mensaje. Después, seleccione una
fuente y un tamario de fuente.
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{Introduci| pie de ilustracidn
aqui

Adicién de un pie de ilustracion

Como compartir fotografias de un teléfono movil

Enviar fotografias y archivos multimedia a un teléfono mévil

Puede utilizar Photoshop Elements para enviar fotografias y archivos multimedia a un teléfono mévil. Los archivos se
envian a la direccién de correo electrénico del teléfono mévil y se pueden mostrar en el teléfono cuando se reciben.

Nota: no todos los teléfonos moviles que tienen direccién de correo electrénico pueden recibir archivos adjuntos de imdgenes.
La posibilidad de recibir y ver archivos depende de varios factores, incluidos el teléfono, el operador y el plan de llamadas o
contrato de servicios del usuario. Antes de enviar archivos a un teléfono movil, compruebe que el teléfono mévil del destinatario
puede recibir archivos adjuntos. Para obtener informacién acerca del envio de fotografias a teléfonos méviles, visite Envio de
fotografias a moviles.

Antes de enviarlas, debe anadir a su libro de contactos las direcciones de correo electrénico de los mdviles pertenecientes a
los destinatarios.

1 Seleccione uno o varios archivos en el Explorador de fotografias o en Vista por fecha.

2 Haga clic en la ficha Compartir en la Cesta de paletas y, a continuacion, seleccione Enviar correo electrénico
a teléfono mavil en el mend emergente.

3 Seleccione uno o varios destinatarios en la lista de nombres. Puede seleccionar los nombres que tienen una direccion de
correo electronico de teléfono moévil almacenada en el libro de contactos.

4 Haga clic en Continuar y siga las instrucciones en pantalla para finalizar el envio de los archivos a los destinatarios. En
funcién de los operadores de los destinatarios y de su propio programa de correo electronico, quizé deba realizar una o
varias de las acciones siguientes:

» Confirmar el servicio de correo electronico que desea utilizar.
* Especificar el tamaiio del archivo adjunto.

« Utilizar el comando apropiado del programa de correo electrénico para enviar el mensaje preparado.

Véase también

“Uso del libro de contactos” en la pagina 383

Exportar fotografias a un teléfono mévil

1 Conecte el teléfono al ordenador. (Consulte la documentacion incluida con el teléfono mdvil para obtener més
instrucciones.)

2 En el Organizador, seleccione las fotografias que desea exportar.

3 Seleccione Archivo > Exportar > A teléfono moévil.
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Como visualizar y compartir fotografias en ordenadores
Media Center

Visualizacién de fotografias en ordenadores con Media Center Edition 2005

Si tiene instalado Microsoft® Windows® XP¢ Media Center Edition 2005, puede visualizar y compartir fotografias en
televisores estdndar o de alta definicion conectados o en cualquier otro dispositivo de visualizacién compatible conectado
a Media Center Extender. (Consulte la documentacién incluida con el ordenador, televisor u otro dispositivo para obtener
mas informacion.)

Utilice el mando a distancia incluido con el dispositivo Media Center para visualizar fotografias y seleccionar opciones.

Nota: Photoshop Elements sélo admite Microsoft Windows XP Media Center Edition 2005.

Acerca de software antivirus y servidores de seguridad

Si tiene un servidor de seguridad o software antivirus instalados, es posible que Photoshop Elements muestre una
advertencia la primera vez que abra el programa en Media Center. Si recibe esta advertencia, permita que se ejecute la
aplicacion AdobePhotoshopElementsMediaServer. De lo contrario, no podra utilizar Photoshop Elements en Media
Center.

Consulte las instrucciones del servidor de seguridad o software antivirus para obtener mas informacién sobre como activar
o desbloquear las aplicaciones.

Usar Photoshop Elements en ordenadores Media Center

1 Haga clic en el botén Media Center del mando a distancia de Media Center.
2 Seleccione Mds programas, vaya hasta Adobe Photoshop Elements y seleccidnelo.

Aparece la pagina principal de Photoshop Elements Media Center.

Ver fotografias en ordenadores Media Center

En Media Center 2005, puede ver las fotografias del catdlogo de Photoshop Elements. Las fotografias se pueden ver por
fecha (similar a Vista por fecha), por etiqueta, por dlbum o por proyeccion de diapositivas.

Importante: si las fotografias o videos se muestran como miniaturas en negro en un ordenador que utiliza un adaptador de
medios digitales MCE Extender o Intel® Viiv™, consulte el archivo Léame para obtener informacion sobre cémo resolver este
problema conocido.

1 Abra la pagina principal de Photoshop Elements en Media Center.

2 Con los botones de navegacion del mando a distancia, seleccione Ver fotografias y, a continuacién, una opcion de
visualizacién:

Todas las fotos Le permite ver las miniaturas de todo el catédlogo.

Proyeccién Inicia una proyeccion de diapositivas instantdnea de todas las fotografias del catdlogo. Puede cambiar la
transicién, la duracion y otras propiedades en la pagina Ajustes.

Por fecha Muestra la vista de calendario. Cuando aparezca el calendario, utilice el botén con una flecha para avanzar o
retroceder un mes y el botén con dos flechas para avanzar o retroceder un afio. Para ver fotografias de un dia determinado,
seleccione Fecha tinica y elija la fecha con una miniatura de fotografia. Para ver fotografias dentro de un intervalo de fechas,
seleccione Intervalo y elija la fecha inicial y final con una miniatura de fotografia.

Por etiqueta Muestra las fotografias marcadas con una etiqueta especifica. Vaya a una etiqueta y pulse OK en el mando a
distancia. Si esa etiqueta contiene etiquetas secundarias, aparece una flecha a su izquierda. Haga clic en la flecha para ver
las etiquetas secundarias.

Al ver fotografias por etiqueta, aparece una lista de nombres de etiqueta en Etiquetas seleccionadas. Para borrar una
etiqueta de la lista, selecciénela y, a continuacion, seleccione Borrar etiquetas. (Esta accién no borra la etiqueta del
catdlogo.)
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Por album Muestra las fotografias en un dlbum Vaya al 4dlbum que desee ver y pulse OK en el mando a distancia. Si hay una
flecha a la izquierda del 4lbum, es un grupo de albumes. Haga clic en la flecha para mostrar los dlbumes del grupo.

3 Utilice las teclas de navegacion del mando a distancia para ver las fotografias. Para ver una fotografia a pantalla completa,
vaya a la fotografia y haga clic en OK en el mando a distancia.

4 Para volver a la pagina anterior, pulse el boton Atras del mando a distancia. Para volver a la pagina principal, haga clic
en Inicio.

Ver y compartir proyecciones de diapositivas en ordenadores Media Center

Con Media Center 2005, puede ver las proyecciones de diapositivas con formato WMV creadas en Photoshop Elements.

1 En la p4gina principal de Photoshop Elements, haga clic en el botén de proyeccién de diapositivas. Aparece la pagina
Ver proyecciones de diapositivas con miniaturas de las proyecciones de diapositivas creadas. (También puede hacer clic en

el boton Fecha para ver y seleccionar proyecciones de diapositivas creadas un solo dia 0 alo largo de un intervalo de fechas).

2 Para reproducir una proyeccién de diapositivas, vaya a la miniatura y haga clic en OK. Para ver la proyeccion de
diapositivas a pantalla completa, haga clic en OK de nuevo. Haga clic en el boton Atras del mando a distancia para volver a
ver la proyeccion de diapositivas en una ventana.

3 Para controlar la proyeccion de diapositivas, utilice los botones de reproduccion, pausa, detencion, avance, retroceso y
repeticion del mando a distancia.

Configurar Photoshop Elements en ordenadores Media Center
1 En la pégina principal de Photoshop Elements, haga clic en Ajustes.
2 Defina cualquiera de las siguientes opciones de Ajustes generales:

Mostrar nombres de archivos con miniaturas de fotografias Muestra los nombres de archivos al ver miniaturas de
fotografias o de proyecciones de diapositivas.

Mostrar pies de ilustracién en proyecciones de diapositivas Muestra los pies de ilustracién de las fotografias (definidos en
el Explorador de fotografias) al ver fotografias en proyecciones de diapositivas instantdneas.

Seleccionar catalogo Especifica el catilogo que desea ver. Si tiene mds de un catdlogo de Photoshop Elements, vaya al que
desea ver y seleccione OK.

Borrar lista de elementos visualizados recientemente Borra la lista de fotografias visualizadas recientemente de la pagina
principal.

3 Haga clic en Hecho para aplicar los ajustes.

4 Defina cualquiera de las siguientes opciones de proyeccion de diapositivas y, a continuacion, haga clic en Hecho.

Duracién de las diapositivas Define el tiempo que se muestra en pantalla cada fotografia durante las proyecciones de
diapositivas instantdneas.

Tipo de transicion Especifica el aspecto de las transiciones entre fotografias.

Velocidad de transicion Especifica la duracién de las transiciones entre fotografias.

Exportacion de fotografias

Exportar fotografias del Explorador de fotografias

Puede exportar fotografias a una carpeta con fines de copia de seguridad o a un teléfono mévil para poder verlas. Cuando
exporta una fotografia, la original permanece protegida en el catalogo. Puede controlar el tamaiio y el formato de archivo
de la fotografia exportada.
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Nota: para exportar fotografias a un CD o DVD, el ordenador debe tener instalado un software de terceros adecuado.

1 En el Explorador de fotografias, seleccione los elementos que desea exportar y, a continuacidn, seleccione una de las
opciones siguientes (no se pueden exportar proyectos):

« Archivo > Exportar > Como archivos nuevos para exportar elementos a una carpeta.

« Archivo >Exportar > A teléfono movil para exportar elementos a un teléfono moévil conectado al ordenador.

2 Sielige Como archivos nuevos, especifique una de las siguientes opciones:

Tipo de archivo Especifica el formato de archivo de la fotografia exportada. Elija Usar formato original para conservar el
formato actual del archivo.

Tamafno y calidad Cambia las dimensiones en pixeles, el tamafo de archivo, la compresion y la calidad de la fotografia. Al
exportar una imagen, no podrd aumentar su tamano original si utiliza el tipo de archivo de formato original.

Ubicacién Especifica la carpeta donde se guardard el archivo exportado. Haga clic en Examinar para especificar otra
carpeta o unidad.

Nombres de archivo Especifica el nombre del archivo exportado. Seleccione Nombres originales para usar el nombre actual
de las fotografias. Para exportar archivos con el mismo nombre més un nimero consecutivo, seleccione Nombre base
comun y escriba un nombre. Si un nombre de archivo ya existe en la carpeta de destino, el nombre del archivo exportado
se modifica para evitar sobrescribir el archivo existente.

3 Haga clic en Exportar.

Nota: puede exportar fotografias arrastrandolas fuera del Explorador de fotografias hasta una aplicacién de procesamiento de
texto, disefio de pdginas o edicién de imdgenes (como Photoshop), o bien al escritorio del ordenador. Esta es una forma rdpida
y sencilla de exportar una fotografia, pero no tendrd ningiin control sobre el tamario del archivo exportado.

Usar fotografias como papel tapiz del escritorio

Puede hacer que cualquier fotografia o grupo de fotografias se convierta en la imagen de fondo de la pantalla del ordenador.
Puede cambiar facilmente la imagen del papel tapiz las veces que desee. Utilice el panel de control para que la pantalla vuelva
a mostrar un diseo de escritorio de Windows.

Papel tapiz del escritorio con cuatro imdgenes en mosaico en la pantalla

1 En el Explorador de fotografias, seleccione las fotografias que desea usar.

2 Seleccione Edicion > Establecer como papel tapiz del escritorio. Si ha seleccionado mas de una fotografia, las fotografias
se mostraran en formato de mosaico en la pantalla.
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Nota: también puede crear un protector de pantalla de Windows XP a partir de una o mds fotografias. Seleccione las fotografias
que desea utilizar y exportelas a una carpeta nueva (la carpeta nueva debe tener un nombre, como “protector de pantalla”).
Utilice la opcion Pantalla del panel de control de Windows XP para crear su protector de pantalla utilizando las fotografias de
la carpeta nueva. Para obtener mds informacion sobre como crear un protector de pantalla en Windows XP, busque “protector
de pantalla” en la Ayuda de Windows XP.

Véase también

“Acerca del almacenamiento de imdgenes y formatos de archivo” en la pagina 132



Capitulo 21: Métodos abreviados de
teclado

Puede utilizar los métodos abreviados de teclado para desplazarse por el Organizador y buscar, ver y editar sus fotografias
ahi. En el Editor, los métodos abreviados le ayudan a ver, seleccionar, editar y usar muchas de las otras herramientas
disponibles en el modo Edicién completa.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pdgina en la Web” para ir a LiveDocs.

Métodos abreviados del Organizador

Teclas para navegar
Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mas ttiles. Encontrard otros métodos abreviados en los comandos de ment
y en la informacién de herramientas.

Para acceder a los comandos contextuales, haga clic con el botén derecho del raton en las paletas, ventanas o imdgenes.

Resultado Método abreviado

Mueve lo seleccionado hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda y Flecha arriba, flecha abajo, flecha izquierda, flecha derecha
hacia la derecha

Mueve hacia arriba sin cambiar lo seleccionado Re Pag

Mueve hacia abajo sin cambiar lo seleccionado Av Pag

Selecciona el primer elemento y desplaza la pantalla hasta él. (En Vista | Inicio
por fecha, selecciona el primer elemento en la vista Afio, Mes o Dia.)

Selecciona el dltimo elemento y desplaza la pantalla hasta él. (En Vista | Fin
por fecha, selecciona el dltimo elemento en la vista Afio, Mes o Dia.)

Selecciona varios elementos seguidos Mayus + flecha arriba, flecha abajo, flecha izquierda, flecha derecha

Muestra a tamaino completo la miniatura de la fotografia seleccionada | Intro

Se desplaza a través de los controles Tab

Selecciona el control Barra espaciadora

Teclas para ver fotografias (Explorador de fotografias)
Estalista parcial incluye los métodos abreviados mas ttiles. Encontrard otros métodos abreviados en los comandos de menu
y en la informacién de herramientas.

Resultado Método abreviado
Vista en pantalla completa F11

Vista una al lado de otra F12

Sale de la Vista en pantalla completa o la Vista una al lado de otra Esc

Actualiza el Explorador de fotografias F5

Muestra u oculta los detalles Ctrl+D

Muestra u oculta la escala de tiempo Ctrl+L
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Resultado Método abreviado
Contrae todas las etiquetas Ctrl +Alt+T
Expande todas las etiquetas Ctrl + Alt + X
Expande las fotografias de la pila Ctrl + Alt +R

Teclas para ver el calendario (Vista por fecha)

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mads ttiles. Encontrard otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacion de herramientas.

Resultado Método abreviado
Va a la vista del subconjunto (afio > mes > dia) +0=

Va a la vista del supraconjunto (dia > mes > aiio) -o0_

Pasa a la fotografia anterior en un dia seleccionado ,

Pasa a la fotografia siguiente en un dia seleccionado

Inicia la secuencia automatica en la vista de dia Intro

Va a la vista de dia cuando se ha seleccionado la vista mensual o anual | Intro

Se desplaza al dia, mes o afno siguiente del calendario

Se desplaza al dia, mes o afo anterior del calendario

Teclas para editar fotografias (Explorador de fotografias)

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mds ttiles. Encontrard otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacion de herramientas.

Resultado Método abreviado
Deshace la ultima operacion Ctrl+Z
Rehace la dltima operaciéon Ctrl+Y
Copia Ctrl+C
Selecciona todo Ctrl+ A

Deselecciona

Ctrl + Mayus + A

Rota 90 grados a la izquierda

Ctrl + flecha izquierda

Rota 90 grados a la derecha

Ctrl + flecha derecha

Edita en el Editor (Edicion completa) Ctrl+1
Muestra la paleta Propiedades Alt + Intro
Ajusta la fecha y la hora de la fotografia Ctrl +J

Anade un pie de ilustracién

Ctrl + Mayus + T

Actualiza miniaturas

Ctrl + Mayus + U

Establece la fotografia como papel tapiz del escritorio

Ctrl + Mayus + W

Abre el cuadro de didlogo Ajustes de color

Ctrl + Alt+ G

Aumenta

Ctrl + +
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Resultado Método abreviado
Reduce Ctrl +-

Acepta Intro

Cancela Esc

Teclas para buscar fotografias

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mads ttiles. Encontrard otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacion de herramientas.

Resultado

Método abreviado

Establece el intervalo de fechas

Ctrl + Alt + F

Borra el intervalo de fechas

Ctrl + Mayus + F

Busca por pie de ilustracién o nota

Ctrl + Mayus +J

Busca por nombre de archivo

Ctrl + Mayus + K

Busca fotografias con fecha u hora desconocida

Ctrl + Mayus + X

Busca elementos sin etiqueta

Ctrl + Mayus + Q

Métodos abreviados para el Editor

Teclas para ver imagenes (Edicion completa)

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mds ttiles. Encontrard otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacion de herramientas.

Resultado

Método abreviado

Avanza a través de documentos abiertos

Control + Tab

Retrocede a través de documentos abiertos

Control + Mayus + Tab

Encaja laimagen en la ventana

Ctrl + 0 (o doble clic en la herramienta Mano)

Amplia al 100%

Ctrl + Alt + 0 (o doble clic en la herramienta Zoom)

Cambia a la herramienta Mano (cuando el modo de edicién de texto
esta desactivado)

Barra espaciadora

Cambia a la herramienta Aumentar

Control + Barra espaciadora

Cambia a la herramienta Reducir

Barra espaciadora + Alt

Cambia la posicion del marco de zoom mientras se arrastra

Barra espaciadora + arrastrar

Aumenta el drea especificada de la imagen

Control + arrastrar en la previsualizacién de la paleta Navegador

Desplaza la imagen con la herramienta Mano

Arrastra o arrastra el cuadro del drea de visualizacién de la paleta
Navegador

Se desplaza arriba o abajo una pantalla

Av Pag o Re Pag

Se desplaza arriba o abajo 10 unidades

Mayus + Av Pég o Re Pag

Se desplaza hacia la izquierda o la derecha una pantalla

Ctrl + Av P4g o Re Pag

Se desplaza hacia la izquierda o la derecha diez unidades

Ctrl + Mayus + Av Pag o Re Pag

Desplaza la vista hasta la esquina superior izquierda o inferior derecha

Inicio o Fin
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Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mas ttiles. Encontrard otros métodos abreviados en los comandos de menu

y en la informacién de herramientas.

Resultado

Método abreviado

Se desplaza por las herramientas que tienen el mismo método
abreviado

Mayus + método abreviado de teclado (cuando la preferencia Usar tecla
Mayus para cambiar de herramienta estd activada)

Se desplaza por las herramientas anidadas

Alt + clic en herramienta

Herramienta Mover Vv
Herramienta Zoom Z
Herramienta Mano H
Herramienta Cuentagotas |
Herramienta Marco rectangular M
Herramienta Marco eliptico

Herramienta Lazo L
Herramienta Lazo magnético

Herramienta Lazo poligonal

Herramienta Varita méagica w
Herramienta Pincel de seleccion (o Herramienta Seleccién rapida) A
Herramienta Texto horizontal T
Herramienta Texto vertical

Herramienta Mascara de texto horizontal

Herramienta Mdscara de texto vertical

Herramienta Recortar C
Herramienta Forma decorativa Q
Herramienta Enderezar P
Herramienta Eliminacion de ojos rojos Y
Herramienta Pincel corrector puntual J
Herramienta Pincel corrector

Herramienta Tampdn de clonar S
Herramienta Tampon de motivo

Herramienta Lépiz N
Herramienta Borrador E
Herramienta Borrador de fondos

Herramienta Borrador magico

Herramienta Pincel B
Pincel impresionista

Herramienta Pincel de sustitucion de color

Herramienta Bote de pintura K
Herramienta Degradado G
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Resultado

Método abreviado

Herramienta Rectangulo
Herramienta Rectéangulo redondeado
Herramienta Elipse

Herramienta Poligono

Herramienta Linea

Herramienta Forma personalizada

Herramienta Seleccion de forma

U

Herramienta Desenfocar
Herramienta Enfocar

Herramienta Dedo

Herramienta Esponja
Herramienta Sobreexponer

Herramienta Subexponer

Muestra u oculta todas las paletas (sin incluir las paletas Imagen 'y
efectos, y Capas)

Tab

Colores frontal y de fondo por defecto

Conmuta colores frontal y de fondo

Teclas para seleccionar y mover objetos

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mas ttiles. Encontrard otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacion de herramientas.

Resultado

Método abreviado

Deselecciona una seleccion

Control + D

Cambia la posicion del marco mientras se selecciona

Barra espaciadora + arrastrar

Anadir o restar elementos de una seleccion

Cualquier herramienta de seleccién + Mayus o Alt + arrastrar

Interseca una seleccion

Cualquier herramienta de selecciéon + Mayus + Alt + arrastrar

Restringe el marco a un cuadrado o a un circulo (si no hay mas
selecciones activas)

Mayus + arrastrar

Traza el marco desde el centro (si no hay mas selecciones activas)

Alt + arrastrar

Restringe la forma y traza un marco desde el centro

Mayus + Alt + arrastrar

Cambia a la herramienta Mover

Control (excepto cuando Mano o cualquier herramienta de forma esta
seleccionada)

Cambia de la herramienta Lazo magnético a la herramienta Lazo
poligonal

Alt + clicy arrastrar

Elimina el dltimo punto de ancla de las herramientas Lazo poligonal o | Supr
Lazo magnético
Aplica o cancela una operacion de la herramienta Lazo magnético Intro/Esc

Mueve la copia de una seleccion

Herramienta Mover + Alt + arrastrar seleccion

Mueve el area de seleccién 1 pixel

Cualquier seleccion + flecha derecha, flecha izquierda, flecha arriba o
flecha abajo

Mueve la seleccién 1 pixel

Herramienta Mover + flecha derecha, flecha izquierda, flecha arriba o
flecha abajo
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Resultado

Método abreviado

Desplaza la capa 1 pixel cuando no hay nada seleccionado en la capa

Control + flecha derecha, flecha izquierda, flecha arriba o flecha abajo

Aumenta o reduce la anchura de deteccion

Herramienta Lazo magnético +jo ;

Acepta el recorte o sale de él

Herramienta Recortar + Intro o Esc

Activa o desactiva el escudo de recorte

/ (barra diagonal)

Teclas para el cuadro de didlogo Extractor magico

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mas ttiles. Encontrara otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacién de herramientas.

Resultado Método abreviado
Pincel frontal B
Herramienta Enderezar P
Borrador de puntos E
Herramienta Ahadir a seleccién A
Herramienta Quitar de seleccion D
Herramienta Pincel corrector J
Herramienta Zoom 4
Herramienta Mano H

Teclas para transformar selecciones

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mds ttiles. Encontrard otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacion de herramientas.

Resultado Método abreviado
Transforma desde el centro o refleja Alt

Restringir Mayus

Distorsionar Control

Sesgar

Control + Mayus

Cambia la perspectiva

Control + Mayus + Alt

Aplicar

Intro

Cancela

Esc o Control +. (punto)

Teclas para pintura y pinceles

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mas ttiles. Encontrara otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacién de herramientas.

Resultado

Método abreviado

Cambia a la herramienta Cuentagotas

Cualquier herramienta de pintura o de forma + Alt (excepto Pincel
impresionista)

Selecciona el color de fondo

Alt + clic con Herramienta Cuentagotas

Define la opacidad, tolerancia o exposicion para la pintura

Cualquier herramienta de pintura o edicién + teclas numéricas (p. ej., 0
=100%, 1 =10%, 4y 5 en una sucesion rapida = 45%).
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Resultado

Método abreviado

Se desplaza por los modos de fusion

Mayus + + (mas) o - (menos)

Rellena la seleccion o capa con un color frontal o de fondo

Alt + Retroceso o Control + Retroceso

Muestra el cuadro de didlogo Capa de relleno

Mayus + Retroceso

Activa o desactiva Bloquear pixeles transparentes

/ (barra diagonal)

Conecta puntos con una linea recta (dibuja una linea recta)

Cualquier herramienta de pintura + Mayus + clic

Elimina un pincel

Alt + clic en pincel

Aumenta o disminuye el tamafo de pincel

-0+

Aumenta o disminuye la suavidad o dureza del pincel en incrementos
de 25%

Mayuls +jo'

Selecciona el tamaiio de pincel anterior o siguiente

, (coma) o.. (punto)

Selecciona el primer/ultimo pincel

Mayus +, (coma) o . (punto)

Muestra cursores precisos en forma de cruz para los pinceles

Blog Mayus

Teclas para utilizar texto

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mds ttiles. Encontrard otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacion de herramientas.

Resultado

Método abreviado

Mueve el texto de laimagen

Control + arrastrar texto con la capa Texto seleccionada

Selecciona 1 caracter o palabra a la izquierda/derecha o 1 linea
arriba/abajo

Mayus + flecha izquierda/flecha derecha o flecha abajo/flecha arriba, o
Control + Mayus + flecha izquierda/flecha derecha

Selecciona caracteres entre el punto de insercién y el punto en el que
haga clic

Mayus + clic

Desplaza 1 caracter o palabra a la izquierda/derecha o 1 linea
arriba/abajo

Flecha izquierda/flecha derecha, flecha abajo/flecha arriba o Control +
flecha izquierda/flecha derecha

Selecciona una palabra, linea o parrafo

Hacer clic dos, tres o cuatro veces

Escala y sesga texto dentro de un rectangulo delimitador al cambiar el
tamafio del rectdngulo

Control + arrastrar un manejador del rectangulo delimitador

Alinea a la izquierda, en el centro o a la derecha

Herramienta Texto horizontal o herramienta Méscara de texto
horizontal + Control + Mayus + L, CoR

Alinea en la parte superior, en el centro o en la parte inferior

Herramienta Texto vertical o herramienta Mascara de texto vertical +
Control + Mayus + L, CoR

Vuelve al estilo de fuente por defecto

Control + Mayus + Y

Activa o desactiva el subrayado

Control + Mayus + U

Activa o desactiva el tachado

Control + Mayus + ?

Reduce o aumenta el tamafo del texto seleccionado 2 puntos/pixeles

Control + Mayus + /0 *

Teclas para la paleta Capas

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mas ttiles. Encontrara otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacién de herramientas.
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Resultado

Método abreviado

Define las opciones de capa

Alt + clic en el boton Nuevo

Elimina sin confirmacion

Alt + clic en el boton Papelera

Aplica un valor y mantiene activo el cuadro de texto

Mayus + Intro

Carga una transparencia de capa como seleccién

Control + clic en la miniatura de capa

Anade elementos a la seleccién actual

Control + Mayus + clic en la capa

Resta elementos de la seleccién actual

Control + Alt + clic en la miniatura de la capa

Interseca con la seleccién actual

Control + Mayus + Alt + clic en la miniatura de la capa

Combina capas visibles

Control + Mayus + E

Crea una nueva capa vacia con cuadro de didlogo

Alt + clic en el boton Crear una capa nueva

Crea una nueva capa debajo de la capa de destino

Control + clic en el botén Crear una capa nueva

Activa la capa inferior o superior

Alt+/0*

Selecciona la capa de abajo o arriba

Alt + + (mas) o - (menos)

Mueve la capa de destino hacia abajo o hacia arriba

Control +, (coma) o .. (punto)

Combina una copia de todas las capas visibles en la capa de destino

Control + Mayus + Alt + E

Combina hacia abajo

Control + E

Copia la capa actual en la capa de debajo

Alt + comando Combinar hacia abajo del ment emergente de la paleta

Copiar todas las capas visibles en una capa activa

Alt + comando Combinar visibles del menu emergente de la paleta

Copia las capas enlazadas visibles en una capa activa

Alt + comando Combinar enlazadas del ment emergente de la paleta

Muestra u oculta todas las otras capas visibles actuales

Alt + clic en el icono de ojo

Conmuta el bloqueo de pixeles transparentes para la capa de destino o
el ultimo bloqueo aplicado

/ (barra diagonal)

Edita las propiedades de capa

Doble clic en la miniatura de capa

Selecciona todo el texto; selecciona la herramienta Texto de manera
temporal

Doble clic en la miniatura de capa de texto

Crea una mascara de recorte

Alt + clic en la linea que divide las dos capas

Cambia el nombre de la capa

Doble clic en el nombre de la capa

Teclas para utilizar modos de fusion

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mas ttiles. Encontrara otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacién de herramientas.

Resultado

Método abreviado

Se desplaza por los modos de fusion

Mayus + + (mds) o - (menos)

Normal Maydus + Alt + N
Disolver Mayus + Alt + |

Detrés Mayus + Alt + Q
Borrar Mayus + Alt + R
Oscurecer Mayus + Alt + K
Multiplicar Maydus + Alt + M
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Resultado Método abreviado
Oscurecer color Mayus + Alt + B
Oscurecimiento lineal Mayus + Alt + A
Aclarar Mayus + Alt + G
Trama Mayus + Alt + S
Aclarar color Mayus + Alt + D
Aclaramiento lineal Mayus + Alt + W
Superponer Mayus + Alt + O
Luz suave Mayus + Alt + F
Luz fuerte Mayus + Alt + H
Luz intensa Mayus + Alt +V
Luz lineal Mayus + Alt +J
Luz focal Mayus + Alt + Z
Mezcla definida Mayus + Alt + L
Diferencia Mayus + Alt + E
Exclusion Mayus + Alt + X
Tono Mayus + Alt + U
Saturacion Mayus + Alt + T
Color Mayus + Alt + C
Luminosidad Mayus + Alt + Y

Teclas para la paleta Info

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mds ttiles. Encontrard otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacion de herramientas.

Resultado

Método abreviado

Cambia los modos de informe de color

Clic en el icono del cuentagotas

Cambia las unidades de medida

Clic en icono en forma de cruz

Teclas para la paleta Muestras de color

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mas ttiles. Encontrara otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacién de herramientas.

Resultado

Método abreviado

Crea una nueva muestra a partir del color frontal

Clic en un érea vacia de la paleta

Selecciona el color de fondo

Control + clic en la muestra

Elimina el color

Alt + clic en la muestra

Teclas para mostrar u ocultar las paletas (Edicion completa)

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mas ttiles. Encontrara otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacién de herramientas.
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Resultado Método abreviado
Abrir Ayuda F1

Muestra u oculta la paleta Contenido F7

Muestra u oculta la paleta Info F8

Muestra u oculta la paleta Histograma F9

Muestra u oculta la paleta Historia F10

Muestra u oculta la paleta Capas F11

Muestra u oculta la paleta Navegador F12

Teclas para la Galeria de filtros

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mas ttiles. Encontrard otros métodos abreviados en los comandos de menu

y en la informacién de herramientas.

Resultado

Método abreviado

Aplica un nuevo filtro sobre el seleccionado

Alt + clic en un filtro

Abre o cierra todos los tridngulos desplegables

Alt + clic en un tridngulo desplegable

Cambia el botdn Cancelar a Por defecto Control
Cambia el botén Cancelar a Restaurar Alt
Deshace o rehace Control + Z

Paso adelante

Control + Mayus + Z

Paso atras

Control + Alt +Z

Teclas para el filtro Licuar

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mds ttiles. Encontrard otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacion de herramientas.

Resultado Método abreviado
Herramienta Deformar w
Herramienta Turbulencia A
Herramienta Molinete a la derecha R
Herramienta Molinete a la izquierda L
Herramienta Desinflar P
Herramienta Inflar B
Herramienta Desplazar pixeles S
Herramienta Reflejar M
Herramienta Reconstruir E
Herramienta Zoom Z
Herramienta Mano H

Teclas para utilizar Photomerge Panorama

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mas ttiles. Encontrard otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacion de herramientas.
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Resultado Método abreviado
Herramienta Seleccionar imagen A

Herramienta Rotar imagen R

Herramienta Establecer punto de fuga (opcién Perspectiva Vv

seleccionada)

Herramienta Zoom 4

Cambia a la herramienta Mano

Barra espaciadora

Paso atras

Control +Z

Paso adelante

Control + Mayus + Z

Mueve la imagen seleccionada 1 pixel

Flecha derecha, flecha izquierda, flecha arriba o flecha abajo

Cambia el botén Cancelar a Restaurar

Alt

Muestra el borde de imagen individual

Alt + mover puntero sobre laimagen

Teclas para el cuadro de didlogo RAW de camara

Esta lista parcial incluye los métodos abreviados mas ttiles. Encontrara otros métodos abreviados en los comandos de ment

y en la informacién de herramientas.

Resultado

Método abreviado

Muestra iluminaciones que se recortaran en Previsualizar

Alt + arrastrar regulador de exposicion o negros

Activa el botén Abrir copia en el cuadro de didlogo RAW de camara

Alt
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Capitulo 22: Glosario

El glosario es una guia para los términos desconocidos de Photoshop Elements y de procesamiento de imédgenes. Si no
encuentra aqui el término, busquelo en la Ayuda para encontrar una definicion especifica de la funcién.

Si desea acceder a la Ayuda completa de Photoshop Elements, haga clic en “Esta pagina en la Web” para ir a LiveDocs.

Buscar definiciones de términos

« En la ficha Contenido de la Ayuda, expanda las letras que se encuentran debajo de "Términos de procesamiento de
imdgenes". Si no encuentra aqui el término que busca, escribalo en el cuadro de busqueda para buscarlo en el resto de la
Ayuda.

Términos de procesamiento de imagenes

A

acoplado Combinacién de todas las capas visibles en la capa de fondo para reducir el tamano de archivo.
ADM Adobe Dialog Manager. Archivo necesario para gran nimero de plugins en Photoshop Elements.

Adobe RGB Perfil de espacio de color RGB creado por Adobe Systems Incorporated. Proporciona una amplia gama de
colores. (Consulte también “RGB” en la pagina 414.)

aerégrafo Opcion de pincel que permite aplicar tonos graduales a una imagen, simulando las técnicas tradicionales de
aerdgrafo. La pintura se acumula a medida que se aplica més presion. Esta opcion simula el efecto de pintar una imagen con
un spray.

AGMLib Archivo de biblioteca de Adobe Graphics Manager que Photoshop Elements instala y necesita para funcionar.

ajuste gamma Contraste resultante al oscurecer o aclarar los medios tonos de una imagen. Cuando ajuste el valor gamma,
puede cambiar el brillo de los medios tonos sin afectar sustancialmente las iluminaciones y las sombras.

album Grupo de fotografias que se desean visualizar juntas. Las fotografias de un dlbum pueden tener etiquetas diferentes.
Todas las fotografias de una coleccion estan numeradas para poder realizar clasificaciones. Los dlbumes son utiles para
organizar las fotografias en dlbumes y proyecciones de diapositivas.

anotaciones Nota afiadida a un archivo Photoshop. En Photoshop Elements podra ver y eliminar anotaciones, pero no
afadirlas.

archivo caché Archivo utilizado para la memoria virtual. El archivo caché acelera el rendimiento de Photoshop Elements.
archivo de Microsoft Palette Tabla de color adjunta a un archivo de imagen.

archivo EPS Archivo PostScript encapsulado (Encapsulated PostScript). Formato de archivos gréficos que puede
representar tanto datos vectoriales como de mapas de bits; lo admiten practicamente todos los programas de maquetacion,
ilustracion y gréficos.

archivo Scitex Archivo de alta resolucidn que se utiliza con sistemas propios de Scitex. Photoshop Elements puede abrir los
archivos Scitex que se encuentran en modo de color RGB.

archivos CMap Archivos utilizados para acceder a conjuntos de caracteres en fuentes de doble byte como las japonesas.

archivos JPEG diferenciales Método de codificacion utilizado con ciertos archivos JPEG. Photoshop Elements no admite
los archivos JPEG diferenciales.
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asistente Herramienta de Photoshop Elements que le guia a través de un proceso de creacién de principio a fin. El asistente
le informa de todas las funciones disponibles en cada fase del proceso de creacién para que decida las que desea utilizar y
vaya al paso siguiente.

asociado Relacionado con una aplicacién (también, asociacion de archivos). Cada tipo de archivo tiene una aplicaciéon
asociada. Por ejemplo, los archivos PSD estan asociados a Photoshop y Photoshop Elements. Recibird un mensaje de aviso
si intenta abrir un archivo que no tenga una aplicacién asociada.

asociador de archivos Motor interno de Photoshop Elements que permite a la aplicacién reconocer, cambiar y abrir
diferentes tipos de archivos.

atenuacién Disminucion de la luz al realizar el recorrido desde la fuente de la que procede. También, la longitud de la
transicion entre colores relacionados en el cuadro de didlogo Tono/saturacion.

bajorrelieve En fotografia digital, la ilusién de que una imagen se encuentra ligeramente elevada sobre la superficie de
fondo.

barrido progresivo Proceso para mostrar imagenes en pantalla que reproduce cada segundo 60 fotogramas completos de
video de izquierda a derecha. El barrido progresivo crea una imagen mas clara que el video entrelazado.

bisel Efecto elevado o rebajado alrededor de la totalidad o una parte de una imagen o un texto. Los biseles se crean
aplicando iluminacién y sombra a las esquinas interiores y exteriores del borde para simular una profundidad
tridimensional.

bits/canal Bits por canal. Esta medida determina cudntos tonos puede contener cada canal de color.

bloqueado Archivo definido como de Sélo lectura. En el Explorador de fotografias, los archivos bloqueados aparecen con
un icono de bloqueo.

BMP Formato de archivo estindar para guardar archivos de imagenes de mapa de bits en Windows. Windows puede
mostrar archivos BMP en cualquier tipo de dispositivo de visualizacion.

brillo Oscuridad o luz relativa de una imagen que determina la intensidad de los colores. También se refiere a la oscuridad
0 luz relativa de cualquier color. (Consulte también “luminancia” en la pagina 410.)

C

caché deimagen Parte del espacio del disco duro utilizada como memoria virtual. La caché de imagen reduce el tiempo
que se tarda en redibujar en pantalla las imdgenes de alta resolucion.

calado Suavizado de un borde de una seleccién.

camara digital Camara que registra datos de imagen en pixeles, que constan de los bits de informacién que un ordenador
puede procesar.

cambiar nombre de varios archivos Permite cambiar automaticamente el nombre de varios archivos al mismo tiempo.
Disponible con el comando Procesar varios archivos.

canal Construccion que permite describir los datos de color en una imagen. Una imagen en escala de grises en blanco y
negro tiene un canal, una imagen RGB tiene tres canales y una imagen CMYK tiene cuatro. Por lo general, un canal describe
los colores rojo, verde o azul, que se mezclan para crear todos los colores.

canales alfa Mascaras que le permiten manipular, aislar y proteger partes especificas de una imagen. En Photoshop
Elements, los canales alfa se denominan selecciones guardadas. Para guardar un canal alfa, elija Selecciéon > Guardar
seleccion. Para cargar un canal alfa, elija Seleccion > Cargar seleccion.

canales de color Colores de componente desde los que se crean todos los colores en una imagen. Normalmente se refieren
alos colores rojo, verde y azul (RGB).

canales de destino Canales seleccionados en la paleta Canales de Photoshop. Photoshop Elements no cuenta con una
paleta Canales.
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canales de tinta plana Canal de Photoshop que contiene un color de tinta plana, como por ejemplo un color Pantone.
Photoshop Elements no admite canales de tinta plana.

capa Mecanismo para superponer y combinar varias imagenes. Las capas son similares a hojas de acetato (o pléstico
transparente) que se pueden apilar y reorganizar. Ademas de las capas de imagen normales, hay tipos de capas especiales.
(Consulte “capa de relleno” en la pagina 405 y “capa de ajuste” en la pagina 405.)

capa activa Capa seleccionada actualmente en la paleta Capas.

capa bloqueada Capa de la paleta Capas a la que se ha aplicado el icono de bloqueo. No se pueden realizar cambios en una
capa bloqueada. Las capas de fondo siempre estdn bloqueadas.

capade ajuste Capa que permite aplicar color y ajustes de tono a una imagen sin cambiar de forma permanente los valores
de los pixeles. Utilice capas de ajuste para experimentar con los colores y los tonos de color. Se puede decir que una capa de
ajuste es como un velo a través del cual se pueden ver las capas subyacentes. (Consulte también “capa” en la pagina 405.)

capa de cuadro Capa que enmascara una imagen en una creacion fotografica. Las capas de cuadro rodean las imagenes y
se pueden cambiar de tamaiio, rotar o cambiar de posicién con los mismos métodos que se utilizan para las imagenes.

capa de destino Capa seleccionada en la paleta Capas.

capadefondo Capa inferior de una imagen que normalmente contiene los datos de la misma. La capa de fondo siempre
esta bloqueada. Si desea cambiar su orden de apilamiento, su modo de fusién o su opacidad, primero debe convertirla en
una capa normal.

capade forma Capa que contiene formas basadas en vectores. (Consulte también “capa” en la pagina 405.)

capa derelleno Tipo de capa que contiene un color uniforme, un motivo o un degradado como atributo intercambiable.
capa de texto Capa que contiene texto basado en vectores. (Consulte también “capa” en la pagina 405.)

capa de texto Capa que contiene texto basado en vectores.

capas de contenido Cualquier capa de Photoshop Elements que contenga una imagen, texto u objeto.

caracter imprimible Objeto de texto que se puede imprimir.

caracter Unicode Cardcter que forma parte del sistema de codificacién de texto Worldwide Character.

CCTT Comité Consultatif International Téléphonique et Télégraphique (Comité Consultivo Internacional de Telefonia y
Telegrafia). Se trata de un grupo que define los estandares de comunicacién. Ahora se conoce como ITU-T (International
Telecommunications Union-Telecommunication Standardization sector, Sector de Telecomunicacién de Unién
Internacional de Telecomunicaciones). El CCITT ha desarrollado una familia de técnicas de compresion sin pérdidas para
imagenes en blanco y negro.

CIE Commission Internationale de I'Eclairage (Comisién Internacional de Iluminacién). Grupo que definié los estdndares
del color universal a principios de 1930. Este grupo desarroll6 el modelo de color Lab.

clonar Para pintar con la herramienta Tampdn de clonar. Debe definir un punto de muestra en la capa activa antes de pintar
con la herramienta Tampon de clonar.

CMYK Cian, magenta, amarillo y negro: las tintas mas utilizadas en las impresoras para producir imégenes en color. Aunque
Photoshop Elements no admite el modo de color CMYK, la mayoria de las impresoras de escritorio realizan la conversién
a este modo automaticamente.

codificacion ZIP La mejor técnica de compresion sin pérdidas que se puede utilizar para imagenes que contienen grandes
areas de un solo color.

color compatible con Web Cualquiera de los 216 colores que se muestran de forma coherente en la Web,
independientemente del navegador y de la plataforma.

colorindexado Color que se muestra utilizando un valor de pixel como indice de una paleta de 256 colores como maximo
para la interpretacion.

color RGB de 48 bits Modo de imagen con gran niimero de bits que puede contener miles de colores por canal. Photoshop
Elements admite 8 o 16 bits por canal de color, por lo que las imagenes RGB pueden tener un total de 24 o 48 bits,
dependiendo de la profundidad de bits por canal.
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colores calidos Colores en el extremo rojo del espectro, incluidos el amarillo y el naranja, que se asocian al calor.

colores complementarios Dos colores de luz que, al combinarlos, crean luz blanca, o bien dos colores de tinta que, al
combinarlos, crean el color negro. Los colores complementarios se encuentran en posiciones opuestas en una rueda de
color.

colores de destino Colores especificados por el usuario para las iluminaciones, grises neutros y sombras al corregir una
fotografia.

colores frios Colores en el extremo azul del espectro.

ColorSync Software de gestion de color proporcionado por Apple.

comando Elemento de menu seleccionado para realizar una operacién determinada.
compresion Técnica que reduce el tamaio de archivo de las imagenes de mapa de bits.

compresion con pérdidas Técnica de compresion de imagen que utiliza proporciones de compresion que dan como
resultado la pérdida de algunos datos de imagen.

compresion JPEG Una técnica de compresion con pérdidas que reduce los datos de la imagen y el tamaiio de archivo.
(Consulte también “compresion con pérdidas” en la pagina 406.)

compresion sin pérdidas Técnica de compresion de imagen que evita la degradacién causada por la pérdida de datos. Las
técnicas sin pérdidas utilizan normalmente proporciones de compresién inferiores a las utilizadas por las técnicas con
pérdidas.

conjunto de versiones Versiones editadas de fotografias que se agrupan automdticamente al guardar modificaciones en el
Editor. Por defecto, al editar una fotografia en el Editor, Photoshop Elements guarda la version editada en la primera
posicion y agrupa debajo de ésta la version original y las versiones editadas anteriormente. Puede descubrir o desagrupar
las fotografias en un conjunto de versiones en cualquier momento.

contraste Diferencia en brillo entre las dreas claras y oscuras de una imagen. El contraste determina la cantidad de sombra
en la imagen.

CoolType Tecnologia de fuentes de Adobe que mejora la resolucion del texto en pantalla.

correccion tonal Ajuste que se realiza en los tonos de una imagen: sombras, iluminaciones o medios tonos. Puede ajustar
los valores de iluminacién y sombra para aumentar la gama tonal, ajustar el brillo de los medios tonos sin que los valores
de sombra y la iluminacidn se vean afectados, etc.

craquelado Grietas de pequeiia superficie del estilo de las pinturas antiguas y efecto utilizado para simular grietas
superficiales en imdgenes fotograficas.

cromatismo Consulte “saturacién” en la pagina 414.

cuerpo negro Material tedrico que es de color negro cuando estd completamente frio y que comienza a brillar en diversos
colores al calentarse. Cuando aumenta su temperatura (que se mide en grados Kelvin), comienza a brillar en colores que
van desde el rojo (maximo frio) al blanco (méximo calor). (Consulte también “temperatura de color” en la pagina 415.)

D

datos de contorno Datos de contorno para fuentes PostScript que se utilizan al imprimir. Estos datos se almacenan en el
archivo de contorno de fuentes, también denominado fuente de la impresora.

datos del trazado del Portapapeles Datos de los trazados vectoriales almacenados en el Portapapeles. Los trazados
vectoriales se utilizan con datos vectoriales como capas de texto o capas de forma.

defecto Cualquier cambio inesperado y no deseado en una imagen digital debido a ajustes incorrectos o un procesamiento
defectuoso. Algunos ejemplos de defectos son luminosidad excesiva, muaré, enfoque y ruido.

definicion Enfoque o claridad de detalle en una imagen.

deformacion Distorsion de una imagen, a menudo texto, para ajustarla a una variedad de formas. Por ejemplo, una linea
de texto se puede deformar para darle forma de arco o de onda.
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degradado Uno de los diversos métodos utilizados para conseguir una transicién suave entre dos colores adyacentes,
incluidos el negro y el blanco.

degradado de ruido Degradado que contiene colores distribuidos de manera aleatoria dentro de una gama de colores
especificados.

desenfoque Suavizado de los detalles en una imagen o partes de una imagen.

desenfoque gaussiano Efecto de suavizado que se aplica a través de una distribucion de tonos y colores en forma de
campana.

desplazamiento Cambio en el enfoque de una fotografia de un tema o drea a otro en un periodo de tiempo. Por ejemplo,
en una proyeccion de diapositivas de Photoshop Elements, puede definir el inicio de un desplazamiento en una cara de una
fotografia y el final en otra, creando asi un video de la fotografia. También puede acercar o alejar una fotografia en un
periodo de tiempo. Por ejemplo, puede comenzar con un primer plano de una cara de una fotografia y alejar el enfoque
para ver la fotografia completa.

dimensiones en pixeles Ntumero de pixeles a lo largo y ancho de una imagen. Esta medida se utiliza con referencia a la
cantidad de datos de imagen en la fotografia, no el tamafio fisico cuando se imprime o visualiza en un monitor.

disco de memoria virtual Sistema de memoria virtual propio de Photoshop Elements que utiliza cualquier unidad de disco
o particién de una unidad con espacio libre. Puede designar los discos de memoria virtual para que puedan ser utilizados
siempre que no haya suficiente memoria RAM para realizar una operacion.

dispersion Determina como se distribuyen las marcas de pincel en un trazo.

droplet Pequeiia aplicacién que procesa por lotes las imdgenes arrastradas hasta el icono de droplet. Photoshop Elements
no admite droplets.

duotono Archivo de escala de grises de dos colores que utiliza dos tintas personalizadas. Photoshop Elements no admite
archivos de duotono.

E

enfoque En los programas de edicién de fotografias, cualquier funcion que mejore la calidad de los detalles en los bordes
de los objetos y las personas fotografiadas. La accion de enfocar también se aplica a menudo como parte del procesamiento
que realiza la cdmara, aunque no en el caso de imagenes de archivos RAW de cdmara. (Consulte también “mdscara de
enfoque” en la pagina 410.)

entrelazado Visualizacién de una serie de versiones de una imagen con baja resolucion en el explorador mientras se
descarga el archivo de imagen completo.

EPS PostScript encapsulado. Formato de archivo que se utiliza para guardar imagenes que se usardn en programas de
ilustracién y maquetacion.

equilibrio de blancos Funcién que compensa las diferentes interpretaciones de colores idénticos en diferentes fuentes de
luz: incandescente, fluorescente, luz del sol, etc.

errores Mensajes del sistema o la aplicaciéon que le advierten cuando falla algtin comando u operacion.

escala de grises Imagen de un solo canal que incluye solamente el negro, el blanco y tonos de gris. Dependiendo de la
profundidad de bits, las imagenes en escala de grises pueden reproducir varios tonos de gris.

escala de grises de 16 bits Modo de imagen con gran numero de bits que puede contener miles de tonos de gris. Photoshop
Elements admite imdgenes acopladas de 16 bits (no admite capas en imagenes de 16 bits).

escanear Proceso de convertir una imagen tangible, como puede ser una diapositiva o una imagen impresa en una imagen
digital, mediante la proyeccion de luz sobre sensores como dispositivos acoplados por carga (CCD).

espacio de color Modo de color diseniado para un dispositivo o propdsito concreto. Por ejemplo, Adobe RGB es el espacio
de color utilizado en las aplicaciones de Adobe y sSRGB es el espacio de color utilizado por la mayoria de los monitores. Los
espacios de color son importantes en la gestion de color, donde el perfil de color de una imagen se reconcilia con el espacio
de color de la aplicacion o el dispositivo donde se visualiza. El espacio de color utilizado por las aplicaciones de Adobe a
veces se denomina espacio de trabajo.
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espacio de dispersién Determina el espacio entre elementos en un trazo de pincel.

estado de historia Estado de una imagen que aparece en la paleta Historia.

estilo de fuente Variante de una fuente individual en una familia. Cursiva, normal y negrita son estilos de fuente.
estilo de texto Consulte “estilo de fuente” en la pagina 408.

estilo faux negrita Estilo de texto que le permite aplicar un efecto de negrita a una familia de fuentes que no incluya el estilo
de negrita.

etiqueta Rotulo que se adjunta a las fotografias para organizarlas. Puede crear sus propias etiquetas en relacion a la gente,
los lugares y los acontecimientos que representan. Puede adjuntar varias etiquetas a una fotografia. Una vez etiquetadas,
puede encontrar fotografias ficilmente buscando por las etiquetas.

EXIF Formato de archivo de imagen intercambiable. Estandar para simplificar el intercambio de datos entre cdmaras y
software. Los datos pueden incluir el modelo de la cdmara, la fecha y la hora en la que se realiz6 la fotografia, los ajustes de
la cdmara, la velocidad del obturador, etc.

exposicion Medida de la cantidad de luz en la que se realiz6 la fotografia. Las fotografias digitales subexpuestas son
demasiado oscuras y las sobreexpuestas son demasiado claras.

F

familia de fuentes Coleccion de fuentes con el mismo nombre pero diferentes estilos. Por ejemplo, Times cursiva, Times
negrita y Times negrita cursiva pertenecen a la misma familia de fuentes.

FDF Archivo que contiene comentarios de un archivo PDF de Adobe. Photoshop Elements no puede abrir archivos FDF.

filtros Modos de cambiar el aspecto de una imagen que se proporcionan previamente para, por ejemplo, hacer que parezca
un mosaico, anadir iluminacién tnica, aplicar distorsiones, etc.

final de archivo Ultima linea de cédigo legible en un archivo. El error de “final de archivo inesperado” indica que el archivo
con el que estd intentando trabajar estd dafiado.

forma personalizada Cualquiera de las formas que aparecen en el ment Forma personalizada de la barra de opciones. El
menu Forma personalizada estd disponible cuando se selecciona la herramienta Forma personalizada.

formato RAW de camara Formato que describe los datos tal y como los captura el sensor de la cdmara, sin que la cimara los
haya procesado. También denominado formato RAW. (Este formato es diferente del “formato RAW de Photoshop” en la
pagina 408.)

formato RAW de Photoshop Formato que da cabida a imagenes guardadas en formatos no documentados, por ejemplo, los
que se utilizan en aplicaciones cientificas. (Este formato es diferente del “formato RAW de camara” en la pagina 408.)

formato Targa (TGA) Formato de archivo compatible con los sistemas que utilizan la tarjeta de video Truevision.

fosforo Sustancia que recubre la superficie interior de un monitor CRT. Emite luz en respuesta a estimulacion eléctrica e
influye en la manera en la que los colores aparecen en la pantalla. Cuando pasa cierto tiempo, los cambios que se producen
en el fésforo hacen que sea necesario volver a calibrar o perfilar el monitor.

fuente Conjunto de letras, nimeros, marcas de puntuacion y simbolos que comparten un mismo peso, anchura y estilo.
Un ejemplo de fuente es Times cursiva.

fuente faux Version de una fuente generada por ordenador que simula la apariencia de una fuente no disponible.

fuentes de doble byte Término utilizado para describir fuentes asiaticas que suelen denominarse fuentes CJK, es decir,
chino, japonés y coreano ("Korean" en inglés). Se necesitan dos bytes, en lugar de uno, para representar cada caricter.

G

gama La gama de colores que un dispositivo puede reproducir. (Consulte también “espacio de color” en la pagina 407.)
gama de colores La gama de colores que un dispositivo puede reproducir en un espacio de color determinado.

gestion de color Un sistema utilizado para obtener colores coherentes cuando una imagen realiza el recorrido de un
dispositivo a otro (por ejemplo, de una cdmara a un ordenador y de un ordenador a una impresora).
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GIF Formato de archivo de imagen grafica. Formato de archivo indicado para imégenes que contienen lineas, grandes dreas
de un solo color y texto. Las animaciones Web se realizan con imégenes en formato GIF.

GIF animado Serie de imégenes en formato GIF que crean la ilusion de movimiento cuando se muestran en una secuencia
de forma sucesiva.

grabado Efecto que simula el motivo de luz y sombra caracteristico de los grabados que se realizan en una placa rugosa.

graficos vectoriales Lineas, formas y otros componentes graficos de imagen almacenados en un formato que incorpora
formulas geométricas para interpretar los elementos de la imagen. Por esta razon, los graficos cambian de escala sin
degradar la calidad de la imagen y sin que aparezcan lineas dentadas en el resultado final. Adobe Illustrator es un programa
de gréficos vectoriales.

grupo de capas Recopilacion de capas guardadas con una imagen de Photoshop. Cuando abre un archivo con un grupo de
capas en Photoshop Elements, las capas individuales del conjunto estin ocultas en una carpeta de sdlo lectura. Para editar
un grupo de capas en Photoshop Elements, debe simplificar la capa primero.

H

halo de enfoque Defecto que aparece como un anillo o linea brillante alrededor de los bordes debido a un enfoque excesivo.
(Consulte también “defecto” en la pagina 406.)

halos Método para simular transparencia en imégenes visualizadas en paginas Web. Cuando no se admite la transparencia,
puede especificar un color mate que coincida con el fondo para simular transparencia.

histograma Grifico de barras que muestra la distribucion de los valores de pixel en una imagen digital. El eje horizontal
representa niveles desde mds oscuro (0) a mas claro (255), y el eje vertical representa el numero de pixeles en cada nivel.

HSB Modo de color basado en la percepcion humana del color que lo describe segtin tono, saturacion y brillo.

ICC International Color Consortium (Consorcio Internacional del Color). Los perfiles de dispositivo ICC son el estandar
de la industria para reproducir colores con precisién en dispositivos como escaneres, monitores e impresoras. (Consulte
también “perfil” en la pagina 412.)

ICM Image Color Management, es el sistema de gestién de color incorporado de Windows que emplea perfiles de color para
imagenes y dispositivos como escaneres o impresoras. Similar a ColorSync de Apple en Mac OS.

iluminacién a contraluz Luz procedente de una fuente situada detrds del tema fotografiado.

iluminacién y sombra Colores mas claros y mds oscuros de una imagen.

iluminaciones Elementos mds brillantes en una imagen. (Consulte también “sombras” en la pagina 415.)
iluminancia Medida de la luz que se refleja sobre el sujeto en una fotografia.

imagen de mapa de bits Una imagen se compone de filas y columnas de pixeles en la memoria del ordenador. También
denominada imagen rasterizada. Los formatos de archivo de imagen de mapa de bits incluyen BMP, GIE, JPEG, PSD, PICT
y TIFE (Consulte también “gréficos vectoriales” en la pagina 409.)

imagen rasterizada Consulte “imagen de mapa de bits” en la pagina 409.

imagen subexpuesta Imagen predominantemente oscura porque se realizé en condiciones de poca luz o con ajustes de
cdmara incorrectos.

imagenes con anchura cero Imadgenes sin unas dimensiones especificadas.
imagenes con longitud cero Imdgenes sin unas dimensiones especificadas.

imagenes de un solo canal Imagen que contiene solamente un canal, como una imagen en modo de mapa de bits o escala
de grises o de color indexado.

impresion sepia Fotografia en tonos marrones. Los programas de edicién de fotografias simulan este aspecto antiguo
aplicando efectos especiales.
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independencia de resolucién Permite cambiar el tamafo de una imagen sin cambiar su resolucion. En las imagenes de
mapa de bits tipicas, la resolucion en pixeles es fija; por ello, si se agranda la imagen, la calidad se ve reducida. Sin embargo,
con la independencia de resolucién, las imdgenes no se interpretan en pixeles hasta que se simplifican o imprimen.

interfaz de los médulos de adquisicion Plugin que permite importar fotografias desde un escaner o una cdmara digital.

interpretacion Conversion de una capa vectorial, como por ejemplo una capa de forma o de texto, en una capa normal.
Para convertir una capa vectorial en una capa normal, seleccione Capa > Simplificar capa.

J

JPEG Joint Photographic Experts Group. Comité de expertos que desarrolla algoritmos para comprimir los archivos de
imagen del ordenador. También se refiere a todo archivo grafico al que se aplica un algoritmo JPEG. JPEG es el formato que
normalmente se utiliza para compartir fotografias en la Web. JPEG 2000 mejora el formato JPEG y también admite mayor
transparencia, pero no se encuentra disponible para algunas imagenes.

JPEG con codificacién aritmética Tipo de compresion de archivos utilizada para comprimir archivos JPEG.

JPEG de linea de base Esquema de compresion estandar para archivos JPEG. Los archivos JPEG de linea de base se
muestran linea a linea cuando se ven en la Web.

K

kumimoji Consulte “tate-chuu-yoko” en la pagina 415.

L

lector de tarjetas Hardware portatil en el que se pueden almacenar, cargar o descargar fotografias, sonido, videos y otros
datos. Puede descargar datos de un lector de tarjetas a Photoshop Elements.

lienzo Espacio de trabajo que rodea una imagen existente, dentro de la ventana de la imagen. Los datos de capa pueden
estar fuera del lienzo pero se unen al lienzo al acoplar la imagen. Puede cambiar el tamaiio y el color del lienzo
seleccionando Imagen > Cambiar tamafio > Tamaiio de lienzo.

luminancia Luminosidad. Técnicamente, los valores RGB mas alto y mas bajo dividido entre dos.

luminosidad excesiva Defecto debido al desbordamiento de la informacién de color del sensor de una cimara
(correspondiente a un pixel) a los sensores adyacentes. La luminosidad excesiva puede causar franjas, halos y pérdida de
detalle. (Consulte también “defecto” en la pagina 406.)

luz ambiental Condiciones de iluminacidn existentes bajo las que se toma una fotografia, sin la utilizacién del flash.

LZW (Lemple-Zif-Welch) Técnica sin pérdidas especialmente indicada para comprimir imégenes que contienen grandes
areas de un solo color.

M

mascara de capa Area protegida en una capa de ajuste. Las dreas que se encuentran debajo de la méscara no se pueden
editar.

mascara de enfoque Técnica que aumenta la nitidez de los detalles de una imagen aumentando el contraste entre las dreas
claras y oscuras. (El nombre viene de la fotografia tradicional, en la que el contraste se aumenta afiadiendo un negativo
ligeramente desenfocado sobre el original.)

mascara de texto Contorno de una seleccidn en forma de texto.

mascara rapida Canal de mascara creado en el modo Mascara rapida de Photoshop. Photoshop Elements no cuenta con el
modo Médscara rapida y, por tanto, acopla todos los canales de las imadgenes de Photoshop.

matiz Variacion de un color producida anadiendo blanco y, por lo tanto, reduciendo la saturacion e incrementando la
luminosidad.

medios tonos Area que se encuentra entre la iluminacién mds brillante y la sombra més oscura.

410



ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 6.0
Guia del usuario

miniatura Representacion pequefia y de baja resolucion de una imagen. El programa muestra miniaturas de las fotografias
con las que estd trabajando para ayudarle a buscarlas y editarlas.

modelo de color Todo sistema que permite especificar los atributos de color. Los principales modelos de color son RGB,
CMYK y HSB.

modo de color Determina la combinacién de los componentes de un color basdndose en el niimero de canales de color del
modelo de color. Entre los modos de color se incluyen la escala de grises (1 canal), RGB (3 canales) y CMYK (4 canales),
entre otros. Photoshop Elements admite modos de color de mapa de bits, escala de grises, indexados y RGB.

modo de fusién Funcidn que controla la forma en la que los pixeles de una imagen se ven afectados por las herramientas
de pintura o edicion. El color de fusion se aplica al color base (original) para producir un nuevo color. Cuando se aplica a
capas, el modo de fusion determina la forma en la que los pixeles de una capa se fusionan con los pixeles de las capas que
estan debajo.

modo de imagen Modo de color de una imagen, como Escala de grises o RGB.
médulo de analisis Plugin que convierte los datos vectoriales en datos de mapa de bits.

médulo de exportacién Plugin que le permite exportar imagenes en diferentes formatos de archivo desde Photoshop
Elements.

médulo de extensiéon Plugin para Photoshop Elements que mejora el rendimiento o afiade funciones.
médulo de filtros Plugin de filtros instalado con Photoshop Elements que aparece en el ment Filtro.
médulo de formatos de archivo Plugin que permite a Photoshop Elements abrir diferentes tipos de archivos.

médulo de seleccién Plugin que permite realizar selecciones en Photoshop Elements, como el plugin TextureSelect que
utilizan las herramientas Pincel de seleccién magica y Extractor magico.

médulo plugin Pequefio programa de software desarrollado por Adobe o terceros para afiadir funciones a los productos de
Adobe.

mojikumi Sistema que permite determinar los espacios entre puntuacion, simbolos y niimeros en textos japoneses.

monitor de video Los monitores de video emplean un método de barrido progresivo para mostrar imagenes (a diferencia
de los televisores, que utilizan campos entrelazados).

motivo Cualquier motivo predefinido incluido en Photoshop Elements o motivos creados por el usuario. Puede utilizar

motivos con las capas de relleno, el comando Rellenar, la herramienta Tampén de motivo o la herramienta Bote de pintura.

motor de color de Adobe Gestiona los colores que se muestran en pantalla y en la impresion. Se utiliza para asignar la gama
de un espacio de color a la gama de otro.

muaré Motivo de rayas onduladas en una imagen formando aguas. Puede ser un defecto debido a la incapacidad de la
camara para capturar los detalles de una imagen.

muestras Seleccion de colores preestablecidos de la paleta Muestras de color. El nimero maximo de muestras de color que
puede cargar en Photoshop Elements: 8190.

muestrear Seleccionar un color con el cuentagotas para utilizarlo con una herramienta de dibujo o pintura.

multiple master Fuentes personalizables Tipo 1 con tipo de letra que presenta caracteristicas variables como el grosor, la
anchura, el estilo y el tamafio dptico.

N

niveles Funcion que permite ajustar el color y el tono. Con un ajuste Niveles puede definir los valores de sombra e
iluminacion para utilizar una gama tonal completa, ajustar solamente medios tonos, corregir tintes de color, etc.

niveles automaticos Comando de correccion automdtica del color.

(o)

objeto Cos Una de las partes internas de un archivo PDF de Adobe.
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ojos rojos Reflejo del flash de la cdmara que proviene de la retina de la persona fotografiada y que produce un punto rojo
en el ojo de la persona. Puede eliminarlo automaticamente al importar imagenes o utilizando la herramienta Eliminacién
de ojos rojos.

opacidad Grado de bloqueo de la luz. Puede cambiar la opacidad de las capas, los filtros y los efectos de modo que se
muestre mas (o menos) de la imagen subyacente.

opaco Opuesto a transparente. Cuando las formas, capas o textos son opacos, no puede ver a través de ellos.

P

panorama Imagen amplia del tema, normalmente un paisaje, que se realiza superponiendo tomas individuales tal y como
se capturan y, a continuacién, combindndolas hasta formar una imagen.

papel tapiz Imagen o imagenes de fondo del escritorio de Windows. Puede crear su propio papel tapiz personalizado
utilizando el Asistente para creaciones de Photoshop Elements.

PDF (PDP) Portable Document Format, Formato de documento portatil. Formato de archivo de Adobe que captura los
elementos de un documento impreso, incluidos gréaficos y fotografias, como una imagen electrénica. Puede buscar, navegar,
imprimir y enviar por correo electrénico documentos PDEF. Los archivos PDF y PDP son idénticos, excepto por el hecho de
que los archivos PDF se abren en Adobe Acrobat y los archivos PDP se abren en Adobe Photoshop Elements.

perfil Informacion acerca del espacio de color de un dispositivo, una aplicacién o un archivo de fotografia. Un perfil de
color de dispositivo ICC permite convertir datos de color de una imagen de modo que el color se reproduzca fielmente en
ese dispositivo especifico. (Consulte también “gestion de color” en la pagina 408.)

perfil de espacio de trabajo de escala de grises Perfil predefinido que determina la manera 6ptima de mostrar e imprimir
las imagenes en escala de grises de un ajuste de color determinado.

perfil de espacio de trabajo RGB Perfil de color que define un espacio de trabajo RGB, como el de un esciner o una cimara
digital.

perfil incrustado Perfil ICC (color) que reside en un archivo de imagen. Este perfil asegura que los colores de la imagen se
interpretan correctamente. (Consulte también “gestion de color” en la pagina 408.)

perfiles de impresora Perfiles que describen la manera de reproducir los colores de las impresoras.
perspectiva Angulo o nivel desde el que se toma una fotografia; vista que se obtiene desde la cdmara.
PICT Formato de archivo para almacenar imdgenes digitales en Mac OS.

pie deilustracién Texto o anotacién de sonido adjunta a una fotografia. Puede anadir pies de ilustraciéon con sonido en el
Explorador de fotografias utilizando el micréfono del ordenador o importando un archivo de sonido. Puede anadir pies de
ilustracion de texto escribiendo el texto en el campo Pie de ilustracion de la paleta Propiedades del Explorador de fotografias
o en el cuadro de didlogo Informacioén de archivo en Edicion completa.

pie de ilustracién con sonido Narracion de voz de una fotografia.

pila Fotografias agrupadas bajo una sola. Puede crear pilas cuando dispone de varias fotografias con el mismo tema y no
desea que llenen el Explorador de fotografias.

pincel preestablecido Pincel con ajustes preestablecidos de tamaiio, grosor, etc. Puede elegir entre los pinceles
preestablecidos que incluye Photoshop Elements o crear los suyos propios. Numero méximo de ajustes preestablecidos de
pincel que puede crear en Photoshop Elements: 8000.

pixel Unidad de datos bésica y rectangular, de la que consta una imagen digital. Los bordes de los pixeles pueden producir
un motivo serrado, a menos que se utilice la técnica del suavizado. (Consulte también “imagen de mapa de bits” en la
pagina 409.)

pixeles por pulgada (ppp) Medida de resolucién de una imagen almacenada en un archivo del ordenador o la cdmara. Los
valores de ppp altos producen fotografias con mucho detalle y tamanos de archivo grandes. (Consulte también “puntos por
pulgada (ppp)” en la pagina 413.)

pixeles que no son del halo Pixeles que estdn seleccionados por encima del 50% en una seleccién de suavizado.

PixMap Imagen de mapa de bits almacenada en la memoria del ordenador.
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PNG-24 Portable Network Graphics (Gréficos de red portatiles). Formato de imagen que admite color de 24 bits. Al igual
que el formato JPEG, PNG-24 conserva los detalles fotograficos. A diferencia del formato JPEG, admite 256 niveles de
transparencia.

PNG-8 Portable Network Graphics (Gréficos de red portatiles). Formato de imédgenes de mapa de bits que utiliza el color
de 8 bits. Al igual que el formato GIE, el formato PNG-8 comprime eficazmente 4reas de color uniforme a la vez que
mantiene los detalles nitidos, como los que hay en lineas, logotipos o texto.

Portapapeles Area de almacenamiento temporal de los datos seleccionados con los comandos Cortar o Copiar.

posterizar Reducir el nimero de tonos continuos en una imagen. La posterizacion genera una imagen plana parecida a una

caricatura. Este efecto se puede aplicar deliberadamente, pero a veces aparece como resultado de una compresion excesiva.

PostScript Lenguaje de programacion desarrollado por Adobe que describe el aspecto del texto, las formas graficas y las
imagenes muestreadas en las paginas impresas o mostradas.

previsualizacion PICT de EPS Previsualizacion de pantalla con baja resolucion guardada con un archivo EPS de Macintosh.

previsualizacion TIFF de EPS Previsualizacién de pantalla con baja resolucién guardada con un archivo EPS.

primarios aditivos Rojo, verde y azul. El ojo humano percibe el resto de los colores como combinaciones de estos tres. Para
crear el resto de los colores, ademas de los primarios aditivos, los monitores combinan estos tres colores de la luz. Por
ejemplo, un monitor emite una combinacién de luz roja y verde para crear el color amarillo. Al combinarse unos con otros
a la mayor intensidad, los primarios aditivos crean el color blanco. (Consulte también “primarios sustractivos” en la
pagina 413.)

primarios sustractivos Cian, magenta y amarillo. En teorfa, cuando se combinan pigmentos de estos tres colores en
cantidades iguales, el resultado es negro. Las impresoras combinan estos colores en diversas proporciones para representar
todos los colores imprimibles. Los primarios aditivos se utilizan para combinar colores de luz, mientras que los primarios
sustractivos se utilizan para combinar colores de tinta. (Consulte también “primarios aditivos” en la pagina 413.)

proceso por lotes Realizacion de una o varias tareas a un grupo de archivos a la vez.

profundidad de bits Numero de colores utilizados para representar un pixel en una imagen. Una imagen de 1 bit es una
imagen en blanco y negro; una imagen de 8 bits puede contener 256 colores o tonos de gris; una imagen de 16 bits puede
tener 65.536 colores.

profundidad de color Medida de la cantidad de informacién de color disponible para mostrar o imprimir cada pixel de una
imagen. Cuanto mayor sea la profundidad de color, mayor sera el nimero de colores disponibles y se dispondréd de una
representacion del color més precisa en la imagen digital.

proporciéon Relacion entre la altura y la anchura de una imagen. Se utiliza para determinar la manera en la que una imagen
se ajusta a una pagina o un monitor.

proyecto Producto realizado utilizando fotografias en Photoshop Elements. Puede crear proyecciones de diapositivas,
paginas de dlbumes, tarjetas de felicitacion, calendarios y mucho mas.

PSD Formato de archivo nativo de Adobe Photoshop y Adobe Photoshop Elements.

puntillismo Estilo de pintura en el que se aplican puntos muy pequeios de pintura que a distancia no se pueden discernir
de manera individual. El ojo combina los puntos en el color percibido.

punto Unidad de medida por defecto del texto, por ejemplo, Times Roman Normal, 12 puntos.

punto blanco Punto de referencia que se utiliza para representar el blanco. Este punto de referencia se utiliza para calcular
el resto de los colores en la imagen.

puntos por pulgada (ppp) Medida de resolucién de la impresora. Los ajustes de ppp altos producen copias detalladas.
(Consulte también “pixeles por pulgada (ppp)” en la pagina 412.)

Q

QuickTime Software de Apple que permite ver peliculas y otros archivos multimedia en el ordenador.
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R

RAID Redundant Array of Independent Disks (Sistema redundante de discos independientes). Es una categoria de
unidades de disco que utilizan dos 0 mas unidades a la vez para mejorar el rendimiento y asegurar una respuesta adecuada
en caso de fallo del hardware o el software.

rasterizador Motor de Photoshop Elements que convierte datos vectoriales, como por ejemplo texto, en datos de mapa de bits.

recorte Separacion de una parte de la imagen para mejorar la composicién o crear un marco alrededor de ella.

rectangulo delimitador Borde rectangular alrededor de una imagen, forma o texto que se puede arrastrar para rotar o
redimensionar.

rectangulo delimitador de transformaciéon Rectdngulo que delimita la parte de una imagen que se estd modificando con un
comando de transformacion.

registro de errores Archivo de texto generado cuando se produce un error al ejecutar el comando de proceso por lotes o el
comando para procesar varios archivos.

remuestrear Cambiar la resolucion de una imagen modificando las dimensiones del pixel. Submuestrear significa
disminuir el nimero de pixeles y remuestrear (o aumentar la resolucion) significa aumentar el numero de éstos.

renmoji Consulte “tate-chuu-yoko” en la pagina 415.

resolucién Medida de claridad y enfoque de una imagen. En imédgenes digitales, la resolucion se mide en pixeles por
pulgada. (Consulte también “resolucién del monitor” en la pagina 414 y “resolucién de la impresora” en la pagina 414.)

resolucion de laimpresora Calidad de detalles que una impresora puede interpretar en una imagen. Se mide en puntos de
tinta por pulgada (ppp). Por lo general, una resolucién de 240 ppp proporciona buenos resultados al imprimir fotografias
de alta calidad en una impresora de inyeccion de tinta. (Consulte también “resolucién” en la pagina 414 y “resolucién del
monitor” en la pagina 414.)

resolucion de la pantalla Dimensiones de la cuadricula de pixeles utilizada por un monitor.

resolucién del monitor Resolucién de un monitor descrita en dimensiones de pixeles. El tamafo de una imagen visualizada
en pantalla depende de las dimensiones en pixeles de la imagen y del tamafio y la resolucién del monitor. (Consulte también
“resolucion” en la pagina 414 y “resolucién de la impresora” en la pagina 414.)

reticulacién Efecto fotogréfico tradicional causado por el cambio rapido de temperatura de caliente a frio de la emulsién
de pelicula (de revelador caliente a fijador frio). Produce un motivo de lineas aleatorio en una imagen fotogréfica, menos
fino que las grietas.

RGB Modelo de representacion de los colores en la pantalla de un ordenador. Los colores rojo, verde y azul (RGB, red,
green, blue) se combinan en diferentes proporciones para representar cualquier color. El modelo RGB puede representar
los colores 256 x 256 x 256.

RLE (Run Length Encoding) Técnica sin pérdidas que permite comprimir las partes transparentes de cada capa en imagenes.
(Consulte también “compresion sin pérdidas” en la pagina 406.)

rueda de colores Representacion de los colores en un espectro visible organizado en un circulo, de modo que los colores
complementarios sean directamente opuestos el uno al otro.

rugosidad Bordes dentados caracteristicos de las lineas diagonales, arcos y similares ocasionados por pixeles alineados en
un motivo serrado.

ruido Defecto causado por una interferencia o un error de la cdmara. Este defecto se observa a menudo como pixeles
aislados de color inesperado o apariencia, por lo general, granulada. Ciertas técnicas de compresion pueden amplificar el
ruido.

S

saturaciéon Pureza, o intensidad, de un color. Los colores completamente saturados no contienen grises. Los controles de
saturacion intensifican (menos color negro o blanco afiadido) o suavizan (mas color negro o blanco aadido) los colores.

sectores Partes de una imagen en Photoshop que la dividen en 4reas funcionales. Photoshop Elements no admite sectores.
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seleccion Parte de la imagen que se selecciona para realizar una manipulacion de cualquier tipo, como pueden ser las
acciones de duplicacion en una capa, correccion de color, eliminacion, rotacion, etc. La seleccion consta de todos los pixeles
(seleccionados total o parcialmente) contenidos en los limites de la seleccion.

Selector de color de Adobe Utilidad incorporada que permite especificar un color frontal o de fondo en una aplicacién de
Adobe.

semitono Imagen monocroma realizada con puntos de diversos tamafos simulando los tonos de gris en una fotografia. Se
utiliza para la reproduccion de fotografias en impresoras PostScript e imprentas.

separacién de color Conversion de la informacién de color RGB en CMYK para la impresion.

separar Eliminar pixeles de una imagen utilizando el comando Separar de Photoshop. Photoshop Elements no cuenta con
un comando Separar.

servicio en linea Cualquier servicio con el que se puede conectar para realizar pedidos por Internet. Puede acceder a
servicios en linea directamente desde Photoshop Elements para pedir copias impresas, libros de fotografias, tarjetas, etc.
Ademas, puede compartir fotografias en linea mediante los servicios para compartir en linea.

servidor de fuentes Motor interno de Photoshop Elements que permite a la aplicacion utilizar y mostrar diversas fuentes.

sesgo Desviacion del contenido de una imagen desde un eje vertical u horizontal. El sesgo puede ser un defecto de cimara
o un efecto aplicado de forma intencionada.

silueta Masa oscura perfilada en contraposicién a un fondo claro.

simplificacién Conversién de una capa de texto, forma, color uniforme, degradado o relleno en una capa de imagen
normal. Es necesario simplificar estos tipos de capas antes de aplicar filtros o utilizar las herramientas de pintura.

sobreexposicion Aclaramiento selectivo de cualquier parte de la imagen.

sombras Elementos mas oscuros de una imagen y grado de detalles que se puede discernir en esas partes oscuras. (Consulte
también “iluminaciones” en la pagina 409.)

sRGB Espacio de color RGB que actualmente es un estdndar en la Web. La mayoria de los monitores sélo pueden mostrar
los colores del espacio de color sSRGB. (Consulte también “espacio de color” en la pagina 407.)

suavizado Suavizado de los bordes dentados en imdagenes digitales mediante el calculo de la media del color de los pixeles
situados en un limite.

suavizado Técnica que permite realizar el cdlculo de la media de los valores de los pixeles cercanos para reducir el contraste
o crear un efecto suave y borroso.

subexposicion Sombreado selectivo de una parte de la imagen.

T

tabla de color Consulte “tabla de colores de consulta (CLUT, color lookup table)” en la pagina 415.

tabla de colores de consulta (CLUT, color lookup table) Sistema utilizado para clasificar o consultar los colores cuando la
profundidad de bits es insuficiente para representar todos los colores.

tate-chuu-yoko Bloque de texto horizontal colocado en una linea vertical.

temperatura En lo que se refiere al color, grado de calor (en grados Kelvin) que un objeto tendria que absorber antes de
brillar en cierto color. Cada color se asocia a una temperatura de color, como pueden ser varios tipos de luz. (Consulte
también “cuerpo negro” en la pagina 406.)

temperatura de color (1) Posicion de un color alo largo de un continuo desde célido (rojo) a frio (azul). (2) Grado de calor
(en grados Kelvin) que un objeto tendria que absorber antes de brillar en cierto color. Cada color se asocia a una
temperatura de color, como pueden ser varios tipos de luz.

TIFF Tagged Image File Format (Formato de archivo de imagen con etiqueta). Formato de imagen digital que se utiliza para
las imagenes que se van a imprimir o publicar. Las imagenes TIFF se pueden comprimir sin pérdidas.

tinte de color Cambio de color no deseado o inesperado en una fotografia. Por ejemplo, es posible que una fotografia
realizada en interiores sin el flash de la cdmara puede tener demasiado color amarillo.
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tipo de pincel Uno de los siguientes estilos de la herramienta Pincel: Pincel, Pincel impresionista o Aerdgrafo.

tolerancia Ajuste de tolerancia de la herramienta Varita mégica y del comando Reemplazar color. Controla el grado en el
que los colores relacionados se incluyen en la seleccién. Consulte Tolerancia.

tolerancia Medida de precision con la que trabajan ciertas herramientas. La tolerancia describe la diferencia de valor entre
pixeles adyacentes que se ven afectados por una herramienta. A diferencia de si la tolerancia es baja, muchos més pixeles se
ven afectados o seleccionados si la tolerancia es alta.

tono Color reflejado o transmitido a través de un objeto. Normalmente, el tono es la propiedad que permite distinguir un
color como rojo, azul, amarillo, etc.; el “color de un color”, en definitiva.

tramado Aproximacion de un color no disponible a través del uso de dos o mas colores disponibles. El color de pixeles
adyacentes se cambia en un intento por reproducir el color no disponible.

transformar Cambiar la escala, reducir, aumentar, sesgar, distorsionar, rotar o cambiar la perspectiva deuna capa, seleccidn
o forma.

transicion Cuando se utiliza con herramientas de pintura, controla el nimero de pasos hasta que el flujo de pintura se
desvanece por completo.

transicion Efecto anadido entre dos fotografias, en una proyeccion de diapositivas, por ejemplo, que afecta a la presentacion
visual del cambio de una fotografia a otra. Por ejemplo, puede anadir una transicion entre fotografias para hacer que una
fotografia desaparezca a medida que aparece la siguiente.

transparencia En fotografia digital, la funcionalidad que admite dreas transparentes en una imagen o capa de imagen.
Determinados formatos de imagen no admiten transparencia.

trazado de destino Trazado seleccionado en la paleta Trazados de Photoshop. Photoshop Elements no cuenta con una
paleta Trazados.

trazo (1) Contorno alrededor de una imagen o parte de una imagen creada con el comando Contornear o con una
herramienta de dibujo, pintura o seleccion. (2) Caracteristicas de las lineas creadas con una de las herramientas de pintura
o de dibujo, especialmente con los pinceles.

TWAIN Protocolo por el que las aplicaciones y los dispositivos, como escaneres y camaras, intercambian informacion.

U

utilidad de descarga de fotografias de Adobe Funcién de Photoshop Elements para buscar y descargar automaticamente
fotografias de lectores de tarjeta, cimaras o teléfonos moviles. Puede desactivar la deteccion automatica en las preferencias
de cdmara y lector de tarjetas. Una vez desactivada, puede seguir accediendo a la utilidad de descarga de forma manual
haciendo clic en el icono Obtener fotografias en el Explorador de fotografias y seleccionando Camara, Teléfono mévil o
Lector de tarjetas.

\'

valor de brillo El brillo de una imagen o seleccién, normalmente medido como porcentaje entre 0% (negro) y 100%
(blanco).

valor de color Descripcion matemadtica del color de un pixel determinado a partir de sus componentes de color.
variacion Especifica la aleatoriedad de un trazo de pincel.

variacién del tono Define la proporcion de cambio entre el color frontal y el color de fondo del trazo. Los valores més altos
provocan cambios de color mas frecuentes que los valores bajos.

VCD Disco compacto de video. CD que incluye sonido y video en formato MPEG. Puede reproducir un VCD en un
reproductor de DVD o CD. Con Photoshop Elements, puede crear ments e incluirlos en VCD.

video entrelazado Video generado por un sistema desarrollado para las primeras televisiones y todavia en uso en pantallas
de television estdndar. El video se visualiza en pantalla a 30 fotogramas por segundo (NTSC) o 25 fotogramas por segundo
(PAL). Cada fotograma estd dividido en dos campos entrelazados que se muestran durante 1/60 segundos cada uno. El
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campo impar contiene todas las lineas de exploracion impares y el campo par contiene todas las lineas de exploracion pares
de un fotograma de video. El ojo humano percibe la informacién en dos campos entrelazados consecutivos como un
fotograma unificado. (Consulte también “barrido progresivo” en la pagina 404.)

vifietas Efecto por el que los bordes de una imagen se desvanecen gradualmente.

volver Comando que vuelve a la tltima versién guardada de la imagen.

Y4

zona interactiva Area en la que la luz se concentra hasta tal punto que todos los detalles se pierden, es decir, un 4rea que se
convierte totalmente en blanco.
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preferencias de 74
quitar fotografias de 79
reorganizar 82
seleccionar 76
Albumes, paleta
preferencias de 74
usar 75
alerta de operaciones finalizadas 18
alinear texto 313
ampliar
una vista 129
Aniadir evento, comando 58

Anadir pie de ilustracion, comando
115,116

Anadir ruido, filtro 272
animacioén, previsualizar 365
Ao (calendario), botén 56

Apilar fotografias seleccionadas,
comando 104

aplicaciones asociadas
definicion 404
archivo bloqueado
definicion 404
archivo caché
definicion 403
archivo léame 1
archivos
Consulte también fotografias
cambiar nombre al descargar 32

desactivar reconexién automatica
122

formatos optimizados 354

preferencias para catalogos 101

418

RAW de cdmara 164

reconectar los archivos que faltan
121,122

archivos administrados y carpeta
administrada 37

archivos multimedia. Consulte
fotografias

archivos que faltan 121
archivos, buscar
sin fecha ni hora 94
archivos, compresion
acerca de 138
archivos, preferencias
medios sin conexion 40
tamaio del archivo proxy 40
asignar nombre
archivos editados 112
cambiar nombre de archivos 112

cambiar nombre de archivos al
descargar 32

asistente
definicion 404
atenuacion
definicion 404
aumentar
y redimensionar 130
automatizar
proceso por lotes 127
varios disefios de imagen 372
Azulejo de mosaico, filtro 280
Azulejos, filtro 279

B

bajorrelieve
definicion 404
filtro 277

barra de busqueda 86

barra de estado
acercade 11

mostrar informacién de archivo
120,121

barra de ments, en el Organizador 11
barrido progresivo
definicion 404
biblioteca de pinceles
afadir un pincel 298
eliminar un pincel 298
bibliotecas
cargar 309

guardar un subconjunto 309



reemplazar 309

restaurar bibliotecas por defecto
309

bibliotecas de muestras
personalizadas 289
por defecto 289
bisel
definicion 404
bits/canal
definicion 404
blanco y negro 210
BMP
definicion 404
Borde, comando 183
Bordes acentuados, filtro 267
Bordes anadidos, filtro 265
bordes de seleccion
mover 181
ocultar y mostrar 180
Bordes rasgados, filtro 278
Bordes resplandecientes, filtro 279
Borrador de fondos, herramienta 295
Borrador magico, herramienta 294
Borrador, herramienta 293
Bote de pintura, herramienta 299
brillo

ajustar con Niveles cuadro de
didlogo 198

contraste y 201

definicion 404

sombras 'y 199
Brillo/contraste, comando 201
buscar

archivos en el Organizador 84

archivos no en album 92

archivos sin fecha ni hora 94

coincidencias aproximadas 88

elementos sin etiqueta 88

excluir fotografias 89

fotografias similares 90

por album 92

por historia 93

por metadatos 93

por pies de ilustraciéon o notas 90

por tipo de medio 91

usando etiquetas 87

usando etiquetas Favoritos 88

usando la barra de busqueda 86

usando la escala de tiempo 85

usando nombres de archivo 90
buscar archivos

aproximados 88

con colores o apariencia similares
90

en proyectos 91

en un album 92

fotografias sin etiqueta 88
mds parecidos 88

métodos 84

no coincidentes 88

no en album 92

por historia 93

por metadatos 93

por nombre de archivo 90
por tipo de medio 91
resultados de la busqueda 87
usando el comando Excluir 89
usando etiquetas 88

usando la barra de busqueda 86
usando la escala de tiempo 85
usando la etiqueta Favoritos 88
usando notas 90

usando pies de ilustracién 90
usar etiquetas 67

Vista por fecha 56

Buscar caras para etiquetado,
comando 65

Buscar elementos sin etiqueta,
comando 88

C
caché de imagen
definicion 404
calar
acerca de 185

con una herramienta de seleccion
185

definicion 404

selecciones existentes 185
Calar, comando 185
calendario

en Vista por fecha 55

preferencias 59
calendarios de fotografias 380
camara digital

definicion 404
camaras

configuracién de preferencias en
34

descargar fotografias desde 31

distorsién, correccién 231

eliminar fotografias de 32

obtener fotografias desde 31
cambiar nombre

archivos 112

capas 147

Cambiar nombre, comando 112
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canal
definicion 404
canales alfa
definicion 404
canales de color
definicion 404
canales de destino
definicion 404
canales de tinta plana
definicion 405
cancelar una operacion 23
capa activa
definicion 405
capa de cuadro
definicion 405
capa de destino
definicion 405
capa de fondo
acerca de 142
convertir en una capa normal 145
definicion 405
capas
afiadir a una imagen 144
bloquear y desbloquear 147
cambiar nombres 147

cambiar orden de apilamiento de
150

combinar 151

combinar en otra capa 153
convertir en la capa Fondo 145
copiar en una imagen 186
copiar entre imagenes 149

crear a partir de partes de otras
capas 145

definicion 405
duplicar en otra imagen 149
duplicar en una imagen 148
eliminar 148
enlazar y desenlazar 151
especificar la opacidad de 154
especificar modos de fusién en 154
mostrar y ocultar 146
seleccionar 146
seleccionar dreas opacas en 155
seleccionar todos los pixeles 180
simplificar 147
tomas muestras de 148

capas bloqueadas
bloquear 147
definicion 405

capas de ajuste
acerca de 155

combinar 158



crear 156
definicion 405
editar 157
capas de contenido
definicién 405
capas de forma
acerca de 318
definicion 405
simplificar 147
capas de relleno
aplicar relleno o motivo 300
cambiar el tipo de 157
como capas de ajuste 155
convertir en capas de imagen 147
definicion 405
editar 157
usar 157
capas de texto
definicién 405
simplificar 147
Capas, paleta
acerca de 143
caracteres, seleccionar 313
caracteristicas
nuevas 3, 4

caracteristicas de Photoshop
Elements, nuevas 3

Carboncillo, filtro 277
Cargar seleccion, comando 189
carpetas vigiladas 37
catélogos
abrir adicional 99
acerca de 95
asignar nombre 97
copiar 97
crear 97

especificar la carpeta por defecto
101

informacion contenida en 96
mover archivos 101
quitar elementos 103

realizar copia de seguridad en un
CD, un DVD o una unidad de
disco 99

reparar 98

restaurar a la versidn anterior 98
categorias

acerca de 63

crear etiqueta nueva 68

editar 70

eliminar 72

reorganizar 71

CD
caratulas, crear 328, 329
etiquetas para, crear 328
etiquetas, crear 329

cerrar
aplicacién 14
archivos 128
ventanas en el Editor 131

Cesta de fotografias 22

Cesta de paletas 19

Cesta del Organizador
acercade 11
colecciones 75
etiquetas 63

CIE
definicion 405

circulo, dibujar 319

clonar, definicién 405

CMap, archivos
definicién 403

CMYK
definicion 405

codificacién ZIP
definicién 405

color
acerca de 245
ajustar el tono de piel 208
ajustar saturacion y tono 205
afiadir a escala de grises 211
cambiar a blanco y negro 209, 210
cambiar color de diapositivas 344
compatible con Web 286
corregir 191
corregir en Correccion rapida 191

corregir en Edicion completa 191,
194

elegir en la paleta Muestras de
color 288

frontal y de fondo 284, 288
gestion de 251

modelo HSB 245

modelo RGB 246

modo de color indexado 246
modo de escala de grises 246
modo de mapa de bits 246
modo RGB 246

modos de imagen 246

paleta Muestras de color 288

previsualizar en imégenes
optimizadas 365

RAW de cdmara 191
reemplazar 209
texto 314

color de fondo 284, 288
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color frontal 284, 288
color indexado
acerca de 246

convertir de RGB o escala de grises
249

definicion 405
Color indexado, comando 249
colores calidos
definicion 406
colores compatibles con Web
definicion 405
usar 286
colores complementarios
definicion 406
colores de destino
definicion 406
colores frios
definicion 406
Colores NTSC, filtro 280
ColorSync
definicion 406
comandos
definicion 406
usar menus contextuales 14
comandos autométicos 195
comandos del menu Mejora 195
combinar capas 151
Combinar colecciones, comando 80

Comparacién de fotografias.
Consulte Vista una al lado de
otra

compartir archivos
ejemplos 26

entre Photoshop Elements y
Adobe Premiere Elements 26

compartir archivos, arrastrar entre
programas 348

Compartir en linea, comando 381
compresion
definicion 406
compresion JPEG
definicion 406
conjuntos de versiones
acerca de 108
con peliculas 3GPP 108
definicién 406
editar fotografias 111
eliminar fotografias 110

eliminar original en un conjunto
de versiones 111

especificar fotografia en primera
posiciéon 110

guardar 109

ver todas las fotografias 109

Conté Crayon, filtro 277



contenido de capa
mover 150
contornear 301
Contornos con tinta, filtro 267

Contraer todas las etiquetas,
comando 63

contraste

ajustar 201

definicion 406
Contraste automético, comando 60
conversion a blanco y negro 209, 210

Convertir a blanco y negro, comando
209

CoolType
definicion 406
Coordenadas polares, filtro 270
copiar
aCDoDVD 102
areas de una fotografia 228
selecciones 187
Copiar combinado, comando 187

Correcciéon automatica del color,
comando 59

Correccion de ojos rojos automatica,
comando 60

Correccidn inteligente automatica,
comando 59

Correccién rapida
color 191
comandos automaticos 195
corregir el color 191
editar fotografias en 191
eliminar ojos rojos 226
ver imagenes 128
correccion tonal
definicion 406
corregir
grandes imperfecciones 227
0jos rojos 226

pequeias imperfecciones con la
herramienta Pincel corrector
puntual 227

corregir contraste automaticamente
60

corregir fotografias autométicamente
59

corregir fotografias autométicamente
(luminancia) 60

correo electrénico
definir preferencias 382
enviar fotografias 381, 384

enviar fotografias por Photo Mail
385

optimizar para 353

craquelado
definicion 406
Craquelado, filtro 280

creacion de un perfil, gestion de color
252

creaciones digitales 333
Cristal, filtro 268
Cristalizar, filtro 273
cromatismo

definicién 406
Cromo, filtro 277
cuadrado, dibujar 319
cuadricula

acerca de 131

cambiar ajustes 132

cuadricula con forma de tablero de
ajedrez, personalizar 155

cuadricula de transparencia,
personalizar 155

cuadro de herramientas
acerca de 15
seleccionar una herramienta 16

cuadros de didlogo, usar reguladores
emergentes 19

Cuarteado, filtro 264
Cuentagotas, herramienta 287
cuerpo negro

definicién 406

curvas de color, corregir 205

D
Dedo, herramienta 292
defecto
definicién 406
definicién (imagen), definicién 406
deformacion
definicién 406
deformar
texto 316
degradado de ruido
definicién 407
degradados
acerca de 303
aplicar 304
aplicar a texto 305
definicién 407
definir 305
especificar transparencia 306
ruido 307
descargar fotografias 31
descargar, crear subcarpeta al 32

Descubrir fotografias en pila,
comando 106, 107

deseleccionar selecciones 180

Deseleccionar, comando 180
Desenfocar mas, filtro 266
Desenfocar, filtro 266
Desenfocar, herramienta 230
desenfoque

definicion 407

Desenfoque de movimiento, filtro
266

desenfoque gaussiano

definicién 407
Desenfoque gaussiano, filtro 266
Desenfoque radial, filtro 266
Desenfoque suavizado, filtro 267
Desentrelazar, filtro 280
desplazamiento

definicion 407

proyeccion de diapositivas 342
Desplazamiento, filtro 281
Desplazar, filtro

acerca de 268

aplicar 268
Destello, filtro 274
Dia (calendario), botén 56
dibujar

circulo o elipse 319

formas personalizadas 320

lineas 320

poligonos 319

rectangulos 319

varias formas en una capa 321
Difusion, filtro 278

dimensiones de impresién, cambiar
224

discos de memoria virtual
acerca de 25
cambiar 25
definicion 407

disefios de fotografias, crear 329

disminuir la resolucién de una
imagen 225

dispersién
definicion 407
distorsion, correccién de cdmara 231

Dividir fotografias escaneadas,
comando 222

duotono, definicién 407
duplicar fotografias 113
Duplicar, comando 113
DVD
caratulas para, crear 328
caratulas, crear 329
etiquetas para, crear 328

etiquetas, crear 329
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E
Ecualizar, filtro
acerca de 211
aplicar 211
Edicién completa
acerca de 12
comandos automaticos 195
corregir el color 191, 194
flujo de trabajo 194
ver imagenes 128
editar
asignar nombre a archivos 112
en el Editor 12
preferencias en el Organizador 121
texto (texto) 313
Editar evento, cuadro de didlogo 59
Editor
acerca de 11, 12
Cesta de fotografias 22
definicion 26
imprimir una fotografia desde 367
paletas 19

Editor de proyeccion de diapositivas
337

efectos

acerca de 257

aplicar 257

mejorar el rendimiento 263
Efectos de iluminacién, filtro

acerca de 275

ajustar 276

aplicar 275

Eliminacion de ojos rojos,
herramienta 226

eliminar
capas 148

elementos de un catélogo o disco
duro 103

elementos de una cdmara 32

objetos de una fotografia 227

0jos rojos 226

partes de una fotografia 218
Eliminar color, comando 210
Eliminar del catdlogo, comando 103
Eliminar seleccién, comando 189
elipse, dibujar 319
Encoger, filtro

acerca de 270

aplicar 270
enderezar imagenes

imagenes unicas 221

y separar 222

Enfocar automaticamente, comando
60, 236

Enfocar, herramienta 236
enfoque
automaticamente 236
con precision 236
consejos 235
definicién 407
halo, definicion 409
herramienta 236
imagenes 235
mascara de enfoque 238
entrelazado
definicién 407
EPS
archivos, definicién 403
definicién 407

previsualizaciones (PICT y TIFF),
definicion 413

usar 126

equilibrio de blancos
archivos RAW de cdmara 168
definicién 407

escala

cambiar en el cuadro de didlogo
Previsualizacion 369

escala de grises
acerca de 246
afnadir color a 211

convertir a modo de mapa de bits
248

definicion 407

escala de grises de 16 y 48 bits,
definicion 407

Escala de grises, comando 248
escala de tiempo
acerca de 85
ver y buscar fotografias 85
escalar
capas 240
formas 240
fotografias 240
selecciones 240
escanear
definicion 407
Escayola, filtro 278

Escribir informacién de etiqueta en
archivos, comando 73

escritorio, crear papel tapiz 390
Esferizar, filtro

acerca de 271

aplicar 271
espacio de color

definicién 407

espacio de trabajo
acercade 11, 15
Editor 12
Organizador 11

organizar para varias aplicaciones
27

pantalla de bienvenida 11
Espétula, filtro 264
Esponja, filtro 265
Esponja, herramienta 209

Establecer como papel tapiz del
escritorio, comando 390

Establecer fotografia en primera
posicién, comando 107

estado de historia
definicion 408
estilo de texto
definicion 408
estilo faux negrita
definicion 408
Estilografica, filtro 277
estilos de capa
acerca de 160
aplicar 161
aplicar a formas 322
cambiar la escala de 162
copiar ajustes 162
editar ajustes 162
eliminar 163
mostrar y ocultar 162
etiquetas
acerca de 62
adjuntar a fotografias 64

adjuntar a fotografias de
colecciones 82

adjuntar automaticamente por
nombre de carpeta 47

adjuntar en la vista Ubicacién de
carpeta 47

aplicar a fotografias 65

buscar caras 65

buscar fotografias 67, 87

cambiar a una subcategoria 72
cambiar icono 70

categorias y valores por defecto 63
crear 63, 68

crear colecciones 83

crear segtin los nombres de carpeta
68

crear una nueva categoria o
subcategoria 68

definicion 408
editar 70

eliminar categorias y subcategorias
72
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eliminar de fotografias 72

escribir informacion de etiqueta en
archivos 73

exportar 73
importar 30, 74
preferencias 74
reorganizar 71

seleccionar en la paleta Etiquetas
67

ver en el cuadro de didlogo
Informacion de archivo 119

Etiquetas de palabras clave, paleta
preferencias de 74
seleccionar elementos en 67
usar 63

Etiquetas y albumes, comando 74

etiquetas, imprimir 375

Evento, icono 58

Excluir, comando 89

Expandir elementos del conjunto de
versiones, comando 109

Expandir fotografias de la pila,
comando 106

Expandir o Contraer, comando 182

Expandir todas las etiquetas,
comando 63

Explorador de fotografias
acerca de 11, 44

cambiar el tamafio de las
miniaturas 49

deseleccionar elementos 49
editar detalles de fotografias 50
menu Disposicion 46

mostrar detalles de miniaturas 50
ordenar archivos 48

preferencias 45

seleccionar elementos 49

ver preferencias 45

vista Fecha (la més antigua
primero) 49

vista Fecha (la mas reciente
primero) 48

vista Lote importado 46

vista Ubicacion de carpeta 46
Explorador de fotografias, vista

definir preferencias 46
exportar

estructura de album 78

etiquetas 73

fotografias del Explorador de
fotografias 390

exposicion
definicién 408

Extender, comando 183

Extensible Metadata Platform
(XMP), acerca de 119

Extractor magico 178
Extrusién, filtro
acerca de 278

aplicar 278

F
Favoritos, etiqueta
buscar fotografias 88
FDF
definicion 408
fecha
cambiar archivo 113

cambiar en el Explorador de
fotografias 50

Fecha (la mas reciente primero),
comando 48

Fecha desconocida, icono 57
Fibras, filtro 274
filtros

acerca de 259

aplicar 260

categorias 261

consejos para crear efectos visuales
259

consejos para usar 259
definicion 408

galerfa 262

mejorar el rendimiento 263
opciones de textura 263
personalizados 281

plugins 282

filtros. Consulte también nombres de
filtros individuales

flecha, dibujar 320

forma personalizada
definicion 408

formas
acerca de 318
circulo 319
color 322
crear varias 321
cuadrado 319
elipse 319
estilos de capa 322
forma personalizada 320
linea 320
mover 321
rectangulo 319
rectangulo redondeado 319
seleccionar 321
transformar 321

varios lados 319
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formato
PSE 324

Formato de archivo de imagen
intercambiable

definicion 408
formato de creaciones fotograficas
definicion 133
guardar archivos en 132
formatos de archivo 27, 133
fosforo
definicién 408
Fotocopia, filtro 278
Fotografia, filtro
acerca de 214
aplicar 214
fotografias
abrir una varias veces 131
abrir varias ventanas 131
actualizar miniaturas 114
agrupar en pilas 103
ajustar a la pantalla 130
afadir a varias colecciones 77
anadir mds fotografias a la
impresién 371
afiadir pies de ilustracion 115
afiadir sonido 116
afladir una nota 116
apilar automdticamente 105

apilar y mover fotografias de pilas
104

buscar en proyectos 91

buscar en un album 92

buscar por historia 93

buscar por metadatos 93

buscar por nombre de archivo 90

buscar por pie de ilustracién o nota
90

buscar similares 90

cambiar escala en el cuadro de
didlogo Previsualizacion 369

cambiar fecha y hora 113
cambiar nombre 112

cambiar nombre de archivos al
descargar 32

cambiar posicién y tamao en
proyectos 331

copiar a CD o DVD 102
correccion automatica 59

correccion automadtica de niveles
de luminancia 60

correccion automatica de ojos
rojos 60

correccion automdtica del color 59

correccion automdtica del
contraste 60



correccion automatica del
desenfoque 60

crear subcarpeta al descargar 32
duplicar 113

editar en un conjunto de versiones
111

editar en una pila 107
eliminar de la cdmara 32

eliminar de un conjunto de
versiones 110

eliminar de una pila 106

en catdlogos 95

en proyectos 330

enviar a un teléfono mévil 387

enviar por correo electrénico 381,
384

enviar por Photo Mail 385

especificar primera posiciéon en
conjunto de versiones 110

excluir de una busqueda 89
expandir todas las de una pila 106

imprimir imdgenes con varias
capas 369

mostrar colecciones 76
mover de un catélogo 101
quitar de un catélogo 103

reemplazar o quitar en proyectos
331

rotar en proyectos 332
ver al 100% 130

ver todas en un conjunto de
versiones 109

ver todas las de una pila 106
volver a estado anterior 24

volver al original 110

fotografias sin conexion, preferencias

40
Fragmentar, filtro 273
Fresco, filtro 264
fuente
color 314
definicion 408
elegir 314
instalacion 1
tamarfio 314
fuente faux
definicion 408
fuentes de doble byte
definicion 408

fusién de capas, opciones 153

G

Galeria de filtros, cuadro de didlogo
262

galerias
con animaciones 335
interactivas 335
Web 334
galerias con animaciones 335
galerias de fotografias 333

galerias de fotografias basadas en
Flash 333

galerias interactivas 335
galerias Web 334
gama
definicion 408
gama de colores
definicion 408
gama tonal, ajustar 198
gestion de color 251
acerca de 251
configurar 253
definicion 408
perfiles de dispositivo 252
tareas 253
Gestor de ajustes preestablecidos
acerca de 309

cambiar nombre de un ajuste
preestablecido 310

cargar una biblioteca 309

guardar subconjunto de una
biblioteca 309

reemplazar biblioteca 309

restaurar biblioteca por defecto
309

GIF animados
acerca de 357
crear 360
definicién 409

GIF, formato
acerca de 355
crear mate 361
definicién 409
guardar como 135
mantener transparencia 361
optimizar 354, 359

transparencia con bordes definidos
362

glosario 407
grabado

definicién 409
Grabado, filtro 274
grabar DVD

desde el ordenador 102

proyecciones de diapositivas 347,
348

graficos vectoriales

crear formas 318

definicion 409
Granulado, filtro 280
grupo CCITT, definicién 405
grupo de capas

acerca de 143

definicion 409

simplificar 147
grupos de dlbumes

acerca de 74

crear 76

eliminar 81

reorganizar 82
grupos de recorte

acerca de 159

crear 159

desagrupar capas de 160

eliminar capas de 160
grupos. Consulte pilas
guardar

acerca de 132

como un conjunto de versiones
109

desde el Editor 134
nombres de archivo 112
opciones 134
versiones 112

Guardar para Web 353

Guardar selecciéon, comando 189

H
Hallar bordes, filtro 279
halo

definicion 409
herramientas

Consulte también nombres de
herramientas individuales

opciones 17

preferencias 17
herramientas de seleccion 173
histograma

acerca de 196

definicion 409

usar 197
Historia, paleta 23

eliminar estados 24

liberar memoria 24

usar 23
hoja de contactos, imprimir 372
hora

cambiar fecha y hora 113

editar detalles de fotografias 50
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HSB (tono, saturacidn, brillo)
definicion 409
modelo de color 245

|
ICC
definicion 409
Igualar ubicacion, comando 131
Igualar zoom, comando 131
iluminacién a contraluz
definicion 409
iluminaciones
ajustar con herramientas 201
ajustar con Niveles 198
definicion 409
sombras e 199
iluminancia
definicion 409
imagen de mapa de bits
definicién 409
imagen rasterizada
definicion 409
imagen subexpuesta
definicion 409
imagen y efectos
acerca de 254
afadir efectos visuales 257
afadir fondos 256
afadir formas 255, 259
afadir texto 258
imagen, definicién 406
imagenes
Consulte también fotografias
abrir 124
acoplar 153
en proyectos 330
enfocar 235
importar

Consulte también obtener
fotografias

imdgenes compuestas, Extractor
magico herramienta 178

imagenes con longitud/anchura cero
definicién 409
imdagenes de un solo canal
definicién 409
imdgenes en pantalla completa, ver 51
imdgenes torcidas
enderezar 221

enderezar y dividir varias
fotografias escaneadas 222

importar
acerca de 28

estructura de dlbumes 78

etiquetas 74
etiquetas adjuntas 30
plantillas de metadatos 121
preferencias 29
impresion sepia
definicion 409
imprimir
afiadir mds fotografias a la
impresion 371
cambiar escala de una imagen 369

cambiar escala en Previsualizacion
369

compatibilidad con PIC 370

definir los valores de destino y de
imprenta 216

desde el Editor 367
desde el Organizador 369
etiquetas 375
hoja de contactos 372
imdgenes con varias capas 369
opciones 376
unidades de medida 376
valores de destino 216
valores de destino, definir 215
valores de imprenta, acerca de 215
independencia de resolucién
definicién 410
Info, paleta
definir modos de color 120
definir unidades de medida 120

mostrar informacion de archivo
120

informacion de archivo
acercade 118
actualizar miniaturas 114

afadir en el cuadro de didlogo
Informacién de archivo 119

en catdlogos 96
paleta Info 119

paleta Propiedades en el
Organizador 118

ver en Editor 120
Informacién de archivo, cuadro de
didlogo
afiadir o ver metadatos 119
importar metadatos 121
plantillas de metadatos 119, 121
Informacién, comando 119
interfaz de los mddulos de
adquisicion
definicién 410
interpretacién
definicién 410

Invertir, comando 181
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Invertir, filtro
acerca de 212

aplicar 212

J

JPEG con codificacion aritmética
definicion 410

JPEG de linea de base
definicion 410

JPEG diferenciales, archivos
definicion 403

JPEG, formato
acerca de 355
crear mate 362
definicion 410
guardar como 135
optimizar 354

optimizar como 358

K
kumimoji
definicion 410

L

Lépiz de color, filtro 264

Lépiz, herramienta 291

Lazo magnético, herramienta
alternar con herramienta Lazo 175
opciones 175
usar 175

Lazo poligonal, herramienta
opciones 175
usar 174

Lazo, herramienta

alternar con herramienta Lazo
magnético 175

opciones 175

usar 174
lector de tarjetas

definicion 410

definir preferencias 34

descargar fotografias 31

obtener fotografias desde 31
libro de contactos

acerca de 383

afadir entradas 383

crear un grupo nuevo 384

editar entradas 384

eliminar entradas 384
libros de fotografias

acerca de 327

crear 329



Licuar, filtro
acerca de 268
aplicar 269
lienzo
definicion 410
redimensionar 220
linea, dibujar 320
Lote, comando 127
luminancia
definicién 410
luminosidad excesiva
definicion 410
luz ambiental
definicion 410
LZW
definicién 410

M
Manchas, filtro 265
Mapa de bits, comando 248
Mapa de degradado, filtro
acerca de 211
aplicar 212
marcas de agua Digimarc
acerca de 118
detectar 282
filtrar 282
Mareco eliptico, herramienta
opciones 173
usar 173
Marco rectangular, herramienta
opciones 173
usar 173
Marco, herramienta
opciones 173
Mascara de enfoque
acerca de 238
aplicar 238
definicion 410
mascara de texto
definicién 410

Maéscara de texto horizontal,
herramienta 315

Midscara de texto vertical,
herramienta 315

mascaras 315

mascaras de capa
definicién 410
editar en capas de ajuste 158
editar en capas de relleno 158
usar en capas de ajuste 158

usar en capas de relleno 158

mate
acerca de 360
crear 361
crear en archivo JPEG 362

mate. Consulte Ayuda de Photoshop
Elements

matiz
definicién 410
Miximo, filtro 281
Mediana, filtro 272
medios tonos
definicion 410
memoria
liberar en el Portapapeles 24
liberar en la paleta Historia 24
menus contextuales 14
Mes (calendario), botén 56
metadatos
acerca de 118
buscar por 93

cuadro de didlogo Informacion de
archivo 119

en la paleta Propiedades 118
importar a un archivo 121
métodos abreviados
comandos de teclado, acerca de 14
lista de 395
menus contextuales 14
métodos abreviados de teclado
Editor 395
Organizador 392
miniaturas
actualizar 114
ajustar el tamafio 49
definicién 411
mostrar detalles 50
miniaturas de capas
cambiar tamafio 146
ocultar 146
Minimo, filtro 281
modelo de color
definicion 411
Modelo de semitono, filtro 277
modo de color
definicién 411
modo de color de mapa de bits
acerca de 246
convertir a escala de grises 248

convertir de escala de grises o RGB
248

modo de imagen

definicion 411
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modos de fusion
acerca de 284
definicion 411
especificar 154
modos de imagen
usar 246
modulo de exportaciéon
definicion 411
mojikumi
definicion 411
usar 317
Molinete, filtro 271
Mosaico, filtro 274
motivos
acerca de 301
crear 303
definicion 411
preestablecidos 303
motor de color de Adobe
definicion 411
mover
archivos de un catdlogo 101
fotografias a CD o DVD 102
Mover, comando 101
Mover, herramienta
copiar selecciones con 187
mover selecciones 185
opciones 186
usar 186
muaré
definicion 411
muestras
definicion 411
Muestras de color, paleta 288
muestrear

definicion 411

N
navegador
elegir para previsualizacion 364
previsualizar en 364
tramado 363
Navegador, paleta
acerca de 130
zoom 129
Niveles
acerca de 198

ajustar sombras e iluminaciones
199

definicion 411
eliminar tintes de color 204
niveles automaticos

definicion 411



Niveles automaticos, comando 60
Niveles, comando 199
No seleccionar ninguna, comando 49
nombres de archivo

acerca de 112

cambiar nombre 112

versiones duplicadas 113
Nota, icono 58
notas diarias, en Vista por fecha 58
notas, afiadir a archivos 116
Nubes de diferencia, filtro 274
Nubes, filtro 274

nuevas caracteristicas 3, 4

(o]

objeto Cos
definicién 411

obtener fotografias
acerca de 28
desde archivos y carpetas 38
desde camaras 31
desde carpetas vigiladas 37
desde el ordenador 101
desde lectores de tarjetas 31
desde teléfonos moviles 42
desde video 41

pasos basicos para descargar
archivos 28

por bisqueda 38

por descarga 31
0jOs rojos

definicion 412

eliminar en Edicion estdndar 226
Onda, filtro

acerca de 271

aplicar 271
Ondas marinas, filtro 270
opacidad

definicion 412

especificar en capas 154

opciones 153
opacidad de capa, opciones 153
opaco

definicion 412
opciones de pégina, definir 376
opciones de pincel 296
operaciones, deshacer y rehacer 24
optimizar

acerca de 353

ajustes preestablecidos 357

cuadro de didlogo Guardar para
Web 353

formatos de archivo 354

GIF 359

JPEG 358

PNG-24 359

PNG-8 359

previsualizar colores 365
previsualizar imagenes 364
tiempo de descarga 364

orden de apilamiento, cambiar en
capas 150

ordenar archivos en el Explorador de
fotografias 48

Organizador
acercade 11
buscar archivos 84
definicién 26
Explorador de fotografias 44
imprimir una fotografia desde 369
paletas 21
panel de tareas 11, 21
organizar
con colecciones 75
con etiquetas 62
orientacion del texto 316
origen cero, en reglas 132

oscurecer imdgenes 201

P
paginas de album

acerca de 327

crear 329
paletas

acerca de 18

Cesta de paletas 19

menus 18

usar en el Editor 19

usar en el Organizador 21
paletas emergentes

acerca de 307

cambiar visualizacion 308

trabajar con ajustes
preestablecidos 308

panel de tareas, en el Organizador 11,
21

panel Imagen, usar 254
Panorama Photomerge
acerca de 349
cambiar el punto de fuga de 351
comando 350
crear 350
cuadro de didlogo 350

reducir distorsién y color irregular
de 352
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panoramas
acerca de 349
crear 350
definicion 412
Pantalla de bienvenida 11
Papel con relieve, filtro 277
Papel hiimedo, filtro 278
papel tapiz
crear para el escritorio 390
definicion 412
Paso alto, filtro 281
PDF, archivos
abrir 126
definicion 412
pedir proyectos
calendarios de fotografias 380
copias impresas 379

tarjetas de felicitacion con
fotografia 380

Pegar dentro de seleccién, comando
188

pegar selecciones 187
Pelicula granulada, filtro 264
peliculas. Consulte video
perfil
definicién 412
perfil incrustado
definicién 412
perfiles de impresora
definicion 412
personalizados, filtros
acerca de 281
aplicar 281
perspectiva
aplicar 241
definicion 412
Photo Mail
acerca de 381
enviar fotografias por 385
personalizar disefio de fondo 385

Photoshop Elements. Consulte
Adobe Photoshop Elements

Photoshop EPS, formato
guardar como 136
Photoshop PDF, formato
guardar como 137
PICT
definicion 412
pies de ilustracion
afadir 115
definicion 412
editar en Vista por fecha 58
reproducir sonido 117
sonido 116



pies de ilustracién con sonido
definicién 412
en el Explorador de fotografias 50
reproducir 117

pilas
acerca de 103
apilar fotografias 104

apilar fotografias automaticamente
105

definicién 412
editar fotografias 107
eliminar fotografias de 106
especificar fotografia en primera
posicién 107
ver todas las fotografias 106
Pincel corrector 227
Pincel corrector puntual 227

Pincel de seleccién mégica,
herramienta 177

Pincel de seleccién, herramienta
opciones 178
usar 177

Pincel de sustitucién de color,
herramienta 230

Pincel impresionista, herramienta
292

pincel preestablecido
definicion 412
Pincel seco, filtro 264
Pincel, herramienta
acerca de 290
modos de fusion 284
Pinceladas, filtro 264, 273
pinceles personalizados, crear 298
pintar
acerca de 283
herramienta Pincel 283

herramienta Pincel impresionista
283

modos de fusién 284
Pintar debajo, filtro 265
pixeles

definicion 412

eliminar pixeles aislados 183
pixeles aislados, eliminar 183
pixeles por pulgada (ppp)

definicion 412
pixeles que no son del halo

definicion 412
plantillas

metadatos 121

plantillas de metadatos
acerca de 119
eliminar 121
guardar 121
Plastificado, filtro 265
plugins
instalar 26
usar en Photoshop Elements 25
PNG, formato
crear mate 361
definicién 413
guardar como 137
PNG-24, formato
acerca de 357
optimizar 354
optimizar como 359
PNG-38, formato
acerca de 356
mantener transparencia 361
optimizar 354
optimizar como 359

transparencia con bordes definidos
362

Polvo y grietas, filtro 272
Portapapeles
borrar 24
datos del trazado, definicién 406
definicion 413
posterizar
definicién 413
Posterizar, filtro
acerca de 213
aplicar 213
PostScript
definicién 413
preferencias
alerta de operaciones finalizadas 18
calendario 59
cuadricula 132
generales 130, 132
guardar archivos 138
importacion 29
para ver fotografias, definir 46
proyeccion de diapositivas 346
servicios en linea 377
unidades y reglas 314

Preferencias de cdmara o lector de
tarjetas 34

Preferencias de proyeccién de
diapositivas, cuadro de didlogo
348

Preferencias del escaner 36

Preferencias generales, definir
visualizacion 45
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previsualizar
animacion 365
color en imagenes optimizadas 365
imagenes optimizadas 364
proyecciones de diapositivas 348

Previsualizar en pantalla completa,
comando 348

primarios aditivos
definicion 413
primarios sustractivos
definicién 413
proceso por lotes
acerca de 127
definicion 413
profundidad de bits, definicion 413
profundidad de color
definicion 413
Propiedades, paleta 118
proporcién
definicion 413
proyecciones de diapositivas
acerca de 337
ajustar duracion 345
anadir diapositiva en blanco 339
afnadir efecto de color 344
anadir fotografias 345
afadir graficos 340
afiadir masica a 339
afiadir narracion 342
afiadir texto 341
cambiar tamafio de diapositiva 339
crear 337
desplazamiento 342
editar diapositiva 339
grabar en DVD 347, 348
grabar en un CD o0 DVD 346
personalizar para video 348
preferencias 346

publicar en Adobe Premiere
Elements 346

publicar en un PDF 346
reorganizar diapositivas 339
transiciones 344
vista en pantalla completa 53
zoom 342
Proyectar, filtro
acerca de 270
aplicar 270
proyectos
abrir guardados 324
acerca de 323
anadir fotografias a 330

afadir nuevas paginas 330



buscar fotografias usadas en 91
buscar guardados 323
calendarios de fotografias 380

cambiar posicién y tamafio de
fotografias 331

caratulas de CD o DVD 328
definicion 413

destinados a la impresién 323
digitales 333

disefio de fotografia 327
etiquetas de CD o DVD 328
galerias de fotografias 333

galerias interactivas y con
animaciones 335

galerias Web 334

identificar tipos 324

libro de fotografias 327

libros animados 336

paginas de dlbumes 327

papel tapiz del escritorio 390
pedir copias impresas en linea 379
reemplazar o quitar fotografias 331
rotar fotografias 332

tarjeta de felicitacion 328

tarjeta de felicitacion con
fotografia 380

VCD con ment 336
proyectos fotograficos

acerca de 324

editar en Photoshop CS3 332

usar el cuadro de didlogo 325
proyectos impresos, pedir 378
PSD

definicién 413

PSE, formato de proyectos
fotograficos 324

puntillismo
definicion 413
Puntillista, filtro 274
punto (tamaio)
definicién 413
punto blanco
definicion 413
punto de fuga, cambiar 351
puntos por pulgada (ppp)
definicion 413

Q
quitar

objetos de una fotografia 228
quitar deformacién del texto 316

Quitar manchas, filtro 272

R

RAW de cdmara, archivos
acerca de 164
ajustar enfoque 166

ajustes de camara personalizados
168

controles de ajuste de tono para
170

controles de previsualizacion 167
corregir el color 191
equilibrio de blancos en 168

guardar en otros formatos de
archivo 167

histograma y valores RGB 168
opciones de imagen 168
procesar 165

RAW de Photoshop, formato
definicion 408

realizar copia de seguridad de
catélogos

en un CD, un DVD o una unidad
de disco 99

Reconectar, comando 122
reconexion
archivos que faltan 121, 122

desactivar reconexién automatica
122

recortar
comando Recortar 219
herramienta Recortar 218
recorte
definicion 414
rectangulo delimitador
definicién 414
rectangulo, dibujar 319
redimensionar
automaticamente 130
mientras se aplica zoom 130
para imprimir 224
Reducir ruido, filtro 272
reducir una vista 129
Reemplazar color, comando 209

reemplazar colores en una imagen
230

reglas

acerca de 131

cambiar ajustes 132
rehacer una operacién 23
Relieve, filtro 278
Rellenar con textura, filtro 276
remuestrear

definicién 414

imagenes 225

rendimiento, de filtros y efectos 263
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renmoji
definicion 414
reparar, catélogos 98
Reproductor multimedia 51
requisitos del sistema 1
reseleccionar selecciones 180
Reseleccionar, comando 180
resolucion
acerca de 222
cambiar 224
definicion 414
resolucion de la impresora 223
resolucion de la pantalla
definicion 414
resolucion del monitor
cambiar la escala y 223
definicion 414
Resplandor de nedn, filtro 264
Resplandor difuso, filtro 268
Restaurar herramienta, comando 18
Restaurar todas, comando 18
restaurar, catdlogos 98
Retazos, filtro 280
reticulacion
definicion 414
Reticulacidn, filtro 278
RGB
definicion 414
modelo de color 246
modo 246
Rizo, filtro 270

RLE (Run Length Encoding),
definicion 414

rotar
en un porcentaje establecido 238
libremente 239
rueda de colores
acerca de 246
definicion 414
rugosidad
definicion 414
ruido
definicion 414

S
salir de la aplicacion 14
Salpicaduras, filtro 267
saturacion
ajustar areas especificas 209
ajustar con tono 205
ajustar reguladores 207
cambiar 206
definicion 414



Scitex, archivo

definicion 403
Seleccién, comando 180
seleccionar

acerca de 172

areas de interseccion 181

elementos en el Explorador de
fotografias 49

Extractor mégico 178

herramienta Pincel de seleccion
magica 177

reseleccionar las dltimas
selecciones 180

todos los pixeles de una capa 180
selecciones

afiadir a 181

calar con el comando Calar 185

calar con herramientas 185

cargar selecciones guardadas 189

copiar 186, 187

copiar con la herramienta Mover
187

definicién 415
eliminar 180
eliminar selecciones guardadas 189

enmarcar con un nuevo borde de
seleccion 182

guardar nuevas 188
incluir colores parecidos en 183
invertir 181

modificar selecciones guardadas
189

mover con la herramienta Mover
185

pegar una en otra 187
restar de 181
seleccionar intersecciones 181
suavizado 184
selecciones, expandir o contraer 182
Selector de color de Adobe
acerca de 289
definicion 415
Sello, filtro 278
semitono
definicién 415
Semitono de color, filtro
acerca de 273
aplicar 273
separacion de color
definicién 415
separar
definicién 415
servicios de Adobe Photoshop

usar servicios en linea 377

servicios en linea
acerca de 377
configurar preferencias para 377
definicion 415
enviar fotografias a 381
usar 377
sesgar
capas 241
definicion 415
formas 241
fotografias 241
selecciones 241
silueta
definicién 415
Similar, comando 183
simplificar capas
convertir 147
definicion 415
sistema, requisitos 1
Sobreexponer, herramienta 201
sobreexposicion
definicion 415
Solarizar, filtro 279
sombras
acerca de 198
ajustar con herramientas 201
ajustar con Niveles 199
brillo y 199
iluminaciones y 199

Sombras/iluminaciones, comando
199

Sombreado, filtro 267
sonido
anadir a fotografias 116

afiadir musica a proyecciones de
diapositivas 339

afiadir narracion a proyecciones de
diapositivas 342

en la Vista en pantalla completa 53
reproducir 117
sRGB
definicién 415
suavizado
activar para selecciones 184
de selecciones 184
definicion 415
suavizar bordes 230
Suavizar, comando 183
subcarpeta
crear al descargar fotografias 32
subcategorias
cambiar a etiquetas 72
crear nueva etiqueta 70
editar 70
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eliminar 72

reorganizar 71
Subexponer, herramienta 201
subexposicién

definicion 415

Sugerir automaticamente pilas de
fotografias, comando 105

Sumi-e, filtro 267

superponer, con Extractor mdgico
178

T
tabla de colores indexados

editar 250

guardar o cargar 251

predefinida 251

transparencia 251
tablas de color

definicion 415

usar 246
tabletas sensibles a la presion 299
Tamaio de imagen, comando 224
tamaio de la imagen 222
Tampon de clonar, herramienta 228
Tampo6n de motivo, herramienta 302
Targa (TGA), formato

definicion 408

tarjeta de felicitacion con fotografia
380

tarjetas de felicitacion
acerca de 328
crear 329
tate-chuu-yoko
definicion 415
usar 317
teclas de funcion 400
técnica con pérdidas
definicion 406
técnica sin pérdidas
definicion 406
teléfonos moviles
enviar fotografias a 387

enviar fotografias a. Consulte
Ayuda de Photoshop Elements

obtener fotografias desde 42
temperatura
definicion 415
temperatura de color
definicion 415
texto
Consulte texto
alinear 313

afadir a proyecciones de
diapositivas 341



color 314
deformar 316
editar 313

elegir fuente 314
elegir tamafio 314
espaciar texto asidtico 317
herramientas 311
introducir 311
mascara 315
mojikumi 317
opciones de herramienta 312
opciones de texto asitico 316
orientacién 316
quitar deformacién 316
seleccionar 313
tate-chuu-yoko 317
texto asidtico
espaciar 317
mojikumi 317
opciones 316
tate-chuu-yoko 317
Texto horizontal, herramienta 311
Texto vertical, herramienta 311
Texturizar, filtro 280
TIFF, formato
definicion 415
guardar 137

opciones de guardado de archivos
137

tintes de color
ajustar con Niveles 198, 204
corregir 202
definicién 415
eliminar 204
tipo de pérrafo 311
tipos de medios
especificar 48
ver 48
Tipos de medios (vista), comando 48
Tiza y carboncillo, filtro 277
Todo, comando 180
tolerancia
definicion 416
tomar muestras
de capas 148
tono
ajustar 205
ajustar reguladores 207
cambiar 206
definicién 416

tono de piel, ajustar el color del 208

tramado

acerca de 363

controlar 363

definicién 416

previsualizar 364
tramado de aplicacion 363
Transformacion 3D, filtro 242, 274
Transformacion libre 241
transformar

capas 241

definicién 416

fotografias 241

selecciones 241
transicién

definicién 416
transiciones

definicién 416

en proyecciones de diapositivas
344

transparencia
acerca de 360
con bordes definidos 362
crear como mate 361
definicién 416
en archivo JPEG 362
mantener 361

transparencia. Consulte Ayuda de
Photoshop Elements

Trazar contorno, filtro 279
trazo

definicion 416
Trazos angulares, filtro 267
Trazos con spray, filtro 267
Trazos oscuros, filtro 267
Trazos pastel, filtro 265
Tsume 317
TWAIN

definicién 416

U

Ubicacion de carpeta (ordenar),
comando 46

Ubicacion de carpeta, vista
acerca de 46, 47
adjuntar etiquetas 68

Umbral, filtro 213

unidades de medida, para la
impresién 376

utilidad de descarga de fotografias de

Adobe
definicion 416

Vv
valor de brillo
definicion 416

valor de color

definicion 416

valores de destino

definir 215, 216

para imprimir 216

variacién

definicion 416

variacion del tono

definicion 416

Varita magica, herramienta

opciones 176
usar 176

VCD

definicion 416

ventanas

abrir varias de la misma imagen
131

aumentar 130
cerrar 131
en mosaico 131

redimensionar 130

ventanas en cascada 131
ventanas en mosaico 131

ver

ajustar a la pantalla 130
fotografias al 100% 130

fotografias de un conjunto de
versiones 109

fotografias de una pila 106

fotografias en Correccién rapida
128

fotografias en Edicién completa
128

fotografias en Vista en pantalla
completa 51

fotografias en Vista por fecha 55

fotografias en Vista una al lado de
otra 51

fotografias utilizando la escala de
tiempo 85

navegar en una ventana 130
preferencias 45
tamano de impresion 224

varias ventanas de la misma
imagen 131

ventanas en mosaico 131
video 51

Ver fotografias en pantalla completa,

comando 53
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video
obtener fotografias desde 41

peliculas 3GPP en un conjunto de
versiones 108

ver 51
Vidriera, filtro 280
Viento, filtro 280
vifietas
definicion 417
Vista en pantalla completa
acerca de 51
usar 53
ver desde Vista por fecha 55
Vista por fecha
acerca de 55
afiadir un evento 58
afiadir una nota diaria 58

cambiar las fotografias mostradas
57

crear un evento nuevo 58

definir preferencias 59
preferencia de nuevo evento 59
trabajar con pies de ilustracion 58

ver fotografias con fechas
desconocidas 57

Vista por fecha, botén 11
Vista una al lado de otra
acerca de 51
usar 53
voltear una fotografia
automaticamente 238
manualmente 239
volver
a estado anterior 24
a version guardada 24

Volver a version guardada, comando
24

Volver al original, comando 110

w
Web, optimizar para 353
WMV, formato 347, 348

X
XMP, acerca de 119

Y4

Zigzag, filtro
acerca de 271
aplicar 272

zona interactiva
definicion 417

zoom
en el Editor 129
proyeccion de diapositivas 342

y redimensionar 130
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