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Adobe®
 

 

Adobe Flash Player 10 Release Notes 
 
Welcome to Adobe® Flash® Player 10!  This document is for users developing content for Flash 
Player 10 and addresses issues that are not discussed in the Flash Professional or Flex 
documentation.  This document may be updated periodically as more information becomes 
available. 
 
USystem Requirements / Language SupportU 
UAdobe Flash Player VersionU  
UInstallation and UninstallationU 
UFeatures in Flash Player 10.0.12.36U 
USecurity EnhancementsU 
UFixes in Flash Player 10.0.12.36U 
UFixes and Improvements in Flash Player 10.0.15.3U (Linux only) 
UFixes and Improvements in Flash Player 10.0.22.87U 
UKnown IssuesU  
UOther ResourcesU 
UReporting a Bug to the Adobe Flash Player Team U 
 
Flash Player 10 is dedicated to the memory of Michael Williams, an engineer on the Flash Player 
team who passed away unexpectedly and all too soon in February 2008.  We miss you, Michael! 

 
System Requirements / Language Support 
 
For current Flash Player system requirements, visit 
Uhttp://www.adobe.com/go/flashplayer_sysreq_en/U.   
 
Flash Player 10 adds support for additional languages: 
 

Previously supported in Flash Player 9 Now also supported in Flash Player 10 
Chinese (Simplified) 
Chinese (Traditional) 
English 
French 
German 
Italian 
Japanese 
Korean 
Spanish 

Brazilian Portuguese 
Czech 
Dutch 
Polish 
Russian 
Swedish 
Turkish 
 

 
 
Adobe Flash Player Version 

Ensure that you have the latest version of Flash Player installed by clicking UhereU to check the 
version you have installed and the latest shipping version for each platform.   

Flash Player 10.0.2.54 is included with initial release of Flash CS4 Professional. This build was 
not deployed publicly to the Web.  Users should update to the newest version of Flash Player 10 

http://www.adobe.com/�
http://www.adobe.com/go/flashplayer_sysreq_en/�
http://www.adobe.com/cfusion/knowledgebase/index.cfm?id=tn_15507�
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for content development and testing.  Updated versions of the content debugger and other 
players are posted on the UFlash Player Support Center DownloadsU page. 

 
Installation and Uninstallation 

For Flash Player installation instructions, visit 
Uhttp://www.adobe.com/products/flashplayer/productinfo/instructions/U.  

For uninstallation instructions, visit Uhttp://www.adobe.com/go/tn_14157U.   

Features in Adobe Flash Player 10.0.12.36 

Flash Player 10 includes exciting new features, enhancements, and bug fixes, such as: 

• UExplore new creative possibilitiesU 
 3D effects 
 Custom filters and effects 
 Color management 
 Large bitmap support 

• UProduce stunning media experiencesU 
 Speex audio codec 
 Dynamic streaming 
 Real Time Media Flow Protocol 
 Keyboard events in full-screen playback mode 

• UDeploy dynamic web applications on a powerful runtimeU 
 Dynamic sound generation 
 Drawing API 
 Text engine 
 Pixel Bender 
 Context menu 
 Anti-aliasing engine (Saffron 3.1) 
 Vector data type 

• UInteroperate with network and system resourcesU 
 File upload and download APIs 
 Webcam/microphone 
 Read/write clipboard access 
 WMODE for Linux 

• UDepend on the most ubiquitous, consistent, cross-platform runtimeU 
o Ubuntu support 

For additional information on the features in Flash Player, visit 
Uhttp://www.adobe.com/products/flashplayer/features/U.   

http://www.macromedia.com/support/flashplayer/downloads.html�
http://www.adobe.com/products/flashplayer/productinfo/instructions/�
http://www.adobe.com/go/tn_14157�
http://www.adobe.com/products/flashplayer/features/�
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Explore new creative possibilities 

3D effects – Create more intuitive, engaging interfaces using built-in support for 3D 
effects.  Get started quickly without being a 3D master by designing in 2D and easily 
transforming and animating in 3D.  Fast, extremely lightweight, and simple-to-use APIs, 
along with 3D tools in Adobe Flash® CS4 Professional software, make motion that was 
previously accessible only to expert users via ActionScript® language or custom third-
party libraries available to everyone.  

Custom filters and effects – Create high-performance, real-time effects for cinematic 
experiences that quickly engage users.  With Pixel Bender, the same technology behind 
many filters and effects in Adobe After Effects® software, these interactive effects can be 
used both in production with After Effects CS4 and live with Flash Player 10.  Apply 
unique filters, effects, and blend modes to all display objects, including vectors, bitmaps, 
and video, while retaining full interactivity.  Shorten production times with complex filters 
and effects that have minimal impact on application size (average size under 1KB).  Pixel 
Bender can also be used to process other types of data, such as sound or mathematical 
functions, asynchronously in a separate thread. 

For more details on Pixel Bender, go to the UPixel Bender ToolkitU page.  To view or share 
custom filters and effects, go to the UPixel Bender ExchangeU. 

Color management – Deliver web applications with accurate color, so your favorite web 
destinations look the way they were intended.  Color management works with the 
monitor's ICC color profile and allows you to convert SWF files to standard RGB.  

Large bitmap support (enhanced) – Manipulate large bitmaps up to 16,777,216 pixels 
(4096 by 4096) with a maximum length of 8191 pixels per side. 

 
UBack to Features ListU 

Produce stunning media experiences 

Speex audio codec – Take advantage of the new wideband and open source Speex 
voice codec, which offers a high-quality alternative for voice encoding.  Both Speex and 
Nellymoser may be used with Flash Media Server to transmit microphone audio for 
interactive applications.  Flash Player also supports ADPCM, HE-AAC, and MP3 audio. 

Dynamic Streaming – Show exceptional video with streams that automatically adjust to 
changing network conditions.  Leverage new quality-of-service metrics to provide a better 
streaming experience.  

Real Time Media Flow Protocol – Build communications applications with a new UDP-
based encrypted Real Time Media Flow Protocol (RTMFP) alternative to RTMP over 
TCP.  RTMFP delivers improved real-time interactive performance, lower network latency 
and higher security.  RTMFP will be supported through an intended future release of 
Adobe Flash Media Server software.  See the URTMFP FAQU for more information. 

Full-screen playback (enhanced) – Take your interactive games and video controls full 
screen with support for key events for nonprinting keys such as arrows, Shift, Enter, Tab, 
and the spacebar.  

 
UBack to Features ListU 

http://www.stage.adobe.com/go/pixelbender_toolkit�
http://www.stage.adobe.com/go/pixelbender�
http://www.adobe.com/go/rtmfp_faq�
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Deploy dynamic web applications on a powerful runtime 

Dynamic sound generation – Use enhanced sound APIs to dynamically generate audio 
and create new types of audio applications such as music mixers and sequencers, real-
time audio for games, or even audio visualizers.  Work with loaded MP3 audio at a lower 
level by extracting audio data and supplying it to the sound buffer.  Process, filter, and 
mix audio in real time through the high-performance Pixel Bender JIT compiler to extend 
creative freedom beyond the visual experience. 

Drawing API (enhanced) – Perform runtime drawing more easily with restyleable 
properties, 3D APIs, and a new way of drawing sophisticated shapes without having to 
code them line by line.  Developers can tweak parts of curves, change styling, replace 
parts, and use custom filters and effects, delivering improved throughput, creative control, 
and greater productivity.  Enhancements to the Drawing API add the z dimension, real 
perspective, textured meshes in 3D space, a retained graphics model, read/write 
rendering, and triangle drawing with UV coordinates, while adding memory and improving 
performance.  

Text engine – Take advantage of a new, flexible text layout engine that brings print-
quality publishing to the web, building on more than 25 years of Adobe expertise in 
typography.  Create innovative text controls with the new, highly flexible text layout 
engine, co-existing with TextField, which provides low-level access to text layout and 
interactivity APIs to create component-level text objects.  Device fonts can now be anti-
aliased, rotated, and styled, and have filters applied as if they were embedded, and the 
engine supports typographic elements such as ligatures. 

Pixel Bender – Expand your creative control by creating your own portable filters, blend 
modes, and fills using Adobe Pixel Bender, the same technology used to power filters 
and effects in After Effects.  Pixel Bender is a high-performance image processing 
language that takes the pain out of writing custom, multi-threaded effects and filters that 
can be added to web applications without any Flash Player update.  

Context menu (enhanced) – Control what can be displayed in the context menu through 
the use of ActionScript APIs for common text field context menu items, supporting plain 
and rich text.  The clipboard menu provides access to the clipboard in a safe and 
controlled way.  

Anti-aliasing engine (Saffron 3.1) (enhanced) – Enjoy increased performance and 
quality of anti-aliased text, particularly for Asian character rendering, with the enhanced 
Saffron anti-aliasing engine.  Support for stroke fonts reduces memory requirements. 

Vector data type – Use the new typed array class for better performance, efficiency, and 
error checking of data. 

 
UBack to Features ListU 
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Interoperate with network and system resources 

File upload and download APIs (enhanced) – Bring users into the experience by letting 
them load and save files from your web application.  New file reference runtime access 
allows local processing of data without roundtripping to the server. 

Webcam/microphone (enhanced) – Enjoy support for the Video4Linux v2 (V4L2) 
camera API. 

Read/write clipboard access (enhanced) – Allow users access to the clipboard in a 
safe and controlled way through the clipboard menu, so you can write handlers to paste 
text. 

WMODE (enhanced) – Take advantage of support for windowless mode (transparent 
and opaque) on Linux® (requires Firefox 3) in Flash Player 10.  Windowless mode blends 
between SWF files and the HTML above and below the SWF content. 

 
UBack to Features ListU 

Depend on the most ubiquitous, consistent, cross-platform runtime 

Ubuntu support – Flash Player 10 now supports  the popular Ubuntu operating system, 
and also delivers Windows®, Mac OS, and Linux players to the market simultaneously. 

 
UBack to Features ListU 
 
Security Enhancements 
 
Flash Player 10 includes several security model enhancements.  Some of these changes enable 
new functionality, while others restrict existing functionality.  For a more complete summary of the 
changes, visit 
Uhttp://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.htmlU.   
 
Fixes in Flash Player 10.0.12.36 
 
The following issues have been fixed in Flash Player 10: 
 

• The Mozilla Plugin Finder Service will not install Flash Player 9.0.20.0 on Intel-based 
Macs using double-byte language modes.  Users may either install from the UAdobe 
Player Download CenterU or use the Plugin Finder Service in non-double-byte language 
modes. (180719) 

• Setting data on the system clipboard using System.setClipboard() now requires user 
interaction.  This security enhancement helps mitigate potential clipboard attacks, and 
developers may need to update existing content. For more information, read the UFlash 
Player 10 Security Changes articleU on Adobe.com. 

 
Fixes and Improvements in Flash Player 10.0.15.3 (Linux only) 
 
Adobe Flash Player 10.0.15.3 includes security enhancements described in USecurity Bulletin 
APSB08-24U.  

http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html�
http://www.adobe.com/go/getflash�
http://www.adobe.com/go/getflash�
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head31�
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head31�
http://www.adobe.com/go/apsb08-24�
http://www.adobe.com/go/apsb08-24�
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Fixes and Improvements in Flash Player 10.0.22.87 
 
Adobe Flash Player 10.0.22.87 introduces support for Solaris platforms. 
 
Adobe Flash Player 10.0.22.87 provides the ability to grant or deny access to AV device 
equipment from the flash player based on ‘deny all’, except for a specified whitelist of domains, 
via the MMS.cfg file.  
 
Flash Player 10.0.22.87 includes security enhancements described in USecurity Bulletin APSB09-
01U.  
The following issues have been fixed in Flash Player 10.0.22.87: 

• Flash Player 10 crashes in IE7 due to the use of a dynamic TextField as a mask on 
another display object when the field set to anti-alias for readability. (FP-1238/2256938) 

• A sound stream error #2032 will cause the playback of a separate stream to stop 
playback.  (FP-910/2251944) 

• Japanese text mojibake (garbled) at Input Text in Flash 5 swf. (2223727) 
•  Ming created file does not play in Flash Player 10 in any browser. (FP-769/2217038) 
• FileReference.save() can save invalid Windows filename like "sticky." so users are never 

able to delete. (2202963)   
• Setting bitmap width/height before super() crashes player. (FP-760/2216975) 
• Audio is scratchy with static/streamed with sample rate greater than 44kHz. (FP-

862/2216961) 
• Seeking H264 video on the first few frames causes IE to crash. (FP-913/2216957) 
• Fullscreen in Flash Player 10 hangs with Flex 3 horizontal slider. (FP-812/2216948) 
• Matrix3D AS3 class implementation is difficult to use for general math. (2216936) 
• The Origin header should be put on the banned headers list. (2202975) 
• Using drawingAPI2 in certain conditions when the Shape is not yet on the displayList can 

crash. (FP-761/2202966) 
•  Adding 2 vectors with float4 input and output produces incorrect result. (2202964) 
• Attempting to install to a non-C:\ drive results in 'lack of disk space' error. (2202957) 
• Fix AS APIs' inconsistent handling of NaN parameters on different platforms. (FP-612,FP-

903, FP-964/2200454) 
• SampleDataEvent playback in IE7 window crashes browser when new Flash window 

displayed. (FP-985/1935068) 
• When receiving multiple speex audio streams, audio may be garbled. (1934243) 
• When the end of a video is reached at certain websites, IE crashes instead of showing 

the next frame. (FP-1123/1932362) 
• UIA mistakenly over-enforced in previous release. (2262898) 
• Japanese characters are mojibake when they are entered into an input text filed on the 

Mac Player. (FP-40/2269305)  
 

 
Known Issues 

The following known issues exist in Flash Player 10. 

General 

• Settings UI 
o Only use “window” mode when developing content that triggers the Flash Player 

Settings UI.  Other modes may not display or function across platforms. 
 For wmode=”direct” or ”gpu”, the Settings UI will not display. 

http://www.adobe.com/go/apsb09-01�
http://www.adobe.com/go/apsb09-01�
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 On Windows using Firefox 2 or Firefox 3, for wmode=”opaque” or 
”transparent”, the Settings UI displays but does not function. 

 On Linux and Solaris, for wmode=“opaque” and “transparent”, the 
Settings UI will not display. 

• Clipboard: Error strings are not localized for new Clipboard class. (235725) 
• Color Management: The ability to read source profiles is not included in this feature, by 

design.   
• FileReference: 

o FileReference upload and download now require user initiated actions, such as a 
click on a button, as part of security model enhancements in this release.  For 
more information, visit 
Uhttp://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.ht
ml#head3U.  

o The FileReference.upload method uses a different HTTP cookie store than other 
HTTP classes, such as URLLoader.  As a result, cookie-based sessions will not 
function as expected.  WORKAROUND: Use GET or POST variables for session 
tokens. (136668) 

o When using the Protected Mode feature of Internet Explorer 7 and above, 
FileReference.save will only permit saving files to the desktop or any folder 
therein. 

• GPU Support 
o Issues may occur with unsupported drivers. 
o Hardware acceleration does not currently optimize the Alpha, Erase, Invert & 

Subtract blendmodes and vectors for GPU compositing.  
• GPU Mode minimum requirements for compositing vary by platform.  See below for 

minimum driver version requirements to enter GPU mode.  If a card/driver combination 
does not match the requirements, it is possible to set mms.cfg to override validation of 
the requirements by setting the OverrideGPUValidation=1 flag in the mms.cfg file.  This 
will override driver version gating but will still check for VRAM requirements. 

o Windows 
 DirectX 9+, Pixel Shader 2.0+, 128MB free VRAM  
 ATI card DXCapsViewer driver: XP – version x.x.x.6752,Vista – version 

x.x.x.0560 
 NVIDIA card DXCapsViewer driver (XP & Vista) – version x.x.11.7519  

o Mac:  
 OpenGL 2.0+, OS X versions 10.4.11 & 10.5.4, 128MB free VRAM 

 
o Linux/Solaris x86: OpenGL 2.0+, Direct Rendering 

 ATI card driver (2.1.)7855 (glx vendor string must match gl driver vendor) 
 NVIDIA card driver  169.12 (glx vendor string must match gl driver 

vendor) 
o Intel cards can be set to GPU mode with the override flag set as mentioned 

above. 
o To see if GPU mode is successful, use mm.cfg with a content debugger player 

and DisplayGPUBlend =1 in the mm.cfg file.  A green square indicator at the top 
left corner of the SWF indicates that it is in compositing mode.  A red indicator 
means the SWF is in direct rendering mode.   
 

• Support for HTTP status codes in URLLoader and URLStream 
o Flash Player 10 adds support for HTTP status codes in the Flash Player plugin.  

Previous versions of the Flash Player ActiveX control and the standalone player 
already supported these status codes.  This feature is dependent on browser 
version, OS network stack, and Flash Player type, and most browsers do not yet 
support this feature.  As of the release of Flash Player 10, Mozilla and Apple 
have accepted Adobe’s proposed changes to Firefox and Safari but have not yet 
released builds with the changes incorporated.  When not supported by the 

http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head3�
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head3�
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browser, HTTP status results either 1) always returns 0, or 2) always returns  
200. 

 Windows  
 IE7: supported 
 IE6: supported (HTTP body returned only when server returns 

compressed content) 
 Standalone Flash Player 

 Mac OSX 
 Safari: supported in versions 3.0 and later 
 Standalone Flash Player 

• PixelBender: If you are loading PixelBender byte code from a server, the server must be 
configured to serve a file of type ".pbj" or ".hbc".  Otherwise, IOErrors that the byte code 
file cannot be found will be produced. 

• 3D Effects:  
o Some components, such as color picker and combo box, don’t work properly with 

3D Effects. 
o 2.5D or 3D objects do not print correctly to PDF nor to hardware printer. 

(232562)  
o It is not possible to mix 3D timeline animation and ActionScript modification of 

MovieClip properties.  The timeline animation will overwrite the ActionScript 
modification. 

o Creating timeline animation where the same MovieClip has both a 2D span and a 
3D span is not advised.  EventListeners will be lost when the MovieClip 
transitions between 2D and 3D or between 3D and 2D.  ActionScript modification 
of the Movieclip will cause the 2D span to be ignored but not the 3D span.     

• An intended future release of Adobe Flash Media Server is required to use the Dynamic 
Streaming and RTMFP features.  If you are interested in being part of the private 
prerelease program, please send an email to Ufmsprerelease@adobe.comU with your 
contact details. 

• Receiving live streaming audio for over an hour may result in loss of audio and a non-
responsive Flash Player. (237333) 

Installation/Uninstallation 

• If the uninstaller is launched while the Flash Player is in use by another application, such 
as Yahoo Instant Messenger, Flash Player will not be removed until after rebooting. 
Please close all applications before running the uninstaller.  

• On Windows Vista, Internet Explorer 7 Protected Mode may prompt users with security 
warnings when attempting to view Flash content after installing the Flash Player ActiveX 
control. Security warnings may also appear for users who choose to install the Google 
Toolbar from the Flash Player Download Center on adobe.com as part of the player 
installation process. To workaround this issue, the Flash Player installer may prompt 
users to restart Internet Explorer 7 upon installation, or users can follow the instructions 
in this UTechNoteU. Adobe is working with Microsoft to resolve this issue.  

Browser 

• Opera and Netscape do not allow recursive calls using the ExternalInterface API into the 
Flash Player. This issue has been reported to Opera and Netscape. (184777) 

Macintosh 

• Clipboard: On OS X, HTML_FORMAT data copied to the clipboard from a browser 
(Safari or Firefox) cannot be accessed by Flash Player. (235321) 

mailto:fmsprerelease@adobe.com�
http://www.adobe.com/go/kb401499�
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• Flash Text Engine: Input of Arabic, Indic, and other complex scripts is not possible on 
Mac OS X because Flash Player 10 does not support Unicode input. (232102)  

• Live audio does not work when audio capture is 96 kHz. (221951) 

Linux 

• Flash Player 10 only supports browsers that are supported by each specific distribution of 
Linux.  There are issues unrelated to Flash Player that can occur if a user installs a 
browser that is not supported on that Linux distribution.  (For example, at the time this 
was written, Firefox 3 was not officially supported by Ubuntu 7.) 

• Clipboard 
o Clipboard.clear() doesn't clear data from external applications. (235698) 
o Data copied to the clipboard not persistent after swf closed. (235588) 
o When copying rtf format text to Flash Player, the text is not recognized as rtf. 

(235586) 
• WMODE is disabled on displays with resolution bit-depths of 16. (234772) 
• The hardware acceleration feature will not work if you are using a compositing window 

manager (compiz).  In this case, Flash Player 10 will always fall back to software.  If you 
would like to use Flash Player 10 on Linux, please disable your compositing window 
manager. 

Solaris 

• GPU Mode is disabled on Sparc because the OpenGL minimum requirement is not met. 
• Clipboard 

o Clipboard.clear() doesn't clear data from external applications. (235698) 
o Data copied to the clipboard not persistent after swf closed. (235588) 
o When copying rtf format text to Flash Player, the text is not recognized as rtf. 

(235586) 
• The hardware acceleration feature will not work if you are using a compositing window 

manager (compiz).  In this case, Flash Player 10 will always fall back to software.  If you 
would like to use Flash Player 10 on Solaris, please disable your compositing window 
manager. 

• Flash Player 10 for Solaris may not be able to play some streaming video content. Flash 
Player 10 for Solaris does not support the RTMP security measures introduced in FMS 
3.0.3 and 3.5.1 Service Packs and content delivered using those measures will not play. 

 
Other Resources 

• UFlash Player Developer CenterU  
• UFlash Player Product PageU  
• UFlash Player SupportU  
• UFlash Player HelpU  
• UUser ForumsU 

Reporting a Bug to the Adobe Flash Player Team 

Found a bug? Please send the detailed bug information via the online UAdobe Bug and Issue 
Management System U. 

Note: Due to the high volume of email we receive, we are unable to respond to every request. 

Thank you for using Adobe Flash Player and for taking the time to send us your feedback! 

http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/�
http://www.adobe.com/products/flashplayer/�
http://www.adobe.com/support/flashplayer/�
http://www.macromedia.com/support/documentation/en/flashplayer/help/�
http://www.adobe.com/support/forums/�
https://bugs.adobe.com/flashplayer/�
https://bugs.adobe.com/flashplayer/�
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Correctifs et améliorations apportées à Flash Player 10.0.22.87 
 
Adobe Flash Player 10.0.22.87 introduit la prise en charge des plates-formes Solaris. 
 
Adobe Flash Player 10.0.22.87 permet d'autoriser ou de refuser l'accès aux périphériques audio-
visuels à partir de Flash Player en fonction de la propriété « deny all », sauf pour une liste 
blanche de domaines, au moyen du fichier MMS.cfg.  
 
Flash Player 10.0.22.87 comprend des améliorations relatives à la sécurité décrites dans le 
document UBulletin de sécurité APSB09-01U. 
 
Les problèmes suivants ont été corrigés dans Flash Player 10.0.22.87 : 

• Flash Player 10 se bloque sous IE7 lors de l'utilisation d'un champ texte dynamique en 
tant que masque sur un autre objet d'affichage lorsque ce champ est défini sur l'anti-
aliasing pour plus de lisibilité. (FP-1238/2256938) 

• L'erreur de flux audio n° 2032 entraîne la lecture d'un autre flux pour arrêter la lecture.  
(FP-910/2251944) 

• Le mot japonais « mojibake » (corrompu) lors de la saisie de texte dans un fichier swf 
Flash 5. (2223727) 

• Les fichiers créés par Ming ne sont pas lus dans Flash 10 quel que soit le navigateur. 
(FP-769/2217038) 

• FileReference.save() peut enregistrer un nom de fichier Windows non valide, tels que 
« fichier. » ce qui empêche les utilisateurs de les supprimer. (2202963)   

• La définition de la largeur/hauteur d'un bitmap avant super() arrête de façon anormale le 
lecteur. (FP-760/2216975) 

• Le rendu audio donne des craquelures avec un bruit de statique lorsqu'il est diffusé avec 
un taux d'échantillonnage supérieur à 44 kHz. (FP-862/2216961) 

• La recherche de données vidéo H264 sur les premières images entraîne l'arrêt anormal 
d'IE. (FP-913/2216957) 

• Le mode plein écran de Flash Player 10 se bloque avec la glissière horizontale de Flex 3. 
(FP-812/2216948) 

• L'implémentation de la classe Matrix3D AS3 est difficile à exploiter pour les opérations 
mathématiques générales. (2216936) 

• L'utilisation de drawingAPI2 sous certaines conditions lorsque Shape ne figure pas 
encore dans displayList peut provoquer un arrêt anormal. (2212921) 

• L'en-tête Origin doit être placé sur la liste des en-têtes interdits. (2202975) 
• L'utilisation de drawingAPI2 sous certaines conditions lorsque Shape ne figure pas 

encore dans displayList peut provoquer un arrêt anormal. (FP-761/2202966) 
• L'ajout de 2 vecteurs avec des entrées et des sorties float4 produit un résultat incorrect. 

(2202964) 
• La définition de la largeur/hauteur d'un bitmap avant super() arrête de façon anormale le 

lecteur.  (FP-760/2202958) 
• La tentative d'installation d'un lecteur autre que le lecteur C:\ renvoie le message d'erreur 

« Espace disque insuffisant ». (2202957) 
• Unification du traitement des paramètres NaN de l'API AS sur les différentes plates-

formes. (FP-612,FP-903, FP-964/2200454) 
• La lecture de SampleDataEvent dans une fenêtre d'IE7 bloque le navigateur lorsque la 

fenêtre de Flash est affichée. (FP-985/1935068) 
• La réception de plusieurs flux audio Speex risque de corrompre le rendu audio. 

(1934243) 
• Lorsque la fin d'une vidéo est atteinte sur certains sites Web, IE s'arrête de façon 

anormale au lieu de présenter l'image suivante. (FP-1123/1932362) 
• UIA appliqué de façon excessive dans la version précédente. (2262898) 

http://www.adobe.com/go/apsb09-01�
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• Les caractères japonais s’affichent en Mojibake lors d’une saisie dans un champ de texte 
sur le lecteur Mac. 

 
 
Problèmes connus 

Les problèmes suivants ont été identifiés dans Flash Player 10. 

Généralités 

• Interface de paramétrage 
o Utilisez uniquement le mode « fenêtre » lors du développement de contenu 

devant déclencher l'interface de paramétrage de Flash Player.  Les autres 
modes peuvent ne pas s'afficher ou fonctionner sur les différentes plates-formes. 

 Pour wmode="direct" ou "gpu", l'interface de paramétrage ne s'affiche 
pas. 

 Sous Windows, l'utilisation de Firefox 2 ou Firefox 3, pour 
wmode="opaque" ou "transparent", l'interface de paramétrage s'affiche 
mais ne fonctionne pas. 

 Sous Linux, pour wmode="opaque" et "transparent", l'interface de 
paramétrage ne s'affiche pas. 

• Presse-papiers : les chaînes d'erreur restent en anglais pour la nouvelle classe 
Clipboard. (235725) 

• Gestion des couleurs : la faculté de lecture des profils source n'est pas incluse dans cette 
fonctionnalité, ce qui est voulu.   

• FileReference : 
o Le chargement et le téléchargement de FileReference nécessite désormais des 

actions initiées par l'utilisateur, telles qu'un clic sur un bouton, dans le cadre des 
améliorations du modèle de sécurité de cette version.  Pour plus d'informations, 
voir 
Uhttp://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.ht
ml#head3U (en anglais).  

o La méthode FileReference.upload emploie un magasin de cookies HTTP 
différent de celui des autres classes HTTP, telle que URLLoader.  Par 
conséquent, les sessions avec cookies ne fonctionnent pas comme prévu.  
SOLUTION : Utilisez les variables GET ou POST pour les jetons de session. 
(136668) 

o Lors de l'utilisation en mode Protégé avec Internet Explorer 7 ou une version plus 
récente, FileReference.save permet uniquement d'enregistrer des fichiers sur le 
bureau ou l'un de ses dossiers. 

• Prise en charge de GPU 
o Des problèmes peuvent être liés à des pilotes non pris en charge. 
o L'accélération matérielle ne permet pas actuellement d'optimiser les modes de 

fusion Alpha, Erase, Invert & Subtract et les vecteurs de composition d'image 
GPU.  

• La configuration minimale du mode GPU pour la composition d'images varie en fonction 
de la plate-forme  Voir ci-dessous pour la configuration minimale des pilotes afin d'activer 
le mode GPU.  Si une combinaison carte/pilote ne correspond pas à la configuration 
requise, il est possible de définir mms.cfg pour contourner la validation de la 
configuration minimale en définissant l'indicateur OverrideGPUValidation=1 dans le 
fichier mms.cfg.  Ceci va contourner les paramètres de porte du pilote, mais vérifie 
toujours la configuration minimale requise pour la VRAM. 

o Windows 
 DirectX 9+, Pixel Shader 2.0+, 128 Mo de VRAM gratuite  

http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head3�
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head3�
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 Pilote DXCapsViewer de carte ATI : XP – version x.x.x.6752, Vista – 
version x.x.x.0560 

 Pilote DXCapsViewer de carte NVIDIA (XP et Vista) – version 
x.x.11.7519  

o Mac:  
 OpenGL 2.0+, OS X versions 10.4.11 & 10.5.4, 128 Mo de VRAM 

disponible 
 

o Linux/Solaris x86 : OpenGL 2.0+, rendu direct 
 Pilote de carte ATI (2.1.)7855 (la chaîne du fournisseur glx doit 

correspondre au fournisseur de pilote gl) 
 Pilote de carte NVIDIA 169.12 (la chaîne du fournisseur glx doit 

correspondre au fournisseur de pilote gl) 
o Les cartes Intel peuvent être définies en mode GPU et l'indicateur de 

contournement est défini comme indiqué ci-dessus. 
o Pour déterminer si le mode GPU est défini avec succès, utilisez mm.cfg avec un 

lecteur de débogage du contenu et DisplayGPUBlend =1 dans le fichier mm.cfg.  
Un carré vert dans le coin supérieur gauche du fichier SWF indique qu'il s'agit 
d'un mode de composition d'images.  Un voyant vert indique que le SWF est en 
mode de rendu direct.   
 

• Prise en charge des codes d'état HTTP dans URLLoader et URLStream 
o Flash Player 10 ajoute la prise en charge pour les codes d'état HTTP dans le 

plug-in Flash Player.  Les versions précédentes du contrôle ActiveX Flash Player 
et du lecteur autonome prenaient déjà en charge ces codes d'état.  Cette 
fonctionnalité dépend de la version du navigateur, de la pile réseau du système 
d'exploitation et du type de Flash Player. D'autre part, la plupart des navigateurs 
ne prennent pas en charge cette fonctionnalité.  Concernant la publication de 
Flash Player 10, Mozilla et Apple ont accepté les modifications de Firefox et 
Safari proposées par Adobe, mais n'ont pas encore publié de versions 
incorporant ces modifications.  S'ils ne sont pas pris en charge par le navigateur, 
les codes d'état HTTP soit 1) renvoient toujours 0 ou 2) soit renvoient toujours 
200. 

 Windows  
 IE7 : pris en charge 
 IE6 : pris en charge (membre HTTP renvoyé uniquement lorsque 

le serveur renvoie du contenu compressé) 
 Flash Player autonome 

 Mac OSX 
 Safari : pris en charge dans les versions 3.0 et ultérieures 
 Flash Player autonome 

• PixelBender : si vous chargez le code PixelBender à partir d'un serveur, le serveur doit 
être configuré pour servir un fichier de type « .pbj » ou « .hbc ».  Sinon, des erreurs d'E/S 
indiquant le fichier de code est introuvable sont renvoyées. 

• Effets 3D :  
o Certains composants, tels que le sélecteur de couleur et la zone de liste 

déroulante, ne fonctionnent pas correctement avec 3D Effects. 
o Les objets 2.5D ou 3D ne s'impriment pas correctement dans un fichier PDF ou 

sur l'imprimante. (232562)  
o Il est impossible de mélanger l'animation de scénario 3D et la modification 

ActionScript des propriétés MovieClip.  L'animation de scénario remplace la 
modification ActionScript. 

o La création d'animations de scénarios où le même clip dispose de versions 2D et 
3D n'est pas conseillée.  Les écouteurs d'événements seront perdus lorsque les 
transitions de clips entre les modes 2D et 3D ou 3D et 2D.  La modification 
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ActionScript du clip fait que la version 2D est ignorée, contrairement à la version 
3D.     

• La future version de Adobe Flash Media Server sera requise pour exploiter les 
fonctionnalités de diffusion continue dynamique et RTMFP.  Si vous souhaitez faire partie 
du programme de préversion privée, veuillez envoyer un message à 
Ufmsprerelease@adobe.comU avec vos détails de contact. 

• La réception de données audio en continu pendant plus d'une heure peut entraîner la 
perte de données audio et le blocage de Flash Player. (237333) 

Installation/désinstallation 

• Si le programme de désinstallation est lancé alors que Flash Player est utilisé par une 
autre application, telle que Yahoo Instant Messenger, Flash Player n'est pas supprimé 
suite au redémarrage. Fermez toutes les applications avant d'exécuter l'utilitaire de 
désinstallation.  

• Sous Windows Vista, le mode protégé d'Internet Explorer 7 peut présenter des 
avertissements de sécurité lorsque l'utilisateur tente d'afficher du contenu Flash après 
l'installation du contrôle Flash Player ActiveX. Des avertissements de sécurité peuvent 
également s'afficher pour les utilisateurs qui choisissent d'installer la barre d'outils 
Google à partir du centre de téléchargement de Flash Player, sur adobe.com, au cours 
du processus d'installation de Flash Player. Pour contourner ce problème, le programme 
d'installation de Flash Player peut demander à l'utilisateur de redémarrer Internet 
Explorer 7 lors de l'installation. Les utilisateurs peuvent suivre les instructions de la 
UTechNoteU suivante. Adobe travaille avec Microsoft afin de régler ce problème.  

Navigateur 

• Opera et Netscape n'autorisent pas les appels récursifs à l'aide de l'API ExternalInterface 
dans Flash Player. Ce problème a été signalé à Opera et Netscape. (184777) 

Macintosh 

• Presse-papiers : Sous OS X, les données HTML_FORMAT copiées dans le presse-
papier à partir d'un navigateur (Safari ou Firefox) ne sont pas accessibles par Flash 
Player. (235321) 

• Moteur texte de Flash : les entrées en arabe, sanscrit, et tout autre script complexe est 
impossible sous Mac OS X car Flash Player 10 ne prend pas en charge les entrées en 
Unicode. (232102)  

• Les données audio ne sont pas diffusées en direct lorsque la fréquence de capture est 
de 96 kHz. (221951) 

Linux 

• Flash Player 10 prend uniquement en charge les navigateurs qui sont eux-mêmes pris en 
charge par les différentes versions de Linux.  Des problèmes se posent, sans relation 
avec Flash Player, peuvent se produire si un utilisateur installe un navigateur qui n'est 
pas pris en charge par cette version de Linux.  (Par exemple, lors de la rédaction de cet 
article, Firefox 3 n'était pas officiellement pris en charge par Ubuntu 7.) 

• Presse-papiers 
o Clipboard.clear() ne supprime pas les données des applications externes. 

(235698) 
o Les données copiées dans le presse-papiers ne persistent pas après la 

fermeture du swf. (235588) 

mailto:fmsprerelease@adobe.com�
http://www.adobe.com/go/kb401499�
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o Lors de la copie de texte au format rtf dans Flash Player, le texte n'est pas 
reconnu comme étant au format rtf. (235586) 

• WMODE est désactivé sur les écrans avec une résolution d'une profondeur de bits de 
16. (234772) 

• La fonctionnalité d'accélération matérielle ne fonctionne pas si vous employez un 
gestionnaire de fenêtres de composition d'images (compiz).  Dans ce cas, Flash Player 
10 revient toujours au logiciel.  Si vous souhaitez utiliser Flash Player 10 sur Linux, vous 
devez désactiver votre gestionnaire de fenêtres de composition d'images. 

Solaris 

• Le mode GPU est désactivé sur Sparc dans la mesure où les critères minimaux 
d'OpenGL ne sont pas réunis. 

• presse-papiers 
o Clipboard.clear() ne supprime pas les données des applications externes. 

(235698) 
o Les données copiées dans le presse-papiers ne persistent pas après la 

fermeture du swf. (235588) 
o Lors de la copie de texte au format rtf dans Flash Player, le texte n'est pas 

reconnu comme étant au format rtf. (235586) 
• La fonctionnalité d'accélération matérielle ne fonctionne pas si vous employez un 

gestionnaire de fenêtres de composition d'images (compiz).  Dans ce cas, Flash Player 
10 revient toujours au logiciel.  Si vous souhaitez utiliser Flash Player 10 sur Solaris, 
vous devez désactiver votre gestionnaire de fenêtres de composition d'images. 

• Il est possible que Flash Player 10 pour Solaris ne puisse pas lire certains contenus 
vidéos en flux continu Flash Player 10 pour Solaris ne prend pas en charge les mesures 
de sécurité RTMP introduites dans les service packs FMS 3.0.3 et 3.5.1. En outre, la 
lecture du contenu produit à l'aide de ces mesures est impossible. 
 

Autres ressources 

• UFlash Player Developer CenterU  
• UPage de produits de Flash PlayerU  
• UAssistance de Flash PlayerU  
• UAide de Flash PlayerU  
• UForums utilisateursU 

Signaler un bogue à l'équipe d'Adobe Flash Player 

Vous avez découvert un bogue ? Veuillez communiquer les détails du bogue à l'aide du Usystème 
de gestion de bogues et de problèmes d'AdobeU en ligne. 

Remarque : En raison du fort volume de messages à traiter, nous ne sommes pas en mesure de 
répondre à toutes les requêtes. 

Nous vous remercions d'utiliser Adobe Flash Player et de prendre le temps de nous faire part de 
vos impressions ! 

© 2008 Adobe Systems Incorporated. Tous droits réservés. 

http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/�
http://www.adobe.com/products/flashplayer/�
http://www.adobe.com/support/flashplayer/�
http://www.macromedia.com/support/documentation/en/flashplayer/help/�
http://www.adobe.com/support/forums/�
https://bugs.adobe.com/flashplayer/�
https://bugs.adobe.com/flashplayer/�
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Adobe®
 

 

Adobe Flash Player 10 – Hinweise zu dieser Version 
 
Willkommen bei Adobe® Flash® Player 10! Diese Versionshinweise richten sich an Benutzer, die 
Inhalte für Flash Player 10 entwickeln. In diesem Dokument werden Probleme angesprochen, die 
weder in der Flash Professional- noch in der Flex-Dokumentation behandelt werden. Dieses 
Dokument wird aktualisiert, sobald neue Informationen verfügbar sind. 
 
USystemanforderungen/SprachunterstützungU 
UAdobe Flash Player-VersionU  
UInstallation und DeinstallationU 
UFunktionen in Flash Player 10.0.12.36U 
USicherheitsverbesserungenU 
UBehobene Probleme in Adobe Flash Player 10.0.12.36U 
UBehobene Probleme und Verbesserungen in Flash Player 10.0.15.3 (nur Linux)U 
UBehobene Probleme und Verbesserungen in Flash Player 10.0.22.87U 
UBekannte ProblemeU  
UAndere RessourcenU 
UFeedback bei ProgrammfehlernU 
 
Flash Player 10 ist Michael Williams gewidmet, einem Programmierer des Flash Player-Teams, 
der im Februar 2008 unerwartet und viel zu früh verstorben ist. Wir vermissen dich, Michael! 

 
Systemanforderungen/Sprachunterstützung 
 
Informationen zu den aktuellen Systemanforderungen für Flash Player finden Sie unter 
Uhttp://www.adobe.com/go/flashplayer_sysreq_de/U.  
 
In Flash Player 10 werden zusätzliche Sprachen unterstützt: 
 

Bereits in Flash Player 9 unterstützt Ab Flash Player 10 unterstützt 
Vereinfachtes Chinesisch 
Traditionelles Chinesisch 
Englisch 
Französisch 
Deutsch 
Italienisch 
Japanisch 
Koreanisch 
Spanisch 

Portugiesisch (Brasilien) 
Tschechisch 
Holländisch 
Polnisch 
Russisch 
Schwedisch 
Türkisch 
 

 
 
Adobe Flash Player-Version 

Vergewissern Sie sich, dass Sie die aktuellste Version von Flash Player verwenden. Klicken Sie 
dazu bitte UhierU. Im angezeigten Bildschirm können Sie feststellen, welche Version auf Ihrem 
System installiert ist und wie die neueste Versionsnummer für die verschiedenen Plattformen 
lautet.  

http://www.adobe.com/go/flashplayer_sysreq_en/�
http://www.adobe.com/cfusion/knowledgebase/index.cfm?id=tn_15507�
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Flash Player 10.0.2.54 wird mit der Erstversion von Flash CS4 Professional bereitgestellt. Dieser 
Build wurde nicht öffentlich im Internet zur Verfügung gestellt. Benutzern, die Inhalte entwickeln 
und testen, wird empfohlen, die neueste Version von Flash Player 10 zu installieren. Aktualisierte 
Versionen des Debug-Players und anderer Player sind auf der Downloadseite des USupport-
Centers für Flash PlayerU verfügbar. 

 
Installation und Deinstallation 

Installationsanweisungen für Flash Player finden Sie unter 
Uhttp://www.adobe.com/de/products/flashplayer/productinfo/instructions/U.  

Deinstallationsanweisungen finden Sie unter  Uhttp://www.adobe.com/go/tn_14157U.  

Funktionen in Adobe Flash Player 10.0.12.36 

In Flash Player 10 stehen zahlreiche neue Funktionen, Verbesserungen und Korrekturen zur 
Verfügung. Dazu gehören u. a.: 

• UNeue Möglichkeiten zur Steigerung der KreativitätU 
 3D-Effekte 
 Benutzerdefinierte Filter und Effekte 
 Farbmanagement 
 Unterstützung großer Bitmaps 

• UEindrucksvolle Medienerlebnisse erstellenU 
 Speex-Audiocodec 
 Dynamisches Streaming 
 RTMFP (Real Time Media Flow Protocol) 
 Tastaturereignisse im Vollbild-Wiedergabemodus 

• UDynamische Webanwendungen in einer leistungsstarken LaufzeitumgebungU 
 Dynamische Sounderstellung 
 Drawing-API 
 Text-Engine 
 Pixel Bender 
 Kontextmenü 
 Anti-Aliasing-Engine (Saffron 3.1) 
 Vektordatentyp 

• UEnge Verflechtung von Netzwerk und SystemressourcenU 
 APIs zum Hoch- und Herunterladen von Dateien 
 Webcam/Mikrofon 
 Lese-/Schreibzugriff auf die Zwischenablage 
 WMODE für Linux 

• UKonsistente und plattformübergreifende LaufzeitumgebungU 
o Ubuntu-Unterstützung 

Weitere Informationen zu den Funktionen in Flash Player finden Sie unter 
Uhttp://www.adobe.com/de/products/flashplayer/features/U.  

Neue Möglichkeiten zur Steigerung der Kreativität 

3D-Effekte – Erstellen Sie mit der integrierten Unterstützung für 3D-Effekte intuitivere, 
ansprechendere Benutzeroberflächen. Dazu sind keine 3D-Fachkenntnisse erforderlich. 
In 2D erstellte Entwürfe lassen sich schnell in 3D umwandeln und animieren. Mithilfe von 

http://www.macromedia.com/support/flashplayer/downloads.html�
http://www.macromedia.com/support/flashplayer/downloads.html�
http://www.adobe.com/products/flashplayer/productinfo/instructions/�
http://www.adobe.com/go/tn_14157�
http://www.adobe.com/products/flashplayer/features/�
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schnellen, kompakten und einfach zu verwendenden APIs sowie 3D-Tools in Adobe 
Flash® CS4 Professional kann nun jeder Benutzer Bewegungseffekte erstellen. Bislang 
waren derartige Effekte Profis vorbehalten, die die ActionScript®-Sprache beherrschten 
oder Zugang zu Sonderbibliotheken von Drittanbietern hatten.  

Benutzerdefinierte Filter und Effekte – Mithilfe von leistungsstarken Echtzeiteffekten 
können Sie filmreife und ansprechende Inhalte schaffen. Dank Pixel Bender können 
diese interaktiven Effekte sowohl in der Produktionsphase in After Effects CS4 als auch 
live in Flash Player 10 eingesetzt werden. Pixel Bender ist eine Technologie, die die 
Grundlage vieler Filter und Effekte von Adobe After Effects® bildet. Sie können individuell 
gestaltete Filter, Effekte und Mischmodi auf sämtliche Anzeigeobjekte, einschließlich 
Vektoren, Bitmaps und Video, anwenden, ohne dabei an Interaktivität einzubüßen. 
Verkürzen Sie die Produktionszeit mit komplexen Filtern und Effekten, die sich kaum auf 
die Anwendungsgröße auswirken (im Schnitt unter 1 KB). Pixel Bender ermöglicht 
außerdem eine asynchrone Verarbeitung anderer Datenarten wie Sound oder 
mathematische Funktionen in einem separaten Thread. 

Weitere Informationen zu Pixel Bender finden Sie auf der Seite zum UPixel Bender-
ToolkitU. Wenn Sie sich benutzerdefinierte Filter und Effekte ansehen oder mit anderen 
Benutzern austauschen möchten, gehen Sie zur UPixel Bender ExchangeU. 

Farbmanagement – Stellen Sie Webanwendungen mit exakten Farben bereit, damit das 
Ergebnis stets Ihren Erwartungen entspricht. Beim Farbmanagement wird das ICC-
Farbprofil des Monitors berücksichtigt, und Sie haben die Möglichkeit, SWF-Dateien in 
Standard-RGB zu konvertieren.  

Unterstützung großer Bitmaps (verbessert) – Manipulieren Sie große Bitmaps mit 
einer Größe von bis zu 16.777.216 Pixel (4096 x 4096) und einer Seitenlänge von bis zu 
8191 Pixel. 

 
UZurück zur FunktionslisteU 

Eindrucksvolle Medienerlebnisse erstellen 

Speex Audiocodec – Nutzen Sie die Vorteile des neuen Speex Voice-Codec. Diese 
Open-Source-Software mit Breitbandunterstützung stellt im Bereich Sprachkodierung 
eine hervorragende Alternative dar. Sowohl Speex als auch Nellymoser können mit Flash 
Media Server kombiniert werden, um für interaktive Anwendungen Audiodaten direkt vom 
Mikrofon zu übermitteln. Flash Player unterstützt außerdem die Audioformate ADPCM, 
HE-AAC und MP3. 

Dynamisches Streaming – Präsentieren Sie mithilfe von Datenströmen, die sich 
automatisch an die sich wandelnden Netzwerkbedingungen anpassen, erstklassiges 
Video. Neue QoS-Metriken (Quality of Service) gewährleisten eine bessere Streaming-
Qualität.  

Real Time Media Flow Protocol – Erstellen Sie Kommunikationsanwendungen mit dem 
neuen UDP-basierten, verschlüsselten Protokoll RTMFP, das eine Alternative zu RTMP-
over-TCP darstellt. Zu den Vorteilen von RTMFP gehören verbesserte 
Echtzeitinteraktivität, geringere Netzwerklatenz und höhere Sicherheit. RTMFP wird in 
einer künftigen Version von Adobe Flash Media Server unterstützt. Weitere Informationen 
siehe URTMFP FAQU. 

Vollbildwiedergabe (verbessert) – Präsentieren Sie interaktive Spiele und 
Videosteuerelemente im Vollbildmodus. Dabei werden Tastenereignisse für 

http://www.stage.adobe.com/go/pixelbender_toolkit�
http://www.stage.adobe.com/go/pixelbender_toolkit�
http://www.stage.adobe.com/go/pixelbender�
http://www.adobe.com/go/rtmfp_faq�
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nichtdruckende Tasten wie Pfeiltasten, Umschalt-, Eingabe-, Tabulator- und Leertaste 
unterstützt.  

 
UZurück zur FunktionslisteU 
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Dynamische Webanwendungen in einer leistungsstarken 
Laufzeitumgebung 

Dynamische Sounderstellung – Verwenden Sie verbesserte Sound-APIs, um Audio 
dynamisch zu generieren und neue Audioanwendungstypen wie Mischpulte, Sequenzer, 
Echtzeitaudio für Spiele oder sogar Audiovisualisierer zu erstellen. Arbeiten Sie mit 
geladenem MP3-Audio auf einer niedrigeren Ebene, indem Sie Audiodaten extrahieren 
und an den Soundpuffer weiterleiten. Mit dem Pixel Bender JIT-Kompilierer können Sie 
Audio in Echtzeit verarbeiten, filtern und mischen. Ihre Kreativität ist damit nicht mehr auf 
die rein visuelle Dimension beschränkt. 

Drawing-API (verbessert) – Laufzeitzeichnungen lassen sich jetzt einfacher denn je 
erstellen. Dazu tragen anpassungsfähige Eigenschaften, 3D-APIs und eine neue 
Methode zum Zeichnen komplexer Formen ohne Codeeingabe bei. Entwickler können 
Kurvenabschnitte bearbeiten, Stile ändern, Teile austauschen und benutzerdefinierte 
Filter und Effekte einsetzen. Dies trägt zu einer Steigerung des Durchsatzes, der 
kreativen Kontrolle und der Produktivität bei. Zu den Verbesserungen der Drawing-API 
gehören die neue Z-Dimension, echte Perspektive, strukturierte Gitter im 3D-Raum, ein 
neues Grafikmodell, Lese-/Schreib-Rendering und Dreieckzeichnung mit UV-
Koordinaten. Gleichzeitig wird der Speicher erweitert und die Leistung wird gesteigert.  

Text-Engine – Durch eine neue, flexible Textlayout-Engine sind Publikationen in 
Druckqualität nun auch im Internet möglich. Die Grundlage hierfür bilden die reichhaltigen 
Erfahrungen, die Adobe in mehr als 25 Jahren im Bereich der Typografie sammeln 
konnte. Gestalten Sie mit der neuen, überaus flexiblen Textlayout-Engine innovative 
Textsteuerelemente. Die Engine bietet einen Low-Level-Zugang zum Textlayout und zu 
Interaktivitäts-APIs und ermöglicht so die Erstellung von Textobjekten auf 
Komponentenebene. Daneben stehen auch TextField-Objekte zur Verfügung. 
Geräteschriftarten können jetzt genau wie eingebettete Schriften geglättet, gedreht und 
mit Stilen und Filtern versehen werden. Die Engine unterstützt außerdem typografische 
Elemente wie Ligaturen. 

Pixel Bender – Erstellen Sie mit Adobe Pixel Bender, der Technologie, die auch die 
Grundlage der Filter und Effekte in After Effects bildet, eigene portierbare Filter, 
Mischmodi und Füllungen. Bei Pixel Bender handelt es sich um eine leistungsstarke 
Bildverarbeitungssprache, mit der sich benutzerdefinierte Multi-Thread-Effekte und Filter 
erstellen lassen, die Sie auch ohne Flash Player-Updates Webanwendungen hinzufügen 
können.  

Kontextmenü (verbessert) – Mit ActionScript APIs für gängige Textfeld-
Kontextmenüelemente können Sie jetzt steuern, was im Kontextmenü angezeigt wird. 
Dabei werden reiner Text und Rich-Text unterstützt. Das Zwischenablagemenü bietet auf 
eine sichere und kontrollierte Weise Zugriff auf die Zwischenablage.  

Anti-Aliasing-Engine (Saffron 3.1) (verbessert) – Die überarbeitete Anti-Aliasing-
Engine Saffron gewährleistet eine höhere Leistung und Qualität bei geglättetem Text. 
Dies gilt insbesondere für die Wiedergabe asiatischer Schriftzeichen. Durch die 
Unterstützung von Vektorschriften werden die Speicheranforderungen verringert. 

Vektordatentyp – Die neue typisierte Array-Klasse verbessert Leistung und Effizienz 
und ermöglicht die Überprüfung von Daten auf Fehler. 

 
UZurück zur FunktionslisteU 
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Enge Verflechtung von Netzwerk und Systemressourcen 

APIs zum Hoch- und Herunterladen von Dateien (verbessert) – Geben Sie den 
Benutzern eine aktivere Rolle, indem Sie ihnen die Möglichkeit geben, Dateien von Ihrer 
Webanwendung aus zu laden und zu speichern. Mit dem neuen Laufzeitzugriff auf 
Dateiverweise wird die lokale Datenverarbeitung ohne Umweg über den Server möglich. 

Webcam/Mikrofon (verbessert) – Die Kamera-API Video4Linux v2 (V4L2) wird jetzt 
unterstützt. 

Lese-/Schreibzugriff auf die Zwischenablage (verbessert) – Über das 
Zwischenablagemenü können Sie den Benutzern auf eine sichere und kontrollierte Weise 
den Zugriff auf die Zwischenablage gestatten. Sie haben die Möglichkeit, Prozeduren für 
die Texteinfügung zu schreiben. 

WMODE (verbessert) – Der fensterlose Modus (transparent und deckend) wird jetzt in 
Flash Player 10 unter Linux® (Firefox 3 erforderlich) unterstützt. Bei diesem Modus 
werden SWF-Dateien mit dem HTML-Code über und unter dem SWF-Inhalt gemischt. 

 
UZurück zur FunktionslisteU 

Konsistente und plattformübergreifende Laufzeitumgebung 

Ubuntu-Unterstützung– Flash Player 10 unterstützt jetzt auch das beliebte 
Betriebssystem Ubuntu. Die Player für Windows®, Mac OS und Linux werden zum 
gleichen Zeitpunkt veröffentlicht. 

 
UZurück zur FunktionslisteU 
 
Sicherheitsverbesserungen 
 
In Flash Player 10 wurden verschiedene Aspekte des Sicherheitsmodells überarbeitet. Durch 
einige dieser Änderungen werden neue Funktionen verfügbar gemacht bzw. vorhandene 
Funktionen eingeschränkt. Eine vollständige Übersicht über die Änderungen finden Sie unter 
Uhttp://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.htmlU.  
 
Behobene Probleme in Flash Player 10.0.12.36 
 
Die folgenden Fehler sind in Flash Player 10 behoben: 
 

• Der Mozilla Plugin Finder Service installiert Flash Player 9.0.20.0 nicht auf Intel-basierten 
Macintosh-Computern, die Doppelbyte-Sprachmodi verwenden. Benutzer können diese 
Version entweder über das UAdobe Player Download CenterU installieren oder den Plugin 
Finder Service in Sprachmodi einsetzen, die kein Doppelbyte verwenden. (180719) 

• Zum Einstellen von Daten in der Systemzwischenablage mit System.setClipboard() ist 
jetzt eine Benutzerinteraktion erforderlich. Diese Sicherheitsverbesserung trägt dazu bei, 
potenzielle Angriffe auf die Zwischenablage abzuschwächen. Entwickler müssen ggf. 
vorhandene Inhalte aktualisieren. Weitere Informationen finden Sie im Artikel UFlash 
Player 10 Security ChangesU unter Adobe.com. 

 
Behobene Probleme und Verbesserungen in Flash Player 10.0.15.3 (nur Linux) 
 
Adobe Flash Player 10.0.15.3 beinhaltet Sicherheitsverbesserungen, die im USecurity Bulletin 
APSB08-24U beschrieben werden.

http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html�
http://www.adobe.com/go/getflash�
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head31�
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head31�
http://www.adobe.com/go/apsb08-24�
http://www.adobe.com/go/apsb08-24�
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Behobene Probleme und Verbesserungen in Flash Player 10.0.22.87 
 
In Adobe Flash Player 10.0.22.87 werden erstmalig Solaris-Plattformen unterstützt. 
 
In Adobe Flash Player 10.0.22.87 kann der Zugriff auf AV-Geräte vom Flash Player anhand von 
„deny all“ über die Datei MMS.cfg erteilt oder verweigert werden; davon ausgenommen sind die 
auf einer so genannten Whitelist stehenden Domänen.  
 
Adobe Flash Player 10.0.22.87 beinhaltet Sicherheitsverbesserungen die im USecurity Bulletin 
APSB09-01U beschrieben werden. 
 
Die folgenden Fehler sind in Flash Player 10.0.22.87 behoben: 

• Adobe Flash Player 10 stürzt in IE7 ab, wenn ein dynamisches TextFeld-Objekt als 
Maske auf einem anderen Anzeigeobjekt verwendet wird und das Feld zur besseren 
Lesbarkeit auf Anti-Aliasing eingestellt ist. (FP-1238/2256938) 

• Ein Sound-Stream-Fehler mit der Nummer 2032 stoppt die Wiedergabe eines separaten 
Streams. (FP-910/2251944) 

• In Flash 5 SWF-Dateien sind Zeichen in japanischem Text in „Eingabetext“ falsch 
dargestellt (mojibake). (2223727) 

• Eine mit Ming erstellt Datei wird in keinem Browser mit Adobe Flash 10 wiedergegeben. 
(FP-769/2217038) 

• FileReference.save() kann einen ungültigen Windows-Dateinamen wie „sticky“ speichern. 
Eine Löschung der Datei ist damit nicht möglich. (2202963)   

• Der Player stürzt ab, wenn die Bitmap-Breite und -Höhe vor super() festgelegt werden. 
(FP-760/2216975) 

• Statisches/gestreamtes Audio ist bei einer Abtastrate von mehr als 44 kHz unsauber. 
(FP-862/2216961) 

• Die Suche nach H264-Video in den ersten Frames kann zu einem IE-Absturz führen. 
(FP-913/2216957) 

• Der Vollbildmodus in Adobe Flash Player 10 hängt bei Verwendung eines horizontalen 
Flex 3-Schiebereglers. (FP-812/2216948) 

• Die Implementierung der AS3-Klasse Matrix3D ist für allgemeine math-Methoden schwer 
zu verwenden. (2216936) 

• Die Verwendung von drawingAPI2 kann unter bestimmten Bedingungen, wenn die Form 
noch nicht in displayList aufgenommen wurde, kann einen Absturz verursachen. 
(2212921) 

• Der Header „Origin“ sollte der Liste der unzulässigen Header hinzugefügt werden. 
(2202975) 

• Die Verwendung von drawingAPI2 kann unter bestimmten Bedingungen, wenn die Form 
noch nicht in displayList aufgenommen wurde, kann einen Absturz verursachen. (FP-
761/2202966) 

• Das Hinzufügen von zwei Vektoren mit float4-Eingabe und -Ausgabe führt zu einem 
falschen Ergebnis. (2202964) 

• Der Player stürzt ab, wenn die Bitmap-Breite und -Höhe vor super() festgelegt werden. 
(FP-760/2202958) 

• Beim Versuch, auf einem anderen Laufwerk als C:\ zu installieren, wird ein Fehler wegen 
fehlendem Speicherplatz angezeigt. (2202957) 

• Inkonsistenter Umgang mit NaN-Parametern auf unterschiedlichen Plattformen durch AS 
APIs muss korrigiert werden. (FP-612,FP-903, FP-964/2200454) 

• SampleDataEvent-Wiedergabe im IE7-Fenster führt zum Absturz des Browsers, wenn 
ein neues Flash-Fenster angezeigt wird. (FP-985/1935068) 

• Beim Empfang mehrerer Speex-Audiostreams ist das Audio manchmal undeutlich. 
(1934243) 

http://www.adobe.com/go/apsb09-01�
http://www.adobe.com/go/apsb09-01�
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• Bei Erreichen des Endes eines Videos stürzt IE auf manchen Websites ab, anstatt den 
nächsten Frame einzublenden. (FP-1123/1932362) 

• Vom Benutzer initiierte Aktionen (UIA) wurden in der vorherigen Version 
fälschlicherweise zu stark umgesetzt. (2262898) 

• Japanische Zeichen erscheinen als "Mojibake", wenn sie in ein Eingabefeld im Mac 
Player eingegeben werden. 

 
 
Bekannte Probleme 

Im Folgenden finden Sie eine Aufstellung der bekannten Probleme in Flash Player 10. 

Allgemeines 

• Einstellungs-UI 
o Verwenden Sie den Fenstermodus nur bei der Entwicklung von Inhalt, der die 

Flash Player Einstellungs-UI auslöst. Andere Modi werden möglicherweise nicht 
angezeigt oder funktionieren nicht plattformübergreifend. 

 Bei wmode=„direct“ oder „gpu“ wird die Einstellungs-UI nicht angezeigt. 
 Unter Windows wird die Einstellungs-UI bei wmode=„opaque“ oder 

„transparent“ in Firefox 2 oder 3 zwar angezeigt, funktioniert aber nicht. 
 Unter Linux wird die Einstellungs-UI bei wmode=„opaque“ und 

„transparent“ nicht angezeigt. 
• Zwischenablage: Fehlerstrings für die neue Clipboard-Klasse sind nicht lokalisiert. 

(235725) 
• Farbmanagement: Die Fähigkeit, Quellprofile zu lesen, ist absichtlich nicht in diese 

Funktion integriert.   
• FileReference: 

o Im Rahmen der in dieser Version implementierten Verbesserungen des 
Sicherheitsmodells sind für Uploads und Downloads mit FileReference jetzt 
Benutzeraktionen erforderlich, z. B. ein Klick auf eine Taste. Weitere 
Informationen finden Sie unter 
Uhttp://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.ht
ml#head3U.  

o Die Methode FileReference.upload verwendet einen anderen HTTP-Cookie-
Speicher als andere HTTP-Klassen, z. B. URLLoader. Folglich funktionieren 
Cookie-basierte Sitzungen nicht erwartungsgemäß. ALTERNATIVE: Verwenden 
Sie für Sitzungs-Tokens die GET- oder POST-Variablen. (136668) 

o Bei Verwendung des geschützten Modus in Internet Explorer 7 und höheren 
Versionen können mit FileReference.save Dateien nur auf dem Desktop bzw. in 
einem Desktop-Ordner gespeichert werden. 

• GPU-Unterstützung 
o Bei nicht unterstützten Treibern können Probleme auftreten. 
o Bei der Hardware-Beschleunigung werden zurzeit die Mischmodi „Alpha“, 

„Löschen“, „Umkehren“ und „Subtrahieren“ sowie Vektoren für GPU-Compositing 
nicht optimiert.  

• Die Mindestanforderungen des GPU-Modus für Compositing sind plattformabhängig. Die 
für den Wechsel in den GPU-Modus mindestens erforderlichen Treiberversionen sind 
nachfolgend aufgeführt. Falls die Karte/Treiber-Kombination nicht den Anforderungen 
entspricht, kann die Überprüfung der Anforderungen durch Festlegen von 
OverrideGPUValidation=1 in der Datei mms.cfg aufgehoben werden. Dadurch wird die 
Überprüfung der Treiberversion ausgesetzt, aber die VRAM-Anforderungen werden 
weiterhin geprüft. 

o Windows 

http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head3�
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head3�


 
 

2/17/2009 Flash Player 10 – Hinweise zu dieser Version 9 von 11 

 DirectX 9+, Pixel Shader 2.0+, 128 MB freier VRAM  
 DXCapsViewer-Treiber für ATI-Karte : XP – Version x.x.x.6752,Vista – 

Version x.x.x.0560 
 DXCapsViewer-Treiber für NVIDIA-Karte (XP und Vista) – Version 

x.x.11.7519  
o Mac:  

 OpenGL 2.0+, OS X Version 10.4.11 und 10.5.4, 128 MB freier VRAM 
 

o Linux/Solaris x86: OpenGL 2.0+, Direct Rendering 
 ATI-Kartentreiber (2.1.)7855 (String „glx vendor“ muss mit „gl driver 

vendor“ übereinstimmen) 
 NVIDIA-Kartentreiber  169.12 (String „glx vendor“ muss mit „gl driver 

vendor“ übereinstimmen) 
o Intel-Karten können mit dem oben genannten Override-Flag auf den GPU-Modus 

eingestellt werden. 
o Um festzustellen, ob der GPU-Modus erfolgreich ist, verwenden Sie mm.cfg mit 

einem Debugger-Player und DisplayGPUBlend =1 in der Datei mm.cfg. Eine 
grüne rechteckige Anzeige oben links in der SWF bedeutet, dass die Datei sich 
im Compositing-Modus befindet. Eine rote Anzeige bedeutet, dass die SWF sich 
im Direct-Rendering-Modus befindet.   
 

• Unterstützung für HTTP-Statuscodes in URLLoader und URLStream 
o In Flash Player 10 werden jetzt HTTP-Statuscodes im Flash Player-Plugin 

unterstützt. Diese Statuscodes wurden bereits von früheren Versionen des Flash 
Player ActiveX-Steuerelements und des eigenständigen Players unterstützt. 
Diese Funktion ist von der Browserversion, dem OS-Netzwerkstapel und dem 
Flash Player-Typ abhängig. Bisher unterstützen nur wenige Browser diese 
Funktion. Mozilla und Apple haben den von Adobe angeregten Änderungen an 
Firefox und Safari zugestimmt, aber bisher noch keine aktualisierten 
Programmversionen bereitgestellt. Wenn es keine entsprechende 
Browserunterstützung gibt, lautet der HTTP-Status immer 0 oder immer 200. 

 Windows  
 IE7: unterstützt 
 IE6: unterstützt (HTTP-Body wird nur zurückgegeben, wenn der 

Server den komprimierten Inhalt zurückgibt) 
 Eigenständiger Flash Player 

 Mac OS X 
 Safari: unterstützt ab Version 3.0 
 Eigenständiger Flash Player 

• Pixel Bender: Falls Sie PixelBender-Bytecode von einem Server laden, muss der Server 
für die Bereitstellung des Dateityps .pbj oder .hbx konfiguriert sein. Andernfalls werden 
E/A-Fehler mit dem Hinweis, dass die Bytecodedatei nicht gefunden wurde, ausgegeben. 

• 3D-Effekte:  
o Einige Komponenten wie die Farbauswahl und das Kombinationsfeld 

funktionieren mit 3D-Effekten nicht ordnungsgemäß. 
o 2,5D- oder 3D-Objekte werden nicht korrekt in PDFs bzw. auf einem Drucker 

ausgegeben. (232562)  
o Es ist nicht möglich, 3D-Zeitleistenanimationen und ActionScript-Modifizierungen 

von Movieclip-Eigenschaften miteinander zu verbinden. Die Zeitleistenanimation 
überschreibt die ActionScript-Modifizierung. 

o Es ist davon abzuraten, eine Zeitleistenanimation zu erstellen, bei der ein und 
derselbe Movieclip sowohl einen 2D- als auch einen 3D-Bereich hat. Ereignis-
Listener können mit dem Wechsel zwischen 2D und 3D oder umgekehrt nicht 
umgehen. Durch die ActionScript-Modifizierung des Movieclips wird der 2D-
Bereich ignoriert, nicht aber der 3D-Bereich.     



 
 

2/17/2009 Flash Player 10 – Hinweise zu dieser Version 10 von 11 

• Eine geplante zukünftige Version von Adobe Flash Media Server ist für die Verwendung 
von Dynamic Streaming und RTMFP erforderlich.Falls Sie an dem Prerelease-Programm 
teilnehmen möchten, senden Sie Ihre Kontaktdetails an Ufmsprerelease@adobe.comU. 

• Der Empfang von Live-Streaming-Audio für eine Dauer von mehr als einer Stunde kann 
zu Audioverlusten führen, und der Flash Player reagiert möglicherweise nicht mehr. 
(237333) 

Installation/Deinstallation 

• Wird das Deinstallationsprogramm gestartet, während der Flash Player von einer 
anderen Anwendung wie Yahoo! Instant Messenger verwendet wird, wird Flash Player 
erst nach einem Neustart entfernt. Schließen Sie alle geöffneten Anwendungen, bevor 
Sie das Deinstallationsprogramm ausführen.  

• Unter Windows Vista zeigt Internet Explorer 7 im geschützten Modus möglicherweise 
Sicherheitswarnungen an, wenn versucht wird, nach der Installation des Flash Player 
ActiveX-Steuerelements Flash-Inhalte anzuzeigen. Sicherheitswarnungen können auch 
angezeigt werden, wenn Benutzer die Google Toolbar aus dem Flash Player Download 
Center auf adobe.com im Rahmen der Player-Installation installiert haben. Um dieses 
Problem zu umgehen, werden Benutzer von Flash Player nach der Installation ggf. zu 
einem Neustart von Internet Explorer 7 aufgefordert. Alternativ können Sie auch die 
Anweisungen in dieser UTechNoteU befolgen. Adobe arbeitet zusammen mit Microsoft an 
einer Lösung.  

Browser 

• Opera und Netscape lassen keine rekursiven Aufrufe mit der ExternalInterface-API in 
Flash Player zu. Dieses Problem wurde an Opera und Netscape weitergeleitet. (184777) 

Macintosh 

• Zwischenablage: Unter OS X kann Flash Player nicht auf HTML_FORMAT-Daten 
zugreifen, die aus einem Browser (Safari oder Firefox) in die Zwischenablage kopiert 
wurden. (235321) 

• Flash Text-Engine: Die Eingabe von arabischen, indischen oder anderen komplexen 
Schriften ist unter Mac OS X nicht möglich, weil Flash Player 10 keine Unterstützung für 
die Unicode-Eingabe bietet. (232102)  

• Live-Audio funktioniert nicht, wenn die Audioaufnahme bei 96 kHz erfolgt. (221951) 

Linux 

• Flash Player 10 unterstützt nur Browser, die von jeder jeweiligen Linux-Distribution 
unterstützt werden. Es können verschiedene, nicht mit Flash Player in Zusammenhang 
stehende Probleme auftreten, wenn ein Benutzer einen Browser installiert, der nicht von 
der entsprechenden Linux-Distribution unterstützt wird. (Beispielsweise wird Firefox 3 
zurzeit noch nicht offiziell von Ubuntu 7 unterstützt.) 

• Zwischenablage 
o Mit Clipboard.clear() werden keine Daten aus externen Anwendungen gelöscht. 

(235698) 
o Nach dem Schließen einer SWF-Datei bleiben Daten, die in die Zwischenablage 

kopiert wurden, nicht erhalten. (235588) 
o Beim Kopieren von Text im RTF-Format in Flash Player wird der Text nicht als 

RTF erkannt. (235586) 
• WMODE ist auf Bildschirmen mit einer Auflösung/Bittiefe von 16 Bit deaktiviert. (234772) 

mailto:fmsprerelease@adobe.com�
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• Die Hardware-Beschleunigung funktioniert nicht, wenn Sie einen Composition-Window-
Manager (Compiz) verwenden.In diesem Fall greift Flash Player 10 grundsätzlich auf die 
Software zurück.Wenn Sie Flash Player 10 unter Linux einsetzen möchten, müssen Sie 
den Composition-Window-Manager deaktivieren. 

Solaris 

• Der GPU-Modus ist in Sparc deaktiviert, weil die OpenGL-Mindestanforderung nicht 
erfüllt ist. 

• Zwischenablage 
o Mit Clipboard.clear() werden keine Daten aus externen Anwendungen gelöscht. 

(235698) 
o Nach dem Schließen einer SWF-Datei bleiben Daten, die in die Zwischenablage 

kopiert wurden, nicht erhalten. (235588) 
o Beim Kopieren von Text im RTF-Format in Flash Player wird der Text nicht als 

RTF erkannt. (235586) 
• Die Hardware-Beschleunigung funktioniert nicht, wenn Sie einen Composition-Window-

Manager (Compiz) verwenden.In diesem Fall greift Flash Player 10 grundsätzlich auf die 
Software zurück.Wenn Sie Flash Player 10 unter Solaris einsetzen möchten, müssen Sie 
den Composition-Window-Manager deaktivieren. 

• Flash Player 10 für Solaris kann bestimmte Streaming-Video-Inhalte möglicherweise 
nicht abspielen. Flash Player 10 für Solaris unterstützt nicht die RTMP-
Sicherheitsmaßnahmen, die in den FMS 3.0.3 und 3.5.1 Service Packs eingeführt 
wurden. Inhalte, die diese Maßnahmen verwenden, können nicht abgespielt werden. 

 
Weitere Ressourcen 

• UFlash Player Developer CenterU  
• UFlash Player ProduktseiteU  
• UFlash Player-SupportU  
• UHilfe zu Flash PlayerU  
• UBenutzerforenU 

Feedback bei Programmfehlern 

Sie haben einen Programmfehler gefunden? Bitte senden Sie Details über das UAdobe Fehler- 
und ProblemverwaltungssystemU. 

Hinweis: Aufgrund der vielen E-Mails, die wir erhalten, können wir nicht jede Anfrage 
beantworten. 

Vielen Dank, dass Sie den Adobe Flash Player verwenden und sich die Zeit nehmen, uns Ihre 
Meinung und Anregungen mitzuteilen! 

© 2008 Adobe Systems Incorporated. Alle Rechte vorbehalten. 
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Adobe®
 

 

Note sulla versione di Adobe Flash Player 10 
 
Benvenuti in Adobe® Flash® Player 10! Questo documento, destinato a sviluppatori di contenuto 
per Flash Player 10, tratta argomenti non discussi nella documentazione di Flash Professional o 
Flex e potrebbe essere aggiornato periodicamente qualora vengano rese disponibili ulteriori 
informazioni. 
 
URequisiti di sistema e lingue supportateU 
UVersione di Adobe Flash PlayerU  
UInstallazione e disinstallazioneU 
UFunzioni di Flash Player 10.0.12.36U 
UMiglioramenti della sicurezzaU 
UProblemi risolti in Adobe Flash Player 10.0.12.36U 
UCorrezioni e miglioramenti in Flash Player 10.0.15.3 (solo per Linux)U 
UCorrezioni e miglioramenti in Flash Player 10.0.22.87U 
UProblemi notiU  
UAltre risorseU 
USegnalazione di un problema al team di Adobe Flash PlayerU 
 
Flash Player 10 è dedicato alla memoria di Michael Williams, un tecnico che faceva parte del 
team di Flash Player, deceduto prematuramente e in modo imprevisto nel mese di febbraio del 
2008. Michael ci manchi! 

 
Requisiti di sistema e lingue supportate 
 
Per i requisiti di sistema correnti di Flash Player, visitate il sito all'indirizzo 
Uhttp://www.adobe.com/go/flashplayer_sysreq_it/U.  
 
In Flash Player 10 è stato aggiunto il supporto per le lingue seguenti: 
 

Già supportata in Flash Player 9 Supportata ora in Flash Player 10 
Cinese (semplificato) 
Cinese (tradizionale) 
Inglese 
Francese 
Tedesco 
Italiano 
Giapponese 
Coreano 
Spagnolo 

Portoghese (Brasile) 
Ceco 
Olandese 
Polacco 
Russo 
Svedese 
Turco 
 

 
 
Versione di Adobe Flash Player 

Verificate che sia installata la versione più recente di Flash Player facendo clic UquiU per controllare 
quale versione è installata e l'ultima versione rilasciata per ciascuna piattaforma.  

http://www.adobe.com/go/flashplayer_sysreq_en/�
http://www.adobe.com/cfusion/knowledgebase/index.cfm?id=tn_15507�
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Flash Player 10.0.2.54 è incluso nella versione iniziale di Flash CS4 Professional. Questa build 
non è stata distribuita pubblicamente sul Web. Per lo sviluppo e la prova di contenuto, gli utenti 
devono eseguire l'aggiornamento alla versione più recente di Flash Player 10. Le versioni 
aggiornate del debugger di contenuto e di altri lettori sono presenti nella pagina dei Udownload del 
centro di supporto di Flash PlayerU. 

 
Installazione e disinstallazione 

Per ottenere istruzioni per l'installazione di Flash Player, visitate il sito all'indirizzo 
Uhttp://www.adobe.com/it/products/flashplayer/productinfo/instructions/U.  

Per istruzioni sulla disinstallazione, visitate il sito all'indirizzo 
Uhttp://www.adobe.com/go/tn_14157U.  

Funzioni di Adobe Flash Player 10.0.12.36 

Flash Player 10 comprende nuove entusiasmanti funzioni, miglioramenti e soluzioni per errori, tra 
cui: 

• UEsplorazione di nuove possibilità creativeU 
 Effetti 3D 
 Filtri ed effetti personalizzati 
 Gestione del colore 
 Supporto bitmap avanzato 

• URealizzazione di esperienze multimediali sensazionaliU 
 Codec audio Speex 
 Streaming dinamico 
 Protocollo per il flusso multimediale in tempo reale 
 Eventi della tastiera in modalità di riproduzione a schermo intero 

• UDistribuzione di applicazioni Web dinamiche in un runtime potenteU 
 Generazione dinamica di audio 
 API di disegno 
 Motore di testo 
 Pixel Bender 
 Menu di scelta rapida 
 Motore di anti-aliasing (Saffron 3.1) 
 Tipi di dati vettoriali 

• UInterazione con risorse di rete e di sistemaU 
 API per il caricamento e lo scaricamento di file 
 Webcam/microfono 
 Accesso agli Appunti in lettura e scrittura 
 WMODE per Linux 

• UIl runtime più coerente, compatibile con diverse piattaformeU 
o Supporto per Ubuntu 

Per ulteriori informazioni sulle funzioni di Flash Player, visitate il sito all'indirizzo 
Uhttp://www.adobe.com/it/products/flashplayer/features/U.   

Esplorazione di nuove possibilità creative 

Effetti 3D. Creazione di interfacce più intuitive e accattivanti grazie al supporto 
incorporato di effetti 3D. Potete iniziare rapidamente a progettare in 2D e quindi 

http://www.macromedia.com/support/flashplayer/downloads.html�
http://www.macromedia.com/support/flashplayer/downloads.html�
http://www.adobe.com/products/flashplayer/productinfo/instructions/�
http://www.adobe.com/go/tn_14157�
http://www.adobe.com/products/flashplayer/features/�
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trasformare e creare animazioni in 3D in modo estremamente semplice, senza disporre 
di conoscenze approfondite della realtà 3D. API rapide, leggerissime e semplici da usare 
abbinate agli strumenti 3D del software Adobe Flash® CS4 Professional rendono 
disponibili a tutti le funzionalità di movimento che in precedenza erano riservate a utenti 
esperti tramite il linguaggio ActionScript® o librerie di terzi personalizzate.  

Filtri ed effetti personalizzati. Prestazioni elevate ed effetti in tempo reale per 
esperienze cinematografiche che coinvolgono immediatamente gli utenti. Con Pixel 
Bender, la stessa tecnologia che sta alla base di molti filtri ed effetti del software Adobe 
After Effects®, questi effetti interattivi possono essere utilizzati sia in produzione con 
After Effects CS4 che dal vivo con Flash Player 10. Applicate filtri, effetti e metodi di 
fusione univoci a tutti gli oggetti di visualizzazione, tra cui vettori, bitmap e video, 
mantenendo allo stesso tempo una completa interattività. I tempi di produzione si 
riducono grazie a filtri ed effetti complessi che hanno un impatto minimo sulla dimensione 
dell'applicazione (in media inferiore a 1 KB). Pixel Bender può inoltre essere utilizzato per 
elaborare altri tipi di dati, ad esempio funzioni audio o matematiche, in modo asincrono e 
in un thread distinto. 

Per ulteriori informazioni dettagliate su Pixel Bender, visitate la pagina del UPixel Bender 
ToolkitU. Per visualizzare o condividere filtri ed effetti personalizzati, visitate UPixel Bender 
ExchangeU. 

Gestione del colore. Creazione di applicazioni Web con colori accurati in modo che le 
vostre destinazioni Web preferite abbiano esattamente l'aspetto che desiderate. La 
gestione del colore interagisce con il profilo di colore ICC del monitor e consente di 
convertire file SWF in RGB standard.  

Supporto bitmap avanzato. Manipolazione di bitmap di grandi dimensioni fino a 
16.777.216 pixel (4096 x 4096) con una lunghezza massima di 8191 pixel per lato. 

 
UTorna all'elenco delle funzioniU 

http://www.stage.adobe.com/go/pixelbender_toolkit�
http://www.stage.adobe.com/go/pixelbender_toolkit�
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Realizzazione di esperienze multimediali sensazionali 

Codec audio Speex. Il nuovo codec vocale Speex open source e a banda larga 
rappresenta un'alternativa d'alta qualità per la codifica vocale. Con Flash Media Server 
potete utilizzare sia Speex che Nellymoser per trasmettere l'audio dal microfono per le 
applicazioni interattive. Flash Player supporta anche l'audio ADPCM, HE-AAC e MP3. 

Streaming dinamico. Video eccezionale con flussi che vengono regolati 
automaticamente in base alle condizioni della rete. Sfruttate la nuova metrica QoS 
(Quality of Service) per offrire un'esperienza di streaming migliore.  

Protocollo per il flusso multimediale in tempo reale. Creazione di applicazioni per le 
comunicazioni con un nuovo protocollo per il flusso multimediale in tempo reale (Real 
Time Media Flow Protocol - RTMFP) crittografato e basato su UDP, alternativo a RTPM 
su TCP. RTMFP garantisce prestazioni interattive in tempo reale migliorate, latenza di 
rete minore e sicurezza superiore. Sarà supportato tramite una prevista versione futura di 
Adobe Flash Media Server. Per ulteriori informazioni, consultate le Udomande frequenti su 
RTMFPU. 

Riproduzione a schermo intero (migliorata). Visualizzazione di giochi interattivi e 
controlli video a schermo intero grazie al supporto degli eventi relativi ai tasti non di 
carattere, ad esempio i tasti freccia, Maiusc, Invio, Tab e la barra spaziatrice.  

 
UTorna all'elenco delle funzioniU 

Distribuzione di applicazioni Web dinamiche in un runtime potente 

Generazione dinamica di audio. API audio migliorate consentono di generare audio in 
modo dinamico e creare nuovi tipi di applicazioni audio, ad esempio mixer e sequencer 
audio, audio in tempo reale per giochi o addirittura visualizzatori audio. Lavorate con 
l'audio MP3 caricato a un livello più basso, estraendo i dati audio e fornendoli al buffer 
audio. Elaborate, filtrate e mixate l'audio in tempo reale mediante il compilatore JIT di 
Pixel Bender a prestazioni elevate per estendere la libertà creativa oltre l'esperienza 
visiva. 

API di disegno (migliorata). Disegno in fase runtime più semplice con proprietà 
modificabili, API 3D e un nuovo modo di disegnare forme sofisticate senza scrivere 
codice. Gli sviluppatori possono modificare parti di curve, lo stile, sostituire parti e 
utilizzare filtri ed effetti personalizzati per assicurare velocità migliorata, controllo creativo 
e maggiore produttività. I miglioramenti all'API di disegno aggiungono la dimensione z, 
prospettiva reale, maglie con trama in spazio 3D, un modello grafico mantenuto, 
rendering con lettura/scrittura e disegno di triangoli con coordinate UV oltre a maggiore 
memoria e prestazioni migliorate.  

Motore di testo. Nuovo motore flessibile per il layout di testo che permette di pubblicare 
sul Web con la qualità della stampa grazie agli oltre 25 anni di esperienza di Adobe nel 
settore tipografico. Create controlli di testo innovativi con il nuovo motore di testo 
estremamente flessibile che coesiste con TextField e fornisce l'accesso di basso livello al 
layout del testo e alle API di interattività per creare oggetti di testo a livello dei 
componenti. Ora potete eseguire l'antialiasing e ruotare i caratteri dispositivo, nonché 
applicarvi stili e filtri come se fossero incorporati. Il modello supporta elementi tipografici 
quali ad esempio le legature. 

Pixel Bender. Espansione del controllo creativo mediante creazione di filtri portabili, 
metodi di fusione e riempimenti personalizzati tramite Adobe Pixel Bender, la stessa 

http://www.adobe.com/go/rtmfp_faq�
http://www.adobe.com/go/rtmfp_faq�
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tecnologia utilizzata per i filtri e gli effetti di After Effects. Pixel Bender è un linguaggio di 
elaborazione di immagini a prestazioni elevate che garantisce effetti e filtri personalizzati 
multi-thread senza necessità di scrivere codice. I filtri e gli effetti possono essere aggiunti 
alle applicazioni Web senza dover aggiornare Flash Player.  

Menu di scelta rapida (migliorato). Controllo delle voci che possono essere 
visualizzate nel menu di scelta rapida mediante l'uso di API ActionScript per i campi di 
testo comuni delle voci del menu di scelta rapida, con supporto di testo semplice e RTF. 
Il menu degli Appunti fornisce accesso agli Appunti in modo sicuro e controllato.  

Motore di antialiasing (Saffron 3.1) (migliorato). Prestazioni migliorate e qualità 
superiore del testo con antialiasing, in particolare per il rendering di caratteri delle lingue 
asiatiche, grazie al motore di antialiasing Saffron migliorato. Il supporto di caratteri 
composti solo da tratti riduce i requisiti di memoria. 

Tipi di dati vettoriali. La nuova classe array tipizzata garantisce prestazioni migliori, 
efficienza superiore e controllo degli errori nei dati. 

 
UTorna all'elenco delle funzioniU 

Interazione con risorse di rete e di sistema 

API per il caricamento e lo scaricamento di file (migliorate). Gli utenti possono 
caricare e salvare file dall'applicazione Web per vivere appieno l'esperienza 
multimediale. Il nuovo accesso al runtime di riferimento dei file consente l'elaborazione 
locale dei dati senza dover inviare e ricevere dati dal server. 

Webcam/microfono (migliorati). Supporto dell'API per la videocamera Video4Linux v2 
(V4L2). 

Accesso agli Appunti in lettura/scrittura (migliorato). Gli utenti possono accedere agli 
Appunti in modo sicuro e controllato tramite il menu degli Appunti. Potete quindi scrivere 
gestori per incollare testo. 

WMODE (migliorato). Supporto della modalità senza finestra (trasparente e opaca) in 
Linux® (richiede Firefox 3) con Flash Player 10. Con la modalità senza finestra viene 
eseguita una fusione tra i file SWF e l'HTML sopra e sotto il contenuto del file SWF. 

 
UTorna all'elenco delle funzioniU 

Il runtime più diffuso, omogeneo e compatibile con diverse piattaforme 

Supporto per Ubuntu. Flash Player 10 supporta il popolare sistema operativo Ubuntu e 
contemporaneamente comprende lettori per Windows®, Mac OS e Linux. 

 
UTorna all'elenco delle funzioniU 
 
Miglioramenti della sicurezza 
 
Flash Player 10 comprende diversi miglioramenti del modello di sicurezza che garantiscono 
nuove funzionalità o limitano le funzionalità esistenti. Per una trattazione più completa delle 
modifiche, visitate il sito all'indirizzo 
Uhttp://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.htmlU.  
 

http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html�
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Problemi risolti in Adobe Flash Player 10.0.12.36 
 
I problemi seguenti sono stati risolti in Flash Player 10: 
 

• Il servizio di ricerca plug-in di Mozilla non installa Flash Player 9.0.20.0 nei sistemi Mac 
basati su Intel che utilizzano linguaggi a doppio byte.  È necessario installarlo dal UCentro 
download di Flash PlayerU oppure utilizzare il servizio di ricerca plug-in con lingue non a 
doppio byte. (180719) 

• L'impostazione di dati negli Appunti di sistema mediante System.setClipboard() ora 
richiede l'interazione dell'utente. Questo miglioramento della sicurezza aiuta a prevenire 
potenziali attacchi agli Appunti. Gli sviluppatori potrebbero dover aggiornare il contenuto 
esistente. Per ulteriori informazioni, consultate l'articolo sulle Umodifiche alla sicurezza in 
Flash Player 10U su adobe.com. 

 
Correzioni e miglioramenti in Flash Player 10.0.15.3 (solo per Linux) 
 
Adobe Flash Player 10.0.15.3 include i miglioramenti della sicurezza descritti nel Ubollettino sulla 
sicurezza APSB08-24U.

http://www.adobe.com/go/getflash�
http://www.adobe.com/go/getflash�
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head31�
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head31�
http://www.adobe.com/go/apsb08-24�
http://www.adobe.com/go/apsb08-24�
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Correzioni e miglioramenti in Flash Player 10.0.22.87 
 
In Adobe Flash Player 10.0.22.87 è stato introdotto il supporto per le piattaforme Solaris. 
 
Adobe Flash Player 10.0.22.87 offre la possibilità di concedere o negare l'accesso ai dispositivi 
AV da Flash Player in base all'impostazione "nega tutto", tranne che per una "lista bianca" di 
domini specifici, indicati nel file MMS.cfg.  
 
Flash Player 10.0.22.87 include i miglioramenti della sicurezza descritti nel Ubollettino sulla 
sicurezza APSB09-01U. 
 
I problemi seguenti sono stati risolti in Flash Player 10.0.22.87: 

• Flash Player 10 si blocca in Internet Explorer 7 a causa dell'uso di un campo di testo 
dinamico come maschera su un altro oggetto di visualizzazione quando per il campo è 
impostata l'opzione di antialiasing per la leggibilità. (FP-1238/2256938) 

• Un errore di flusso audio #2032 causa l'interruzione della riproduzione di un flusso 
separato. (FP-910/2251944) 

• Testo giapponese non visualizzato correttamente (mojibake) in un testo di input in un file 
SWF di Flash 5. (2223727) 

• Il file Ming creato non viene riprodotto in Flash 10 in nessun browser. (FP-769/2217038) 
• FileReference.save() può salvare i nomi file Windows non validi come "sticky." 

impedendo agli utenti di eliminarli. (2202963)   
• L'impostazione della larghezza o altezza bitmap prima di super() causa un blocco del 

lettore. (FP-760/2216975) 
• Audio difettoso con static/streamed con una frequenza di campionamento maggiore di 44 

kHz. (FP-862/2216961) 
• La ricerca di video H264 nei primi fotogrammi causa il blocco di Internet Explorer. (FP-

913/2216957) 
• La visualizzazione a schermo intero in Flash Player 10 si blocca con il cursore 

orizzontale di Flex 3. (FP-812/2216948) 
• L'implementazione della classe AS3 Matrix3D è difficile da utilizzare per operazioni di 

matematica generale. (2216936) 
• L'uso di drawingAPI2 in determinate condizioni quando la forma non è ancora sull'elenco 

di visualizzazione può determinare un blocco. (2212921) 
• L'intestazione Origin deve essere inserita nell'elenco delle intestazioni bandite. (2202975) 
• L'uso di drawingAPI2 in determinate condizioni quando la forma non è ancora sull'elenco 

di visualizzazione può determinare un blocco. (FP-761/2202966) 
• L'aggiunta di 2 vettori con input e output float4 produce un risultato non corretto. 

(2202964) 
• L'impostazione della larghezza o altezza bitmap prima di super() causa un blocco del 

lettore.  (FP-760/2202958) 
• Il tentativo di eseguire l'installazione su un'unità diversa da C:\ determina un errore di 

"spazio su disco insufficiente". (2202957) 
• È stata corretta la gestione non corretta dei parametri NaN da parte delle API AS su 

piattaforme differenti. (FP-612,FP-903, FP-964/2200454) 
• La riproduzione di SampleDataEvent in IE7 causa un blocco del browser quando viene 

visualizzata una nuova finestra di Flash. (FP-985/1935068) 
• Quando si ricevono più flussi audio speex, l'audio può risultare difettoso. (1934243) 
• Quando viene raggiunta la fine di un video in alcuni siti Web, Internet Explorer si blocca 

anziché mostrare il fotogramma successivo. (FP-1123/1932362) 
• UIA applicato erroneamente in modo eccessivo nella release precedente. (2262898) 
• I caratteri giapponesi non vengono visualizzati correttamente (mojibake) se inseriti in un 

campo di testo di input in Flash Player per Mac. 

http://www.adobe.com/go/apsb09-01�
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Problemi noti 

In Flash Player 10 sono presenti i problemi noti seguenti. 

Informazioni generali 

• Interfaccia utente per le impostazioni 
o Utilizzate solo la modalità "window" se sviluppate contenuto che richiama 

l'interfaccia utente per le impostazioni di Flash Player. Altre modalità potrebbero 
non essere visualizzate o non funzionare in tutte le piattaforme. 

 Con wmode=“direct” o “gpu” l'interfaccia utente per le impostazioni non 
viene visualizzata. 

 In Windows, se utilizzate Firefox 2 o Firefox 3, con wmode=“opaque” o 
“transparent”, l'interfaccia utente per le impostazioni viene visualizzata 
ma non funziona. 

 In Linux e Solaris, con wmode=“opaque” e “transparent” l'interfaccia 
utente per le impostazioni non viene visualizzata. 

• Appunti: le stringhe di errore non sono localizzate per la nuova classe Clipboard. 
(235725) 

• Gestione del colore: si è deciso di non includere la possibilità di leggere i profili di origine 
in questa versione.   

• FileReference: 
o Per il caricamento e lo scaricamento con FileReference, come parte dei 

miglioramenti del modello di sicurezza di questa versione, sono ora necessarie 
azioni iniziate dall'utente, ad esempio la scelta di un pulsante. Per ulteriori 
informazioni, visitate il sito all'indirizzo 
Uhttp://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.ht
ml#head3U.  

o Il metodo FileReference.upload utilizza un archivio cookie HTTP diverso rispetto 
a quello di altre classi HTTP, ad esempio URLLoader, pertanto le sessioni 
basate su cookie non funzioneranno come previsto. SOLUZIONE: utilizzate le 
variabili GET o POST per i token di sessione. (136668) 

o Se utilizzate la funzione Modalità protetta di Internet Explorer 7 e versioni 
successive, FileReference.save consente solo di salvare file sul desktop o in una 
cartella presente sul desktop. 

• Supporto GPU 
o Si possono presentare problemi se utilizzate driver non supportati. 
o L'accelerazione hardware non consente di ottimizzare i metodi di fusione e i 

vettori Alfa, Cancella, Inverti e Sottrai per la creazione di effetti compositi GPU.  
• I requisiti minimi per la modalità GPU per la creazione di effetti compositi variano in base 

alla piattaforma. Di seguito sono presentate informazioni sui requisiti minimi della 
versione del driver necessari per entrare in modalità GPU. Se una combinazione 
scheda/driver non corrisponde ai requisiti, potete impostare il flag 
OverrideGPUValidation=1 nel file mms.cfg affinché la convalida dei requisiti venga 
ignorata. In questo modo la versione del driver non verrà controllata, ma verranno 
comunque controllati i requisiti VRAM. 

o Windows 
 DirectX 9+, Pixel Shader 2.0+, 128 MB di VRAM liberi  
 Scheda ATI driver DXCapsViewer: XP – versione x.x.x.6752, Vista – 

versione x.x.x.0560 
 Scheda NVIDIA driver DXCapsViewer (XP e Vista) – versione 

x.x.11.7519  

http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head3�
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o Mac  
 OpenGL 2.0+, OS X versioni 10.4.11 e 10.5.4, 128 MB di VRAM liberi 

 
o Linux/Solaris x86: OpenGL 2.0+, rendering diretto 

 Driver scheda ATI (2.1.)7855 (la stringa del fornitore glx deve 
corrispondere al fornitore del driver gl) 

 Driver scheda NVIDIA 169.12 (la stringa del fornitore glx deve 
corrispondere al fornitore del driver gl) 

o Le schede Intel possono essere impostate in modalità GPU con il flag di override 
impostato come indicato in precedenza. 

o Per controllare se la modalità GPU funziona correttamente, utilizzate mm.cfg con 
un debugger di contenuto e DisplayGPUBlend =1 nel file mm.cfg. Un indicatore 
con l'aspetto di un quadrato verde nell'angolo superiore sinistro del file SWF 
indica che il file è in modalità di creazione di effetti compositi. Un indicatore rosso 
indica che il file SWF è in modalità di rendering diretto.   
 

• Supporto dei codici di stato HTTP in URLLoader e URLStream 
o Flash Player 10 aggiunge supporto per i codici di stato HTTP nel plug-in di Flash 

Player. Le versioni precedenti del controllo ActiveX di Flash Player e il lettore 
autonomo supportavano già questi codici di stato. Questa funzione dipende dalla 
versione del browser, dallo stack di rete del sistema operativo e dal tipo di Flash 
Player e non è ancora supportata da molti browser. Al momento del rilascio di 
Flash Player 10, Mozilla e Apple hanno accettato le modifiche proposte da 
Adobe a Firefox e Safari, ma non hanno ancora rilasciato build con le modifiche 
incorporate. Se la funzione non è supportata dal browser, i risultati dello stato 
HTTP 1) restituiscono sempre 0 oppure 2) restituiscono sempre 200. 

 Windows  
 IE7: supportata 
 IE6: supportata (il corpo HTTP viene restituito solo se il server 

restituisce contenuto compresso) 
 Flash Player autonomo 

 Mac OS X 
 Safari: supportata nelle versioni 3.0 e successive 
 Flash Player autonomo 

• Pixel Bender: se caricate il codice byte di Pixel Bender da un server, quest'ultimo deve 
essere configurato per offrire un file di tipo ".pbj" o ".hbc". In caso contrario, vengono 
visualizzati errori di tipo IOError che indicano che il file del codice byte non è stato 
trovato. 

• Effetti 3D.  
o Alcuni componenti, come il selettore di colore e la casella combinata, non 

funzionano correttamente con gli effetti 3D. 
o Gli oggetti 2,5D o 3D non vengono stampati correttamente in formato PDF o 

nella stampante. (232562)  
o Non è possibile combinare animazione della linea temporale 3D e modifica 

tramite ActionScript di proprietà MovieClip. L'animazione della linea temporale 
sovrascriverà le modifiche apportate con ActionScript. 

o È sconsigliabile creare animazione della linea temporale dove la stessa proprietà 
MovieClip è associata sia a estensione 2D che a estensione 3D. I listener di 
eventi vengono persi quando il clip filmato passa da 2D a 3D o viceversa. In 
seguito alla modifica tramite ActionScript del clip filmato, l'estensione 2D viene 
ignorata, ma non viene ignorata l'estensione 3D.     

• Per utilizzare le funzioni di streaming dinamico e RTMFP è richiesta una prevista 
versione futura di Adobe Flash Media Server. Se desiderate prendere parte al 
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programma di pre-rilascio privato, inviate un messaggio e-mail a 
Ufmsprerelease@adobe.comU con le informazioni necessarie per contattarvi. 

• La ricezione di audio in streaming dal vivo per oltre un'ora potrebbe causare perdita di 
audio e il blocco di Flash Player. (237333) 

Installazione e disinstallazione 

• Se la disinstallazione viene avviata mentre Flash Player è in uso da parte di un'altra 
applicazione, ad esempio Yahoo! Instant Messenger, Flash Player verrà rimosso solo 
dopo il riavvio del computer. Chiudere tutte le applicazioni prima di eseguire il 
programma di disinstallazione.  

• In Windows Vista, con la modalità protetta di Internet Explorer 7 potrebbero essere 
visualizzati avvisi di sicurezza quando gli utenti tentano di visualizzare contenuto Flash 
dopo aver installato il controllo ActiveX di Flash Player. Un avviso di sicurezza potrebbe 
essere visualizzato anche quando un utente sceglie di installare Google Toolbar dal 
Centro Download di Flash Player su adobe.com nel corso del processo di installazione 
del lettore. Per risolvere il problema, potrebbe essere chiesto agli utenti di riavviare 
Internet Explorer 7 durante l'installazione. In alternativa gli utenti possono seguire le 
istruzioni presenti in questa Unota tecnicaU. Adobe sta collaborando con Microsoft per 
risolvere questo problema.  

Browser 

• Opera e Netscape non consentono le chiamate ricorsive mediante l'API ExternalInterface 
in Flash Player. Il problema è stato segnalato a Opera e Netscape. (184777) 

Macintosh 

• Appunti: in OS X non è possibile accedere con Flash Player ai dati HTML_FORMAT 
copiati negli Appunti da un browser (Safari o Firefox). (235321) 

• Motore di testo di Flash: in Mac OS non è possibile inserire script in arabo, nelle lingue 
indiane e altri script complessi, perché Flash Player 10 non supporta input Unicode. 
(232102)  

• L'audio dal vivo non funziona quando la cattura audio avviene a 96 kHz. (221951) 

Linux 

• Flash Player 10 supporta solo i browser supportati da ogni distribuzione specifica di 
Linux. Si possono verificare problemi non correlati a Flash Player se un utente installa un 
browser non supportato in una determinata distribuzione Linux. Nel momento in cui 
questo documento è stato scritto, ad esempio, Firefox 3 non è ufficialmente supportato 
da Ubuntu 7. 

• Appunti 
o Clipboard.clear() non consente di cancellare dati da applicazioni esterne. 

(235698) 
o I dati copiati negli Appunti vengono eliminati dopo la chiusura del file SWF. 

(235588) 
o Quando copiate testo in formato RTF in Flash Player, il testo non viene 

riconosciuto come RTF. (235586) 
• WMODE è disattivato su schermi con risoluzione con profondità in bit di 16. (234772) 
• La funzione di accelerazione hardware non funziona se utilizzate un gestore di finestre 

per la creazione di effetti compositi (compiz). In questo caso Flash Player 10 utilizzerà 

mailto:fmsprerelease@adobe.com�
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sempre il software. Per utilizzare Flash Player 10 in Linux, disattivate il gestore di finestre 
per la creazione di effetti compositi. 

Solaris 

• La modalità GPU è disattivata sulla piattaforma Sparc perché il requisito minimo di 
OpenGL non è raggiunto. 

• Appunti 
o Clipboard.clear() non consente di cancellare dati da applicazioni esterne. 

(235698) 
o I dati copiati negli Appunti vengono eliminati dopo la chiusura del file SWF. 

(235588) 
o Quando copiate testo in formato RTF in Flash Player, il testo non viene 

riconosciuto come RTF. (235586) 
• La funzione di accelerazione hardware non funziona se utilizzate un gestore di finestre 

per la creazione di effetti compositi (compiz). In questo caso Flash Player 10 utilizzerà 
sempre il software.Per utilizzare Flash Player 10 in Solaris, disattivate il gestore di 
finestre per la creazione di effetti compositi. 

• Flash Player 10 per Solaris potrebbe non essere in grado di riprodurre alcuni contenuti 
video in streaming. Flash Player 10 per Solaris non supporta le misure di sicurezza RTMP 
introdotte nei service pack FMS 3.0.3 e 3.5.1; pertanto, i contenuti distribuiti utilizzando 
tali misure non saranno riprodotti. 
 

Altre risorse 

• UCentro per sviluppatori di Flash PlayerU  
• UPagina del prodotto Flash PlayerU  
• USupporto per Flash PlayerU  
• UGuida di Flash PlayerU  
• UForum utentiU 

Segnalazione di un problema al team di Adobe Flash Player 

Se si riscontra un errore, inviate informazioni dettagliate tramite il Usistema di gestione dei 
problemi e degli errori di AdobeU in linea. 

Nota: a causa dell'elevata quantità di messaggi e-mail ricevuti, non siamo in grado di rispondere 
a tutte le richieste. 

Grazie per aver scelto Adobe Flash Player e per il tempo che vorrete dedicarci per commenti e 
suggerimenti. 

© 2008 Adobe Systems Incorporated. Tutti i diritti riservati. 

http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/�
http://www.adobe.com/products/flashplayer/�
http://www.adobe.com/support/flashplayer/�
http://www.macromedia.com/support/documentation/en/flashplayer/help/�
http://www.adobe.com/support/forums/�
https://bugs.adobe.com/flashplayer/�
https://bugs.adobe.com/flashplayer/�
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Adobe Flash Player 10 リリースノート 
 
Adobe® Flash® Player 10 にようこそ。本ドキュメントでは、主に Flash Player 10 のコンテンツを開発す

るユーザを対象に、Flash Professional や Flex のドキュメントでは説明されていない問題について説明

します。このドキュメントの情報は、定期的に最新情報に更新されます。 
 
U必要システム構成と言語サポートU 
UAdobe Flash Player のバージョンU  
UインストールおよびアンインストールU 
UFlash Player 10.0.12.36 の機能U 
Uセキュリティ拡張機能 U 
UFlash Player 10.0.12.36 の修正点U 
UFlash Player 10.0.15.3 の修正点と改良点U （Linux 版のみ） 
UFlash Player 10.0.22.87 の修正点と改良点U 
U既知の問題U  
Uその他のリソースU 
UAdobe Flash Player チームへのバグの報告 U 
 
Flash Player 10 を、2008 年 2 月に突然亡くなられた Flash Player チームのエンジニアであった親愛

なる Michael Williams 氏に捧げます。 
 

必要システム構成と言語サポート 
 
現在の Flash Player の必要システム構成については、

Uhttp://www.adobe.com/go/flashplayer_sysreq_jp/U を参照してください。   
 
Flash Player 10 では、次の言語のサポートが追加されています。 
 

以前に Flash Player 9 でサポートされて

いた言語 
新たに Flash Player 10 でサポートされる言語 

簡体字中国語 
繁体字中国語 
英語 
フランス語 
ドイツ語 
イタリア語 
日本語 
韓国語 
スペイン語 

ポルトガル語 （ブラジル）  
チェコ語 
オランダ語 
ポーランド語 
ロシア語 
スウェーデン語 
トルコ語 
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Adobe Flash Player のバージョン 

UここUをクリックして、最新バージョンの Flash Player がインストールされていることを確認してください。こ

のサイトでは、インストールされているバージョンおよび各プラットフォームでリリースされている最新バー

ジョンを確認できます。   

Flash Player 10.0.2.54 は、初期バージョンの Flash CS4 Professional に付属しています。このビルド

は Web には公開されていませんでした。コンテンツ開発とテストを行うには、最新バージョンの Flash 
Player 10 に更新する必要があります。コンテンツデバッガや他のプレーヤーのアップデートバージョン

が UFlash Player サポートセンターのダウンロードUページから入手可能になりました。 

 
インストールおよびアンインストール 

Flash Player のインストール方法については、

Uhttp://www.adobe.com/jp/products/flashplayer/productinfo/instructions/U を参照してください。  

アンインストール方法については、Uhttp://www.adobe.com/go/tn_14157_jpU を参照してください。   

Adobe Flash Player 10.0.12.36 の機能 

Flash Player 10 には、次の新機能、拡張機能、およびバグ修正が含まれています。 

• U新たな創造的可能性の探索U 
 3D エフェクト 
 カスタムフィルタとエフェクト 
 カラーマネジメント 
 大きいビットマップのサポート 

• U素晴らしいメディア体験の創出U 
 Speex オーディオコーデック 
 動的ストリーミング 
 Real Time Media Flow Protocol 
 フルスクリーン再生モードでのキーボードイベント 

• U強力なランタイムの動的 Web アプリケーションの配布 U 
 動的サウンド生成 
 描画 API 
 テキストエンジン 
 Pixel Bender 
 コンテキストメニュー 
 アンチエイリアスエンジン （Saffron 3.1）  
 Vector データ型 

• Uネットワークおよびシステムリソースとの相互運用U 
 ファイルのアップロードとダウンロード用 API 
 Web カメラ / マイク 
 読み取り / 書き込みクリップボードアクセス 
 Linux WMODE 対応 

• U最も自由自在にアクセスできる一貫したクロスプラットフォームランタイムへの依存U 
o Ubuntu のサポート 

http://www.adobe.com/jp/support/flashplayer/ts/documents/tn_15507.htm�
http://www.adobe.com/jp/support/flashplayer/downloads.html�
http://www.adobe.com/jp/products/flashplayer/productinfo/instructions/�
http://www.adobe.com/go/tn_14157_jp�
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